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    Sur l’Île Tracy, International Rescue est en alerte. À la suite d’une série de tremblements de terre sous-marins, un étrange personnage a lancé une déclaration de guerre à toutes les nations du globe. Son visage était masqué, mais les frères Tracy sont certains d’avoir reconnu leur pire ennemi : The Hood !

    Alan, Scott, Virgil, Gordon, Kayo, Grand-Mère et Brains, réunis autour de la grande table ronde du salon, assistent à une visioconférence avec une femme portant l’uniforme des Forces de Défense mondiale, qu’elle commande. C’est le colonel Casey.

    Elle a bien connu Jeff Tracy, le père des cinq garçons, et elle est l’une des rares personnes à connaître l’identité secrète des pilotes d’International Rescue.

    John aussi est là, mais sous forme d’hologramme – comme le colonel Casey. Il assiste à la conférence depuis la station orbitale Thunderbird 5.

    – Bien sûr, que c’était The Hood ! s’écrie Scott, il n’y a pas d’autre explication !

    – Même si c’était lui, nous ne pouvons pas le confirmer, réplique sagement le colonel Casey. Pour les Forces de Défense mondiale, The Hood n’est ni plus ni moins qu’un fantôme.

    – Et qu’est-ce que vous suggérez, colonel Casey ? demande Virgil, hors de lui. Qu’on reste ici sans rien faire ?

    – Vous ferez ce qu’International Rescue sait faire de mieux, Virgil, répond la jeune femme en levant légèrement la main pour se faire obéir : aider les personnes en détresse.

    Puis, alors qu’elle adresse à l’assemblée un regard qui se veut rassurant, elle affirme :

    – C’est à nous que revient la tâche de capturer The Hood. Laissez-nous faire notre travail.

    Les pilotes font de leur mieux pour cacher leur frustration, le temps que la liaison avec le colonel s’interrompe. Gordon attend que la silhouette de leur supérieure se soit dissipée avant d’exprimer à haute voix ce que tout le monde pense.

    – Ils courent droit à l’échec !

    Personne dans l’équipe n’est prêt à baisser les bras. N’en déplaise au colonel, si quelqu’un peut stopper The Hood, ce sont eux, les membres d’International Rescue !

    Scott se lève et désigne l’une des balises que Gordon a remontées du fond des mers.

    – Si ce sont ces machines qui causent les tremblements de terre, on trouvera un moyen de les arrêter !
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    Virgil calme un peu la fougue de son frère aîné :

    – On ne sait toujours pas à quoi on est confrontés !

    John lui apporte quelques précisions, depuis la station spatiale.

    – Je vais vous le dire ! L’activité sismique s’intensifie de façon cons tante depuis le dernier tremblement de terre. Les secousses se pro longent vers le nord, le long de la plaque pacifique. On court au-devant d’une catastrophe majeure.

    Et nul besoin de disposer d’un télescope spatial ultrapuissant pour ressentir la gravité de la situation : l’impact des séismes sous-marins se répercute jusqu’à l’Île Tracy !

    – Vous avez senti ? s’écrie Scott. Ça tremble à nouveau !
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    Malheureusement, International Rescue va devoir retarder la poursuite de son ennemi numéro 1.

    Comme si ce n’était pas suffisant, une nouvelle catastrophe se profile à l’horizon. Sur la carte virtuelle géante de la station spatiale, John voit apparaître des centaines de cercles rouges. Il en fait immédiatement le rapport à ses équipiers.

    – Je reçois des appels de détresse en provenance de la côte pacifique sud !

    Aussitôt, John transmet les données au sol. Un immense planisphère virtuel surgit au milieu de la table. On y voit les premiers effets des séismes déclenchés par The Hood : des points d’alerte scintillent en rouge, depuis la mer de Corail, à l’est de l’Australie, jusqu’à la mer de Chine. Brains s’intéresse particulièrement à l’un de ces points lumineux.

    – Oh, non ! Le capteur solaire situé à Taïwan a dévié de son axe !

    Après quelques secondes de programmation, Brains est en mesure de faire un exposé clair de la situation, devant une projection 3D d’une centrale électrique. Il s’agit d’une usine surmontée d’une immense parabole.

    [image: image]
    – Ça, explique-t-il, c’est le capteur avant le séisme. Des milliers de miroirs répartis dans l’espace et pilotés automatiquement réfléchissent la lumière du soleil et la concentrent sur l’antenne du capteur. La chaleur produite est extrêmement élevée. En temps normal, quand la parabole est orientée correctement, cette chaleur est dirigée vers un appareil qui l’absorbe et la transforme en électricité. Mais, sous l’effet du séisme…

    Brains tend le doigt vers l’hologramme de la centrale.

    – … le capteur s’est déplacé. Il va diriger cette énorme quantité d’énergie vers la ville de Taipei.

    Les rayons frappent la parabole et rebondissent vers la ville. L’ordinateur fait une estimation des dégâts causés, et les traduit en une animation inquiétante : incendies, destructions… La ville de Taipei court un grave danger !

    – Il faut absolument qu’on déplace ce capteur ! s’écrie Virgil.

    [image: image]
  


OPS/nav.xhtml


  

  

  Sommaire



		Couverture



		Page de titre



		Page de copyright



		Présentation



		1. Une catastrophe…ou deux !



		2. Encore plus haut !



		3. Alerte à Taepei !



		4. Le rayon destructeur



		5. Dernière chance



		6. Mission spatiale



		7. Face à face



		8. Surprise !





Pagination de l'édition papier



		1



		2



		11



		12



		13



		14



		15



		16



		17



		18



		19



		20





Guide

		Couverture

		Début du contenu





OPS/images/p18.jpg





OPS/images/p20.jpg





OPS/images/chap1.jpg





OPS/cover/pagetitre.jpg
=] hachette

JEUNESSE





OPS/images/p15.jpg





OPS/images/sep_bleu.jpg





OPS/cover/cover.jpg





