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ENCHÉRES
DE BASE


LES POINTS DH

Le compte des points est obligatoire au moment de faire votre première enchère.

Le compte des points DH est le plus simple pour évaluer votre jeu.

LES POINTS H

Les points d’honneur - H - donnent la valeur des quatre honneurs les plus forts.







	
AS = 4

ROI = 3

DAME = 2

VALET = 1


	VALEUR EN POINTS H





Le 10 est également un honneur, il peut être une plus-value mais il ne possède pas une valeur en points H.

LES POINTS D

Les points de distribution - D - permettent de mesurer la valeur des jeux irréguliers.

CHICANE = 3 → 0 carte dans une couleur

SINGLETON = 2 → 1 carte dans une couleur

DOUBLETON = 1 → 2 cartes dans une couleur

LE BONUS → Ajoutez 1 point D pour une couleur 6e + 1 point D par carte supplémentaire.

• Additionnez vos points pour évaluer votre jeu ⇒


POINTS DH = points H + points D



POUR OUVRIR


Pour ouvrir de 1 à la couleur → il faut un minimum de 12 points H ou de 14 points DH



Les honneurs secs

Les honneurs secs diminuent légèrement la valeur d’un jeu au moment de l’ouverture.

Comptez →

3 points DH pour un Roi sec

2 points DH pour une Dame ou un Valet sec

Attention : l’ouverture d’1 à la couleur est obligatoire à partir de 12 points H, même avec un honneur sec.

LES PLUS-VALUES

•A sans-atout : la présence de plusieurs cartes intermédiaires (10,9) avec une séquence constitue une plus value, ainsi que la possession d’une belle mineure 5e ou 6e.

• A l’atout : vous devez accorder une plus-value d’un point lorsque vous possédez un bicolore - deux couleurs au moins 5-5 - avec des honneurs concentrés dans les deux couleurs.

Les jeux réguliers et les jeux irréguliers →

• Un jeu est régulier s’il a au maximum 1 point D et pas de majeure 5e.

• Un jeu est irrégulier s’il possède au minimum 2 points D ou une majeure 5e.


LES OUVERTURES

LES BASES DE LA MAJEURE CINQUIÈME

Les 3 règles de base de la Majeure cinquième permettent de bien comprendre les ouvertures au niveau de 1.


LES 3 RÈGLES DE BASE

1 Avec une majeure cinquième→

ouvrez d’1 ♥ ou d’1 ♠

2Sans majeure cinquième →

ouvrez d’1 SA avec 15, 16 ou 17 points H

et un jeu régulier

3 Sans majeure cinquième – si vous ne pouvez pas ouvrir d’1 SA →

ouvrez de votre mineure la plus longue



AVANT D’OUVRIR →

• Vérifiez que vous avez bien le minimum requis : 12 points H ou 14 points DH.

• Vérifiez que votre ouverture est conforme aux 3 règles de base.

• N’oubliez pas la priorité absolue → l’ouverture de la majeure cinquième.

Depuis plusieurs années, certains changements sont intervenus dès l’ouverture.

Ces changements modifient – légèrement – les ouvertures que vous avez pu étudier auparavant :

1. L’ouverture de 1 à la couleur se fait à partir de 12 points H avec un jeu régulier et va jusqu’à 23 points DH.

2. L’ouverture d’1 SA montre un jeu régulier de 15 à 17 points H.

3. L’ouverture de 2 ♥ ou de 2 ♠ montre un unico-lore 6erobuste et 6 à 10 points H →

c’est le 2 majeur faible.

4. L’adoption du 2 FAIBLE à ♥ et à ♠ a modifié les ouvertures fortes au niveau de 2 →

• 2♣ = 2 fort indéterminé

• 2 ♦ = forcing de manche

• 2 sa = 20 ou 21 points H et un jeu régulier


Les 2 ouvertures forcing de la Majeure 5e:

[image: ] 2 ♣ Fort indéterminé

[image: ] 2 ♦Forcing de manche



TABLEAU DES OUVERTURES








	1 ♣/1 ♦

	3 CARTES minimum
de 12 H ou 14 DH à 23 DH




	1 ♥/1 ♠

	5 CARTES minimum
de 12 H ou 14 DH à 23 DH




	1 SA

	de 15 à 17 H
Un jeu régulier sans majeure 5e




	2 ♣

	Forcing pour 1 tour
• 2 Fort à ♣ - ♦ - ♥ -♠ → 20 à 23 DH
• Super 2 SA → 22-23 H




	2 ♦

	Forcing de manche
A partir de 24 H ou de 24 DH
Toutes distributions




	2 ♥/2 ♠

	2 FAIBLE → de 6 à 10 H
Robuste majeure 6e
Tenez compte des vulnérabilités en
présence




	2 SA

	20 ou 21 H – Jeu régulier
Pas de majeure 5e







LES OUVERTURES AU NIVEAU DE 1

L’OUVERTURE D’1 À LA COULEUR

L’ouverture d’1 à la couleur est de loin l’ouverture la plus fréquente.

Aujourd’hui, l’ouverture à partir de 12 points H est devenue la règle.

L’ouverture d’1 à la couleur va jusqu’à 23 points DH. En effet certains jeux très fort ne peuvent pas être ouverts de 2 ♣ (voir page 20).

LES OUVERTURES AVEC UNE MAJEURE 5e

[image: ] Avec le même nombre de cartes à ♠ et à ♥ → ouvrez toujours d’1 ♠.

[image: ] Avec un bicolore majeur/mineur :

•si la majeure est plus longue, pas de problème →

ouvrez d’1 ♥ ou d’1 ♠.

•en cas d’égalité →

ouvrez de la majeure.

•si la mineure est plus longue →

ouvrez de la majeure, à moins de posséder un jeu très fort.

En effet, si vous ouvrez d’1 ♣ ou d’1 ♦, vous risquez de ne pas pouvoir annoncer votre majeure, en cas d’intervention adverse.

•Un cas particulier → avec un bicolore noir : 5 cartes à ♠ et 5 cartes à ♣ : ouvrez d’1 ♠

L’ouverture d’1 ♠ est plus agressive. Elle permet surtout de ne pas passer à coté d’un contrat en majeure.

LES OUVERTURES MINEURES

Ouvrez de la mineure la plus longue.

•En cas d’égalité →

[image: ] Avec les 2 mineures au moins quatrièmes → ouvrez toujours d’1 ♦

[image: ] Avec 3 cartes à ♣ et 3 cartes à ♦ → ouvrez toujours d’1 ♣

Un conseil → appliquez les règles concernant les ouvertures mineures et n’écoutez pas ceux qui vous disent de procéder autrement.

•Une précision concernant l’ouverture d’1♦:

L’ouverture d’1 ♦ peut se faire avec seulement 3 cartes et une distribution 4-4-3-2 avec les deux majeures 4e.

L’ouverture avec un tricolore 4-4-4-1

[image: ] Avec un singleton mineur → ouvrez de l’autre mineure.

[image: ] Avec un singleton majeur → ouvrez d’1 ♦.

L’OUVERTURE D’1 SANS-ATOUT

L’ouverture d’1 SA se fait avec 15, 16 ou 17 points H et une distribution régulière.

Voici les trois distributions classiques :

4-3-3-3, 4-4-3-2 et 5-3-3-2 avec une mineure cinquième.

La présence d’un petit doubleton – sans honneur – n’est en aucun cas une contre-indication à l’ouverture d’1 SA.

Attention → cette baisse d’environ 1 point de l’ouverture d’1 SA modifie les réponses du partenaire.

•Note ♥ ♥→

Vous pouvez également ouvrir d’1 SA avec une bonne mineure 6e et 15 ou 16 points H ou, avec une distribution 5-4-2-2 et une mineure 5e.

• Soyez strict dans le compte des points H → pour ne pas prendre le risque de jouer 6 SA avec 2 As dehors – si votre partenaire n’a pas passé d’entree.

LES OUVERTURES AU NIVEAU DE 2

LE 2 FAIBLE ⇒ 2 ♥ ET 2 ♠

Le 2 Faible est une arme extrêmement efficace. Adopté depuis de nombreuses années par les joueurs de compétition, le 2 Faible est aujourd’hui joué par la grande majorité des bridgeurs.


Les 2 conditions pour ouvrir d’un 2Faible ⇒

[image: ]Posséder une robuste majeure sixième

[image: ]Ne pas avoir une valeur d’ouverture.



Le 2 Faible va environ de 6 à 10 points H, mais vous devez tenir compte des vulnérabilités en présence au moment de l’ouverture.

3 CONSEILS →

[image: ] Accordez de l’importance aux cartes intermédiaires.

[image: ]Si vous êtes vulnérable, vous devez avoir une très robuste couleur.

[image: ]N’ouvrez pas d’un 2 Faible avec l’autre majeure 4e.

Vous verrez dans les réponses au 2 Faible que cette ouverture précise permet de demander rapidement d’excellents contrats de manche ou de chelem.

En enchères compétitives →

L’ouverture d’un 2 Faible est très agressive ; elle gêne les adversaires qui doivent se manifester à un palier élevé s’ils veulent intervenir.

L’OUVERTURE DE 2 ♣ FORT INDÉTERMINÉ

L’ouverture de 2 ♣ Fort indéterminé permet d’annoncer certains jeux forts :

[image: ] Avec 20 à 22 points H et une belle majeure 5e

[image: ] Avec 22 ou 23 points H et un jeu régulier → c’est le SUPER 2 SA

[image: ] Avec un très robuste unicolore à ♣, ♦, ♥ ou ♠ et de 20 à 23 points DH

Note ♥ ♥ → vous pouvez également ouvrir de 2 ♣ avec très puissant bicolore majeur 5-5

L’ouverture de 2 Trèfles est forcing pour 1 tour.

La réponse de 2 ♦relais est pratiquement obligatoire.

L’OUVERTURE DE 2 ♦ FORCING DE MANCHE

L’ouverture forcing de manche – le 2 ♣ Albarran – a été remplacée par l’ouverture de 2 ♦.

Ouvrez de 2 ♦ →

[image: ] À partir de 24 points H et un jeu régulier.

[image: ] À partir de 24 points DH et un jeu irrégulier.


Après l’ouverture de 2 ♦ → les partenaires ont l’obligation de poursuivre les enchères jusqu’à la manche.



L’OUVERTURE DE 2 SANS-ATOUT

L’ouverture d’1 SA 15-17 et l’adoption du 2 ♣ fort indéterminé ont modifié légèrement à la baisse la force de l’ouverture de 2 SA.

Ouvrez de 2 SA avec un jeu régulier de 20 ou 21 points H sans majeure cinquième.

Note ♥ ♥ →

Vous pouvez également ouvrir de 2 SA avec une mineure 6e ou avec une distribution 5-4-2-2 et une mineure 5e.


voici comment ouvrir avec un jeu régulier :

•De 12 à 14 points H → ouvrez d’1 ♣ ou d’1 u

• De 15 à 17 points H → ouvrez d’1 SA

•Avec 18-19 points H → ouvrez d’1 ♣ ou d’1 u

•Avec 20-21 points H → ouvrez de 2 SA

•Avec 22-23 points H → ouvrez de 2 ♣

• À partir de 24 points H → ouvrez de 2 ♦




Exemples → LES OUVERTURES









	
♠  A 9

♥  R D 10 8 7

♦  A V 5

♣  D 10 3


	
Ouvrez d’1 ♥.

Priorité à l’ouverture de la majeure 5e. Dès que vous possédez une majeure 5e, il s’agit d’une main irrégulière qui ne doit pas être ouverte à SA.




	
♠  7

♥  D V 5

♦  R D 10 3

♣  A R 9 8 5


	
Ouvrez d’1 ♣.

Sans majeure 5e, avec une distribution irrégulière, ouvrez de votre mineure la plus longue.





	
♠  9 8

♥  R 7 2

♦  A 10 8 7

♣  A D 9 8


	
Ouvrez d’1 ♦.

Avec un jeu régulier de 13 points H et les 2 mineures quatrièmes, l’ouverture d’ 1 ♦est la règle.





	
♠  A 10 8 7

♥  A D 8 7

♦  R 7 2

♣  9 8


	
Ouvrez d’1 ♦.

Sans majeure 5e, ouvrez de votre mineure la plus longue avec un jeu régulier de 13 points H. La distribution : 4 ♠ - 4 ♥- 3 ♦- 2 ♣ est la seule où vous devez ouvrir d’1 ♦avec 3 cartes.





	
♠  R 7 2

♥  R D 10 3

♦  A 8 4

♣ 10 9 8


	
Ouvrez d’1 ♣.

L’ouverture d’1 ♣ est obligatoire avec un jeu régulier de 12 points H, une distribution 4-3-3-3, avec 3 cartes à ♣ et 3 cartes à ♦.





	
♠  R 10 9 7 2

♥  A R 10 4 2

♦  D V 8

♣ –


	
Ouvrez d’1 ♠.

Avec un bicolore majeur 5-5 ou 6-6, ouvrez de la couleur la plus chère : 1 ♠.





	
♠  R D 10 7 2

♥  –

♦  A V 9 8 6 3

♣  D 5


	
Ouvrez d’1

♠. Priorité à la majeure avec un bicolore 6-5, même lorsque la mineure est plus longue. N’ouvrez d’1 ♣ ou d’1 ♦qu’avec un jeu très fort.





	
♠  D V 8 7 2

♥5

♦a 9

♣  A D 10 8 3


	
Ouvrez d’1 ♠.

Avec un bicolore noir – le bicolore ♠-♣ : ouvrez de votre majeure 5e, une ouverture plus agressive qui permet de ne pas passer à côté d’un contrat à ♠ !





	
♠  R D 10 4

♥  A 9 8

♦  D 9 8 2

♣  A 4


	
Ouvrez d’1 SA.

L’ouverture d’1 SA est obligatoire avec un jeu régulier de 15 à 17 points H.





	
♠  A D 4

♥  7 6

♦  R 8 4

♣  A R 10 9 3


	
Ouvrez d’1 sa.

Une ouverture avec 16 points H, et une belle mineure 5e. La présence d’un petit doubleton à ♥, n’est en aucun cas une contre-indication.





	
♠  8

♥  R D V 9 8 5

♦  v 10 4

♣  9 8 7


	
Ouvrez de 2 ♥.

Il s’agit d’un exemple type d’une ouverture de 2 ♥Faible avec une très robuste longueur 6e et pas de force dans une autre couleur.





	
♠  A D 10 8 7 6

♥  5

♦  10 8 4

♣  R 10 5


	
Ouvrez de 2 ♠.

Une ouverture de 2 Faible maximum avec une robuste majeure 6e et un Roi annexe.





	
♠  V 8 7 6

♥  A D V 7 4 2

♦  8 6

♣ 2


	
Passez.

Il est interdit d’ouvrir de 2 ♥ou de 2 ♠ avec l’autre majeure 4e. Il est mieux joué de passer.





	
♠  A D V 7 6 2

♥  2

♦V 8 7 6

♣ 8 6


	
Ouvrez de 2 ♠.

Je vous conseille d’ouvrir de 2 ♥ou de 2 ♠ avec une distribution 6-4 et une mineure peu robuste.





	
♠  R D 10 9

♥  A R 3

♦  R V 5

♣  A R 8


	
Ouvrez de 2 ♣ Fort indéterminé.

Vous ferez – sur le relais à 2 ♦– la redemande de 2 SA qui montre un jeu régulier de 22 ou 23 points H – Super 2 SA.





	
♠  10

♥  A D 10 9 4

♦  A R 3

♣  A R 9 8


	
Ouvrez de 2 ♣ Fort indéterminé.

Cette ouverture permet d’annoncer au tour suivant – redemande à 2 ♥– un jeu fort en points H et une belle majeure 5e.





	
♠  10

♥  A R 9 8

♦  A R 3

♣  A D 10 9 4


	
Ouvrez de 1 ♣.

Avec une belle mineure 5e– les ♣ et les ♥ sont inversés par rapport à l’exemple précédent – vous devez ouvrir d’1 à la couleur jusqu’a 23 points DH.





	
♠  6

♥  D 9 8

♦  A 10

♣  A R D V 8 7 2

	
Ouvrez de 2 ♣ Fort indéterminé.

L’ouverture de 2 ♣ permet d’annoncer un « 2 Fort à ♣ » avec une couleur 7e maîtresse et un As annexe.





	
♠  A 10 8 7

♥  A D 9

♦  V 8

♣  A R D 2


	
Ouvrez de 2 SA.

Aujourd’hui on ouvre de 2 SA avec un jeu régulier de 20 ou 21 points H.





	
♠  A R D 10 8 6

♥  R D V 10

♦5 ♣ A D


	
Ouvrez de 2 ♦.

Avec un jeu aussi puissant, vous avez pratiquement 10 levées, faites une ouverture forcing de manche.
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