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PIVOT DE LA G.M., IL EST EN 2° AU LYCEE
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IL REVE DE BATTRE LES JOUEURS DE LA
GENERATION MIRACLE.

TETSUYA KUROKO

ROOKIE DU CLUB DE BASKET-BALL DU LYCEE SEIRIN.
SUR LE TERRAIN, IL EXPLOITE SON APPARENT MANQUE
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'JUNPEI HYUGA

TEPPEI KIYOSHI

ELEVE DE 1%, FONDATEUR DU (LUB
DE SEIRIN. LONGTEMPS BLESSE,
IL EFFECTUE SON RETOUR DANS
L'EQUIPE APRES L'INTERLYCEES.

RIKO AIDA

ELEVE DE 1%,
MEMBRE DE L'EQUIPE FEMININE DU
(LUB DE BASKET-BALL DE SEIRIN, ET
COACH DE L'EQUIPE MASCULINE.

ELEVE DE 1%, CAPITAINE DE SEIRIN.
L'ANNEE PASSEE, A LA TETE D'UNE EQUIPE
COMPOSEE UNIQUEMENT DE ROOKIES, IL A
REUSSI L'EXPLOIT DE SORTIR DE LA PHASE

ELIMINATOIRE DU TOURNOI NATIONAL.
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