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GIMP (GNU Image Manipulation Program) est le logiciel de retouche d’images de référence dans le monde des logiciels libres. S’il est gratuit, il n’en est pas pour autant dépourvu de fonctionnalités avancées.Avant de vous lancer dans des opérations de retouches complexes d’images, vous verrez donc au cours de ce chapitre comment aborder son interface et comment préparer votre espace de travail.Vous aurez également l’occasion de réaliser des manipulations de base que vous serez amené à reproduire tout au long de cet ouvrage. 1PREMIÈRE APPROCHE Les calquesLes styles de brosse

             10 PREMIÈRE APPROCHE0h30 1/ Se rendre sur le site ofﬁcielPour proﬁter au mieux des dernières innovations de GIMP, téléchargez gratuitement la dernière version stable du logiciel sur le site ofﬁciel www.gimp.org  en cliquant sur le bouton Downloads  (Téléchargements) présent sur la page d’accueil.2/ Télécharger la dernière versionCliquez sur Download GIMP 2.8.2 - Installer for Windows XP SP3 or later (Télécharger GIMP 2.8.2 - Installateur pour Windows XP SP3 ou supérieur). Vous êtes alors dirigé sur le site sourceforge.net pour le téléchargement du ﬁchier d’installation. Patientez quelques instants et le téléchargement débute.3/ Installer GIMPExécutez le ﬁchier téléchargé puis choisissez la langue d’installation. Le français n’est pas proposé ici mais le logiciel sera bien en français. Cliquez sur OK puis sur Install  (Installer). Une fois l’installation terminée cliquez sur Finish  (Terminer). Plusieurs versions de GIMP sont disponibles notamment selon votre système d’exploitation et votre langue. Préférez la dernière version stable proposée au téléchargement. Ici il s’agit de la version 2.8.2. Le logiciel est utilisé dans cet ouvrage sur un PC équipé de Windows 8.INSTALLER GIMP ET CONFIGURERSON ESPACE DE TRAVAIL1233

11 01 PREMIÈRE APPROCHEatelier >Installation >  Customize EN MODE D’INSTALLATION PERSONNALISÉE (CUSTOMIZE) vous pouvez notamment choisir les types de fichiers à associer à GIMP. Ces fichiers seront ouverts automatiquement avec GIMP, privilégiez dans ce cas les formats spécifiques à GIMP (cochés par défaut) et évitez les fichiers image de type JPG, GIF, PNG qui seront de préférence affichés avec votre visionneuse d’image.4/ Espace de travailPour plus de simplicité et une meilleure organisation, dans le menu Fenêtres  choisissez Mode fenêtre unique aﬁn de rassembler toutes les fenêtres du logiciel. Vous pouvez également passer en mode Plein écran en appuyant sur la touche F11 de votre clavier pour occuper tout l’espace disponible à l’écran.5/ Afﬁcher une fenêtreSi vous fermez une fenêtre par erreur ou si vous avez besoin d’utiliser une fenêtre qui n’est pas présente à l’écran lors d’un atelier, rendez-vous dans le menu Fenêtres  puis Fenêtres ancrables puis cliquez sur son intitulé. Si elle est déjà présente à l’écran, elle sera sélectionnée et clignotera pour vous indiquer sa position.6/ Disposition des fenêtresAgrandissez ou réduisez la taille des fenêtres en positionnant le pointeur de la souris sur leur bord, celui-ci prend alors cette forme . Vous pouvez élargir les fenêtres mais également les étirer en hauteur si vous en utilisez plus une qu’une autre.456

             12 PREMIÈRE APPROCHE / INSTALLER GIMP ET CONFIGURER SON ESPACE DE TRAVAIL (2)7/ Détacher une fenêtrePour détacher une fenêtre, cliquez sur son onglet et, tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé, déplacez l’onglet vers l’espace de travail. Relâchez le bouton de votre souris, la fenêtre est à présent détachée de l’interface. Vous pouvez ainsi placer une fenêtre que vous utilisez souvent à proximité d’une zone sur laquelle vous travaillez aﬁn de réduire vos mouvements et gagner du temps.Vous pouvez également détacher des fenêtres pour les réorganiser comme vous allez le voir à présent.8/ Attacher une fenêtreUne fois que vous avez détaché une fenêtre, ne relâchez pas la pression sur le bouton de votre souris et déplacez-la vers une zone à gauche ou à droite de l’écran. Vous pouvez ainsi placer une fenêtre en dessous, au-dessus ou bien à côté d’une fenêtre existante, mais il est également possible de placer une fenêtre dans une autre. Dans ce cas, vous pourrez accéder aux différentes fenêtres en cliquant sur leur onglet.GIMP CONSERVE LA MÊME DISPOSITION de vos fenêtres ainsi que des onglets ouverts entre deux sessions. Vous retrouvez alors toujours un espace de travail tel que vous l’avez personnalisé. Si vous avez cliqué sur l’onglet Motifs plutôt que Brosses puis fermé GIMP, à son ouverture vous retrouverez l’onglet Motifs déplié. De même si vous avez changé la largeur d’une fenêtre, celle-ci conservera ses dimensions.L’ESPACE DE TRAVAIL S’ADAPTE AUTOMATIQUEMENT. Lorsque vous ouvrez une image et si vous ne travaillez pas en plein écran, la fenêtre du logiciel va s’adapter à votre image. De plus, même en plein écran, le niveau de zoom va également s’ajuster, ainsi vous pourrez voir la totalité de l’image s’afficher à l’écran.78

13 PREMIÈRE APPROCHEatelier >01 CHOISISSEZ VOS FENÊTRES en fonction de ce que vous souhaitez réaliser pour gagner du temps et optimiser vos espaces de travail. Par exemple, pour retoucher vos photos de vacances, vous n’aurez pas besoin des fenêtres Motifs , Brosses  ou Dégradés  mais la fenêtre Navigation  pourra vous être utile.Conﬁgurer cet onglet9/ Fermer une fenêtreS’il y a plusieurs onglets, cliquez sur celui correspondant à la fenêtre que vous souhaitez fermer puis cliquez sur le bouton . Dans le menu qui apparaît, cliquez sur Fermer cet onglet.10/ Ouvrir une fenêtreSi vous avez fermé une fenêtre par erreur ou si vous souhaitez ajouter une nouvelle fenêtre à votre environnement de travail, ouvrez le menu Fenêtres /Fenêtres ancrables et choisissez la fenêtre de votre choix. Selon la fenêtre choisie, celle-ci ira se positionner à un endroit précis de l’interface.11/ Ouvrir une imagePour ouvrir une image, vous pouvez cliquer sur Fichier /Ouvrir . Sélectionnez l’image Atelier02_01.jpg  et cliquez sur Ouvrir . Vous pouvez également glisser-déposer l’image depuis votre explorateur de ﬁchiers directement dans GIMP.S’il s’agit d’un format de ﬁchier natif de GIMP comme XCF , ou si vous avez associé le type de ﬁchier à GIMP lors de l’installation, un double clic sur le ﬁchier l’ouvrira directement sous GIMP.10 911 Configurer cet onglet >Fermer longlet

             14 LORSQUE VOUS OUVREZ PLUSIEURS IMAGES   vous pouvez naviguer entre elles grâce à des onglets qui apparaissent au-dessus de l’espace de travail.POUR CHANGER LA LANGUE de GIMP, rendez-vous dans Édition /Préférences  puis dans Interface  et choisissez votre langue dans le menu déroulant Langue . Par défaut il s’agit de Langue système pour que le logiciel soit dans la même langue que Windows.12/ Fenêtre NavigationLorsqu’une image est ouverte, vous serez amené à zoomer sur certaines zones et à vous déplacer dedans. Pour naviguer plus rapidement dans l’image et ceci sans vous y perdre, ouvrez la fenêtre Navigation .Cliquez sur Fenêtres /Fenêtres ancrables/Navigation . La fenêtre vient s’insérer comme un onglet supplémentaire en haut à droite de l’écran.13/ Naviguer dans le documentIl vous sufﬁt de glisser le cadre  représentant la zone visible dans l’espace de travail sur l’image pour la déplacer.14/ Changer le niveau de zoomVous pouvez également agrandir l’image dans l’espace de travail en déplaçant le curseur situé en bas de la fenêtre Navigation.15/ Revenir à la taille initialePour revenir à la taille réelle de l’image, appuyez sur le bouton de la fenêtre Navigation .PREMIÈRE APPROCHE / INSTALLER GIMP ET CONFIGURER SON ESPACE DE TRAVAIL (3)12 13 14 15 

15 01 PREMIÈRE APPROCHEatelier >Fenêtres > Fenêtres ancrablesZoom avantZoom 1:1 (taille réelle)CHANGER DE THÈME : si l’interface de GIMP ne vous plaît pas ou si vous voulez la personnaliser encore plus, vous pouvez changer de thème (voir chapitre 7).16/ Barre des boutonsChaque fenêtre propose une barre d’outils spéciﬁque appelée la barre des boutons. Ces boutons se trouvent en bas de la fenêtre, ils sont afﬁchés par défaut. Vous pouvez les masquer en cliquant sur  puis sur Afﬁcher la barre des boutons pour décocher cette option. Les loupes de la barre de navigation font partie de la barre des boutons, tout comme le bouton  permettant de réinitialiser les réglages par défaut d’un outil. 17/ Verrouiller les fenêtresLorsque votre espace de travail est conﬁguré comme vous le souhaitez, vous pouvez verrouiller les fenêtres les plus importantes que vous ne souhaitez plus déplacer. Il s’agira notamment des fenêtres Calques , Annuler , Navigation  et Options outils.Pour cela cliquez sur  puis sur Verrouille l’onglet au groupe de fenêtres pour chacune de ces fenêtres.16 17 
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