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ÉNIGME 1  
ROBES NOIRES 
M 
erlin observe le jeune écuyer occupé à brosser les 
chevaux du seigneur. Il remarque que les chevaux 
sont séparés en deux groupesĚ: d’un côté, il y a ceux 
avec une robe noire et de l’autre, ceux avec un pelage isabelle. 
Il décide alors de tester la vivacité d’esprit de l’écuyer : 
«ĚCrois-tu qu’il soit possible d’alterner les robes de ces 
chevaux en déplaçant uniquement deux d’entre euxĚ?Ě» 
Le jeune homme hésite et ﬁnit par lâcher un timideĚ: «ĚOui, 
il me semble...Ě» 
«ĚAlors fais-leĚ!Ě» lui lance Merlin, curieux de voir comment 
le jeune garçon va s’en tirer. 
Que doit faire l’écuyer pour réussirĚ? 
[image: fond page]

9 
S 
o 
l 
u 
t 
i 
o 
n 
p 
a 
g 
e 
1 
6 
0 
ÉNIGME 2  
LUMIÈRES FÉERIQUES 
L 
a Dame du Lac observe attentivement trois vers 
luisants marchant les uns derrière les autres sur la 
berge. Elle est fascinée par ce mystère de la nature. 
Arrive alors la fée Morgane, intriguée de la voir ainsi penchée 
sur le sol. La Dame du Lac se redresse, amusée, et lui raconte 
qu'elle admirait trois vers luisantsĚ: «ĚUn ver suivait le premier, 
un autre suivait le deuxième et un ver suivait le troisième, 
tous plus brillants les uns que les autresĚ!Ě» Mais Morgane ne 
comprend pas bien la description de la Dame du Lac. 
Y aurait-il une erreurĚ? 
N’imaginez pas des faits qui ne sont pas dits... 
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ÉNIGME 3  
DOUVES 
INFRANCHISSABLES 
L 
e château est entouré d’un fossé rempli d’eau d’une 
largeur de 5 m. Le voyageur regarde autour de lui et 
ne voit aucun pont permettant l’accès. En longeant les 
douves, il ﬁnit par trouver deux belles planches bien solides. 
Malheureusement, elles ne mesurent que 4 m de longueur 
chacune. Dépité, il s’assoit sur une pierre en espérant trouver 
une solution. 
Comment ce voyageur pourrait-il atteindre 
l’autre berge pour accéder au châteauĚ? 
Le château et son fossé sont carrés. 
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ÉNIGME 4  
LE MYSTÈRE 
DU LAC 
D 
ans les fonds obscurs du lac, on rencontre parfois un 
étrange poissonĚ: il nage toujours en rond et surtout 
toujours vers la gaucheĚ! 
Comment faire pour que le poisson nage enﬁn 
vers la droite en ne déplaçant que 3 traitsĚ? 
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ÉNIGME 5  
LE RÉVEIL 
DE LA REINE 
J 
uste avant d’aller se reposer dans ses appartements, la 
reine Guenièvre demande à son veilleur de nuit de la 
réveiller à 6h30 précises. Elle souhaite se lever à l’aube 
en prévision de la longue route qui l’attend pour s’en aller 
visiter ses parents. Le lendemain, le veilleur de nuit frappe 
à sa porte à l’heure dite, mais il semble paniqué. 
«ĚMa reine, n’y allez pas, cette nuit j’ai rêvé que votre carrosse 
était attaqué par des brigands sans scrupules.Ě» 
À ces mots, la reine fait appeler sa servante pour la préparer 
malgré tout à partir. Une fois parée, avant de rejoindre 
son attelage, Guenièvre s’adresse au chef des gardes et lui 
ordonne de mettre le veilleur de nuit au cachotĚ! 
Pourquoi la reine Guenièvre a-t-elle pris 
cette décisionĚ? 
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ÉNIGME 6  
LANGUES MORTES 
P 
arfois fort mais parfois faible, je n’ai jamais appris 
à parler et pourtant je me fais entendre dans toutes 
les langues. 
Qui suis-jeĚ? 
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ÉNIGME 7  
RENDEZ-VOUS 
SECRET 
G 
uenièvre demande à sa servante de transmettre un 
message à Lancelot. Sur le message est écrit le jour de 
leur prochain rendez-vousĚ: 
«ĚMon ami, nous ne pouvons pas nous rejoindre le lendemain 
de mardi, ni la veille de vendredi. Dimanche ne sera pas 
avant-hier par rapport au jour de notre rencontre ni le jour 
après-demain notre rendez-vous. Je ne suis pas libre ce week- 
end...Ě» 
Quel jour pourront-ils se retrouverĚ? 
Le rendez-vous n’aura pas lieu mercredi. 
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ÉNIGME 8  
LA TRAVERSÉE 
FANTASTIQUE 
T 
rois chevaliers et le roi veulent franchir un pont en 
très mauvais état. La fée arrive à leur secours. Elle 
leur tend une épée magique tout en expliquantĚ: 
«ĚGrâce à cette épée, vous aurez dix-sept minutes pour 
traverser. Attention, vous ne pourrez jamais être plus de 
deux et vous devrez toujours avoir l’épée avec vous, sinon 
vous tomberezĚ!Ě» 
Le souci est que les quatre chevaliers ne sont pas tous aussi 
sportifs les uns que les autres. Il faudra dix minutes à Caradoc 
pour traverser le pont. Bohort mettra cinq minutes. Lancelot 
n’aura besoin que d’une minute, tandis que le roi traversera 
en deux minutes. 
Comment doivent-ils s’organiser 
pour réussir cette traverséeĚ? 
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ÉNIGME 9  
PLEIN SUD 
P 
our préparer ses potions, Merlin dispose d'un petit 
atelier au beau milieu d'une clairière. Le temps 
passant, il se rend compte que celui-ci est mal 
orienté et ne permet pas de proﬁter pleinement de la chaleur 
du soleil. Avec une simple formule, il pourrait le tourner vers 
la gauche, mais pour cela, il aimerait déplacer un minimum 
de poutres. 
Comment va-t-il s'y prendreĚ? 
Merlin doit déplacer deux poutres. 
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ÉNIGME 10  
SAUT D'OBSTACLE 
A 
rthur s'enfuit au galop à travers le val sans retour. 
Il n'a aucune lanterne avec lui pour l'éclairer et la 
lune n'est pas visible. Soudain, un tronc d'arbre 
noir, entièrement calciné, lui barre la route. Sans aucune 
hésitation, il talonne son destrier et franchit l'obstacle. 
Comment le roi Arthur a-t-il fait pour le voirĚ? 
N’imaginez pas des faits qui ne sont pas écrits. 
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ÉNIGME 11  
UN PEU DE 
RANGEMENT 
M 
erlin a décidé de mettre un peu d'ordre dans son 
laboratoire. Il possède 45 ﬁoles d'ingrédients, 
tous aussi suspects les uns que les autres. Pour 
les ranger, il dispose de 10 étagères plus ou moins bancales. 
Pour compliquer la chose, l'enchanteur a décidé de se lancer 
un déﬁĚ: il veut que les étagères aient toutes un nombre 
différent de ﬁoles. 
Comment va-t-il s'organiserĚ? 
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ÉNIGME 12  
L'ANNEAU MAGIQUE 
D 
ans les couloirs du château, le jeune Galahad 
découvre un anneau sur le sol. Il se baisse, le prend 
du bout des doigts et le projette d'un mouvement 
sec du pouce. L'anneau s'éloigne puis revient très rapidement 
vers lui. Galahad l'attrape, se relève et repart avec l'anneau 
glissé au fond de sa poche. 
Que s'est-il passéĚ? 
Tout est une question de sens. 
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ÉNIGME 13  
UN TOURNOI FLEURI 
C 
omme chaque année, un grand tournoi amical est 
organisé au château. À chaque tour de jeu, une rose 
est remise au vainqueur. Cette année, il y a 40 roses 
à distribuer. Un des chevaliers a vraiment été plus fort que 
l'ensemble des participants, il a remporté un tiers et demi 
des roses. 
Combien de roses a-t-il gagnéesĚ? 
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ÉNIGME 14  
AUX FOURNEAUXī! 
L 
a reine demande à son cuisinier de lui cuire des 
carottes pour le dîner. Le chef regarde dans ses stocks 
et prend 12 carottes. Il les épluche, mais au moment 
de passer à la cuisson, il s'aperçoit qu'il n'a plus de petit bois 
pour faire un feu sous la marmite. 
Sachant qu'il est pressé, 
quelle astuce peut-il utiliser ? 
Jeu de mots ! 
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ÉNIGME 15  
CORBEAUX CACHÉS 
E 
n chevauchant à travers bois, les chevaliers ont effrayé 
32Ěcorbeaux. Les corvidés se sont réfugiés dans cinq 
chênes. Plus d’un oiseau s’est caché dans chaque arbre 
et leur nombre est différent à chaque fois. Le plus petit arbre 
n’abrite pas le nombre le moins important d’oiseaux. Le 
nombre d’oiseaux posés dans les deux plus petits arbres est 
inférieur à une demi-douzaine. L’arbre situé au milieu porte 
quatre fois moins d’oiseaux que le deuxième plus grand arbre. 
L’arbre avec une branche nue abrite autant d’oiseaux que les 
trois autres à sa droite. 
Combien de corbeaux se cachent 
dans chacun des chênes ci-dessousĚ? 
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