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            Chimera est plus qu’un jeu en ligne. C’est aussi un sanctuaire.

            Un sanctuaire dans lequel s’affrontent deux familles : chasseurs et protecteurs.

            Leur enjeu commun : trouver les chimères.

            Les uns les chassent, les autres les protègent.

            Harpies, sirènes, loups-garous, etc., font de cet univers une véritable réserve surnaturelle.

            Un monde pas si éloigné du nôtre…

            Les chasseurs rôdent. Les protecteurs veillent.

            Les meilleurs d’entre eux forment un groupe connu sous le nom de M.O.N.S.T.R.E. Ce groupe d’adolescents s’est constitué petit à petit, dans Chimera.

            Milo, Onde et Nathan se sont d’abord associés.

            Vint le tour de Sam.
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Flairer le danger


            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
        

                Pont de la dernière chance, trou de Gorgol, monts Putrides, Chimera, treize mois plus tôt


                
                    D’après la légende, le Titan Gorgol pris de fureur a créé ces montagnes et creusé ces gouffres à coups de poing et de hache. Il devait être très énervé. Ici, la moindre arête de pierre est coupante comme une lame de rasoir. Coupante comme la répartie du sphinx qui garde l’accès à la passerelle branlante jetée au-dessus du trou de Gorgol.

                    Au-delà : les Confins, une zone encore en friche de Chimera, jeu en expansion perpétuelle, sorte d’Eldorado du joueur, qu’il soit chasseur ou protecteur. Mais, pour y accéder, il faut subir l’épreuve.

                    Le sphinx patiente, hiératique, depuis une heure de temps réel. Il déploie parfois ses ailes.

                    Son visage est celui d’une jeune fille au teint pâle et aux cheveux roux coupés au carré. Le sourire est en option.

                    
                    « Enfin », songe Sam cachée sous sa couette, chez elle, au Québec. La lumière de l’écran d’ordinateur déplié sur ses genoux transforme son lit en grotte fantastique.

                    Une silhouette approche de ce sphinx qu’elle a créé de toutes pièces.

                    « Chasseur ou protecteur ? » se demande-t-elle.

                    L’autre joueur est déguisé en guerrier. Il a une tenue de commando bardée d’instruments électroniques, armes lourdes accrochées en faisceau dans le dos.

                    – Trappeur modèle béret vert, juge la Québécoise. Zéro originalité.

                    Son sphinx est un piège à tueur de chimères. Elle ne laissera aucune chance au nouveau venu. Mieux : elle jouera avec lui, comme un chat joue avec une souris. La peur donne meilleur goût à la viande, paraît-il.

                    En guise de présentation, l’amateur empoigne un lance-filets et le braque sur ce qu’il croit être une prise de choix.

                    – Idiot, tape Sam dans la fenêtre de messagerie instantanée.

                    Kevin666 lui répond.

                    – Koi ?

                    Un Français (good news) qui s’exprime en langage SMS (bad news). Il n’a pas fini de souffrir. Les doigts de Sam pianotent sur le clavier.

                    – Si tu veux me capturer, tu dois résoudre cette énigme : Quel être a quatre jambes le matin, deux le midi, trois le soir ?

                    
                    Kevin666 range son lance-filets et se balance d’un pied sur l’autre. Sam imagine le joueur, de l’autre côté de l’Atlantique, copiant-collant la question dans un moteur de recherche pour trouver la réponse.

                    – L’homme !

                    Le sphinx, se dresse sur ses pattes, s’étire, saute de son socle, tourne autour de Kevin666 qui se met en position de défense.

                    – Deuxième énigme.

                    – Mé ?

                    – Je suis un gars, je suis une fille. Je ne suis ni un gars ni une fille. Que suis-je ?

                    Si Sam avait voulu lui laisser une chance de tricher en s’aidant d’Internet, elle aurait remplacé « fille » par « femme » et « gars » par « homme ».

                    – Tic-tac, tape-t-elle pour rappeler le temps qui passe.

                    Kevin666 a un éclair de génie : il essaie de fuir. Mais Sam, magicienne dans Chimera, n’a pas seulement le pouvoir de prendre l’apparence d’un animal mythologique. Elle peut aussi paralyser l’ennemi.

                    – Cépadujeu ! râle l’autre, englué dans une sphère molle.

                    Il s’agite en vain, les boots collées à la pierre et les bras plaqués contre le corps. Il ne peut même pas se déconnecter.

                    – Tu veux connaître la réponse ?

                    Kevin666 envoie à Sam une bordée d’injures. L’orthographe est toujours approximative, bien sûr.

                    – « L’ombre », patate. Tu as gagné un baptême de l’air.

                    
                    Le sphinx agrippe sa proie par les épaules, déploie ses ailes et s’arrache au plateau rocheux. Quelques secondes plus tard, le trou de Gorgol et les monts Putrides sont loin derrière eux. Les limites de Chimera se dessinent dans un horizon de pixels tremblotants. Villes, forêts, déserts, forment un damier multicolore. Kevin666 agonit Sam d’injures. Alors qu’il pourrait profiter de la vue.

                    Ce n’est évidemment pas la première fois que la justicière solitaire règle son compte à un tueur de chimères. Normalement, elle les lâche depuis une certaine hauteur. Kevin aura droit à un traitement de faveur.

                    Le sphinx survole maintenant une mer grise. Aucune nef visible. Et pour cause. Là-bas, le rond plus sombre indique le Maelström, un siphon géant créé par la gueule vorace du Léviathan. Une aiguille de granit se dresse au bord du tourbillon depuis la nuit des temps, soit la création de Chimera. En haut de l’aiguille : une plate-forme. Sur la plate-forme : trois personnages.

                    « Sans doute d’autres protecteurs », songe Sam, contrariée.

                    Des cercles de dents sont visibles au fond du gouffre liquide. Les mâchoires du Léviathan. Les doigts en suspens au-dessus de son clavier, la chasseuse de chasseurs prépare une tirade de son cru, quelque chose d’ultime comme : « Supplie-moi. »

                    Mais un des protecteurs, sur la passerelle, vient de lancer un corbeau dans sa direction. Le volatile vole à côté du sphinx et engage la conversation.

                    – Tu es Sam ?

                    
                    De surprise, la Québécoise lâche Kevin666 qui tombe comme une pierre dans la gueule du monstre marin. Le corbeau revient à la charge.

                    – Mes amis et moi, on a vu tes tutos. On adore ton style.

                    – Vous adorez mon… style ?

                    Sam enregistre ses exploits, tourne des vidéos et les met en ligne. Elle les monte suivant un rythme quasi subliminal. Les actions ne durent pas plus de deux secondes. Quant au son, elle l’emprunte à Tom Grosset, un jeune batteur canadien qui détient le record de frappes à la minute : 1 208. Sam aime ce chiffre.

                    – Oui. T’aurais un moment à nous accorder ?

                    Piqué par la curiosité, le sphinx atterrit sur la plate-forme et se transforme en magicienne version viking, peau de bête sur le dos, runes tatouées sur les jambes, les bras, le front.

                    Le corbeau se pose sur l’épaule d’une silhouette ténébreuse, entre un Hobbit et un chiot qui se lèche la patte.

                    – Je suis Onde. Voici Milo et Nathan.

                    Onde, Milo et Nathan. Elle a déjà entendu parler d’eux. Les chasseurs les craignent.

                    Sam est une asociale dans le monde réel comme dans Chimera. Elle se protège des autres en permanence.

                    D’après « ceux qui savent », elle souffre d’un syndrome d’Asperger léger. Cela expliquerait ses crises d’angoisse, sa difficulté à communiquer, sa façon d’être.

                    
                    – Accepterais-tu de rejoindre notre groupe ? propose Milo en bon français.

                    – Ce serait un honneur, appuie Nathan qui frétille de l’arrière-train.

                    La logique voudrait que Sam ignore cette proposition, qu’elle continue à tracer son chemin, seule. Contre toute attente, elle tape, en anglais, ce qui montre son empressement :

                    – Why not ?

                    Et enfonce la touche « Entrée », gravant sa réponse dans le marbre.
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            Tome 1

            Cœur de harpie

            Tome 2

            Larmes de sirène

            Tome 3

            Rêve de hyène

            Tome 4

            Rire de satyre

            Tome 5

            Souffle de centaure

            À paraître en octobre

        

    

        L’auteur


        
            Né en 1970, Hervé Jubert est l’auteur d’une trentaine de romans dans les domaines du fantastique, de l’aventure et du thriller. Il a conquis de nombreux lecteurs français et étrangers avec Blanche, L’Opéra du Diable, les trois volumes de la série Vagabonde - Les voleurs de têtes, Le gang du serpent, Les mauvais joueurs chez Rageot Éditeur…

            Depuis le pays de Cocagne, il consacre son énergie à l’écriture et à la traque des chimères.

        

    

        L’illustratrice


        
            Magali Villeneuve est née en 1980. Elle vit dans les Vosges. Artiste autodidacte, elle illustre principalement des livres mais également des jeux vidéo ainsi que des cartes à collectionner. Elle travaille en peinture numérique sur tablette graphique, dans un style qu’elle qualifie de « réaliste-onirique ».

            Vous pouvez consulter son blog :

            http://magali-villeneuve.blogspot.com

        

    

        
            Retrouvez toutes les nouveautés sur le site :

            www.rageot.fr
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