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    Le collège Polaris est l’une des plus prestigieuses du Japon. La vie des élèves est réglée avec une discipline sans faille. Le seul à se moquer de cette discipline, c’est Elliot Ember, le plus célèbre buteur de l’équipe Polaris.

    La cravate dénouée, il se dirige d’un pas nonchalant vers le portail, quand deux membres de son équipe, en tenue et prêts à s’entraîner, se placent sur son chemin.

    – Où est-ce que tu vas comme ça ? lui lance Eddy O’Ryan, le milieu de terrain à la grande tignasse bicolore.

    – Je n’ai pas l’intention de participer à l’entraînement, réplique sèchement Elliot.

    – Mais… le match de demain, tu y as pensé ? s’indigne le défenseur Cygnus.
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    – Je ne sais pas si je jouerai demain, siffle Elliot. Je viendrai peut-être… si j’en ai envie !
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    Acker Reese, le capitaine de l’équipe, intervient à son tour :

    – On a besoin de développer une stratégie collective, dit-il.

    – Je suis là pour marquer des buts, ricane Ember, et je marque des buts. Allez, salut !

    Les trois joueurs de Polaris sont tellement sidérés par l’attitude de leur camarade, qu’ils ne savent plus quoi répondre. Ils regardent, impuissants, l’attaquant vedette de leur équipe s’en aller.
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    – On ne peut pas le laisser faire ! s’écrie Eddy. Son attitude est en train de détruire le mental de toute l’équipe !

    – J’en ai bien conscience, soupire le capitaine. Mais c’est notre meilleur joueur. Son intelligence du jeu est exceptionnelle. On ne peut pas se passer de lui !

    Quelques minutes plus tard, Sonny Wright arpente les rues de la ville voisine, un bout de papier à la main. En quelques traits grossiers, le coach Yi lui a indiqué les coordonnées d’une boutique de sport.

    – Tout ça pour acheter une serviette ! soupire Sonny. J’aurais très bien pu en trouver une à Tokyo. Ah ! C’est là.
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    Sonny a enfin repéré le magasin. Il s’y dirige d’un bon pas. La boutique voisine abrite une arcade de jeux vidéo. En longeant la vitrine, Sonny s’arrête net. Le grand garçon qui se tient devant le distributeur de peluches, il le reconnaîtrait entre mille, avec sa chevelure grise. Aucun doute possible, c’est Elliot Ember ! Qu’est-ce qu’il peut bien faire ici ? Dévoré de curiosité, Sonny franchit la double-porte.

    – Salut ! lui lance-t-il. Tu es bien Ember, du collège Polaris ?
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    C’est à peine si l’intéressé daigne lever les yeux de son jeu.

    – Ouais, c’est moi. Et toi, tu es… ? Sonny se présente :

    – Je fais partie de l’équipe Raimon. On a disputé un match…

    – Ah oui, les amateurs de Raimon ! ricanne Elliot. On vous a écrasés !

    – Nous ne sommes pas des amateurs ! réplique Sonny en serrant les poings. On a une nouvelle tactique. On s’entraîne comme des fous, et on va se qualifier pour la phase finale du tournoi !
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    – Ne rêve pas, murmure Ember. Avec votre niveau, c’est impossible.

    – Tu verras bien ! l’avertit Sonny. Au fait, en parlant d’entraînement, tu ne devrais pas te préparer pour le match de demain ?

    – Ça te regarde ? répond froidement Ember.

    Le bras articulé de la machine saisit un ours en peluche, et le dépose dans le panier. Ember l’empoche et s’en va, sans un mot de plus.

    Sonny reste là, pensif.
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    La plupart des joueurs de Raimon ont choisi de s’investir uniquement dans le football, en espérant devenir professionnels. Ce n’est pas le cas de Basile Hardy. Il a assez d’expérience pour savoir à quel point il est difficile de faire carrière dans ce métier. C’est pourquoi Basile a décidé de continuer à suivre des cours dans un collège privé, hors de Tokyo.

    Il sort justement de son collège, quand il aperçoit à son tour Elliot Ember, qui entre dans un bâtiment tout proche. Basile lève les yeux et lit sur la façade du bâtiment : « hôpital général municipal ».

    Que fait l’attaquant vedette de Polaris dans un hôpital ? Et pourquoi tient-il une peluche à la main ? Intrigué, Basile décide de le suivre…
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