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RESUME DES TOMES PRECEDENTS

Alice s’est échoué a Borderland, un pays ou la survie se gagne au fil de jeux
pervers. Le calme est revenu depuis les événements dramatiques de la plage.
Linquiétude monte toutefois dans I'attente d’une « nouvelle phase » annon-
cée par les organisateurs. Un feu d’artifice vient finalement ouvrir la retrans-
mission d’une conférence de presse exceptionnelle de quatre représentants
du peuple de Borderland, qui lancent de nouveaux jeux. Alice et ses amis,
impitoyablement attaqués par le K4, se retrouvent tout de suite forcés a par-
ticiper a une épreuve. Evitant un déluge de balles, ils parviennent a rejoindre
I'aire de jeu du Ké. Probléme : il leur manque un joueur pour commencer.
C’est alors qu’apparait un personnage inattendu...

SOMMAIRE
Trente-troisieme épisode : K & - Premiere partie page 3
Trente-quatriéme épisode : K & - Deuxiéme partie page 41
Trente-cinquieme épisode : K & - Troisieme partie page 75
Episode spécial 3 : 6 4 - Premiére partie page 99

Episode spécial 3 : 6 ¢ - Deuxieme partie page 133
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