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Yuxki SUETSUGU

Quand je dessine mon
manga, jai la sensation
de conduire une voiture
avec un personnage de
Chihayafuru assis a mes
cotes. Je ne sais pas trop
ou je vais et il m’indique
le chemin. Et, grdce a ¢a,
jarrive a avancer dans
mon recit.
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CHIHAYA AYASE

Lors de son année de 6¢,
elle fait la connaissance
d’'Arata et se découvre pour
la premiére fois un intérét
pour le Karuta. Gréce a son
ouie particuli@rement fine,
elle devient rapidement
rang A. Rattachée au

club Shiranami.

ARATA WATAYA

Petit-fils d'un immense champion
de Karuta, il compte parmi les
meilleurs joueurs du Japon depuis
tout petit. Aprés la 6°, il est
retourné a Fukui. Rang A, rattaché
au club Nagumo.

TAICHI MASHIMA

Eléve modéle, il excelle aussi bien
en sport que dans ses études.

Le trés fort lien d’amitié qui le lie &
Chihaya et Arata le pousse @ monter
le club du lycée Mizusawa avec son
amie d’enfance. Rang B, rattaché

au club Shiranami.
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POEME89 . . PAGE 5

POEMEOQO . . . . . ... PAGE 41
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POEMEOQ2 . . . . . PAGE 107
POEMEO3 . . PAGE 139

NdT : Le Karuta est un jeu davantage basé sur la phonétique que sur
le sens des poémes. C'est pourquoi nous avons choisi de conserver les
transcriptions japonaises dans ce récit. Toutefois, chaque carte renvoie
a l'index des cent poémes, livré avec le volume 1, ol vous pourrez trou-
ver a la fois leur transcription phonétique et leur traduction en francais.
Un chiffre dans une pastille #¢ vous indiquera le poéme auquel il est fait
allusion.

A propos du titre. Le titre de la série “Chihayafuru” fait référence au poéme
qui se prononce “Chihayaburu”, et au nom de I’héroine Chihaya. Sur les
cartes, seuls les caractéres syllabaires (hiragana) de base sont inscrits,
sans aucune mise en forme. Le caractére “fu” est ainsi privé du signe qui
le transforme en “bu”. L'auteur a donc choisi de garder la transcription de
la carte et non le sens du poéme pour son titre.

TRADUCTION DES POEMES : i
© MILLE ANS DE LITTERATURE JAPONAISE 1998 - EDITIONS PHILIPPE PICQUIER.
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e club de Karuta du lycée Mizusawa s’est qua-

lifié pour le tournoi inter-lycées, au sanctuaire
Omi. Premier jour, le combat par équipe. Aprés
un match difficile gagné de justesse contre une
équipe trés forte, Chihaya et ses amis arrivent
a se hisser jusqu’en finale et deviennent les
drands vainqueurs par équipe de ce tournoi !
Le lendemain, ce sont les matchs individuels. A
cause de sa blessure a la main droite, Chihaya
se fait éliminer par Shinobu en quart de finale.
Mais chez les rang B, Taichi a réussi a atteindre
la finale et va se battre contre Rion Yamashiro
du lycée Fujisaki ! Et pour les rang A, la finale
opposera Arata @ Shinobu !

* PANTALON LARGE PORTE A L'ORIGINE PAR LES SAMOURAIS ET UTILISE A
L’HEURE ACTUELLE COMMETENUE DANS PLUSIEURS ARTS MARTIAUX.

SHINOBU
WAKAMIYA

Clest la plus jeune Queen
de toute I'histoire du Karuta,
elle était déja rang A en CM1.

Elle est en 1 au lycée
Tsusaki, a Kyoto.

YAMASHIRO

En 1™ au lycée Fujisaki.
Petite-fille d'une récitante
professionnelle, son ouie

est au moins aussi aiguisée
que celle de Chihaya.

SUMIRE HANANO

Lycéenne en 2% & Mizusawa.
Elle est la premiére nouvelle
recrue du club. C'est une
romantique pure et dure.

AKIHIRO
TSUKUBA

En 2¢%, il s'est inscrit au
club-en méme temps
que Sumire. |l est trés

sur de Iui car il a un bon

niveau en "Karuta de
seconde strophe".

KANADE OF

Ses parents tiennent un magasin
d'étoffes. Elle est passionnée par
I'époque antique. Elle s’est inscrite au
club de Karuta dés sa fondation pour
pouvoir y porter un hakama*. Rang C.

YOSEI NISHIDA

Il a affronté I'équipe de
Chihaya quand ils étaient en
primaire. Trés vite, il rejoint

leur club. Son surnom :

Brioche Vapeur. Rang A.

Q

TSUTOMU
KOMANO

Il était obnubilé par les études
mais il s’est inscrit au club de
Raruta, attiré par le rapport
qu’entretient Taichi vis-a-vis
de ce sport. Son surnom :
Le Blcheur. Rang C.






