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      Préface
    


    
Note historique au sujet de l'article « Cool URIs don't change »[1] par Sir Tim Berners-Lee
(inventeur du World Wide Web, d'HTML, d'HTTP, des URI, et président du W3C) :
« À la fin du XXe siècle, lorsque cet article a été écrit, ``cool'' était une épithète d'approbation indiquant le côté jeune et branché, la qualité ou la convenance. Avec la ruée vers la conquête de notre territoire de DNS se sont imposés des choix de noms de domaine et d'URI. Ces choix s'orientaient alors parfois plus vers le côté ``cool'' que vers l'utilité ou la longévité. Cet article est une tentative de rediriger l'énergie derrière
 la recherche du ``cool''. »


    
Alors que Sir Tim s'efforçait de convaincre le monde du caractère « cool » des URI lisibles (il était d'ailleurs totalement précurseur et influent sur le sujet), une autre chose très cool est apparue sur le Web : HTML5.


    
HTML5 est non seulement le nouveau terme à la mode, mais les technologies et fonctionnalités qui se cachent derrière sont également significatives et révolutionnaires. HTML5 codifie les pratiques utilisées depuis des années et apporte les fondations des applications web du futur. Leur mise en place signifie une expérience plus agréable et plus riche pour vos utilisateurs, et en général beaucoup moins de code à écrire pour vous.


    
Dans ce livre vous trouverez un aperçu détaillé des fonctionnalités qu'apporte HTML5 et ses spécifications associées. Dans de nombreux domaines d'HTML5, les bonnes pratiques n'ont pas encore été définies, ce qui oblige les développeurs à se balader entre les spécifications et les blogs pour trouver comment mettre tout ça en place. Ce livre ne fait pas qu'aborder les concepts, mais il recommande également les meilleures approches pour utiliser HTML5 en production.


    
Pour préparer le futur, il faut commencer par ce que nous pouvons implémenter aujourd'hui. Ce livre vous apprendra à utiliser ce qui marche déjà réellement dans nos navigateurs, avec une approche très pragmatique. Puisque vous devez probablement supporter de vieux navigateurs tels qu'IE7 et 8, qui possèdent des lacunes en nouvelles fonctionnalités comme canvas, la géolocalisation et les websockets, vous trouverez dans ce livre des stratégies de développement qui permettront le déploiement d'applications HTML5 vers le public le plus large.


    
J'espère que ce livre vous apportera beaucoup, et que vous serez aussi enthousiastes que moi à l'égard de la nouvelle génération du Web.


    
Paul Irish
Google Chrome & jQuery Developer Relations,
Lead Developer of Modernizr & HTML5 Boilerplate
Avril 2011.


  




Notes

[1] http://www.w3.org/Provider/Style/URI.html






      Avant-propos
   


    
Avertissement

Ce livre a été créé par des professionnels du Web à l'usage de professionnels, d'étudiants ou d'amateurs éclairés qui savent déjà coder un site web en (X)HTML et en JavaScript.

Il leur permettra d'améliorer leur site existant avec les fonctionnalités introduites par HTML5 en respectant les contraintes habituelles de production concernant :


        	le support des navigateurs de Internet Explorer 6 à 10,

        	le support de certains smartphones,

        	l'accessibilité, le référencement,

        	la maintenabilité du code et bonnes pratiques.

      

Loin des envolées lyriques des journalistes à propos de HTML5 ou des démos copiées/collées d'un blog à l'autre, les auteurs apportent leurs années d'expérience en matière de développement, utilisent déjà la plupart des fonctionnalités présentées en conditions réelles et discutent sans concessions des limites et des cas d'utilisation.

Cet ouvrage n'est pas une bible, mais un véritable guide pratique de mise en production pour le bénéfice de vos utilisateurs, et pour le plaisir des développeurs.


        Attention : ce livre peut également contenir des traces d'humour.

      


    
Notice d'utilisation

Les chapitres sont indépendants les uns des autres, et peuvent donc se lire dans n'importe quel ordre. Ils abordent généralement les points suivants :


        	la théorie avec des exemples de code ou une démonstration,

        	une discussion sur les bénéfices et les limites,

        	le support navigateur et la méthode de contournement.

      

La première partie présente surtout les modifications du HTML, parle de sémantique et d'accessibilité, pendant que la seconde partie explore quelques fonctionnalités des applications web qui peuvent enrichir les sites d'aujourd'hui.

Les démos de code sont toutes accessibles sur http://livre-html5.com. Elles fonctionnent pour la plupart sur un smartphone, au cas où vous passeriez une partie de votre vie dans les transports en commun à lire des livres que vous seul pouvez comprendre.


Au cours de la lecture de la seconde partie de ce livre vous rencontrerez de nombreux exemples de code JavaScript. Pour une meilleure lisibilité, les noms de variables ont été préfixés de la première lettre du type : « o » pour un Object, « i » pour un Integer, « s » pour une String, etc.

Convention de nommage JavaScriptvar iVersion = 5,
  sType = 'HTML',
  oUpgradeTo = { sType: HTML', iVersion: 5};



Vous trouverez en fin d'ouvrage un index qui vous permettra de retrouver rapidement les endroits importants où nous parlons de certaines fonctionnalités.

Même entièrement lu ce livre ne vous servira pas que de décoration au bureau : il contient des fiches résumé de chaque API traitée avec des exemples de code couvrant les cas d'usage, afin de retrouver rapidement ce nom de propriété ou cet attribut de balise qui vous échappe.


    
Un plan sans accrocs

Au vu de l'historique agité et du flou artistique autour de HTML5, nous avons dû faire un choix des sujets à traiter qui n'était pas basé strictement sur la spécification W3C, mais plus pragmatiquement sur les nouveautés W3C - WHATWG qui sont déployables aujourd'hui en production. Chaque chapitre parle bien sûr de la théorie, l'illustre avec des exemples pratiques, parle des limites pour la plupart réellement constatées en production et propose des alternatives pour les anciens navigateurs.

Voici un aperçu de l'aventure qui vous attend :


        	En introduction à HTML5 nous essaierons de comprendre le contexte historique de cette technologie, qui la fait évoluer, en quoi elle est importante pour l'avenir du Web (et le vôtre). Ce sera aussi l'occasion de parler de certaines pratiques comme l'amélioration progressive ou de débattre sur les interfaces natives.

        	Le deuxième chapitre vous fera découvrir les changements radicaux (ou pas) que votre code HTML s'apprête à subir. Vous y découvrirez la nouvelle syntaxe ultra-allégée d'HTML5, les nouvelles balises, les balises recyclées ou supprimées et vous serez sensibilisé à la notion de plan de page.

        	Le chapitre 3 va donner un coup de jeune à nos chers formulaires. Nous y verrons comment il est extrêmement simple d'améliorer un formulaire en lui ajoutant une couche de validation native ainsi que de toutes nouvelles fonctionnalités très pratiques

        	Le chapitre 4 parle de Microdata, qui va faire du rêve du Web sémantique une réalité implémentable immédiatement.

        	L'accessibilité sera l'objet du chapitre 5 et couvrira les parties les plus utiles de ARIA, compagnon officiel de HTML5. Nous y discuterons de l'accessibilité de HTML5 qui fait débat.

        	Après les changements au niveau HTML, nous allons passer à la partie applications web avec toutes les nouvelles fonctionnalités accessibles via JavaScript sur un bon navigateur près de chez vous.

        	Le chapitre 6 fera le point sur les capacités multimédias natives des navigateurs en parlant des balises audio et vidéo, de leur intégration avec le reste des technologies web et nous verrons si ces balises sont vraiment le flash-killer promis.

        	Autre spécification qui fait rêver : Canvas, introduit dans le chapitre 7. Nous réaliserons de sublimes tracés de triangles, ainsi que des filtres graphiques et des animations à couper le souffle.

        	Le chapitre 8 est un exemple pratique de glisser/déposer de fichiers depuis le bureau sur une page, qui permettra d'aborder plusieurs petites API comme la File API, XmlHttpRequest 2, le Drag and Drop, la sélection multiple et l'élément progress.

        	Le chapitre 9 vous transformera en Big Brother en vous plongeant au cœur de l'API de géolocalisation qui sert à connaître la position physique de vos utilisateurs. Nous utiliserons également l'API Google Maps afin de visualiser ces localisations.

        	Le chapitre 10 va vous faire découvrir les joies des applications offline qui sont un élément essentiel des applications web mobiles. Vous apprendrez en détail comment utiliser l'AppCache ainsi que le Web Storage pour que vos utilisateurs puissent continuer à utiliser votre application même s'ils sont déconnectés.

        	Le chapitre 11 aborde la communication client/serveur avec les deux nouveautés que sont WebSocket, qui donne accès à des performances inédites, et Server Sent Event qui va remplacer beaucoup de vos hacks actuels.

        	Enfin nous conclurons ce livre avec un petit aperçu de toutes les API qu'il vous restera à découvrir, quelques mots sur le CSS3, et comment commencer à mettre en place un projet HTML5 en production dès maintenant grâce à plusieurs outils très pratiques : HTML5shiv, Modernizr, HTML5Boilerplate et Initializr.
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	Partie 1

	L'évolution  de HTML4





HTML5, avant d'être un mot à la mode désignant tout ce qui bouge sans plugin sur une page, c'est bien sûr des modifications au niveau du code HTML lui-même. Les décisions sur l'évolution des syntaxes issues de HTML4.1 et XHTML ont été prises dans un souci de simplification et d'assouplissement des règles, d'adaptation aux pratiques existantes et de rétrocompatibilité.

La rétrocompatibilité étant assurée la plupart du temps, tout intégrateur web aujourd'hui devrait intégrer la nouvelle syntaxe dans sa maintenance ou ses nouveaux développements.

Nous allons donc voir en détail les modifications de syntaxe, l'ajout, la suppression et parfois la modification du sens de certaines balises, puis voir comment améliorer l'expérience utilisateur avec les nouveaux formulaires web. Enfin nous allons voir ce que HTML5 a prévu pour le Web sémantique avec Microdata, et nous ferons un détour par l'accessibilité en parlant d'ARIA et HTML5.

Chapitre 1. Introduction à HTML5

Chapitre 2. La syntaxe et les nouvelles balises

Chapitre 3. Les formulaires 2.0

Chapitre 4. Microdata

Chapitre 5. ARIA t'emmène au pays de l'accessibilité



Chapitre 1


Introduction à HTML5



            Objectif

            Ce court chapitre va commencer par répondre à deux questions classiques lorsque l'on parle de HTML5 : « quoi ? », et « quand ? ». « Quoi », parce que le terme est devenu flou à force d'être utilisé, et il faut bien dire que ceux qui écrivent les spécifications entretiennent ce flou artistique. « Quand » parce qu'on entend tout et son contraire sur la maturité de HTML5.

            Ce sera également l'occasion de philosopher sur l'utilisation des interfaces natives et de discuter de l'amélioration progressive.

            Promis, on vous fait ça court, les dix prochains chapitres ne parlent que de technique !

          


1.1.  
             Quel HTML5 ?


1.1.1.  
               Un peu d'histoire

En 2004, des représentants d'Apple, Opera et Mozilla qui étaient dans le consortium W3C se sont vus refuser de travailler à la standardisation des « applications web ». Leur idée était d'apporter suffisamment de fonctionnalités natives en JavaScript pour que les sites puissent rivaliser avec les logiciels de bureau. Critiquant sans pour autant quitter le W3C, ils ont alors créé de manière informelle le WHATWG – ou « WHAT Working Group » avec un logo en point d'interrogation, appréciez l'humour –, pour travailler entre fabricants de navigateurs aux spécifications de ces nouvelles API, en commençant par les formulaires, alors nommés Webforms 2.
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Fig. 1.1  Les logos du W3C et du WHATWG.





En 2006, heureusement, a eu lieu la grande réconciliation : le W3C pense à changer de stratégie et à ne plus essayer de faire passer des spécifications disruptives comme une syntaxe XML stricte pour XForm et XHTML2. « Webforms 2 » et « Web application 1 » passent donc au W3C sous le nom de HTML5.

En 2009, XHTML2 est abandonné par le W3C qui sentait bien que le monde ne s'intéressait plus à cette spécification. En 2011, le WHATWG décide de renommer HTML5 en « HTML living standard » pour indiquer sa volonté d'être toujours itératif et de ne pas vouloir figer le langage, ce qui est le rôle du W3C.


1.1.2.  
               Plusieurs spécifications !

La spécification HTML5 du W3C est aujourd'hui le fruit de la collaboration intelligente entre le W3C qui formalise et valide, et le WHATWG, qui implémente et propose. Pour ne rien simplifier, il existe en plus de la version W3C[1] deux spécifications gérées par le WHATWG : la « HTML »[2], dite « living standard », et la « Web Application 1.0 »[3].

Il est illusoire et inutile d'essayer de suivre l'historique de chaque fonctionnalité, car chacune a sa vie propre : certaines sont présentes dans les trois spécifications, d'autres restent au WHATWG ou sont propres au W3C et d'autres encore ont été un temps dans le HTML5 du W3C avant d'avoir droit à leur propre spécification. De plus la coordination entre le W3C et le WHATWG à intervalles réguliers, induit que vous pouvez tomber sur un texte différent chez l'un et chez l'autre, selon le lien que vous suivez ou selon votre recherche Google.

Au cas où vous y verriez clair malgré tout, les pistes ont encore été brouillées début 2011 lorsque le W3C a dit publiquement que HTML5 était plus une marque qu'autre chose, pendant que le WHATWG a considéré qu'ils ne travaillaient plus sur HTML5, mais sur HTML tout court… ou presque, puisqu'ils l'appellent « living standard », ce qui peut se traduire pour les cyniques par « pas fiable » et pour les positivistes par « évolutif ».
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Fig. 1.2  Pour la première fois de son histoire,
 le W3C a doté une de ses technologies  d'une identité visuelle.





Déprimé ? Il ne faut pas et voici pourquoi : ce qui nous intéresse réellement c'est la fonctionnalité et le niveau d'implémentation dans chaque navigateur. Ce livre répondra sans concession à cette question pour chaque thème abordé.

Le mot HTML5 est devenu trop vague pour en avoir une définition précise, et au final tout dépend de votre interlocuteur :


                	entre développeurs d'applications web, parler de la fonctionnalité suffit (WebSocket, Canvas…) car savoir si telle ou telle API est ou non incluse dans le HTML5 du W3C n'a pas d'importance ;

                	si vous parlez de code HTML, alors il vaut mieux préciser que vous utilisez la syntaxe HTML5, qui de toute façon marche partout ;

                	si vous parlez à quelqu'un qui n'est pas technique, lâchez-vous : « HTML5 » vaut bien « multimédia », « DHTML », « AJAX » ou « Web 2.0 » à d'autres époques.

              

HTML5 tel qu'il est employé aujourd'hui est surtout l'idée d'un Web omniprésent qui se répand sur tous les supports et qui remplace petit à petit les logiciels de bureau.


1.1.3.  
               C'est prêt quand ?

2022. C'est la première date que la presse a retenue, et elle correspond au planning proposé au tout début par Ian Hickson, l'éditeur de HTML5 au WHATWG. À cette date-là, HTML5 devrait « disposer d'au moins deux implémentations par les navigateurs complètement interopérables », et la spécification sera alors validée. Ne jetez pas ce livre tout de suite, vous allez vite comprendre la réelle signification de cette date : les critères de qualité pour le stade final des spécifications W3C sont bien au-delà de ce dont vous avez besoin.

Par exemple en 2011, CSS2.1 n'est pas encore au stade final de « Recommandation » du processus de validation du W3C, et ce depuis 2002 ! Quand bien même CSS2.1 atteindrait ce stade que cela ne changerait pas le quotidien des développeurs web qui doivent s'adapter à des navigateurs qui ont jusqu'à dix ans d'âge et qui sont très loin de supporter correctement CSS. En fait 10 ou 15 ans de maturation pour une spécification W3C, ça n'est pas exceptionnel.



OEBPS/images/vincent_1_chap01fig1-139.jpg





OEBPS/images/vincent_1_chap01fig3-192.jpg
HTML





OEBPS/images/vincent_1_chap01fig2-87.jpg







OEBPS/CPW.js


/*



function popup() {

  var new_y = this.offsetTop;

   this.style.webkitTransform = 'translateY(' + this.offsetTop + 'px) translateX(' + this.offsetLeft - 30 + 'px)';

}



var terms = document.getElementsByTagName('h3');

for (var i=0; i < terms.length; i++) {

  terms[i].addEventListener('click', popup);

   }



var terms = document.getElementsByTagName('h4');

for (var i=0; i < terms.length; i++) {

  terms[i].addEventListener('click', popup);

   }



var terms = document.getElementsByTagName('h5');

for (var i=0; i < terms.length; i++) {

  terms[i].addEventListener('click', popup);

   }



var terms = document.getElementsByTagName('h6');

for (var i=0; i < terms.length; i++) {

  terms[i].addEventListener('click', popup);

   }





*/
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