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es professions de l’ingénierie, toutes disciplines confondues, sont en train de 
vivre une révolution numérique qui les amène à revoir leurs process de créa-
tion et leur organisation. Le BIM, même s’il n’est que l’une des nombreuses 
composantes de cette renaissance des méthodes et métiers, est le catalyseur de cette 
grande transformation. Cette dernière est incontournable si votre bureau d’étude 
souhaite rester dans le peloton de tête car les réglementations européennes et mon-
diales se multiplient : Allemagne, Royaume-Uni, Italie, Pays-Bas, Pays Nordiques, 
Russie et pays des continents asiatiques et du Moyen-Orient se sont désormais 
engagés juridiquement sur des obligations du BIM pour les marchés publics de 
projets de bâtiments et d’infrastructures.
Entreprises de construction et architectes ont eux aussi emboîté le pas du digital. 
Au cœur de ce processus innovant, une solution logicielle BIM utilisée sur une 
immense majorité des projets du monde entier, et plus particulièrement en France, 
a su s’imposer parmi tous les professionnels de la ﬁlière comme la référence grâce 
à ses qualités intrinsèques permettant de répondre à un grand nombre de besoins 
de ces professionnels : Autodesk
®
 Revit
®
.
Cet ouvrage, le plus complet du marché, va vous accompagner plus spéciﬁquement 
sur Autodesk
®
 Revit
®
 pour les bureaux d’études Structure, conçu spécialement 
pour les bureaux d’études, bureaux d’études techniques, ingénieurs et entreprises 
de construction.
Solution de modélisation des données du bâtiment (BIM) développée spéciﬁque-
ment pour les entreprises d’ingénierie structurelle, Revit aide à rationaliser plus 
efﬁcacement le processus, de la conception aux détails, en passant par la fabrica-
tion, et permet aussi de concevoir et analyser les assemblages métalliques à l’aide 
du modèle physique multi-matériaux intégré et du modèle analytique modiﬁable 
indépendamment. Prenez de meilleures décisions, plus tôt dans le processus de 
conception, en visualisant plus précisément les structures avant qu’elles ne soient 
construites et contribuez à réduire le temps consacré à la réalisation des plans 
d’exécution ﬁnaux. Autodesk Revit, solution paramétrique leader, vous permettra 
d’accroître la précision de la documentation, améliorant ainsi les livrables globaux 
du projet pour vos clients. Revit permet de bénéﬁcier des avantages du BIM, qui 
améliore la coordination multidisciplinaire autour de la conception structurelle, 
minimise les erreurs et améliore la collaboration entre les équipes de projet, 
notamment avec son support de l’openBIM
®
 et du format IFC de buildingSMART.
Préface 
de l’édition française
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Cet ouvrage a été conçu pour vous familiariser avec les concepts et principes de la 
conception de bâtiments jusqu’à la documentation de construction à l’aide du logiciel 
Autodesk
®
 Revit
®
. Vous y découvrirez l’interface utilisateur et les fonctionnalités clés 
du logiciel, ce qui en fait un outil de modélisation structurel puissant et évolutif. Vous 
serez ainsi en mesure d’utiliser les outils nécessaires pour créer, modiﬁer, analyser, 
documenter le modèle paramétrique et effectuer tous types de simulations.
Emmanuel Di Giacomo
Responsable développement 
des écosystèmes BIM Europe – Autodesk
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our tirer pleinement parti du BIM, le guide Autodesk
®
 Revit
®
 pour les bureaux 
d’études Structure a été conçu aﬁn d’enseigner les concepts et principes de 
la création de modèles paramétriques 3D de bâtiments structurels depuis la 
conception technique jusqu’à la documentation de construction.
Ce guide d’apprentissage est destiné à initier les étudiants et professionnels à l’in-
terface utilisateur et aux composants de base du logiciel, ce qui en fait un outil de 
modélisation structurel puissant et ﬂexible. Son objectif est de vous familiariser 
avec les outils nécessaires pour créer, modiﬁer, analyser et documenter le modèle 
paramétrique. Les exemples et les exercices sont conçus pour amener les étudiants 
à comprendre les bases d’un projet structurel complet, de la liaison d’un modèle 
architectural jusqu’aux documents de construction.
Sujets traités
• Introduction au logiciel Autodesk Revit
• Outils de dessin et d’édition de base
• Mise en place des niveaux et trames
• Travail sur les vues
• Démarrage d’un projet structure basé sur un modèle architectural lié
• Ajout de poteaux, murs, fondations et dalles
• Renforts structurels
• Poutres, fermes et portiques
• Modèles analytiques et calculs de charges
• Mise en pratique sur un projet pour enrichir ses compétences
• Documents de construction, annotations
• Plans de détails
Préface 
de l’édition originale
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Conditions préalables
• Avoir accès à la version 2019 du logiciel. Les exercices et ﬁchiers fournis avec ce 
guide peuvent ne pas être compatibles avec les versions précédentes.
• Ce guide d’apprentissage présente les compétences de base en matière d’appren-
tissage du logiciel Autodesk Revit en mettant l’accent sur les outils structurels. Il est 
fortement recommandé que les étudiants aient une expérience et des connaissances 
en ingénierie structurelle ainsi que de la terminologie associée.
Remarque sur la conﬁguration du logiciel
Ce guide présuppose une installation standard du logiciel en appliquant les préfé-
rences par défaut lors de l’installation. Les exposés théoriques et les exercices utilisent 
les gabarits standards du logiciel et les options par défaut pour les bibliothèques de 
contenu.
Les étudiants et les enseignants peuvent accéder 
aux logiciels et ressources Autodesk gratuitement
Autodesk vous invite à commencer avec des licences éducatives gratuites pour ses logi-
ciels professionnels et ses applications créatives utilisées aujourd’hui par des millions 
d’architectes, d’ingénieurs, de concepteurs et d’amateurs. Apportez les logiciels Auto-
desk dans votre salle de classe, votre studio ou votre atelier pour apprendre, enseigner 
et explorer des déﬁs de conception réels comme le font les professionnels.
Commencez dès aujourd’hui : inscrivez-vous à la communauté Autodesk Education et 
téléchargez l’une des nombreuses applications logicielles Autodesk disponibles.
Visitez www.autodesk.fr
Remarque : les produits gratuits sont soumis aux termes et conditions du contrat de 
licence et de services d’utilisateur ﬁnal qui accompagne le logiciel. Le logiciel est destiné 
à un usage personnel à des ﬁns éducatives et n’est pas destiné à une utilisation en classe 
ou en laboratoire.
Auteur principal : Martha Hollowell
Martha Hollowell intègre sa passion pour la conception de bâtiments et la formation 
dans tous ses projets, y compris les guides de formation qu’elle crée sur Autodesk Revit 
Architecture, MEP, Structure, pour la conception paysagère et Autodesk Advance Steel. 
Elle travaille avec les produits Autodesk depuis les années 1990 et se concentre parti-
culièrement à Autodesk Revit depuis 18 ans.
Après avoir obtenu une licence en architecture à l’Université de Virginie, elle a travaillé 
dans des bureaux d’architecture et a été consultée par des entreprises pour la mise en 
œuvre et la personnalisation d’AutoCAD.
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Martha Hollowell a plus de 20 ans d’expérience en tant que formatrice et dans l’in-
génierie pédagogique. Elle est passée maître dans l’accompagnement individuel 
ou en groupe, vers la compréhension et le développement du potentiel de chacun. 
Martha Hollowell est formée en ingénierie pédagogique et a obtenu les qualiﬁcations 
d’Autodesk Certiﬁed Instructor (ACI) et d’Autodesk Certiﬁed Professional pour Revit 
Architecture.
Martha Hollowell est l’auteure principale de la version originale de l’ouvrage Autodesk 
Revit Fundamentals for Structure depuis 2008.
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Objectifs 
d’apprentissage 
du chapitre
Introduction au BIM 
et à Autodesk Revit
L
e BIM (Building Information Modeling) et le logiciel Autodesk
®
 Revit
®
 
s’allient pour vous permettre de créer des modèles 3D intelligents qui 
accompagneront toutes les étapes du processus de construction. La 
maîtrise de l’interface et de la terminologie du logiciel vous donnera la 
possibilité de créer des modèles complexes et de vous déplacer dans les 
différentes vues de chaque modèle.
Objectifs d’apprentissage dans ce chapitre
  Décrire le concept et le workﬂow du BIM en lien avec le logiciel Autodesk Revit.
  Naviguer dans l’interface utilisateur, le ruban (où vous trouverez la plupart des 
outils), la palette Propriétés (pour modiﬁer les informations sur les éléments) et 
l’arborescence du projet (pour ouvrir différentes vues du modèle).
  Ouvrir des projets en cours et démarrer de nouveaux projets à partir de gabarits.
  Utiliser les outils de visualisation pour vous déplacer dans les vues 2D et 3D 
du modèle.
Chapitre
 
1
Autodesk Revit pour les bureaux d’études Structure
2
1. Le BIM et Autodesk Revit
Le BIM est une approche de l’ensemble du cycle de vie du bâtiment, de la conception, 
la construction à la gestion des installations. Le processus BIM permet de coordonner, 
mettre à jour et partager les données de conception avec les membres de l’équipe dans 
toutes les disciplines.
Le logiciel Autodesk Revit est un authentique outil BIM permettant de créer des modèles 
de bâtiments 3D complets (Figure 1) qui fournissent un nombre important d’informa-
tions dans les documents de construction et vous permettent d’importer ces modèles 
dans d’autres programmes pour une analyse plus étendue.
Figure 1
Le logiciel Autodesk Revit se déﬁnit comme un modeleur paramétrique de bâtiment :
• modeleur : un projet est construit dans un ﬁchier unique basé sur le modèle de 
construction 3D (Figure 1, partie gauche). Toutes les vues telles que les plans 
(Figure 1, partie droite), les élévations, les coupes, les détails, les documents de 
construction et les nomenclatures sont générées en fonction du modèle ;
• paramétrique : une relation est établie entre les éléments de construction. Lorsqu’un 
élément change, d’autres éléments connexes changent également. Par exemple, si 
vous ajoutez un élément dans une vue en plan, il s’afﬁche également dans les autres 
vues ;
• bâtiment : le logiciel est conçu pour travailler avec les bâtiments et le paysage envi-
ronnant, par opposition aux engrenages ou autoroutes.
Il est important que tous ceux qui collaborent sur un projet travaillent dans la même 
version du logiciel et de ses mises à jour.
Le logiciel Autodesk® 
Revit® comprend 
des outils pour 
la conception 
architecturale, 
mécanique, électrique, 
plomberie et 
structurelle.
Notes annexes
Les notes annexes 
sont des conseils 
ou des informations 
supplémentaires 
sur le sujet abordé 
dans le chapitre.
Contenu pédagogique
Chaque chapitre est divisé en une série 
de sections de contenu pédagogique sur des 
sujets spéciﬁques. Ces contenus comprennent 
les descriptions, les procédures détaillées, 
les images, les astuces et les informations dont 
vous avez besoin pour atteindre les objectifs 
d’apprentissage du chapitre.
Les images suivantes présentent certaines des fonctionnalités 
disponibles dans ce guide.
Chapitres
Chaque chapitre 
commence par 
une brève introduction 
et une liste des objectifs 
d’apprentissage.
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OUVRIR ET EXAMINER UN PROJET
Objectifs
  Naviguer dans l’interface utilisateur graphique.
  Manipuler des vues 2D et 3D à l’aide des zooms et en panoramique.
  Créer des vues 3D isométriques et en perspective.
  Déﬁnir le style visuel d’une vue.
Dans cet exercice, vous allez ouvrir un ﬁchier de projet et découvrir chacune des 
différentes zones de l’interface. Vous étudierez les éléments, les commandes et leurs 
options. Vous allez également ouvrir les vues via l’arborescence du projet et afﬁcher le 
modèle en 3D (Figure 55).
Figure 55
Il s’agit d’une version du projet principal sur lequel vous travaillerez tout au long du 
guide d’apprentissage.
Exercice 1a
Introduction au BIM et à Autodesk Revit
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Révision des acquis
1. Lorsque vous créez un projet dans le logiciel Autodesk Revit, travaillez-vous en 3D 
(comme illustré à gauche dans la Figure 67) ou en 2D (comme illustré à droite dans 
la Figure 67) ?
Figure 67

Vous travaillez en 2D dans les vues en plan et en 3D dans les vues isométriques 
ou en perspectives.

Vous travaillez en 3D presque tout le temps, même lorsque vous utilisez ce qui 
ressemble à une vue à plat.

Vous travaillez en 2D ou en 3D selon la façon dont vous basculez le contrôle 2D/3D.

Vous travaillez en 2D dans les vues en plan et en coupe et en 3D dans les vues 
isométriques.
2. Quel est le rôle de l’arborescence du projet ?

Il vous permet de naviguer à travers le projet de construction, comme dans une 
promenade.

C’est l’interface de gestion de tous les ﬁchiers nécessaires pour créer le modèle 
architectural complet du bâtiment.

Il gère plusieurs projets Autodesk Revit comme alternative à l’utilisation de 
Windows Explorer.

Il est utilisé pour accéder et gérer les vues du projet.
3. Quelle(s) zones(s) de l’interface change(nt) selon la commande que vous utilisez ? 
(plusieurs réponses possibles)

Le ruban

La barre de contrôle de la vue

La barre Options

La palette des propriétés
Introduction au BIM et à Autodesk Revit
39
Résumé des commandes
BOUTON COMMANDE EMPLACEMENT
Outils généraux
Modiﬁer
• Ruban : Tous les onglets
• Raccourci : MD
Nouveau
• Barre outils d’accès rapide (Optionnel)
• Menu
 Fichier
• Raccourci : <Ctrl>+<N>
Ouvrir
• Barre outils d’accès rapide
• Menu
 Fichier
• Raccourci : <Ctrl>+<O>
Documents ouverts
• Menu Fichier
Propriétés
• Ruban : Onglet Modiﬁer
• Raccourci : PP
Documents récents
• Menu Fichier
Enregistrer
• Barre outils d’accès rapide
• Menu
 Fichier
• Raccourci : <Ctrl>+<S>
Synchroniser et Modiﬁer 
les paramètres
• Barre outils d’accès rapide
Synchroniser maintenant
• Barre outils d’accès rapide > Synchroniser 
et modiﬁer les paramètres
Propriétés du type
• Ruban : Onglet Modiﬁer
• Palette des Propriétés
Outils de visualisation
Caméra
• Barre outils d’accès rapide > Vue 3D
• Ruban : Onglet Vue > Groupe de fonctions 
Vue > Vue 3D
Fermer les fenêtres 
inactives
• Barre outils d’accès rapide
• Ruban : Onglet 
Vue
Vue 3D
• Barre outils d’accès rapide
• Ruban :
 Onglet Vue
Début
• ViewCube
N/A Panoramique/Zoom suivant
• Barre de navigation
• Menu contextuel
Exercices
Les exercices vous permettent 
d’utiliser le logiciel pour effectuer 
une révision pratique d’un sujet.
Certains exercices nécessitent 
l’utilisation des ﬁchiers préparés, 
dont les modalités d’acquisition 
sont indiquées ci-dessous.
Révision des acquis
En ﬁn de chapitre, 
la révision des acquis 
vous permet de passer en revue 
les concepts clés et les objectifs 
d’apprentissage de celui-ci.
Résumé des commandes
Le résumé des commandes est situé à la ﬁn
de chaque chapitre. Il contient une liste des commandes 
logicielles utilisées tout au long du chapitre et fournit 
des informations sur l’emplacement de la commande 
dans l’interface du logiciel.
Fichiers d’exercices
Pour recevoir les ﬁchiers d’exercices associés à l’ouvrage, il vous 
sufﬁt d’envoyer votre demande par mail à l’adresse
ressourcesnumeriques@groupemoniteur.fr
en joignant votre preuve d’achat (copie du ticket de caisse de 
librairie ou de la facture si vous avez acheté votre livre en ligne).
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L
e BIM (Building Information Modeling) et le logiciel Autodesk
®
 Revit
®
 
s’allient pour vous permettre de créer des modèles 3D intelligents qui 
accompagneront toutes les étapes du processus de construction. La 
maîtrise de l’interface et de la terminologie du logiciel vous donnera la 
possibilité de créer des modèles complexes et de vous déplacer dans les 
différentes vues de chaque modèle.
Objectifs d’apprentissage dans ce chapitre
  Décrire le concept et le workﬂow du BIM en lien avec le logiciel Autodesk Revit.
  Naviguer dans l’interface utilisateur, le ruban (où vous trouverez la plupart des 
outils), la palette Propriétés (pour modiﬁer les informations sur les éléments) et 
l’arborescence du projet (pour ouvrir différentes vues du modèle).
  Ouvrir des projets en cours et démarrer de nouveaux projets à partir de gabarits.
  Utiliser les outils de visualisation pour vous déplacer dans les vues 2D et 3D 
du modèle.
Chapitre
 
1
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1. Le BIM et Autodesk Revit
Le BIM est une approche de l’ensemble du cycle de vie du bâtiment, de la conception, 
la construction à la gestion des installations. Le processus BIM permet de coordonner, 
mettre à jour et partager les données de conception avec les membres de l’équipe dans 
toutes les disciplines.
Le logiciel Autodesk Revit est un authentique outil BIM permettant de créer des modèles 
de bâtiments 3D complets (Figure 1) qui fournissent un nombre important d’informa-
tions dans les documents de construction et vous permettent d’importer ces modèles 
dans d’autres programmes pour une analyse plus étendue.
Figure 1
Le logiciel Autodesk Revit se déﬁnit comme un modeleur paramétrique de bâtiment :
• modeleur : un projet est construit dans un ﬁchier unique basé sur le modèle de 
construction 3D (Figure 1, partie gauche). Toutes les vues telles que les plans 
(Figure 1, partie droite), les élévations, les coupes, les détails, les documents de 
construction et les nomenclatures sont générées en fonction du modèle ;
• paramétrique : une relation est établie entre les éléments de construction. Lorsqu’un 
élément change, d’autres éléments connexes changent également. Par exemple, si 
vous ajoutez un élément dans une vue en plan, il s’afﬁche également dans les autres 
vues ;
• bâtiment : le logiciel est conçu pour travailler avec les bâtiments et le paysage envi-
ronnant, par opposition aux engrenages ou autoroutes.
Il est important que tous ceux qui collaborent sur un projet travaillent dans la même 
version du logiciel et de ses mises à jour.
Le logiciel Autodesk® 
Revit® comprend 
des outils pour 
la conception 
architecturale, 
mécanique, électrique, 
plomberie et 
structurelle.
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Workﬂow et BIM
Le BIM a modiﬁé les processus de planiﬁcation, de budgétisation, de conception, de 
construction et, dans certains cas, d’exploitation et de maintenance d’un bâtiment.
Dans le processus de conception traditionnel, les documents de construction sont créés 
de façon indépendante, le plus souvent avec des plans, des coupes, des élévations, des 
détails et des notes. On peut parfois créer un modèle 3D distinct en plus de ces docu-
ments. Les modiﬁcations apportées à l’un d’eux, telles que l’ajout d’un luminaire dans 
un plan, doivent être coordonnées avec le reste des documents et des nomenclatures 
(Figure 2).
Figure 2
Avec le BIM, le processus de conception s’articule autour du modèle (Figure 3). Les 
plans, les élévations et les coupes sont simplement des versions 2D du modèle 3D, 
tandis que les nomenclatures sont un rapport des informations stockées dans le modèle. 
Les modiﬁcations apportées dans une vue sont automatiquement mises à jour dans 
toutes les vues et nomenclatures associées. Les documents de construction sont eux-
aussi mis à jour automatiquement grâce à la synchronisation des étiquettes de repères 
avec les numéros de feuilles. C’est ce qu’on appelle « l’associativité bidirectionnelle ».
Figure 3
En créant des modèles 
complets et les vues 
associées, le logiciel 
Autodesk Revit vous 
évite les tâches 
les plus fastidieuses 
de la conception 
de bâtiment.
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Terminologie Revit
Lorsque vous travaillez avec le logiciel Autodesk Revit, il est important de connaître les 
termes courants utilisés pour décrire les objets. Les vues et les nomenclatures afﬁchent des 
informations sur les éléments qui forment un projet. Il en existe trois types : les éléments 
du modèle, les éléments de référence et les éléments spéciﬁques à la vue (Figure 4).
Vue
Élément du modèle : Hôte
Élément du modèle : Composant
Élément de référence
Figure 4
Vues
Vous permet d’afﬁcher et de manipuler le modèle. Par exemple, vous pouvez afﬁcher 
et travailler dans les plans d’étage, de plafond, les élévations, les coupes, les nomenclatures 
et les vues 3D. Vous pouvez modiﬁer une conception à partir de n’importe quelle vue. 
Toutes les vues sont stockées dans le projet.
Rapports
Les rapports, y compris les nomenclatures, collectent des informations à partir des éléments 
du modèle de bâtiment qui peuvent être présentées dans les documents de construction ou 
utilisées pour l’analyse.
Éléments 
du modèle
Ils incluent toutes les parties d’un bâtiment telles que les murs, les planchers, les toits, les 
plafonds, les portes, les fenêtres, les appareils de plomberie, les luminaires, l’équipement 
mécanique, les poteaux, les poutres, les meubles, les plantes et bien d’autres.
• Les éléments hôtes supportent d’autres catégories d’éléments.
• Les éléments hébergés doivent être attachés à un élément hôte.
• Les éléments autonomes n’ont pas besoin d’hôte.
Éléments 
de référence
Ils déﬁnissent le contexte du projet, par exemple les niveaux des étages et autres distances 
verticales, les grilles de poteaux et les plans de référence.
Éléments 
spéciﬁques 
à la vue
Ils s’afﬁchent uniquement dans la vue dans laquelle ils sont placés. L’échelle de la vue contrôle 
leur taille. Ils incluent des éléments d’annotation tels que des cotes, du texte, des étiquettes et 
des symboles, ainsi que des éléments de détail tels que des lignes de détail, des zones remplies 
et des composants de détail 2D.
11267_.indb 4 19/10/2018 14:08
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5
Les éléments Autodesk Revit sont « intelligents » : ils sont reconnus par le logiciel (par 
exemple les murs, poteaux, plantes, conduits ou appareils d’éclairage) et les informa-
tions stockées dans leurs propriétés sont ainsi automatiquement mises à jour dans les 
nomenclatures, ce qui garantit que les vues et les rapports sont coordonnés sur l’en-
semble d’un projet et générés à partir d’un seul modèle.
Revit et les documents de construction
Dans le workﬂow traditionnel, la partie la chronophage du projet est la réalisation des 
documents de construction. Avec le BIM, les vues de base de ces documents (c’est-à-
dire les plans, élévations, coupes et nomenclatures) sont produites automatiquement 
et actualisées au ﬁl de la mise à jour du modèle, économisant ainsi des heures de 
travail. Les vues sont ensuite placées sur des feuilles formant le jeu de documents de 
construction.
Par exemple, lors de la duplication d’un plan d’étage, la nouvelle vue ne présente 
que les catégories d’éléments requises, toutes les autres catégories étant masquées ou 
proposées en demi-teinte, et des annotations peuvent être ajoutées. Le plan est ensuite 
placé sur une feuille, comme illustré à la Figure 5.
Figure 5
Le travail peut continuer sur une vue, la feuille sera automatiquement mise à jour.
Les annotations de vues ne sont souvent pas nécessaires dès la phase de conception 
préliminaire, mais dans les phases plus avancées du projet.
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6
2. Aperçu de l’interface
L’interface Autodesk Revit (Figure 6) permet un accès intuitif et efﬁcace aux com-
mandes et aux vues. Elle comprend le ruban, la barre d’outils d’accès rapide, la barre 
de navigation et la barre d’état, qui sont communs à la plupart des logiciels Autodesk
®
. 
Elle comprend également des outils spéciﬁques au logiciel Autodesk Revit, notamment 
la palette 
Propriétés, l’arborescence du projet et la barre de contrôle de la vue.
1 8
10
3
9
2
5
4
6
7
Figure 6
1. Barre d’outils d’accès rapide 6. Palette Propriétés
2. Barre d’état 7. Arborescence du projet
3. Menu 
Fichier 8. Onglets de vue
4. Ruban 9. Barre de navigation
5. Barre 
Options 10. Barre de contrôle de la vue
1. Barre d’outils d’accès rapide : elle propose des commandes couramment utilisées 
(Figure 7) telles qu’
Ouvrir, Enregistrer, Annuler, Rétablir et Imprimer. Elle comprend aussi 
des outils d’annotation d’usage fréquent, notamment 
Mesurer, Cote alignée, Étiquette 
par catégorie
 et Texte. Des outils de visualisation, parmi lesquels différentes vues 3D et 
l’outil 
Coupe, y sont également accessibles.
11267_.indb 6 19/10/2018 14:08
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Figure 7
Personnalisation de la barre d’outils 
d’accès rapide
Faites un clic droit sur la barre d’outils d’accès rapide pour modiﬁer son ancrage 
en la positionnant au-dessus ou en dessous du ruban ou pour ajouter, déplacer ou 
supprimer des outils. Vous pouvez également faire un clic droit sur un outil dans le 
ruban et sélectionner 
Ajouter à la barre d’outils d’accès rapide (Figure 8).
Figure 8
ASTUCE
La barre d’outils supérieure héberge également l’InfoCenter (Figure 9) qui comprend 
un champ de recherche pour trouver de l’aide sur le Web, ainsi que l’accès au Centre 
de communication, à la connexion Autodesk A360, à l’Autodesk App Store et autres 
options d’aide.
Cliquez ici pour réduire le champ de recherche
et économiser de l'espace sur l'écran 

Figure 9
2. Barre d’état : elle fournit des informations sur le processus en cours, telles que 
l’étape suivante d’une commande (Figure 10).
Figure 10
Les autres options de la barre d’état concernent les sous-projets et les variantes (outils 
avancés), ainsi que les méthodes de sélection et les ﬁltres.
11267_.indb 7 19/10/2018 14:08
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8
Menus contextuels
Les menus contextuels vous aident à 
travailler de façon ﬂuide et efﬁcace en 
vous permettant d’accéder rapidement aux 
commandes requises. Ces menus donnent 
accès aux commandes d’afﬁchage de base, 
aux commandes récemment utilisées et 
aux navigateurs disponibles (Figure 11). 
Les options supplémentaires varient en 
fonction de l’élément ou de la commande 
que vous utilisez.
ASTUCE
Figure 11
3. Menu Fichier : il permet d’accéder aux commandes relatives aux ﬁchiers, aux para-
mètres et documents (Figure 12).
• Passez le curseur sur une commande pour afﬁcher une liste d’outils supplémentaires.
Figure 12
Si vous cliquez 
sur l’icône principale 
plutôt que sur 
la ﬂèche, la commande 
par défaut est lancée.
11267_.indb 8 19/10/2018 14:08
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9
• Pour afﬁcher une liste des documents récemment utilisés, cliquez sur Documents 
récents
 . Ceux-ci peuvent être réorganisés comme illustré à la Figure 13.
Figure 13
• Pour afﬁcher une liste de documents et de vues ouverts, cliquez sur Ouvrir les docu-
ments . La liste afﬁche les documents et vues ouverts (Figure 14).
Figure 14
• Cliquez sur Fermer pour fermer le projet en cours.
• Au bas du menu, cliquez sur 
Options pour ouvrir la boîte de dialogue ou sur Quitter 
Revit
 pour quitter le logiciel.
4. Le ruban : il propose des outils organisés par onglets et groupes de fonctions 
(Figure 15). La sélection d’un onglet afﬁche les groupes de fonctions associés. Ces der-
niers contiennent une variété d’outils, regroupés par tâches.
Figure 15
• Lorsque vous démarrez une commande qui crée de nouveaux éléments ou que vous 
sélectionnez un élément, le ruban afﬁche l’onglet contextuel 
Modiﬁer qui contient 
des commandes d’édition générales et des outils spéciﬁques aux commandes 
(Figure 16).
Cliquez sur la punaise 
 en regard du nom 
d’un document pour 
le garder à disposition.
Vous pouvez 
utiliser la liste 
Ouvrir 
les documents
 pour 
changer de vue.
11267_.indb 9 19/10/2018 14:08
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Onglet contextuel
Figure 16
• Lorsque vous placez le curseur sur un outil sur le ruban, les info-bulles afﬁchent le 
nom de l’outil, ainsi qu’une courte description. Si vous maintenez la position du 
curseur pendant quelques secondes, un graphique s’afﬁche (et parfois une vidéo), 
comme illustré à la Figure 17.
Figure 17
• Il existe des raccourcis clavier pour la plupart des commandes. Par exemple, tapez 
AL pour 
Aligner ou MV pour Déplacer. Ces raccourcis sont indiqués à côté du nom 
de la commande dans les info-bulles. N’appuyez pas sur la touche <Entrée> lorsque 
vous tapez des raccourcis.
• Pour organiser l’ordre dans lequel les onglets du ruban sont afﬁchés, sélectionnez 
l’onglet, maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et faites-le glisser vers un nouvel empla-
cement. Le nouvel emplacement sera conservé lorsque vous redémarrerez le logiciel.
• Tout groupe de fonctions peut être déplacé depuis son titre vers la fenêtre graphique 
pour devenir un groupe de fonctions ﬂottant. Cliquez sur le bouton 
Rattacher les 
groupes de fonction au ruban
 (Figure 18) pour repositionner le groupe de fonctions 
dans le ruban.
11267_.indb 10 19/10/2018 14:08
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Figure 18
Vous êtes toujours dans une commande 
lors de l’utilisation du logiciel Autodesk Revit
Lorsque vous avez terminé d’utiliser un outil, vous revenez généralement à la com-
mande 
Modiﬁer. Pour mettre ﬁn à une commande, appliquez l’une des méthodes 
suivantes :
• dans n’importe quel onglet du ruban, cliquer sur 
Modiﬁer ;
• appuyer sur la touche <Échap> une ou deux fois ;
• faire un clic droit et sélectionner 
Annuler une ou deux fois ;
• démarrer une nouvelle commande.
ASTUCE
5. Barre Options :
 elle afﬁche les options liées à la commande ou à l’élément sélec-
tionné. Par exemple, lorsque la commande 
Rotation est active, elle afﬁche des options 
pour faire pivoter les éléments sélectionnés, comme indiqué dans le haut de la 
Figure 19. Lorsque la commande 
Placer les cotes est active, elle afﬁche les options 
relatives aux cotes, comme indiqué en bas dans la Figure 19.
Barre Options lors de l'utilisation de l'outil Rotation
Barre Options lors du placement de cotes

Figure 19
6. Palette des propriétés : elle contient différentes zones (Figure 20). Le sélecteur de 
type se trouve en haut, ce qui vous permet de choisir la taille ou le type de l’élément 
que vous ajoutez ou modiﬁez. Les options disponibles sur la palette vous permettent 
d’apporter des modiﬁcations aux informations (paramètres). Il existe deux types de 
propriétés :
• les propriétés d’instance sont déﬁnies pour les éléments individuels que vous créez 
ou modiﬁez ;
• les propriétés du type contrôlent tous les éléments du même type dans la même 
famille. Si vous modiﬁez ces valeurs de paramètres, tous les éléments du type sélec-
tionné changent en conséquence.
11267_.indb 11 19/10/2018 14:08
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Sélecteur de type

Liste de filtrage
Propriétés
 d'instance
Accès
aux propriétés

du type
Figure 20
Les propriétés d’afﬁchage de la vue actuelle sont disponibles si la commande Modiﬁer 
est active et que vous n’avez pas sélectionné un élément.
Si une commande ou un élément est sélectionné, les propriétés correspondantes sont 
afﬁchées.
• Vous pouvez enregistrer les modiﬁcations en déplaçant le curseur hors de la palette, 
en appuyant sur la touche <Entrée> ou en cliquant sur 
Appliquer.
• Lorsque vous lancez une commande ou sélectionnez un élément, vous pouvez 
déﬁnir le type d’élément dans le sélecteur de type (Figure 21).
Champ de recherche

Figure 21
La palette 
Propriétés 
reste généralement 
ouverte lorsque 
vous travaillez sur 
un projet aﬁn de 
permettre d’apporter 
des modiﬁcations 
à tout moment. Si elle 
n’apparaît pas, dans 
l’onglet 
Modiﬁer 
> Groupe de fonctions 
Propriétés, cliquez 
sur 
Propriétés ou 
tapez PP au clavier.
Certains paramètres 
ne sont disponibles 
que lorsque vous 
modiﬁez un élément. 
Ils sont grisés 
lorsqu’ils ne sont pas 
disponibles.
Vous pouvez limiter 
le nombre d’éléments 
qui s’afﬁche dans 
la liste déroulante 
en utilisant le champ 
de recherche.
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• Lorsque plusieurs éléments sont sélectionnés, vous pouvez ﬁltrer le type d’éléments 
afﬁchés à l’aide de la liste de ﬁltrage (Figure 22).
• La palette 
Propriétés peut être placée sur un second moniteur ou laissée ﬂottante, 
redimensionnée, ancrée au-dessus de l’arborescence du projet ou d’autres palettes 
(Figure 23). Cliquez sur l’onglet pour afﬁcher le panneau associé.
Figure 22 Figure 23
7. Arborescence du projet : elle répertorie toutes les vues du modèle dans lesquelles 
vous pouvez travailler (Figure 24) et toutes les vues supplémentaires que vous créez, 
comme les plans d’étage, les plans de plafond, les vues 3D, les élévations, les coupes, 
ainsi que les nomenclatures, les légendes, les feuilles (pour le tracé), les listes de 
familles par catégories, les groupes et les liens Autodesk Revit.
Figure 24
• Pour ouvrir une vue, double-cliquez sur le nom de la vue ou faites un clic droit et 
sélectionnez 
Ouvrir.
• Pour renommer une vue, double-cliquez lentement sur le nom de la vue, le texte 
s’afﬁche surligné (Figure 25). Vous pouvez également faire un clic droit sur un nom 
de vue, sélectionner 
Renommer ou appuyez sur la touche <F2>.
• Pour afﬁcher les vues associées à un type de vue, cliquez sur 
Développer en 
regard du nom de la section.
L’arborescence 
du projet afﬁche 
le nom du projet actif.
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• Pour masquer les vues dans la section, cliquez sur le bouton Réduire en regard 
du nom de la section ou faites un clic droit sur le nom de la section et sélectionnez 
l’une des options de réduction (Figure 26).
Figure 25
Figure 26
• Si vous n’avez plus besoin d’une vue, vous pouvez la supprimer. Faites un clic droit 
sur son nom dans l’arborescence du projet et sélectionnez 
Supprimer.
• La palette de l’arborescence du projet peut être ﬂottante, redimensionnée, per-
sonnalisée et ancrée au-dessus de la palette 
Propriétés. Si les palettes Propriétés et 
Arborescence du projet sont superposées, cliquez sur l’onglet approprié pour afﬁcher 
le panneau requis.
Comment rechercher dans l’arborescence du projet ?
• Dans l’arborescence du projet, faites un clic droit sur un type de vue (et non un 
nom de vue) et sélectionnez 
Rechercher.
• Dans la boîte de dialogue 
Rechercher de l’arborescence du projet, entrez les 
mots de votre recherche (Figure 27) et cliquez sur 
Suivant.
• Dans l’arborescence du projet, la première 
occurrence de cette recherche s’afﬁche 
comme indiqué dans la Figure 28.
Figure 27
• Utilisez 
Suivant et Précédent pour vous déplacer dans la liste.
?
Figure 28
8. Onglets de vues : chaque vue d’un projet s’ouvre dans son propre onglet et afﬁche 
une barre de navigation (pour un accès rapide aux outils de visualisation), ainsi que la 
barre de contrôle de vue (Figure 29). Vous pouvez faire glisser des onglets vers d’autres 
moniteurs.
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Barre de contrôle de la vue
Barre de navigation
Figure 29
• Cliquez sur les onglets pour basculer entre les vues. Vous pouvez également :
– appuyer sur les touches <Ctrl>+<Tab>;
– sélectionner la vue dans l’arborescence du projet ;
– dans la barre d’outils d’accès rapide ou l’onglet Vue > Groupe de fonctions 
Fenêtres, cliquez sur Basculer entre les fenêtres et sélectionnez la vue dans 
la liste ;
– développer la liste déroulante située à l’extrémité des onglets (Figure 30).
• Pour fermer un onglet, cliquez sur la croix qui s’afﬁche lorsque vous passez la souris 
sur l’onglet ou le nom dans la liste (Figure 30).
• Pour fermer toutes les vues ouvertes à l’exception de la vue actuelle, dans la barre 
d’outils d’accès rapide ou l’onglet 
Vue > Groupe de fonctions Fenêtres, cliquez sur 
Fermer les fenêtres inactives . Si vous avez plusieurs projets ouverts, une vue de 
chaque projet reste ouverte.
• Vous pouvez basculer entre les onglets et les vues en mosaïque (Figure 31). Dans 
l’onglet 
Vue > Groupe de fonctions Fenêtres, cliquez sur Vues en onglets ou sur 
Vues en mosaïque .
• Faites glisser le bord des vues en mosaïque pour les redimensionner. Les autres vues 
sont redimensionnées automatiquement.
Dans les vues 3D, 
vous pouvez également 
utiliser le ViewCube 
pour faire pivoter 
la vue.
Figure 30
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Figure 31
9. Barre de navigation : elle permet d’accéder à différentes commandes de visualisa-
tion (Figure 32).
Figure 32
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10. Barre de contrôle de la vue : elle s’afﬁche au bas de chaque fenêtre de vue 
(Figure 33) et contrôle les aspects de cette vue, tels que le niveau de détail et d’échelle. 
Elle inclut également des outils qui afﬁchent des parties de la vue et masquent ou 
isolent les éléments de la vue.
Figure 33
Le nombre d’options dans la barre de contrôle de la vue change lorsque vous êtes dans 
une vue 3D.
3. Démarrer des projets
Les opérations permettant d’ouvrir des ﬁchiers existants, de créer de nouveaux ﬁchiers 
à partir d’un gabarit et d’enregistrer des ﬁchiers dans le logiciel Autodesk Revit se 
trouvent dans le menu 
Fichier (Figure 34).
Figure 34
Il existe trois formats de ﬁchiers principaux :
• ﬁchiers de projet (.rvt) : vous y effectuez la majeure partie de votre travail dans le 
modèle de bâtiment en ajoutant des éléments, en créant des vues, en annotant des 
vues et en conﬁgurant des feuilles pour l’impression. Ils sont initialement basés sur 
des ﬁchiers gabarits ;
• ﬁchiers famille (.rfa):
 il s’agit de composants distincts pouvant être insérés dans 
un projet. Ils incluent des éléments qui peuvent être autonomes (par exemple une 
table, un poteau ou une pièce d’équipement mécanique) ou sont des éléments eux-
mêmes hébergés par d’autres éléments (par exemple, une porte dans un mur ou un 
luminaire dans un plafond). Les ﬁchiers de cartouche et de symbole d’annotation 
sont des types spéciaux de ﬁchiers de famille ;
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• ﬁchiers gabarits (.rte et .rft) : ce sont les ﬁchiers de base pour tout nouveau projet 
ou famille. Les gabarits de projet contiennent des informations et des paramètres 
standards pour la création de nouveaux ﬁchiers de projet. Le logiciel comprend 
plusieurs gabarits pour différents types de projets. Vous pouvez également créer des 
gabarits personnalisés. Les gabarits de famille incluent des informations de base 
pour créer des familles. Les ﬁchiers gabarits sont généralement enregistrés en tant 
que nouveau ﬁchier.
Ouverture de projets
Pour ouvrir un projet existant, dans la barre d’outils d’accès rapide ou dans le menu 
Fichier, cliquez sur Ouvrir ou appuyez sur les touches <Ctrl>+<O>. La boîte de 
dialogue 
Ouvrir s’afﬁche (Figure 35) et vous permettra d’accéder au dossier requis et de 
sélectionner un ﬁchier de projet.
Figure 35
Lors de la sélection d’un projet, la version du logiciel de ce projet s’afﬁche sous 
l’aperçu. Veillez à ne pas ouvrir un projet dont vous souhaiteriez conserver la version 
antérieure. Vous ne pourrez pas revenir à la sauvegarde précédente.
Lorsque vous ouvrez le logiciel Autodesk Revit pour la première fois, l’écran de démar-
rage afﬁche des listes de projets et de ﬁchiers de famille récemment ouverts (Figure 36). 
Cet écran s’afﬁche également si vous fermez tous les projets.
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Figure 36
Vous pouvez sélectionner l’image d’un projet récemment ouvert ou utiliser l’une des 
options à gauche pour ouvrir ou démarrer un nouveau projet en utilisant les gabarits 
par défaut.
Ouverture de ﬁchiers avec sous-projets
Les sous-projets sont utilisés lorsque le projet devient sufﬁsamment important pour que 
plusieurs personnes puissent travailler dessus en même temps. À ce stade, le chef de 
projet crée un ﬁchier central avec plusieurs sous-projets (tels que les éléments inté-
rieurs, l’enveloppe du bâtiment et le site) qui seront utilisés par les membres de l’équipe.
Lorsque vous ouvrez un ﬁchier contenant des sous-projets, un nouveau ﬁchier local est 
créé sur votre ordinateur (Figure 37). Ne travaillez pas dans le ﬁchier central principal.
Figure 37
Pour plus d’informations sur l’ouverture et la sauvegarde des ﬁchiers contenant des 
sous-projets, reportez-vous à l’Annexe A.1 Introduction aux sous-projets.
Pour plus d’informations sur la mise en œuvre et l’utilisation des sous-projets, 
reportez-vous au guide d’apprentissage d’Autodesk Revit : Collaboration Tools.
ASTUCE
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Il est très important que tous ceux qui travaillent sur un projet utilisent la même version 
du logiciel. Vous pouvez ouvrir les ﬁchiers créés dans les versions antérieures à votre 
version du logiciel mais vous ne pouvez pas ouvrir les ﬁchiers créés dans les versions 
plus récentes.
• Lorsque vous ouvrez un ﬁchier créé dans une version antérieure, la boîte de dia-
logue 
Mise à niveau du modèle (Figure 38) indique la version actuelle du ﬁchier et la 
version à laquelle il sera mis à niveau. Si nécessaire, vous pouvez annuler l’opéra-
tion avant qu’elle ne soit terminée.
Figure 38
Commencer de nouveaux projets
Les nouveaux projets sont basés sur un ﬁchier gabarit. Celui-ci inclut des niveaux prédé-
ﬁnis, des vues et certaines familles tels que les types de murs et les types de texte.Vériﬁez 
auprès de votre gestionnaire BIM quel gabarit vous devez utiliser pour vos projets. Votre 
entreprise peut en avoir plusieurs en fonction des types de bâtiments que vous concevez.
Comment débuter un nouveau projet ?
1. Dans le menu Fichier, développez le sous-menu Nouveau et cliquez sur 
Projet (Figure 39) ou appuyez sur les touches <Ctrl>+<N>.
Figure 39
?
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2. Dans la boîte de dialogue Nouveau projet (Figure 40), sélectionnez le gabarit 
que vous souhaitez utiliser et cliquez sur 
OK.
Figure 40
La liste des ﬁchiers 
gabarits est déﬁnie 
dans la boîte de 
dialogue 
Options, dans 
la section 
Emplacement 
des ﬁchiers
. Cela peut 
varier en fonction 
du produit installé 
et des normes 
de l’entreprise.
Vous pouvez choisir parmi une liste de gabarits s’ils ont été conﬁgurés par votre ges-
tionnaire BIM.
Vous pouvez ajouter la commande 
Nouveau à la barre d’outils d’accès rapide. À 
l’extrémité de cette barre d’outils, cliquez sur 
Personnaliser la barre d’outils d’accès 
rapide
 et sélectionnez Nouveau (Figure 41).
Figure 41
Sauvegarder les projets
Veillez à sauvegarder vos projets de façon régulière.
• Dans la barre d’outils d’accès rapide ou le menu 
Fichier, cliquez sur Enregistrer 
ou appuyez sur les touches <Ctrl>+<S> pour enregistrer votre projet. Si le projet n’a 
pas encore été enregistré, la boîte de dialogue 
Enregistrer sous s’ouvre : vous pouvez 
y spéciﬁer un emplacement et un nom de ﬁchier.
• Pour sauvegarder un projet existant sous un nouveau nom, dans le menu 
Fichier, 
ouvrez le sous-menu 
Enregistrer sous et cliquez sur Projet .
• Si vous n’avez pas enregistré depuis un moment, le logiciel afﬁche la boîte de dia-
logue 
Projet non enregistré récemment (Figure 42). Sélectionnez Enregistrer le projet. 
Si vous souhaitez déﬁnir l’intervalle de rappel ou ne pas enregistrer maintenant, 
sélectionnez les autres options.
11267_.indb 21 19/10/2018 14:08














[image: ]Autodesk Revit pour les bureaux d’études Structure
22
Figure 42
• Vous pouvez déﬁnir l’intervalle de rappel de sauvegarde sur 15 minutes, 30 minutes, 
Une heure, Deux heures, Quatre heures ou sur Aucun rappel. Dans le menu Fichier, 
cliquez sur 
Options pour ouvrir la boîte de dialogue. Dans le volet de gauche, 
sélectionnez 
Propriétés générales et déﬁnissez l’intervalle comme indiqué dans la 
Figure 43.
Figure 43
Enregistrement de copies de sauvegarde
Par défaut, le logiciel crée une copie de sauvegarde d’un ﬁchier de projet lorsque vous 
l’enregistrez. Les copies de sauvegarde sont numérotées de façon incrémentielle (par 
exemple, Mon Projet.0001.rvt, Mon Projet.0002.rvt, etc.) et sont enregistrées dans 
le même dossier que le ﬁchier d’origine. Dans la boîte de dialogue 
Enregistrer sous, 
cliquez sur 
Options pour contrôler le nombre de copies de sauvegarde enregistrées. 
Le nombre par défaut est de trois sauvegardes. Si ce nombre est dépassé, le logiciel 
supprime le ﬁchier de sauvegarde le plus ancien.
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Enregistrement des projets avec sous-projets
Si vous utilisez des sous-projets, vous devez enregistrer le projet localement et 
dans le ﬁchier central. Il est recommandé d’enregistrer le ﬁchier local fréquem-
ment, comme pour n’importe quel autre projet, et de sauvegarder dans le ﬁchier 
central environ toutes les heures en synchronisant avec celui-ci.
• Pour synchroniser vos modiﬁcations avec le ﬁchier central, dans la barre d’ou-
tils d’accès rapide, développez 
Synchroniser et modiﬁer les paramètres , puis 
cliquez sur 
Synchroniser maintenant . Après avoir enregistré dans le ﬁchier 
central, enregistrez à nouveau le ﬁchier localement.
• À la ﬁn de la journée ou lorsque vous avez terminé la session en cours, 
dans la barre d’outils d’accès rapide, développez 
Synchroniser et modiﬁer les 
paramètres 
 et cliquez sur Synchroniser maintenant pour abandonner les 
ﬁchiers sur lesquels vous avez travaillé.
Le nombre maximal de copies de sauvegardes pour les ﬁchiers utilisant les 
sous-projets est déﬁni sur vingt par défaut.
ASTUCE
4. Commandes de visualisation
Les commandes de visualisation sont essentielles pour travailler efﬁcacement dans la 
plupart des programmes de dessin et de modélisation, et le logiciel Autodesk Revit 
ne fait pas exception. Une fois dans une vue, vous pouvez utiliser les contrôles de 
zoom pour y naviguer. Vous pouvez effectuer un zoom avant et arrière et effectuer un 
panoramique dans n’importe quelle vue. Il existe également des outils spéciaux pour 
la visualisation en 3D.
Zoom et panoramique
Utiliser la souris pour les zooms et panoramiques
Utilisez la molette de la souris (Figure 44) comme principale méthode de 
déplacement autour des modèles.
• Faites rouler la molette de la souris vers l’avant pour effectuer un zoom 
avant et vers l’arrière pour effectuer un zoom arrière.
• Maintenez l’appui sur la molette et déplacez la souris pour faire un 
panoramique.
• Double-cliquez sur la molette pour zoomer sur l’étendue de la vue.
• Dans une vue 3D, maintenez l’appui sur la touche <Maj> et la molette de la souris 
et déplacez là pour faire pivoter le modèle.
• Lorsque vous enregistrez un modèle et quittez le logiciel, le niveau de zoom de chaque 
vue est mémorisé. Ceci est particulièrement important pour les modèles complexes.
Molette

de la souris
Figure 44
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Contrôle du zoom
Un certain nombre de méthodes de zoom supplémentaires vous permettent de contrô-
ler l’afﬁchage à l’écran. Les zooms et panoramiques peuvent être effectués à tout 
moment en utilisant différentes commandes.
Vous pouvez accéder aux commandes de zoom dans la barre de navigation dans le 
coin supérieur droit de la vue (Figure 45), également à partir de la plupart des menus 
contextuels et en utilisant les raccourcis.
Figure 45
Commandes de zoom
Zoom région
(ZR)
Effectue un zoom sur une région que vous déﬁnissez. Faites glisser le curseur 
ou sélectionnez deux points pour déﬁnir la zone rectangulaire dans laquelle 
vous souhaitez effectuer un zoom. C’est la commande par défaut.
Zoom arrière (2x)
(ZO)
Zoom avec un facteur de – 50 % par rapport au niveau actuel et autour 
du centre des éléments.
Zoom tout
(ZF ou ZE)
Effectue un zoom aﬁn que le contenu entier du projet de la vue actuelle 
s’afﬁche sur l’écran.
Zoom tout général
(ZA)
Effectue un zoom aﬁn que le contenu entier du projet s’afﬁche à l’écran 
dans toutes les vues ouvertes.
Agrandir à la taille 
de la feuille
(ZS)
Effectue un zoom avant ou arrière par rapport à la taille de la feuille.
N/A Panoramique/
Zoom précèdent
(ZP)
Annuler une commande de zoom.
N/A Panoramique/
Zoom suivant
Rétablir une commande de zoom si vous avez annulé l’une des commandes 
zoom ou panoramique.
Le Disque de 
navigation 2D
 
fournit des outils 
de zoom et 
panoramique 
directement accessibles 
sous le curseur.
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Visualiser en 3D
Même si vous avez démarré un projet entièrement en vues en plan, vous pouvez créer 
rapidement des vues 3D du modèle (Figure 46). Il existe deux types de vues 3D : les 
vues isométriques créées par la commande 
Vues 3D et les vues en perspective créées 
par la commande 
Caméra.
Figure 46
Travailler en vue 3D vous permet de visualiser le projet et de positionner correctement 
certains éléments. Vous pouvez créer et modiﬁer des éléments dans les vues 3D isomé-
triques et en perspective, comme dans les vues en plan.
Une fois que vous avez créé une vue 3D, vous pouvez l’enregistrer et y revenir 
facilement.
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Comment créer et sauvegarder une vue 3D isométrique ?
1. Dans la barre d’outils d’accès rapide ou l’onglet Vue > Groupe de fonctions 
Créer, cliquez sur Vue 3D . La vue isométrique 3D Sud/Est par défaut s’ouvre 
(Figure 47).
Figure 47
2. Modiﬁez la vue pour afﬁcher le bâtiment depuis une autre direction.
3. Dans l’arborescence du projet, double-cliquez lentement ou faites un clic droit 
sur la vue nommée 
{3D}, puis sélectionnez Renommer.
4. Le nom s’afﬁche dans un cadre avec le texte en surbrillance (Figure 48). Entrez 
un nouveau nom directement ou dans la boîte de dialogue 
Renommer la vue 
(Figure 49).
Figure 48 Figure 49
?
Vous pouvez modiﬁer 
l’angle de vue 
en utilisant la molette 
ou le bouton du milieu 
d’une souris à trois 
boutons. Maintenez 
la touche <Maj> 
enfoncée lorsque vous 
appuyez sur la molette 
ou sur le bouton 
du milieu et faites 
glisser le curseur.
Lorsque les modiﬁcations dans la vue 3D par défaut sont enregistrées et que vous 
demandez à ouvrir une autre vue 3D par défaut, elle afﬁche de nouveau la vue isomé-
trique Sud/Est. Si vous avez modiﬁé la vue 3D par défaut mais que vous ne l’avez pas 
enregistrée sous un nouveau nom, la commande 
Vue 3D ouvre la vue dans la dernière 
orientation spéciﬁée.
Tous les types 
de vue peuvent être 
renommés.
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Comment créer une vue en perspective ?
1. Passez à une vue en Plan d’étage.
2. Dans la barre d’outils d’accès rapide ou dans l’onglet 
Vue > Groupe de fonctions 
Créer, ouvrez le sous-menu de la vue 3D et cliquez sur Caméra .
3. Placez la caméra dans la vue.
4. Spéciﬁez la direction voulue en plaçant la cible sur la vue (Figure 50).
Cible
Caméra
Figure 50
Après avoir placé la caméra, une 
nouvelle vue s’afﬁche (Figure 51).
5. Dans la palette 
Propriétés, faites 
déﬁler vers le bas et ajustez les 
élévations de l’œil et de la cible.
?
Figure 51
Utilisez les contrôles 
en forme de points 
bleus pour modiﬁer 
la taille d’afﬁchage 
de la vue et appuyez 
sur la touche 
<Maj> + la molette 
de la souris pour 
changer la vue.
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• Si la vue est déformée, réinitialisez la cible aﬁn qu’elle soit centrée dans la limite de 
la vue (appelée « zone cadrée »). Dans l’onglet contextuel 
Modiﬁer | Caméra, dans le 
groupe de fonctions 
Caméra, cliquez sur Réinitialiser la cible .
• Vous pouvez également modiﬁer une vue en ajoutant des ombres. Dans la barre 
de contrôle de la vue, activez 
 /désactivez les ombres. Elles s’afﬁchent dans 
n’importe quelle vue de modèle, pas seulement dans les vues 3D.
Utiliser l’outil ViewCube
L’outil ViewCube fournit des indices visuels sur l’endroit où vous vous trouvez dans 
une vue 3D. Il vous aide à vous déplacer dans le modèle avec un accès rapide à 
des vues spéciﬁques (telles que le haut, l’avant et l’arrière), ainsi que des angles 
et des vues directionnelles (Figure 52).
ViewCube

Figure 52
Déplacez le curseur sur n’importe quelle face du ViewCube pour la mettre en 
surbrillance. Vous pouvez la sélectionner pour réorienter le modèle. Vous pouvez 
également cliquer et faire glisser sur le ViewCube pour le faire pivoter, ce qui fait 
également pivoter le modèle.
• L’icône 
Début s’afﬁche lorsque vous passez le curseur sur le ViewCube. 
Cliquez dessus pour revenir à la vue déﬁnie comme 
Début. Pour modiﬁer l’afﬁ-
chage 
Début, déﬁnissez l’afﬁchage comme vous le souhaitez puis faites un clic 
droit sur le ViewCube et sélectionnez 
Déﬁnir la vue en cours sur Début.
Le ViewCube est disponible dans les vues isométriques et en perspective.
• Vous pouvez basculer entre les modes perspective et isométrique en faisant 
un clic droit sur le ViewCube et en sélectionnant 
Perspective ou Orthographique.
ASTUCE
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Styles visuels
Toute vue peut avoir un style visuel appliqué. 
Les options de 
Style visuel qui se trouvent dans 
la barre de contrôle de la 
Vue (Figure 53) spé-
ciﬁent l’ombrage du modèle de bâtiment. Ces 
options s’appliquent aux vues en plan, en éléva-
tion, en coupe et en 3D.
• Le mode 
Filaire afﬁche les lignes et les 
arêtes qui composent les éléments, mais 
masque les surfaces. Il peut être utile lorsque 
vous traitez des intersections complexes.
• Le mode 
Ligne cachée afﬁche les lignes, les arêtes et les surfaces des éléments, 
mais n’afﬁche aucune couleur. C’est le style visuel habituellement utilisé lors du 
travail de conception.
• Les modes 
Ombré et Couleurs uniformes vous donnent une idée des matériaux, 
notamment la transparence du verre. Un exemple utilisant des couleurs uniformes 
est illustré à la Figure 54.
Figure 54
• Le mode Réaliste afﬁche ce qui est visible lorsque vous effectuez un rendu de la 
vue, comme les composants RPC (Rich Photorealistic Content) et les lumières arti-
ﬁcielles. L’exécution ce style visuel mobilise beaucoup de puissance informatique. 
Par conséquent, il est généralement préférable d’utiliser les autres styles visuels 
pendant que vous travaillez.
• Le mode 
Lancer de rayon est utile si vous avez créé une vue 3D pour laquelle vous 
souhaitez effectuer un rendu. Il passe progressivement du mode brouillon jusqu’à 
une résolution photoréaliste. Vous pouvez arrêter le processus à tout moment.
Figure 53
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OUVRIR ET EXAMINER UN PROJET
Objectifs
  Naviguer dans l’interface utilisateur graphique.
  Manipuler des vues 2D et 3D à l’aide des zooms et en panoramique.
  Créer des vues 3D isométriques et en perspective.
  Déﬁnir le style visuel d’une vue.
Dans cet exercice, vous allez ouvrir un ﬁchier de projet et découvrir chacune des 
différentes zones de l’interface. Vous étudierez les éléments, les commandes et leurs 
options. Vous allez également ouvrir les vues via l’arborescence du projet et afﬁcher le 
modèle en 3D (Figure 55).
Figure 55
Il s’agit d’une version du projet principal sur lequel vous travaillerez tout au long du 
guide d’apprentissage.
Exercice 1a
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Tâche 1 • Explorer l’interface
1. Dans le menu Fichier, développez le sous-menu Ouvrir et cliquez sur Projet .
2. Dans la boîte de dialogue 
Ouvrir, accédez au dossier des ﬁchiers d’exercices et 
sélectionnez 
Syracuse-Suites-M.rvt.
3. Cliquez sur 
Ouvrir. La vue 3D du bâtiment s’ouvre dans la fenêtre de la vue.
4. Dans l’arborescence du projet, double-cliquez sur la vue 
Plans de structure : 00 
RDC
. La vue s’ouvre avec le style visuel déﬁni sur Filaire aﬁn que les semelles et les 
murs de fondation s’afﬁchent, bien qu’il y ait une dalle au-dessus.
5. Dans la barre de contrôle de la vue, modiﬁez le 
Style visuel en Ligne cachée. Les 
lignes masquées dans la vue s’afﬁchent en pointillés (Figure 56).
Figure 56
6. Dans l’arborescence du projet, double-cliquez sur la vue Plans de structure : 00 Haut 
de fondations
. Les semelles ﬁlantes et les fondations isolées se présentent sous la 
forme de lignes continues car elles ne sont pas masquées par une dalle (Figure 57).
Figure 57
Si la palette 
de l’arborescence 
du projet et la palette 
Propriétés sont ancrées 
l’une sur l’autre, 
cliquez sur l’onglet 
de l’arborescence 
du projet, en bas, 
pour l’afﬁcher.
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7. Effectuez un zoom avant sur un coin du bâtiment. Les murs de fondation sont 
hachurés avec le motif de béton appropriée (Figure 58).
Figure 58
8. Double-cliquez sur la roulette de la souris ou tapez ZE pour zoomer sur les 
extensions de la vue. (ZA effectue un zoom sur l’ensemble des fenêtres ouvertes). 
Repérez la ligne de coupe qui s’étend verticalement le long du modèle (Figure 59).
Figure 59
9. Double-cliquez sur le symbole associé à la ligne de coupe pour ouvrir la vue 
Coupe N/S.
10. Dans l’arborescence du projet, accédez à la catégorie 
Coupes (Coupe du bâtiment). 
Le nom de la vue 
Coupe N/S s’afﬁche en gras. Vous pouvez naviguer dans votre 
modèle en double-cliquant sur l’élément dans le navigateur de projet ou en utili-
sant les éléments de vues graphiques du modèle.
11. Dans la vue en coupe, effectuez un zoom avant sur la zone dans laquelle un 
repère a été placé (Figure 60). Double-cliquez sur le symbole associé au repère 
pour ouvrir la vue 
Bord de dalle typique.
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Figure 60
12. Dans la vue Bord de dalle typique, sélectionnez le plancher (Figure 61).
Figure 61
13. Il s’agit d’un élément plancher 3D complet.Vous pouvez le modiﬁer en utilisant les 
outils afﬁchés dans l’onglet contextuel 
Modiﬁer | Sols (Figure 62).
Figure 62
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14. La palette Propriétés afﬁche les paramètres d’instance de l’élément (Figure 63).
Figure 63
15. Dans la palette Propriétés, cliquez sur Modiﬁer le type pour accéder aux para-
mètres du type dans la boîte de dialogue 
Propriétés du type (Figure 64).
Figure 64
16. Cliquez sur Annuler pour fermer la boîte de dialogue Propriétés du type.
17. Appuyez sur la touche <Échap> ou cliquez dans l’espace vide pour effacer la 
sélection.
18. Sélectionnez l’une des connexions boulonnées. C’est un composant de détail 
(élément 2D). L’onglet contextuel 
Modiﬁer > Éléments de détail afﬁche les options 
de modiﬁcation spéciﬁques à cet élément (Figure 65).
Toutes les modiﬁcations 
apportées ici 
sont appliquées 
à l’élément sélectionné 
uniquement.
Toutes les modiﬁcations 
apportées ici sont 
appliquées à l’élément 
et à toutes ses autres 
instances dans le projet.
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Figure 65
19. Appuyez sur la touche <Échap> pour effacer la sélection.
Tâche 2 • Travailler avec plusieurs vues et vues 3D
1. En haut des vues, cliquez sur chaque onglet pour basculer entre les vues ouvertes.
2. Dans l’onglet 
Vue > Groupe de fonctions Fenêtres, cliquez sur Vues en mosaïque . 
Toutes les vues ouvertes sont réorganisées pour s’afﬁcher à l’écran. Tapez ZA (pour 
Zoom tout) pour effectuer un zoom arrière sur l’étendue de chaque vue, comme 
illustré à la Figure 66.
Figure 66
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3. Cliquez à l’intérieur de la vue 3D pour la rendre active.
4. Dans l’onglet 
Vue > Groupe de fonctions Fenêtres, cliquez sur Vues en onglets . 
Les vues s’afﬁchent sous forme d’onglets et la vue 3D est la première du groupe.
5. Dans la barre d’outils d’accès rapide, cliquez sur 
Fermer les fenêtres inactives 
pour que seule la fenêtre courante reste ouverte.
6. À l’aide de la molette de la souris, effectuez un zoom avant sur le bâtiment.
7. Maintenez la touche <Maj> et la roulette de la souris enfoncée. Déplacez la souris 
pour afﬁcher dynamiquement le modèle 3D. Vous pouvez également naviguer en 
3D en utilisant le ViewCube dans le coin supérieur droit de la vue.
8. Développez le menu 
Fichier et cliquez sur Fermer pour quitter le projet.
Ne pas enregistrer les modiﬁcations.
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Révision des acquis
1. Lorsque vous créez un projet dans le logiciel Autodesk Revit, travaillez-vous en 3D 
(comme illustré à gauche dans la Figure 67) ou en 2D (comme illustré à droite dans 
la Figure 67) ?
Figure 67

Vous travaillez en 2D dans les vues en plan et en 3D dans les vues isométriques 
ou en perspectives.

Vous travaillez en 3D presque tout le temps, même lorsque vous utilisez ce qui 
ressemble à une vue à plat.

Vous travaillez en 2D ou en 3D selon la façon dont vous basculez le contrôle 2D/3D.

Vous travaillez en 2D dans les vues en plan et en coupe et en 3D dans les vues 
isométriques.
2. Quel est le rôle de l’arborescence du projet ?

Il vous permet de naviguer à travers le projet de construction, comme dans une 
promenade.

C’est l’interface de gestion de tous les ﬁchiers nécessaires pour créer le modèle 
architectural complet du bâtiment.

Il gère plusieurs projets Autodesk Revit comme alternative à l’utilisation de 
Windows Explorer.

Il est utilisé pour accéder et gérer les vues du projet.
3. Quelle(s) zones(s) de l’interface change(nt) selon la commande que vous utilisez ? 
(plusieurs réponses possibles)

Le ruban

La barre de contrôle de la vue

La barre Options

La palette des propriétés
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4. La différence entre les propriétés de type et les propriétés (l’emplacement du ruban 
est illustré à la Figure 68) est …
Propriétés de type

Propriétés
Figure 68

Les propriétés stockent les paramètres qui s’appliquent à l’élément individuel ou 
aux éléments sélectionné(s). Les propriétés du type stockent les paramètres qui 
affectent tous les éléments du même type dans le projet.

Les propriétés stockent les paramètres d’emplacement d’un élément. Les proprié-
tés de type stockent les paramètres de taille et d’identité d’un élément.

Les propriétés ne stockent que les paramètres de la vue. Les propriétés du type 
stockent les paramètres des composants du modèle.
5. Lorsque vous démarrez un nouveau projet, comment spéciﬁez-vous les informations 
de base dans le nouveau ﬁchier ?

En transférant les informations de base d’un projet existant.

En sélectionnant le bon gabarit pour le travail.

Le logiciel Autodesk Revit extrait automatiquement les informations de base des 
ﬁchiers importés ou liés.
6. Quelle est la principale différence entre une vue réalisée en utilisant 
Vue 3D et 
une vue réalisée en utilisant 
Caméra ?

La Vue 3D est utilisée pour les vues extérieures et Caméra pour les intérieurs.

La Vue 3D crée une image statique et une vue Caméra est dynamique et toujours 
mise à jour.

La Vue 3D est isométrique et une vue Caméra est en perspective.

La Vue 3D est utilisée pour l’ensemble du bâtiment alors qu’une vue Caméra est 
utilisée pour regarder dans des espaces restreints.
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Résumé des commandes
BOUTON COMMANDE EMPLACEMENT
Outils généraux
Modiﬁer
• Ruban : Tous les onglets
• Raccourci : MD
Nouveau
• Barre outils d’accès rapide (Optionnel)
• Menu
 Fichier
• Raccourci : <Ctrl>+<N>
Ouvrir
• Barre outils d’accès rapide
• Menu
 Fichier
• Raccourci : <Ctrl>+<O>
Documents ouverts
• Menu Fichier
Propriétés
• Ruban : Onglet Modiﬁer
• Raccourci : PP
Documents récents
• Menu Fichier
Enregistrer
• Barre outils d’accès rapide
• Menu
 Fichier
• Raccourci : <Ctrl>+<S>
Synchroniser et Modiﬁer 
les paramètres
• Barre outils d’accès rapide
Synchroniser maintenant
• Barre outils d’accès rapide > Synchroniser 
et modiﬁer les paramètres
Propriétés du type
• Ruban : Onglet Modiﬁer
• Palette des Propriétés
Outils de visualisation
Caméra
• Barre outils d’accès rapide > Vue 3D
• Ruban : Onglet Vue > Groupe de fonctions 
Vue > Vue 3D
Fermer les fenêtres 
inactives
• Barre outils d’accès rapide
• Ruban : Onglet 
Vue
Vue 3D
• Barre outils d’accès rapide
• Ruban :
 Onglet Vue
Début
• ViewCube
N/A Panoramique/Zoom suivant
• Barre de navigation
• Menu contextuel
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N/A Panoramique/
Zoom précédent
• Barre de navigation
• Menu contextuel
• Raccourci : ZP
 
Ombres Actives/Inactives
• Barre de contrôle de la vue
Afﬁcher la boîte de dialogue 
de Rendu
• Barre de contrôle de la vue
• Ruban :
 Onglet Vue
• Raccourci : RR
Basculer entre les fenêtres
• Barre de contrôle de la vue
• Ruban :
 Onglet Vue
Vues en onglets
• Ruban : Onglet Vue
• Raccourci : TW
Vues en mosaïque
• Ruban : Onglet Vue
• Raccourci : WT
Zoom tout général
• Barre de navigation
• Raccourci :
 ZA
Zoom région
• Barre de navigation
• Menu contextuel
• Raccourci :
 ZR
Zoom arrière (2x)
• Barre de navigation
• Menu contextuel
• Raccourci : ZO
Agrandir la taille de la feuille
• Barre de navigation
• Raccourci :
 ZS
Zoom tout
• Barre de navigation
• Menu contextuel
• Raccourci : ZF, ZE
Styles visuels
Couleurs uniformes
• Barre de contrôle de la vue
Ligne cachée
• Barre de contrôle de la vue
• Raccourci : HL
Lancer de rayons
• Barre de contrôle de la vue
Réaliste
• Barre de contrôle de la vue
Ombré
• Barre de contrôle de la vue
• Raccourci : SD
Image ﬁlaire
• Barre de contrôle de la vue
• Raccourci :
 WF
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(function(bt,aT){var bc={version:"3.0.3"};var bi=navigator.userAgent.toLowerCase();if(bi.indexOf("windows")>-1||bi.indexOf("win32")>-1){bc.isWindows=true}else{if(bi.indexOf("macintosh")>-1||bi.indexOf("mac os x")>-1){bc.isMac=true}else{if(bi.indexOf("linux")>-1){bc.isLinux=true}}}bc.isIE=bi.indexOf("msie")>-1;bc.isIE6=bi.indexOf("msie 6")>-1;bc.isIE7=bi.indexOf("msie 7")>-1;bc.isGecko=bi.indexOf("gecko")>-1&&bi.indexOf("safari")==-1;bc.isWebKit=bi.indexOf("applewebkit/")>-1;var bP=/#(.+)$/,bL=/^(light|shadow)box\[(.*?)\]/i,bY=/\s*([a-z_]*?)\s*=\s*(.+)\s*/,aY=/[0-9a-z]+$/i,bT=/(.+\/)shadowbox\.js/i;var by=false,a3=false,aS={},bz=0,bb,bB;bc.current=-1;bc.dimensions=null;bc.ease=function(a){return 1+Math.pow(a-1,3)};bc.errorInfo={fla:{name:"Flash",url:"http://www.adobe.com/products/flashplayer/"},qt:{name:"QuickTime",url:"http://www.apple.com/quicktime/download/"},wmp:{name:"Windows Media Player",url:"http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/"},f4m:{name:"Flip4Mac",url:"http://www.flip4mac.com/wmv_download.htm"}};bc.gallery=[];bc.onReady=bH;bc.path=null;bc.player=null;bc.playerId="sb-player";bc.options={animate:true,animateFade:true,autoplayMovies:true,continuous:false,enableKeys:true,flashParams:{bgcolor:"#000000",allowfullscreen:true},flashVars:{},flashVersion:"9.0.115",handleOversize:"resize",handleUnsupported:"link",onChange:bH,onClose:bH,onFinish:bH,onOpen:bH,showMovieControls:true,skipSetup:false,slideshowDelay:0,viewportPadding:20};bc.getCurrent=function(){return bc.current>-1?bc.gallery[bc.current]:null};bc.hasNext=function(){return bc.gallery.length>1&&(bc.current!=bc.gallery.length-1||bc.options.continuous)};bc.isOpen=function(){return by};bc.isPaused=function(){return bB=="pause"};bc.applyOptions=function(a){aS=bV({},bc.options);bV(bc.options,a)};bc.revertOptions=function(){bV(bc.options,aS)};bc.init=function(a,f){if(a3){return}a3=true;if(bc.skin.options){bV(bc.options,bc.skin.options)}if(a){bV(bc.options,a)}if(!bc.path){var g,d=document.getElementsByTagName("script");for(var h=0,c=d.length;h<c;++h){g=bT.exec(d[h].src);if(g){bc.path=g[1];break}}}if(f){bc.onReady=f}bd()};bc.open=function(c){if(by){return}var a=bc.makeGallery(c);bc.gallery=a[0];bc.current=a[1];c=bc.getCurrent();if(c==null){return}bc.applyOptions(c.options||{});bm();if(bc.gallery.length){c=bc.getCurrent();if(bc.options.onOpen(c)===false){return}by=true;bc.skin.onOpen(c,a1)}};bc.close=function(){if(!by){return}by=false;if(bc.player){bc.player.remove();bc.player=null}if(typeof bB=="number"){clearTimeout(bB);bB=null}bz=0;bA(false);bc.options.onClose(bc.getCurrent());bc.skin.onClose();bc.revertOptions()};bc.play=function(){if(!bc.hasNext()){return}if(!bz){bz=bc.options.slideshowDelay*1000}if(bz){bb=bp();bB=setTimeout(function(){bz=bb=0;bc.next()},bz);if(bc.skin.onPlay){bc.skin.onPlay()}}};bc.pause=function(){if(typeof bB!="number"){return}bz=Math.max(0,bz-(bp()-bb));if(bz){clearTimeout(bB);bB="pause";if(bc.skin.onPause){bc.skin.onPause()}}};bc.change=function(a){if(!(a in bc.gallery)){if(bc.options.continuous){a=(a<0?bc.gallery.length+a:0);if(!(a in bc.gallery)){return}}else{return}}bc.current=a;if(typeof bB=="number"){clearTimeout(bB);bB=null;bz=bb=0}bc.options.onChange(bc.getCurrent());a1(true)};bc.next=function(){bc.change(bc.current+1)};bc.previous=function(){bc.change(bc.current-1)};bc.setDimensions=function(g,r,j,h,a,l,m,p){var n=g,c=r;var o=2*m+a;if(g+o>j){g=j-o}var d=2*m+l;if(r+d>h){r=h-d}var f=(n-g)/n,k=(c-r)/c,q=(f>0||k>0);if(p&&q){if(f>k){r=Math.round((c/n)*g)}else{if(k>f){g=Math.round((n/c)*r)}}}bc.dimensions={height:g+a,width:r+l,innerHeight:g,innerWidth:r,top:Math.floor((j-(g+o))/2+m),left:Math.floor((h-(r+d))/2+m),oversized:q};return bc.dimensions};bc.makeGallery=function(g){var c=[],h=-1;if(typeof g=="string"){g=[g]}if(typeof g.length=="number"){bS(g,function(k,j){if(j.content){c[k]=j}else{c[k]={content:j}}});h=0}else{if(g.tagName){var d=bc.getCache(g);g=d?d:bc.makeObject(g)}if(g.gallery){c=[];var f;for(var a in bc.cache){f=bc.cache[a];if(f.gallery&&f.gallery==g.gallery){if(h==-1&&f.content==g.content){h=c.length}c.push(f)}}if(h==-1){c.unshift(g);h=0}}else{c=[g];h=0}}bS(c,function(k,j){c[k]=bV({},j)});return[c,h]};bc.makeObject=function(g,a){var f={content:g.href,title:g.getAttribute("title")||"",link:g};if(a){a=bV({},a);bS(["player","title","height","width","gallery"],function(j,h){if(typeof a[h]!="undefined"){f[h]=a[h];delete a[h]}});f.options=a}else{f.options={}}if(!f.player){f.player=bc.getPlayer(f.content)}var c=g.getAttribute("rel");if(c){var d=c.match(bL);if(d){f.gallery=escape(d[2])}bS(c.split(";"),function(j,h){d=h.match(bY);if(d){f[d[1]]=d[2]}})}return f};bc.getPlayer=function(a){if(a.indexOf("#")>-1&&a.indexOf(document.location.href)==0){return"inline"}var f=a.indexOf("?");if(f>-1){a=a.substring(0,f)}var d,c=a.match(aY);if(c){d=c[0].toLowerCase()}if(d){if(bc.img&&bc.img.ext.indexOf(d)>-1){return"img"}if(bc.swf&&bc.swf.ext.indexOf(d)>-1){return"swf"}if(bc.flv&&bc.flv.ext.indexOf(d)>-1){return"flv"}if(bc.qt&&bc.qt.ext.indexOf(d)>-1){if(bc.wmp&&bc.wmp.ext.indexOf(d)>-1){return"qtwmp"}else{return"qt"}}if(bc.wmp&&bc.wmp.ext.indexOf(d)>-1){return"wmp"}}return"iframe"};function bm(){var c=bc.errorInfo,a=bc.plugins,m,l,h,d,j,f,k,g;for(var n=0;n<bc.gallery.length;++n){m=bc.gallery[n];l=false;h=null;switch(m.player){case"flv":case"swf":if(!a.fla){h="fla"}break;case"qt":if(!a.qt){h="qt"}break;case"wmp":if(bc.isMac){if(a.qt&&a.f4m){m.player="qt"}else{h="qtf4m"}}else{if(!a.wmp){h="wmp"}}break;case"qtwmp":if(a.qt){m.player="qt"}else{if(a.wmp){m.player="wmp"}else{h="qtwmp"}}break}if(h){if(bc.options.handleUnsupported=="link"){switch(h){case"qtf4m":j="shared";f=[c.qt.url,c.qt.name,c.f4m.url,c.f4m.name];break;case"qtwmp":j="either";f=[c.qt.url,c.qt.name,c.wmp.url,c.wmp.name];break;default:j="single";f=[c[h].url,c[h].name]}m.player="html";m.content='<div class="sb-message">'+aL(bc.lang.errors[j],f)+"</div>"}else{l=true}}else{if(m.player=="inline"){d=bP.exec(m.content);if(d){k=bN(d[1]);if(k){m.content=k.innerHTML}else{l=true}}else{l=true}}else{if(m.player=="swf"||m.player=="flv"){g=(m.options&&m.options.flashVersion)||bc.options.flashVersion;if(bc.flash&&!bc.flash.hasFlashPlayerVersion(g)){m.width=310;m.height=177}}}}if(l){bc.gallery.splice(n,1);if(n<bc.current){--bc.current}else{if(n==bc.current){bc.current=n>0?n-1:n}}--n}}}function bA(a){if(!bc.options.enableKeys){return}(a?bo:bg)(document,"keydown",bD)}function bD(a){if(a.metaKey||a.shiftKey||a.altKey||a.ctrlKey){return}var d=aI(a),c;switch(d){case 81:case 88:case 27:c=bc.close;break;case 37:c=bc.previous;break;case 39:c=bc.next;break;case 32:c=typeof bB=="number"?bc.pause:bc.play;break}if(c){aQ(a);c()}}function a1(f){bA(false);var g=bc.getCurrent();var a=(g.player=="inline"?"html":g.player);if(typeof bc[a]!="function"){throw"unknown player "+a}if(f){bc.player.remove();bc.revertOptions();bc.applyOptions(g.options||{})}bc.player=new bc[a](g,bc.playerId);if(bc.gallery.length>1){var j=bc.gallery[bc.current+1]||bc.gallery[0];if(j.player=="img"){var d=new Image();d.src=j.content}var h=bc.gallery[bc.current-1]||bc.gallery[bc.gallery.length-1];if(h.player=="img"){var c=new Image();c.src=h.content}}bc.skin.onLoad(f,a7)}function a7(){if(!by){return}if(typeof bc.player.ready!="undefined"){var a=setInterval(function(){if(by){if(bc.player.ready){clearInterval(a);a=null;bc.skin.onReady(aZ)}}else{clearInterval(a);a=null}},10)}else{bc.skin.onReady(aZ)}}function aZ(){if(!by){return}bc.player.append(bc.skin.body,bc.dimensions);bc.skin.onShow(bj)}function bj(){if(!by){return}if(bc.player.onLoad){bc.player.onLoad()}bc.options.onFinish(bc.getCurrent());if(!bc.isPaused()){bc.play()}bA(true)}if(!Array.prototype.indexOf){Array.prototype.indexOf=function(d,a){var c=this.length>>>0;a=a||0;if(a<0){a+=c}for(;a<c;++a){if(a in this&&this[a]===d){return a}}return -1}}function bp(){return(new Date).getTime()}function bV(c,a){for(var d in a){c[d]=a[d]}return c}function bS(g,f){var d=0,c=g.length;for(var a=g[0];d<c&&f.call(a,d,a)!==false;a=g[++d]){}}function aL(c,a){return c.replace(/\{(\w+?)\}/g,function(d,f){return a[f]})}function bH(){}function bN(a){return document.getElementById(a)}function bu(a){a.parentNode.removeChild(a)}var aW=true,S=true;function a0(){var a=document.body,c=document.createElement("div");aW=typeof c.style.opacity==="string";c.style.position="fixed";c.style.margin=0;c.style.top="20px";a.appendChild(c,a.firstChild);S=c.offsetTop==20;a.removeChild(c)}bc.getStyle=(function(){var a=/opacity=([^)]*)/,c=document.defaultView&&document.defaultView.getComputedStyle;return function(f,g){var h;if(!aW&&g=="opacity"&&f.currentStyle){h=a.test(f.currentStyle.filter||"")?(parseFloat(RegExp.$1)/100)+"":"";return h===""?"1":h}if(c){var d=c(f,null);if(d){h=d[g]}if(g=="opacity"&&h==""){h="1"}}else{h=f.currentStyle[g]}return h}})();bc.appendHTML=function(a,d){if(a.insertAdjacentHTML){a.insertAdjacentHTML("BeforeEnd",d)}else{if(a.lastChild){var c=a.ownerDocument.createRange();c.setStartAfter(a.lastChild);var f=c.createContextualFragment(d);a.appendChild(f)}else{a.innerHTML=d}}};bc.getWindowSize=function(a){if(document.compatMode==="CSS1Compat"){return document.documentElement["client"+a]}return document.body["client"+a]};bc.setOpacity=function(a,c){var d=a.style;if(aW){d.opacity=(c==1?"":c)}else{d.zoom=1;if(c==1){if(typeof d.filter=="string"&&(/alpha/i).test(d.filter)){d.filter=d.filter.replace(/\s*[\w\.]*alpha\([^\)]*\);?/gi,"")}}else{d.filter=(d.filter||"").replace(/\s*[\w\.]*alpha\([^\)]*\)/gi,"")+" alpha(opacity="+(c*100)+")"}}};bc.clearOpacity=function(a){bc.setOpacity(a,1)};function aP(c){var a=c.target?c.target:c.srcElement;return a.nodeType==3?a.parentNode:a}function a8(d){var c=d.pageX||(d.clientX+(document.documentElement.scrollLeft||document.body.scrollLeft)),a=d.pageY||(d.clientY+(document.documentElement.scrollTop||document.body.scrollTop));return[c,a]}function aQ(a){a.preventDefault()}function aI(a){return a.which?a.which:a.keyCode}function bo(f,a,d){if(f.addEventListener){f.addEventListener(a,d,false)}else{if(f.nodeType===3||f.nodeType===8){return}if(f.setInterval&&(f!==bt&&!f.frameElement)){f=bt}if(!d.__guid){d.__guid=bo.guid++}if(!f.events){f.events={}}var c=f.events[a];if(!c){c=f.events[a]={};if(f["on"+a]){c[0]=f["on"+a]}}c[d.__guid]=d;f["on"+a]=bo.handleEvent}}bo.guid=1;bo.handleEvent=function(f){var c=true;f=f||bo.fixEvent(((this.ownerDocument||this.document||this).parentWindow||bt).event);var d=this.events[f.type];for(var a in d){this.__handleEvent=d[a];if(this.__handleEvent(f)===false){c=false}}return c};bo.preventDefault=function(){this.returnValue=false};bo.stopPropagation=function(){this.cancelBubble=true};bo.fixEvent=function(a){a.preventDefault=bo.preventDefault;a.stopPropagation=bo.stopPropagation;return a};function bg(a,d,c){if(a.removeEventListener){a.removeEventListener(d,c,false)}else{if(a.events&&a.events[d]){delete a.events[d][c.__guid]}}}var K=false,bF;if(document.addEventListener){bF=function(){document.removeEventListener("DOMContentLoaded",bF,false);bc.load()}}else{if(document.attachEvent){bF=function(){if(document.readyState==="complete"){document.detachEvent("onreadystatechange",bF);bc.load()}}}}function aX(){if(K){return}try{document.documentElement.doScroll("left")}catch(a){setTimeout(aX,1);return}bc.load()}function bd(){if(document.readyState==="complete"){return bc.load()}if(document.addEventListener){document.addEventListener("DOMContentLoaded",bF,false);bt.addEventListener("load",bc.load,false)}else{if(document.attachEvent){document.attachEvent("onreadystatechange",bF);bt.attachEvent("onload",bc.load);var a=false;try{a=bt.frameElement===null}catch(c){}if(document.documentElement.doScroll&&a){aX()}}}}bc.load=function(){if(K){return}if(!document.body){return setTimeout(bc.load,13)}K=true;a0();bc.onReady();if(!bc.options.skipSetup){bc.setup()}bc.skin.init()};bc.plugins={};if(navigator.plugins&&navigator.plugins.length){var aH=[];bS(navigator.plugins,function(a,c){aH.push(c.name)});aH=aH.join(",");var bI=aH.indexOf("Flip4Mac")>-1;bc.plugins={fla:aH.indexOf("Shockwave Flash")>-1,qt:aH.indexOf("QuickTime")>-1,wmp:!bI&&aH.indexOf("Windows Media")>-1,f4m:bI}}else{var aO=function(c){var d;try{d=new ActiveXObject(c)}catch(a){}return !!d};bc.plugins={fla:aO("ShockwaveFlash.ShockwaveFlash"),qt:aO("QuickTime.QuickTime"),wmp:aO("wmplayer.ocx"),f4m:false}}var a6=/^(light|shadow)box/i,bE="shadowboxCacheKey",a2=1;bc.cache={};bc.select=function(d){var a=[];if(!d){var c;bS(document.getElementsByTagName("a"),function(j,h){c=h.getAttribute("rel");if(c&&a6.test(c)){a.push(h)}})}else{var f=d.length;if(f){if(typeof d=="string"){if(bc.find){a=bc.find(d)}}else{if(f==2&&typeof d[0]=="string"&&d[1].nodeType){if(bc.find){a=bc.find(d[0],d[1])}}else{for(var g=0;g<f;++g){a[g]=d[g]}}}}else{a.push(d)}}return a};bc.setup=function(a,c){bS(bc.select(a),function(d,f){bc.addCache(f,c)})};bc.teardown=function(a){bS(bc.select(a),function(d,c){bc.removeCache(c)})};bc.addCache=function(a,c){var d=a[bE];if(d==aT){d=a2++;a[bE]=d;bo(a,"click",aJ)}bc.cache[d]=bc.makeObject(a,c)};bc.removeCache=function(a){bg(a,"click",aJ);delete bc.cache[a[bE]];a[bE]=null};bc.getCache=function(c){var a=c[bE];return(a in bc.cache&&bc.cache[a])};bc.clearCache=function(){for(var a in bc.cache){bc.removeCache(bc.cache[a].link)}bc.cache={}};function aJ(a){bc.open(this);if(bc.gallery.length){aQ(a)}}bc.find=(function(){var k=/((?:\((?:\([^()]+\)|[^()]+)+\)|\[(?:\[[^[\]]*\]|['"][^'"]*['"]|[^[\]'"]+)+\]|\\.|[^ >+~,(\[\\]+)+|[>+~])(\s*,\s*)?((?:.|\r|\n)*)/g,j=0,f=Object.prototype.toString,p=false,r=true;[0,0].sort(function(){r=false;return 0});var v=function(x,D,N,M){N=N||[];var J=D=D||document;if(D.nodeType!==1&&D.nodeType!==9){return[]}if(!x||typeof x!=="string"){return N}var w=[],B,H,E,C,y=true,A=u(D),L=x;while((k.exec(""),B=k.exec(L))!==null){L=B[3];w.push(B[1]);if(B[2]){C=B[3];break}}if(w.length>1&&o.exec(x)){if(w.length===2&&n.relative[w[0]]){H=d(w[0]+w[1],D)}else{H=n.relative[w[0]]?[D]:v(w.shift(),D);while(w.length){x=w.shift();if(n.relative[x]){x+=w.shift()}H=d(x,H)}}}else{if(!M&&w.length>1&&D.nodeType===9&&!A&&n.match.ID.test(w[0])&&!n.match.ID.test(w[w.length-1])){var I=v.find(w.shift(),D,A);D=I.expr?v.filter(I.expr,I.set)[0]:I.set[0]}if(D){var I=M?{expr:w.pop(),set:l(M)}:v.find(w.pop(),w.length===1&&(w[0]==="~"||w[0]==="+")&&D.parentNode?D.parentNode:D,A);H=I.expr?v.filter(I.expr,I.set):I.set;if(w.length>0){E=l(H)}else{y=false}while(w.length){var F=w.pop(),G=F;if(!n.relative[F]){F=""}else{G=w.pop()}if(G==null){G=D}n.relative[F](E,G,A)}}else{E=w=[]}}if(!E){E=H}if(!E){throw"Syntax error, unrecognized expression: "+(F||x)}if(f.call(E)==="[object Array]"){if(!y){N.push.apply(N,E)}else{if(D&&D.nodeType===1){for(var O=0;E[O]!=null;O++){if(E[O]&&(E[O]===true||E[O].nodeType===1&&m(D,E[O]))){N.push(H[O])}}}else{for(var O=0;E[O]!=null;O++){if(E[O]&&E[O].nodeType===1){N.push(H[O])}}}}}else{l(E,N)}if(C){v(C,J,N,M);v.uniqueSort(N)}return N};v.uniqueSort=function(w){if(h){p=r;w.sort(h);if(p){for(var x=1;x<w.length;x++){if(w[x]===w[x-1]){w.splice(x--,1)}}}}return w};v.matches=function(x,w){return v(x,null,null,w)};v.find=function(F,D,E){var w,y;if(!F){return[]}for(var A=0,B=n.order.length;A<B;A++){var x=n.order[A],y;if((y=n.leftMatch[x].exec(F))){var C=y[1];y.splice(1,1);if(C.substr(C.length-1)!=="\\"){y[1]=(y[1]||"").replace(/\\/g,"");w=n.find[x](y,D,E);if(w!=null){F=F.replace(n.match[x],"");break}}}}if(!w){w=D.getElementsByTagName("*")}return{set:w,expr:F}};v.filter=function(J,L,G,A){var B=J,E=[],N=L,x,D,w=L&&L[0]&&u(L[0]);while(J&&L.length){for(var M in n.filter){if((x=n.match[M].exec(J))!=null){var C=n.filter[M],F,H;D=false;if(N===E){E=[]}if(n.preFilter[M]){x=n.preFilter[M](x,N,G,E,A,w);if(!x){D=F=true}else{if(x===true){continue}}}if(x){for(var y=0;(H=N[y])!=null;y++){if(H){F=C(H,x,y,N);var I=A^!!F;if(G&&F!=null){if(I){D=true}else{N[y]=false}}else{if(I){E.push(H);D=true}}}}}if(F!==aT){if(!G){N=E}J=J.replace(n.match[M],"");if(!D){return[]}break}}}if(J===B){if(D==null){throw"Syntax error, unrecognized expression: "+J}else{break}}B=J}return N};var n=v.selectors={order:["ID","NAME","TAG"],match:{ID:/#((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,CLASS:/\.((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,NAME:/\[name=['"]*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)['"]*\]/,ATTR:/\[\s*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)\s*(?:(\S?=)\s*(['"]*)(.*?)\3|)\s*\]/,TAG:/^((?:[\w\u00c0-\uFFFF\*-]|\\.)+)/,CHILD:/:(only|nth|last|first)-child(?:\((even|odd|[\dn+-]*)\))?/,POS:/:(nth|eq|gt|lt|first|last|even|odd)(?:\((\d*)\))?(?=[^-]|$)/,PSEUDO:/:((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)(?:\((['"]*)((?:\([^\)]+\)|[^\2\(\)]*)+)\2\))?/},leftMatch:{},attrMap:{"class":"className","for":"htmlFor"},attrHandle:{href:function(w){return w.getAttribute("href")}},relative:{"+":function(E,B){var y=typeof B==="string",w=y&&!/\W/.test(B),D=y&&!w;if(w){B=B.toLowerCase()}for(var A=0,C=E.length,x;A<C;A++){if((x=E[A])){while((x=x.previousSibling)&&x.nodeType!==1){}E[A]=D||x&&x.nodeName.toLowerCase()===B?x||false:x===B}}if(D){v.filter(B,E,true)}},">":function(D,B){var x=typeof B==="string";if(x&&!/\W/.test(B)){B=B.toLowerCase();for(var A=0,C=D.length;A<C;A++){var w=D[A];if(w){var y=w.parentNode;D[A]=y.nodeName.toLowerCase()===B?y:false}}}else{for(var A=0,C=D.length;A<C;A++){var w=D[A];if(w){D[A]=x?w.parentNode:w.parentNode===B}}if(x){v.filter(B,D,true)}}},"":function(y,B,w){var A=j++,C=c;if(typeof B==="string"&&!/\W/.test(B)){var x=B=B.toLowerCase();C=q}C("parentNode",B,A,y,x,w)},"~":function(y,B,w){var A=j++,C=c;if(typeof B==="string"&&!/\W/.test(B)){var x=B=B.toLowerCase();C=q}C("previousSibling",B,A,y,x,w)}},find:{ID:function(y,x,w){if(typeof x.getElementById!=="undefined"&&!w){var A=x.getElementById(y[1]);return A?[A]:[]}},NAME:function(A,w){if(typeof w.getElementsByName!=="undefined"){var B=[],x=w.getElementsByName(A[1]);for(var y=0,C=x.length;y<C;y++){if(x[y].getAttribute("name")===A[1]){B.push(x[y])}}return B.length===0?null:B}},TAG:function(x,w){return w.getElementsByTagName(x[1])}},preFilter:{CLASS:function(y,B,A,C,E,D){y=" "+y[1].replace(/\\/g,"")+" ";if(D){return y}for(var x=0,w;(w=B[x])!=null;x++){if(w){if(E^(w.className&&(" "+w.className+" ").replace(/[\t\n]/g," ").indexOf(y)>=0)){if(!A){C.push(w)}}else{if(A){B[x]=false}}}}return false},ID:function(w){return w[1].replace(/\\/g,"")},TAG:function(w,x){return w[1].toLowerCase()},CHILD:function(x){if(x[1]==="nth"){var w=/(-?)(\d*)n((?:\+|-)?\d*)/.exec(x[2]==="even"&&"2n"||x[2]==="odd"&&"2n+1"||!/\D/.test(x[2])&&"0n+"+x[2]||x[2]);x[2]=(w[1]+(w[2]||1))-0;x[3]=w[3]-0}x[0]=j++;return x},ATTR:function(x,B,A,C,w,D){var y=x[1].replace(/\\/g,"");if(!D&&n.attrMap[y]){x[1]=n.attrMap[y]}if(x[2]==="~="){x[4]=" "+x[4]+" "}return x},PSEUDO:function(x,B,A,C,w){if(x[1]==="not"){if((k.exec(x[3])||"").length>1||/^\w/.test(x[3])){x[3]=v(x[3],null,null,B)}else{var y=v.filter(x[3],B,A,true^w);if(!A){C.push.apply(C,y)}return false}}else{if(n.match.POS.test(x[0])||n.match.CHILD.test(x[0])){return true}}return x},POS:function(w){w.unshift(true);return w}},filters:{enabled:function(w){return w.disabled===false&&w.type!=="hidden"},disabled:function(w){return w.disabled===true},checked:function(w){return w.checked===true},selected:function(w){w.parentNode.selectedIndex;return w.selected===true},parent:function(w){return !!w.firstChild},empty:function(w){return !w.firstChild},has:function(w,x,y){return !!v(y[3],w).length},header:function(w){return/h\d/i.test(w.nodeName)},text:function(w){return"text"===w.type},radio:function(w){return"radio"===w.type},checkbox:function(w){return"checkbox"===w.type},file:function(w){return"file"===w.type},password:function(w){return"password"===w.type},submit:function(w){return"submit"===w.type},image:function(w){return"image"===w.type},reset:function(w){return"reset"===w.type},button:function(w){return"button"===w.type||w.nodeName.toLowerCase()==="button"},input:function(w){return/input|select|textarea|button/i.test(w.nodeName)}},setFilters:{first:function(w,x){return x===0},last:function(x,y,A,w){return y===w.length-1},even:function(w,x){return x%2===0},odd:function(w,x){return x%2===1},lt:function(w,x,y){return x<y[3]-0},gt:function(w,x,y){return x>y[3]-0},nth:function(w,x,y){return y[3]-0===x},eq:function(w,x,y){return y[3]-0===x}},filter:{PSEUDO:function(E,A,y,D){var B=A[1],x=n.filters[B];if(x){return x(E,y,A,D)}else{if(B==="contains"){return(E.textContent||E.innerText||g([E])||"").indexOf(A[3])>=0}else{if(B==="not"){var w=A[3];for(var y=0,C=w.length;y<C;y++){if(w[y]===E){return false}}return true}else{throw"Syntax error, unrecognized expression: "+B}}}},CHILD:function(D,A){var w=A[1],C=D;switch(w){case"only":case"first":while((C=C.previousSibling)){if(C.nodeType===1){return false}}if(w==="first"){return true}C=D;case"last":while((C=C.nextSibling)){if(C.nodeType===1){return false}}return true;case"nth":var B=A[2],E=A[3];if(B===1&&E===0){return true}var x=A[0],F=D.parentNode;if(F&&(F.sizcache!==x||!D.nodeIndex)){var y=0;for(C=F.firstChild;C;C=C.nextSibling){if(C.nodeType===1){C.nodeIndex=++y}}F.sizcache=x}var G=D.nodeIndex-E;if(B===0){return G===0}else{return(G%B===0&&G/B>=0)}}},ID:function(w,x){return w.nodeType===1&&w.getAttribute("id")===x},TAG:function(w,x){return(x==="*"&&w.nodeType===1)||w.nodeName.toLowerCase()===x},CLASS:function(w,x){return(" "+(w.className||w.getAttribute("class"))+" ").indexOf(x)>-1},ATTR:function(w,y){var A=y[1],C=n.attrHandle[A]?n.attrHandle[A](w):w[A]!=null?w[A]:w.getAttribute(A),D=C+"",x=y[2],B=y[4];return C==null?x==="!=":x==="="?D===B:x==="*="?D.indexOf(B)>=0:x==="~="?(" "+D+" ").indexOf(B)>=0:!B?D&&C!==false:x==="!="?D!==B:x==="^="?D.indexOf(B)===0:x==="$="?D.substr(D.length-B.length)===B:x==="|="?D===B||D.substr(0,B.length+1)===B+"-":false},POS:function(x,B,A,w){var C=B[2],y=n.setFilters[C];if(y){return y(x,A,B,w)}}}};var o=n.match.POS;for(var t in n.match){n.match[t]=new RegExp(n.match[t].source+/(?![^\[]*\])(?![^\(]*\))/.source);n.leftMatch[t]=new RegExp(/(^(?:.|\r|\n)*?)/.source+n.match[t].source)}var l=function(w,x){w=Array.prototype.slice.call(w,0);if(x){x.push.apply(x,w);return x}return w};try{Array.prototype.slice.call(document.documentElement.childNodes,0)}catch(a){l=function(w,x){var A=x||[];if(f.call(w)==="[object Array]"){Array.prototype.push.apply(A,w)}else{if(typeof w.length==="number"){for(var y=0,B=w.length;y<B;y++){A.push(w[y])}}else{for(var y=0;w[y];y++){A.push(w[y])}}}return A}}var h;if(document.documentElement.compareDocumentPosition){h=function(x,y){if(!x.compareDocumentPosition||!y.compareDocumentPosition){if(x==y){p=true}return x.compareDocumentPosition?-1:1}var w=x.compareDocumentPosition(y)&4?-1:x===y?0:1;if(w===0){p=true}return w}}else{if("sourceIndex" in document.documentElement){h=function(x,y){if(!x.sourceIndex||!y.sourceIndex){if(x==y){p=true}return x.sourceIndex?-1:1}var w=x.sourceIndex-y.sourceIndex;if(w===0){p=true}return w}}else{if(document.createRange){h=function(x,A){if(!x.ownerDocument||!A.ownerDocument){if(x==A){p=true}return x.ownerDocument?-1:1}var y=x.ownerDocument.createRange(),B=A.ownerDocument.createRange();y.setStart(x,0);y.setEnd(x,0);B.setStart(A,0);B.setEnd(A,0);var w=y.compareBoundaryPoints(Range.START_TO_END,B);if(w===0){p=true}return w}}}}function g(A){var y="",w;for(var x=0;A[x];x++){w=A[x];if(w.nodeType===3||w.nodeType===4){y+=w.nodeValue}else{if(w.nodeType!==8){y+=g(w.childNodes)}}}return y}(function(){var x=document.createElement("div"),w="script"+(new Date).getTime();x.innerHTML="<a name='"+w+"'/>";var y=document.documentElement;y.insertBefore(x,y.firstChild);if(document.getElementById(w)){n.find.ID=function(B,A,D){if(typeof A.getElementById!=="undefined"&&!D){var C=A.getElementById(B[1]);return C?C.id===B[1]||typeof C.getAttributeNode!=="undefined"&&C.getAttributeNode("id").nodeValue===B[1]?[C]:aT:[]}};n.filter.ID=function(A,C){var B=typeof A.getAttributeNode!=="undefined"&&A.getAttributeNode("id");return A.nodeType===1&&B&&B.nodeValue===C}}y.removeChild(x);y=x=null})();(function(){var w=document.createElement("div");w.appendChild(document.createComment(""));if(w.getElementsByTagName("*").length>0){n.find.TAG=function(C,x){var y=x.getElementsByTagName(C[1]);if(C[1]==="*"){var A=[];for(var B=0;y[B];B++){if(y[B].nodeType===1){A.push(y[B])}}y=A}return y}}w.innerHTML="<a href='#'></a>";if(w.firstChild&&typeof w.firstChild.getAttribute!=="undefined"&&w.firstChild.getAttribute("href")!=="#"){n.attrHandle.href=function(x){return x.getAttribute("href",2)}}w=null})();if(document.querySelectorAll){(function(){var y=v,w=document.createElement("div");w.innerHTML="<p class='TEST'></p>";if(w.querySelectorAll&&w.querySelectorAll(".TEST").length===0){return}v=function(E,A,C,B){A=A||document;if(!B&&A.nodeType===9&&!u(A)){try{return l(A.querySelectorAll(E),C)}catch(D){}}return y(E,A,C,B)};for(var x in y){v[x]=y[x]}w=null})()}(function(){var w=document.createElement("div");w.innerHTML="<div class='test e'></div><div class='test'></div>";if(!w.getElementsByClassName||w.getElementsByClassName("e").length===0){return}w.lastChild.className="e";if(w.getElementsByClassName("e").length===1){return}n.order.splice(1,0,"CLASS");n.find.CLASS=function(A,y,x){if(typeof y.getElementsByClassName!=="undefined"&&!x){return y.getElementsByClassName(A[1])}};w=null})();function q(C,w,x,E,G,F){for(var A=0,B=E.length;A<B;A++){var D=E[A];if(D){D=D[C];var y=false;while(D){if(D.sizcache===x){y=E[D.sizset];break}if(D.nodeType===1&&!F){D.sizcache=x;D.sizset=A}if(D.nodeName.toLowerCase()===w){y=D;break}D=D[C]}E[A]=y}}}function c(C,w,x,E,G,F){for(var A=0,B=E.length;A<B;A++){var D=E[A];if(D){D=D[C];var y=false;while(D){if(D.sizcache===x){y=E[D.sizset];break}if(D.nodeType===1){if(!F){D.sizcache=x;D.sizset=A}if(typeof w!=="string"){if(D===w){y=true;break}}else{if(v.filter(w,[D]).length>0){y=D;break}}}D=D[C]}E[A]=y}}}var m=document.compareDocumentPosition?function(w,x){return w.compareDocumentPosition(x)&16}:function(w,x){return w!==x&&(w.contains?w.contains(x):true)};var u=function(x){var w=(x?x.ownerDocument||x:0).documentElement;return w?w.nodeName!=="HTML":false};var d=function(C,D){var y=[],x="",w,A=D.nodeType?[D]:D;while((w=n.match.PSEUDO.exec(C))){x+=w[0];C=C.replace(n.match.PSEUDO,"")}C=n.relative[C]?C+"*":C;for(var E=0,B=A.length;E<B;E++){v(C,A[E],y)}return v.filter(x,y)};return v})();bc.lang={code:"fr",of:"de",loading:"",cancel:"Annuler",next:"Suivant",previous:"PrÃ�Â©cÃ�Â©dent",play:"Lire",pause:"Pause",close:"Fermer",errors:{single:'Vous devez installer le plugin <a href="{0}">{1}</a> pour afficher ce contenu.',shared:'Vous devez installer les plugins <a href="{0}">{1}</a> et <a href="{2}">{3}</a> pour afficher ce contenu.',either:'Vous devez installer le plugin <a href="{0}">{1}</a> ou <a href="{2}">{3}</a> pour afficher ce contenu.'}};var bs,bv="sb-drag-proxy",br,aU,bK;function bn(){br={x:0,y:0,startX:null,startY:null}}function bX(){var a=bc.dimensions;bV(aU.style,{height:a.innerHeight+"px",width:a.innerWidth+"px"})}function be(){bn();var a=["position:absolute","cursor:"+(bc.isGecko?"-moz-grab":"move"),"background-color:"+(bc.isIE?"#fff;filter:alpha(opacity=0)":"transparent")].join(";");bc.appendHTML(bc.skin.body,'<div id="'+bv+'" style="'+a+'"></div>');aU=bN(bv);bX();bo(aU,"mousedown",bh)}function bx(){if(aU){bg(aU,"mousedown",bh);bu(aU);aU=null}bK=null}function bh(c){aQ(c);var a=a8(c);br.startX=a[0];br.startY=a[1];bK=bN(bc.player.id);bo(document,"mousemove",bl);bo(document,"mouseup",aV);if(bc.isGecko){aU.style.cursor="-moz-grabbing"}}function bl(g){var c=bc.player,f=bc.dimensions,h=a8(g);var a=h[0]-br.startX;br.startX+=a;br.x=Math.max(Math.min(0,br.x+a),f.innerWidth-c.width);var d=h[1]-br.startY;br.startY+=d;br.y=Math.max(Math.min(0,br.y+d),f.innerHeight-c.height);bV(bK.style,{left:br.x+"px",top:br.y+"px"})}function aV(){bg(document,"mousemove",bl);bg(document,"mouseup",aV);if(bc.isGecko){aU.style.cursor="-moz-grab"}}bc.img=function(d,a){this.obj=d;this.id=a;this.ready=false;var c=this;bs=new Image();bs.onload=function(){c.height=d.height?parseInt(d.height,10):bs.height;c.width=d.width?parseInt(d.width,10):bs.width;c.ready=true;bs.onload=null;bs=null};bs.src=d.content};bc.img.ext=["bmp","gif","jpg","jpeg","png"];bc.img.prototype={append:function(d,f){var a=document.createElement("img");a.id=this.id;a.src=this.obj.content;a.style.position="absolute";var c,g;if(f.oversized&&bc.options.handleOversize=="resize"){c=f.innerHeight;g=f.innerWidth}else{c=this.height;g=this.width}a.setAttribute("height",c);a.setAttribute("width",g);d.appendChild(a)},remove:function(){var a=bN(this.id);if(a){bu(a)}bx();if(bs){bs.onload=null;bs=null}},onLoad:function(){var a=bc.dimensions;if(a.oversized&&bc.options.handleOversize=="drag"){be()}},onWindowResize:function(){var f=bc.dimensions;switch(bc.options.handleOversize){case"resize":var c=bN(this.id);c.height=f.innerHeight;c.width=f.innerWidth;break;case"drag":if(bK){var a=parseInt(bc.getStyle(bK,"top")),d=parseInt(bc.getStyle(bK,"left"));if(a+this.height<f.innerHeight){bK.style.top=f.innerHeight-this.height+"px"}if(d+this.width<f.innerWidth){bK.style.left=f.innerWidth-this.width+"px"}bX()}break}}};bc.iframe=function(d,a){this.obj=d;this.id=a;var c=bN("sb-overlay");this.height=d.height?parseInt(d.height,10):c.offsetHeight;this.width=d.width?parseInt(d.width,10):c.offsetWidth};bc.iframe.prototype={append:function(c,a){var d='<iframe id="'+this.id+'" name="'+this.id+'" height="100%" width="100%" frameborder="0" marginwidth="0" marginheight="0" style="visibility:hidden" onload="this.style.visibility=\'visible\'" scrolling="auto"';if(bc.isIE){d+=' allowtransparency="true"';if(bc.isIE6){d+=" src=\"javascript:false;document.write('');\""}}d+="></iframe>";c.innerHTML=d},remove:function(){var a=bN(this.id);if(a){bu(a);if(bc.isGecko){delete bt.frames[this.id]}}},onLoad:function(){var a=bc.isIE?bN(this.id).contentWindow:bt.frames[this.id];a.location.href=this.obj.content}};bc.html=function(a,c){this.obj=a;this.id=c;this.height=a.height?parseInt(a.height,10):300;this.width=a.width?parseInt(a.width,10):500};bc.html.prototype={append:function(c,d){var a=document.createElement("div");a.id=this.id;a.className="html";a.innerHTML=this.obj.content;c.appendChild(a)},remove:function(){var a=bN(this.id);if(a){bu(a)}}};var a4=16;bc.qt=function(a,c){this.obj=a;this.id=c;this.height=a.height?parseInt(a.height,10):300;if(bc.options.showMovieControls){this.height+=a4}this.width=a.width?parseInt(a.width,10):300};bc.qt.ext=["dv","mov","moov","movie","mp4","avi","mpg","mpeg"];bc.qt.prototype={append:function(k,j){var f=bc.options,d=String(f.autoplayMovies),h=String(f.showMovieControls);var l="<object",a={id:this.id,name:this.id,height:this.height,width:this.width,kioskmode:"true"};if(bc.isIE){a.classid="clsid:02BF25D5-8C17-4B23-BC80-D3488ABDDC6B";a.codebase="http://www.apple.com/qtactivex/qtplugin.cab#version=6,0,2,0"}else{a.type="video/quicktime";a.data=this.obj.content}for(var c in a){l+=" "+c+'="'+a[c]+'"'}l+=">";var m={src:this.obj.content,scale:"aspect",controller:h,autoplay:d};for(var g in m){l+='<param name="'+g+'" value="'+m[g]+'">'}l+="</object>";k.innerHTML=l},remove:function(){try{document[this.id].Stop()}catch(c){}var a=bN(this.id);if(a){bu(a)}}};var bC=false,a5=[],aN=["sb-nav-close","sb-nav-next","sb-nav-play","sb-nav-pause","sb-nav-previous"],bQ,bM,bR,aR=true;function bf(d,h,m,o,g){var k=(h=="opacity"),n=k?bc.setOpacity:function(t,r){t.style[h]=""+r+"px"};if(o==0||(!k&&!bc.options.animate)||(k&&!bc.options.animateFade)){n(d,m);if(g){g()}return}var l=parseFloat(bc.getStyle(d,h))||0;var j=m-l;if(j==0){if(g){g()}return}o*=1000;var c=bp(),p=bc.ease,q=c+o,a;var f=setInterval(function(){a=bp();if(a>=q){clearInterval(f);f=null;n(d,m);if(g){g()}}else{n(d,l+p((a-c)/o)*j)}},10)}function bW(){bQ.style.height=bc.getWindowSize("Height")+"px";bQ.style.width=bc.getWindowSize("Width")+"px"}function bU(){bQ.style.top=document.documentElement.scrollTop+"px";bQ.style.left=document.documentElement.scrollLeft+"px"}function bk(a){if(a){bS(a5,function(d,c){c[0].style.visibility=c[1]||""})}else{a5=[];bS(bc.options.troubleElements,function(c,d){bS(document.getElementsByTagName(d),function(g,f){a5.push([f,f.style.visibility]);f.style.visibility="hidden"})})}}function aM(a,c){var d=bN("sb-nav-"+a);if(d){d.style.display=c?"":"none"}}function bJ(c,f){var g=bN("sb-loading"),a=bc.getCurrent().player,h=(a=="img"||a=="html");if(c){bc.setOpacity(g,0);g.style.display="block";var d=function(){bc.clearOpacity(g);if(f){f()}};if(h){bf(g,"opacity",1,bc.options.fadeDuration,d)}else{d()}}else{var d=function(){g.style.display="none";bc.clearOpacity(g);if(f){f()}};if(h){bf(g,"opacity",0,bc.options.fadeDuration,d)}else{d()}}}function aK(k){var p=bc.getCurrent();bN("sb-title-inner").innerHTML=p.title||"";var j,n,f,g,m;if(bc.options.displayNav){j=true;var l=bc.gallery.length;if(l>1){if(bc.options.continuous){n=m=true}else{n=(l-1)>bc.current;m=bc.current>0}}if(bc.options.slideshowDelay>0&&bc.hasNext()){g=!bc.isPaused();f=!g}}else{j=n=f=g=m=false}aM("close",j);aM("next",n);aM("play",f);aM("pause",g);aM("previous",m);var h="";if(bc.options.displayCounter&&bc.gallery.length>1){var l=bc.gallery.length;if(bc.options.counterType=="skip"){var a=0,c=l,d=parseInt(bc.options.counterLimit)||0;if(d<l&&d>2){var o=Math.floor(d/2);a=bc.current-o;if(a<0){a+=l}c=bc.current+(d-o);if(c>l){c-=l}}while(a!=c){if(a==l){a=0}h+='<a onclick="event.preventDefault();Shadowbox.change('+a+');"';if(a==bc.current){h+=' class="sb-counter-current"'}h+=">"+(++a)+"</a>"}}else{h=[bc.current+1,bc.lang.of,l].join(" ")}}bN("sb-counter").innerHTML=h;k()}function a9(f){var c=bN("sb-title-inner"),a=bN("sb-info-inner"),d=0.35;c.style.visibility=a.style.visibility="";if(c.innerHTML!=""){bf(c,"marginTop",0,d)}bf(a,"marginTop",0,d,f)}function bq(d,h){var k=bN("sb-title"),g=bN("sb-info"),c=k.offsetHeight,a=g.offsetHeight,l=bN("sb-title-inner"),j=bN("sb-info-inner"),f=(d?0.35:0);bf(l,"marginTop",c,f);bf(j,"marginTop",a*-1,f,function(){l.style.visibility=j.style.visibility="hidden";h()})}function bO(c,h,d,f){var g=bN("sb-wrapper-inner"),a=(d?bc.options.resizeDuration:0);bf(bR,"top",h,a);bf(g,"height",c,a,f)}function bw(c,g,d,f){var a=(d?bc.options.resizeDuration:0);bf(bR,"left",g,a);bf(bR,"width",c,a,f)}function bG(h,d){var a=bN("sb-body-inner"),h=parseInt(h),d=parseInt(d),f=bR.offsetHeight-a.offsetHeight,g=bR.offsetWidth-a.offsetWidth,k=bM.offsetHeight,j=bM.offsetWidth,l=parseInt(bc.options.viewportPadding)||20,c=(bc.player&&bc.options.handleOversize!="drag");return bc.setDimensions(h,d,k,j,f,g,l,c)}var ba={};ba.markup='<div id="sb-container"><div id="sb-overlay"></div><div id="sb-wrapper"><div id="sb-title"><div id="sb-title-inner"></div></div><div id="sb-wrapper-inner"><div id="sb-body"><div id="sb-body-inner"></div><div id="sb-loading"><div id="sb-loading-inner"><span>{loading}</span></div></div></div></div><div id="sb-info"><div id="sb-info-inner"><div id="sb-counter"></div><div id="sb-nav"><a id="sb-nav-close" title="{close}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.close()"></a><a id="sb-nav-next" title="{next}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.next()"></a><a id="sb-nav-play" title="{play}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.play()"></a><a id="sb-nav-pause" title="{pause}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.pause()"></a><a id="sb-nav-previous" title="{previous}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.previous()"></a></div></div></div></div></div>';ba.options={animSequence:"sync",counterLimit:10,counterType:"default",displayCounter:true,displayNav:true,fadeDuration:0.35,initialHeight:160,initialWidth:320,modal:false,overlayColor:"#000",overlayOpacity:0.5,resizeDuration:0.35,showOverlay:true,troubleElements:["select","object","embed","canvas"]};ba.init=function(){bc.appendHTML(document.body,aL(ba.markup,bc.lang));ba.body=bN("sb-body-inner");bQ=bN("sb-container");bM=bN("sb-overlay");bR=bN("sb-wrapper");if(!S){bQ.style.position="absolute"}if(!aW){var a,c,d=/url\("(.*\.png)"\)/;bS(aN,function(h,g){a=bN(g);if(a){c=bc.getStyle(a,"backgroundImage").match(d);if(c){a.style.backgroundImage="none";a.style.filter="progid:DXImageTransform.Microsoft.AlphaImageLoader(enabled=true,src="+c[1]+",sizingMethod=scale);"}}})}var f;bo(bt,"resize",function(){if(f){clearTimeout(f);f=null}if(by){f=setTimeout(ba.onWindowResize,10)}})};ba.onOpen=function(c,a){aR=false;bQ.style.display="block";bW();var d=bG(bc.options.initialHeight,bc.options.initialWidth);bO(d.innerHeight,d.top);bw(d.width,d.left);if(bc.options.showOverlay){bM.style.backgroundColor=bc.options.overlayColor;bc.setOpacity(bM,0);if(!bc.options.modal){bo(bM,"click",bc.close)}bC=true}if(!S){bU();bo(bt,"scroll",bU)}bk();bQ.style.visibility="visible";if(bC){bf(bM,"opacity",bc.options.overlayOpacity,bc.options.fadeDuration,a)}else{a()}};ba.onLoad=function(c,a){bJ(true);while(ba.body.firstChild){bu(ba.body.firstChild)}bq(c,function(){if(!by){return}if(!c){bR.style.visibility="visible"}aK(a)})};ba.onReady=function(f){if(!by){return}var d=bc.player,a=bG(d.height,d.width);var c=function(){a9(f)};switch(bc.options.animSequence){case"hw":bO(a.innerHeight,a.top,true,function(){bw(a.width,a.left,true,c)});break;case"wh":bw(a.width,a.left,true,function(){bO(a.innerHeight,a.top,true,c)});break;default:bw(a.width,a.left,true);bO(a.innerHeight,a.top,true,c)}};ba.onShow=function(a){bJ(false,a);aR=true};ba.onClose=function(){if(!S){bg(bt,"scroll",bU)}bg(bM,"click",bc.close);bR.style.visibility="hidden";var a=function(){bQ.style.visibility="hidden";bQ.style.display="none";bk(true)};if(bC){bf(bM,"opacity",0,bc.options.fadeDuration,a)}else{a()}};ba.onPlay=function(){aM("play",false);aM("pause",true)};ba.onPause=function(){aM("pause",false);aM("play",true)};ba.onWindowResize=function(){if(!aR){return}bW();var a=bc.player,c=bG(a.height,a.width);bw(c.width,c.left);bO(c.innerHeight,c.top);if(a.onWindowResize){a.onWindowResize()}};bc.skin=ba;bt.Shadowbox=bc})(window);Shadowbox.init({overlayOpacity:0.1,skipSetup:true});(function(d,a){if(navigator.epubReadingSystem){if(navigator.epubReadingSystem.name){if(navigator.epubReadingSystem.name=="iBooks"){function f(){this.hasDeviceMotion="ondevicemotion" in d;this.threshold=1;this.delay=100;this.lastTime=new Date();this.lastX=null;this.lastY=null;this.lastZ=null;if(typeof a.CustomEvent==="function"){this.event=new a.CustomEvent("shake",{bubbles:true,cancelable:true})}else{if(typeof a.createEvent==="function"){this.event=a.createEvent("Event");this.event.initEvent("shake",true,true)}else{return false}}}f.prototype.reset=function(){this.lastTime=new Date();this.lastX=null;this.lastY=null;this.lastZ=null};f.prototype.start=function(){this.reset();if(this.hasDeviceMotion){d.addEventListener("devicemotion",this,false)}};f.prototype.stop=function(){if(this.hasDeviceMotion){d.removeEventListener("devicemotion",this,false)}this.reset()};f.prototype.devicemotion=function(m){var l=m.accelerationIncludingGravity,k,j,h=0,g=0,n=0;if((this.lastX===null)&&(this.lastY===null)&&(this.lastZ===null)){this.lastX=l.x;this.lastY=l.y;this.lastZ=l.z;return}h=Math.abs(this.lastX-l.x);g=Math.abs(this.lastY-l.y);n=Math.abs(this.lastZ-l.z);if(((h>this.threshold)&&(g>this.threshold))||((h>this.threshold)&&(n>this.threshold))||((g>this.threshold)&&(n>this.threshold))){k=new Date();j=k.getTime()-this.lastTime.getTime();if(j>this.delay){d.dispatchEvent(this.event);this.lastTime=new Date()}}this.lastX=l.x;this.lastY=l.y;this.lastZ=l.z};f.prototype.handleEvent=function(g){if(typeof(this[g.type])==="function"){return this[g.type](g)}};var c=new f();c&&c.start()}}}}(window,document));function playPause(a){var c=document.getElementById(a);if(c.paused){c.play()}else{c.pause()}}function playPausePopup(a){var c=document.getElementById(a);if(c.hasAttribute("controls")){c.pause();c.removeAttribute("controls")}else{c.setAttribute("controls","controls");c.play()}}function openVideoBox(a,d,c){Shadowbox.open({content:'<div style="width:100%;height:100%"><video width="100%" height="100%" preload="auto" autoplay="true" controls="true" src="'+a+'" type="video/mp4"/></div>',player:"html",title:"Video Widget",height:c,width:d,modal:true,handleOversize:"resize"})}function openGallery(j,h,a,c,f,l){if(j.preventDefault){j.preventDefault()}j.returnValue=false;var g=new Array(a);var n={continuous:false,counterType:"default",animate:false,handleOversize:"resize",modal:true,overlayOpacity:0.6,displayCounter:false};for(i=0;i<a;i++){var k;var m=i+1;k=h+"/"+h+"-"+m+".jpg";var d={player:"img",title:l,content:k,options:n,width:c,height:f};g[i]=d}Shadowbox.open(g)}function openGallerya(h,a,c,f,k){var g=new Array(a);var m={continuous:false,counterType:"default",animate:false,handleOversize:"resize",modal:true,overlayOpacity:0.6,displayCounter:false};for(i=0;i<a;i++){var j;var l=i+1;j=h+"/"+h+"-"+l+".jpg";var d={player:"img",title:k,content:j,options:m,width:c,height:f};g[i]=d}Shadowbox.open(g)}function openWidget(f,d){if(f.preventDefault){f.preventDefault()}f.returnValue=false;var c=d.firstChild;while(c&&c.nodeType!=1){c=c.nextSibling}var a=d.nextSibling;while(a&&a.nodeType!=1){a=a.nextSibling}if(a.style.display=="none"){a.style.display="block";c.src="images/Stop-Normal-Red-icon.png";d.style.top="-140px"}else{a.style.display="none";c.src="images/start-icon.png";d.style.top="0px"}return false}function MyMessage(a){Shadowbox.open({content:'<div style="background-color:white;width:90%;height:90%;"><p>'+a+"</p></div>",player:"html",title:"Welcome",modal:true,handleOversize:"resize",height:350,width:350})}function HideFocus(){var a=document.getElementsByClassName("bgclear");for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.backgroundColor="rgba(0, 0, 0, 0)"}}function ShowFocus(c){var a=document.getElementById(c);if(a){a.style.backgroundColor="rgba(128, 128, 128, 0.5)"}}function ShowLayer(f){HideFocus();HideAllLayers();var a=document.getElementsByClassName(f);for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.visibility="visible"}ShowFocus(f)}function HideLayer(f){HideFocus();var a=document.getElementsByClassName(f);for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.visibility="hidden"}}function ToggleLayer(f){HideFocus();var a=document.getElementsByClassName(f);for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];if(c.style.visibility=="hidden"){c.parentNode.style.zIndex="2";c.style.visibility="visible";c.style.display="block"}else{if(c.style.visibility=="visible"){c.parentNode.style.zIndex="-1";c.style.display="none";c.style.visibility="hidden"}}}}function AdjustIFrameSize(c){var a=c.contentWindow||c.contentDocument.parentWindow;a.onload=function(){b=document.getElementsByTagName("body")[0];var l=document.querySelector("meta[name=viewport]");var k=l.getAttribute("content");var h=/width[ ]*=[ ]*([\d\.]+)[ ]*,[ ]*height[ ]*=[ ]*([\d\.]+)/.exec(k);var o=parseFloat(h[1]);var g=parseFloat(h[2]);var n=b.clientWidth;var f=b.clientHeight;var d=(n/o);var j=(f/g);var m=1;if(d<j){m=d}else{m=j}z=Math.sqrt(m);s="zoom:"+z+"; -moz-transform: scale("+z+"); -moz-transform-origin: -1 0;-webkit-transform: scale("+z+");-webkit-transform-origin: 0 0;";if(typeof b.setAttribute==="function"){b.setAttribute("style",b.getAttribute("style")+";"+s)}}}function HideAllLayers(){var a=document.getElementsByClassName("autohide");for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.visibility="hidden"}}function addEvent(c,f,d){if(!d.$$guid){d.$$guid=addEvent.guid++}if(!c.events){c.events={}}var a=c.events[f];if(!a){a=c.events[f]={};if(c["on"+f]){a[0]=c["on"+f]}}a[d.$$guid]=d;c["on"+f]=handleEvent}addEvent.guid=1;function removeEvent(a,d,c){if(a.events&&a.events[d]){delete a.events[d][c.$$guid]}}function handleEvent(d){d=d||window.event;var a=this.events[d.type];for(var c in a){this.$$handleEvent=a[c];this.$$handleEvent(d)}}function getCookieVal(c){var a=document.cookie.indexOf(";",c);if(a==-1){a=document.cookie.length}return unescape(document.cookie.substring(c,a))}function GetCookie(f){var c=f+"=";var h=c.length;var a=document.cookie.length;var g=0;while(g<a){var d=g+h;if(document.cookie.substring(g,d)==c){return getCookieVal(d)}g=document.cookie.indexOf(" ",g)+1;if(g==0){break}}return null}function SetCookie(d,g){var a=SetCookie.arguments;var k=SetCookie.arguments.length;var c=(k>2)?a[2]:null;var j=(k>3)?a[3]:null;var f=(k>4)?a[4]:null;var h=(k>5)?a[5]:false;document.cookie=d+"="+escape(g)+((c==null)?"":("; expires="+c.toGMTString()))+((j==null)?"":("; path="+j))+((f==null)?"":("; domain="+f))+((h==true)?"; secure":"")}function DeleteCookie(a){document.cookie=a+"=; expires=Thu, 01-Jan-70 00:00:01 GMT;"}function PushBackCookie(d){var c=GetCookie("back");var a=GetCookie("backlogical");if(c){var f=d+"\n"+c;SetCookie("back",f,null,null);f=document.body.id+"\n"+a;SetCookie("backlogical",f,null,null)}else{SetCookie("back",d,null,null);SetCookie("backlogical",document.body.id,null,null)}}function PopBackCookie(){var a=null;var d=GetCookie("back");var c=GetCookie("backlogical");if(d){var g=d.indexOf("\n");if(g!=-1){a=d.substring(0,g);var f=d.substring(g+1,d.length);SetCookie("back",f,null,null)}else{a=d;DeleteCookie("back")}g=c.indexOf("\n");if(g!=-1){var f=c.substring(g+1,d.length);SetCookie("backlogical",f,null,null)}else{DeleteCookie("backlogical")}}return a}var hasTouchEvents=true;if(navigator.epubReadingSystem){try{hasTouchEvents=navigator.epubReadingSystem.hasFeature("touch-events")}catch(e){}}var evaluator;try{evaluator=new XPathEvaluator()}catch(e){hasTouchEvents=false}if(hasTouchEvents){try{addEvent(window,"load",function(){var a=evaluator.evaluate("//*[local-name()='span'][@onclick]",document.documentElement,null,XPathResult.ORDERED_NODE_ITERATOR_TYPE,null);if(a){var d=a.iterateNext();while(d){var c=d.onclick;if(c.length>0){addEvent(d,"touchstart",function(f){if(typeof c=="function"){f.preventDefault();this.onclick.call(d);false}});addEvent(d,"touchmove",function(f){f.preventDefault();false});addEvent(d,"touchend",function(f){f.preventDefault();false});addEvent(d,"touchcancel",function(f){f.preventDefault();false})}d=a.iterateNext()}}})}catch(e){}}function TraceLink(c,a,d){c.preventDefault();if(d.indexOf("pageNum")!=-1){PushBackCookie(a)}location.href=d}var cantracelink=false;if(navigator.epubReadingSystem){if(navigator.epubReadingSystem.name){if(navigator.epubReadingSystem.name=="iBooks"){cantracelink=true}}}if(cantracelink){addEvent(window,"load",function(){window.removeEventListener("shake",shakeEventDidOccur,false);setTimeout(function(){ShowBackLink()},500);var c=document.getElementsByTagName("a");for(var f=0;f<c.length;f++){if(c[f].hasAttribute("href")){var d=c[f];var a=c[f].href;if(a.length>0){addEvent(d,"click",function(g){TraceLink(g,location.href,this.href)});addEvent(d,"touchstart",function(g){TraceLink(location.href,this.href)});addEvent(d,"touchmove",function(g){TraceLink(location.href,this.href)});addEvent(d,"touchend",function(g){TraceLink(location.href,this.href)});addEvent(d,"touchcancel",function(g){TraceLink(location.href,this.href)})}}}})}function PeekBackCookie(){var a=null;var c=GetCookie("back");if(c){var d=c.indexOf("\n");if(d!=-1){a=c.substring(0,d)}else{a=c}}return a}function PeekBackLogicalCookie(){var a=null;var c=GetCookie("backlogical");if(c){var d=c.indexOf("\n");if(d!=-1){a=c.substring(0,d)}else{a=c}}return a}function DoBackLink(a){a.preventDefault();location.href=PopBackCookie()}function ShowBackLink(){var d=PeekBackLogicalCookie();if(d!=null){window.removeEventListener("shake",shakeEventDidOccur,false);d=d.replace("lp","");var a=document.createElement("p");a.setAttribute("style","position:absolute;top:0px;left:0px;text-align:center;width:100%;");var c=document.createElement("span");c.setAttribute("class","sbacktext");c.innerHTML="Revenir page "+d;c.addEventListener("click",function(f){DoBackLink(f);return false});a.appendChild(c);document.body.appendChild(a);setTimeout(function(){window.addEventListener("shake",shakeEventDidOccur,false)},6500)}}function shakeEventDidOccur(){ShowBackLink(0)}var SpinningWheel={cellHeight:44,friction:0.003,device:"i",pixelRatio:2,slotData:[],handleEvent:function(a){if(a.type=="touchstart"){this.lockScreen(a);if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"||a.currentTarget.id=="sw-done"||a.currentTarget.id=="sw-buttonl"||a.currentTarget.id=="sw-buttonr"){if(this.device=="a"){this.tapUp(a)}else{this.tapDown(a)}}else{if(a.currentTarget.id=="sw-frame"){this.scrollStart(a)}}}else{if(a.type=="touchmove"){this.lockScreen(a);if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"||a.currentTarget.id=="sw-done"||a.currentTarget.id=="sw-buttonl"||a.currentTarget.id=="sw-buttonr"){if(this.device=="i"){this.tapCancel(a)}}else{if(a.currentTarget.id=="sw-frame"){this.scrollMove(a)}}}else{if(a.type=="touchend"){if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"||a.currentTarget.id=="sw-done"||a.currentTarget.id=="sw-buttonl"||a.currentTarget.id=="sw-buttonr"){if(this.device=="i"){this.tapUp(a)}}else{if(a.currentTarget.id=="sw-frame"){this.scrollEnd(a)}}}else{if(a.type=="webkitTransitionEnd"){if(a.target.id=="sw-wrapper"){this.destroy()}else{this.backWithinBoundaries(a)}}else{if(a.type=="orientationchange"){this.onOrientationChange(a)}else{if(a.type=="scroll"){this.onScroll(a)}}}}}}},onOrientationChange:function(a){window.scrollTo(0,0);this.swWrapper.style.top=window.innerHeight+window.pageYOffset+"px";this.calculateSlotsWidth()},onScroll:function(a){this.swWrapper.style.top=window.innerHeight+window.pageYOffset+"px"},lockScreen:function(a){if(a.currentTarget.id.match(/sw/)){a.preventDefault();a.stopPropagation()}},reset:function(){this.slotEl=[];this.activeSlot=null;this.swWrapper=undefined;this.swSlotWrapper=undefined;this.swSlots=undefined;this.swFrame=undefined},calculateSlotsWidth:function(){var c=this.swSlots.getElementsByTagName("div");for(var a=0;a<c.length;a+=1){this.slotEl[a].slotWidth=c[a].offsetWidth}},create:function(){var f,a,c,d,g;this.reset();if(window.devicePixelRatio>=1.5){this.pixelRatio=1.5}if(window.devicePixelRatio>=2){this.pixelRatio=2}this.cellHeight=44*this.pixelRatio;g=document.createElement("div");g.id="sw-wrapper";g.style.top=window.innerHeight+window.pageYOffset+"px";g.style.webkitTransitionProperty="-webkit-transform";g.innerHTML='<div id="sw-super-wrapper"><div id="sw-header"><div id="sw-cancel">Cancel</div><div id="sw-buttonl">Last</div><div id="sw-buttonr">Next</div><div id="sw-done">Done</div></div><div id="sw-slots-wrapper"><div id="sw-slots"></div></div><div id="sw-frame"></div></div>';document.body.appendChild(g);this.swWrapper=g;this.swSlotWrapper=document.getElementById("sw-slots-wrapper");this.swSlots=document.getElementById("sw-slots");this.swFrame=document.getElementById("sw-frame");for(a=0;a<this.slotData.length;a+=1){d=document.createElement("ul");c="";for(f in this.slotData[a].values){c+="<li>"+this.slotData[a].values[f]+"</li>"}d.innerHTML=c;g=document.createElement("div");g.className=this.slotData[a].style;g.appendChild(d);this.swSlots.appendChild(g);d.slotPosition=a;d.slotYPosition=0;d.slotWidth=0;d.slotMaxScroll=this.swSlotWrapper.clientHeight-d.clientHeight-(86*this.pixelRatio);d.style.webkitTransitionTimingFunction="cubic-bezier(0, 0, 0.2, 1)";this.slotEl.push(d);if(this.slotData[a].defaultValue){this.scrollToValue(a,this.slotData[a].defaultValue)}}this.calculateSlotsWidth();document.addEventListener("touchstart",this,false);document.addEventListener("touchmove",this,false);window.addEventListener("orientationchange",this,true);window.addEventListener("scroll",this,true);document.getElementById("sw-cancel").addEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-done").addEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonl").addEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonr").addEventListener("touchstart",this,false);this.swFrame.addEventListener("touchstart",this,false)},open:function(){this.create();this.swWrapper.style.webkitTransitionTimingFunction="ease-out";this.swWrapper.style.webkitTransitionDuration="400ms";this.swWrapper.style.webkitTransform="translate3d(0, -"+(259*this.pixelRatio)+"px, 0)"},destroy:function(){this.swWrapper.removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.swFrame.removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-cancel").removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-done").removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonl").removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonr").removeEventListener("touchstart",this,false);document.removeEventListener("touchstart",this,false);document.removeEventListener("touchmove",this,false);window.removeEventListener("orientationchange",this,true);window.removeEventListener("scroll",this,true);this.slotData=[];this.cancelAction=function(){return false};this.cancelDone=function(){return true};this.cancelButtonl=function(){return true};this.cancelButtonr=function(){return true};this.reset();document.body.removeChild(document.getElementById("sw-wrapper"))},close:function(){this.swWrapper.style.webkitTransitionTimingFunction="ease-in";this.swWrapper.style.webkitTransitionDuration="400ms";this.swWrapper.style.webkitTransform="translate3d(0, 0, 0)";this.swWrapper.addEventListener("webkitTransitionEnd",this,false)},addSlot:function(c,f,a){if(!f){f=""}f=f.split(" ");for(var d=0;d<f.length;d+=1){f[d]="sw-"+f[d]}f=f.join(" ");var g={values:c,style:f,defaultValue:a};this.slotData.push(g)},getSelectedValues:function(){var d,h,f,a,g=[],c=[];for(f in this.slotEl){this.slotEl[f].removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.slotEl[f].style.webkitTransitionDuration="0";if(this.slotEl[f].slotYPosition>0){this.setPosition(f,0)}else{if(this.slotEl[f].slotYPosition<this.slotEl[f].slotMaxScroll){this.setPosition(f,this.slotEl[f].slotMaxScroll)}}d=-Math.round(this.slotEl[f].slotYPosition/this.cellHeight);h=0;for(a in this.slotData[f].values){if(h==d){g.push(a);c.push(this.slotData[f].values[a]);break}h+=1}}return{keys:g,values:c}},setPosition:function(c,a){this.slotEl[c].slotYPosition=a;this.slotEl[c].style.webkitTransform="translate3d(0, "+a+"px, 0)"},scrollStart:function(d){var f=d.targetTouches[0].clientX-this.swSlots.offsetLeft;var g=0;for(var a=0;a<this.slotEl.length;a+=1){g+=this.slotEl[a].slotWidth;if(f<g){this.activeSlot=a;break}}if(this.slotData[this.activeSlot].style.match("readonly")){this.swFrame.removeEventListener("touchmove",this,false);this.swFrame.removeEventListener("touchend",this,false);return false}this.slotEl[this.activeSlot].removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.slotEl[this.activeSlot].style.webkitTransitionDuration="0";var c=window.getComputedStyle(this.slotEl[this.activeSlot]).webkitTransform;c=new WebKitCSSMatrix(c).m42;if(c!=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition){this.setPosition(this.activeSlot,c)}this.startY=d.targetTouches[0].clientY;this.scrollStartY=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition;this.scrollStartTime=d.timeStamp;this.swFrame.addEventListener("touchmove",this,false);this.swFrame.addEventListener("touchend",this,false);return true},scrollMove:function(c){var a=c.targetTouches[0].clientY-this.startY;if(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition>0||this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll){a/=2}this.setPosition(this.activeSlot,this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition+a);this.startY=c.targetTouches[0].clientY;if(c.timeStamp-this.scrollStartTime>80){this.scrollStartY=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition;this.scrollStartTime=c.timeStamp}},scrollEnd:function(g){this.swFrame.removeEventListener("touchmove",this,false);this.swFrame.removeEventListener("touchend",this,false);if(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition>0||this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll){this.scrollTo(this.activeSlot,this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition>0?0:this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll);return false}var c=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition-this.scrollStartY;if(c<this.cellHeight/1.5&&c>-this.cellHeight/1.5){if(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition%this.cellHeight){this.scrollTo(this.activeSlot,Math.round(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition/this.cellHeight)*this.cellHeight,"100ms")}return false}var h=g.timeStamp-this.scrollStartTime;var a=(2*c/h)/this.friction;var f=(this.friction/2)*(a*a);if(a<0){a=-a;f=-f}var d=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition+f;if(d>0){if(d>this.swSlotWrapper.clientHeight/4){d=this.swSlotWrapper.clientHeight/4}}else{if(d<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll){d=(d-this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll)/2+this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll;a/=3;if(d<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll-this.swSlotWrapper.clientHeight/4){d=this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll-this.swSlotWrapper.clientHeight/4}}else{d=Math.round(d/this.cellHeight)*this.cellHeight}}this.scrollTo(this.activeSlot,Math.round(d),Math.round(a)+"ms");return true},scrollTo:function(d,a,c){this.slotEl[d].style.webkitTransitionDuration=c?c:"100ms";this.setPosition(d,a?a:0);if(this.slotEl[d].slotYPosition>0||this.slotEl[d].slotYPosition<this.slotEl[d].slotMaxScroll){this.slotEl[d].addEventListener("webkitTransitionEnd",this,false)}},scrollToValue:function(g,f){var d,c,a;this.slotEl[g].removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.slotEl[g].style.webkitTransitionDuration="0";c=0;for(a in this.slotData[g].values){if(a==f){d=c*this.cellHeight;this.setPosition(g,d);break}c-=1}},backWithinBoundaries:function(a){a.target.removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.scrollTo(a.target.slotPosition,a.target.slotYPosition>0?0:a.target.slotMaxScroll,"150ms");return false},tapDown:function(a){a.currentTarget.addEventListener("touchmove",this,false);a.currentTarget.addEventListener("touchend",this,false);a.currentTarget.className="sw-pressed"},tapCancel:function(a){a.currentTarget.removeEventListener("touchmove",this,false);a.currentTarget.removeEventListener("touchend",this,false);a.currentTarget.className=""},tapUp:function(a){this.tapCancel(a);if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"){this.cancelAction()}else{if(a.currentTarget.id=="sw-done"){this.doneAction()}else{if(a.currentTarget.id=="sw-buttonl"){this.buttonlAction()}else{this.buttonrAction()}}}this.close()},setDevice:function(a){this.device=a},setButtonTexts:function(f,d,c,a){if(f!=null){if(f!=""){document.getElementById("sw-cancel").innerHTML=f}else{document.getElementById("sw-cancel").style.display="none"}}if(d!=null){if(d!=""){document.getElementById("sw-done").innerHTML=d}else{document.getElementById("sw-done").style.display="none"}}if(c!=null){if(c!=""){document.getElementById("sw-buttonl").innerHTML=c}else{document.getElementById("sw-buttonl").style.display="none"}}if(a!=null){if(a!=""){document.getElementById("sw-buttonr").innerHTML=a}else{document.getElementById("sw-buttonr").style.display="none"}}},setCancelAction:function(a){this.cancelAction=a},setDoneAction:function(a){this.doneAction=a},setButtonlAction:function(a){this.buttonlAction=a},setButtonrAction:function(a){this.buttonrAction=a},cancelAction:function(){return false},cancelDone:function(){return true},cancelButtonl:function(){return true},cancelButtonr:function(){return true}};function openOneSlot(a){if(document.getElementById("sw-wrapper")){return}SpinningWheel.addSlot(a);SpinningWheel.setCancelAction(SpinningCancel);SpinningWheel.setDoneAction(SpinningDone);SpinningWheel.open()}function SpinningDone(){var c=SpinningWheel.getSelectedValues();var f=c.values.join(" ");var d=f.match(/\(p\. (\d+)\)/);var a="pageNum-"+d[1]+".html";PushBackCookie(location.href);location.href=a}function SpinningCancel(){}var GPScoords=[];function distanceGPS(g,c,f,h){var d=Math.PI/180;lat1=g*d;lat2=f*d;lon1=c*d;lon2=h*d;t1=Math.sin(lat1)*Math.sin(lat2);t2=Math.cos(lat1)*Math.cos(lat2);t3=Math.cos(lon1-lon2);t4=t2*t3;t5=t1+t4;rad_dist=Math.atan(-t5/Math.sqrt(-t5*t5+1))+2*Math.atan(1);return(rad_dist*3437.74677*1.1508)*1.6093470878864446}function erreurPosition(a){var c="Erreur lors de la gÃ�Â©olocalisation : ";switch(a.code){case a.TIMEOUT:c+="Timeout !";break;case a.PERMISSION_DENIED:c+="Vous nÃ¢Â�Â�avez pas donnÃ�Â© la permission";break;case a.POSITION_UNAVAILABLE:c+="La position nÃ¢Â�Â�a pu Ã�Âªtre dÃ�Â©terminÃ�Â©e";break;case a.UNKNOWN_ERROR:c+="Erreur inconnue";break}alert(c)}function maPosition(h){var o=h.coords.latitude;var c=h.coords.longitude;var p=h.coords.altitude;var l={};var j=[];for(var g=0;g<GPScoords.length;++g){var n=GPScoords[g];var f=n[0];var m=f[0];var a=f[1];var d=distanceGPS(o,c,m,a);var k=d.toFixed(1)+" km : "+n[1]+" (p. "+n[2]+")";j.push([k,d])}j.sort(function(r,q){return r[1]-q[1]});for(var g=0;g<j.length;g++){l[g+1]=j[g][0]}openOneSlot(l)}function Geo(a,c){if(navigator.geolocation){a.preventDefault();navigator.geolocation.getCurrentPosition(maPosition,erreurPosition,{maximumAge:0,enableHighAccuracy:true})}return false}function moveCaret(f,a){var d,c;if(f.getSelection){d=f.getSelection();if(d.rangeCount>0){var g=d.focusNode;var h=d.focusOffset+a;d.collapse(g,Math.min(g.length,h))}}else{if((d=f.document.selection)){if(d.type!="Control"){c=d.createRange();c.move("character",a);c.select()}}}}function insertTextAtCursor(f){var d,a,c;if(window.getSelection){d=window.getSelection();if(d.getRangeAt&&d.rangeCount){a=d.getRangeAt(0);a.deleteContents();a.insertNode(document.createTextNode(f))}}else{if(document.selection&&document.selection.createRange){document.selection.createRange().text=f}}}function FilterKeyDown(a,c){if(c.key=="Spacebar"){insertTextAtCursor(" ");return false}return true}function FilterKeyUp(d,f){var a=d.parentNode.getAttribute("id");var c=d.textContent;if(c.length==0){if(localStorage){try{localStorage.removeItem(a)}catch(f){}}else{try{DeleteCookie(a)}catch(f){}}}else{if(localStorage){try{localStorage.setItem(a,c)}catch(f){}}else{try{SetCookie(a,c)}catch(f){}}}return true}function getFirstChild(a){var c=a.firstChild;while(c!=null&&c.nodeType==3){c=c.nextSibling}return c}function ClearArea(c){var a=c.parentNode.parentNode.getAttribute("id");getFirstChild(c.parentNode.parentNode).textContent="";if(localStorage){try{localStorage.removeItem(a)}catch(d){}}else{try{DeleteCookie(a)}catch(d){}}return false}function ClearAllAreas(f){getFirstChild(f.parentNode.parentNode).textContent="";if(localStorage){var g="TxtEdit-c26bc4743df02ecaa173ed3d7a5b468a";for(key in localStorage){try{if(key.substring(0,g.length)===g){delete localStorage[key]}}catch(h){}}}else{if(document.cookie&&document.cookie!=""){var c=document.cookie.split(";");for(var a=0;a<c.length;a++){var d=c[a].split("=");d[0]=d[0].replace(/^ /,"");try{DeleteCookie(d[0])}catch(h){}}}}return false}function LoadArea(){var g=document.getElementsByClassName("textarea");for(var d=0;d<g.length;d++){var a=g[d].parentNode.getAttribute("id");var c="";try{if(localStorage){c=localStorage.getItem(a)}else{c=GetCookie(a)}if(c){g[d].textContent=c}}catch(f){}}}if(window.addEventListener){window.addEventListener("load",LoadArea,false)};
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