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			1

			Tout était calme dans la vallée. La brise chaude soufflait doucement à travers les champs rayonnant de verdure de l’Overworld. Les nuages étaient bas dans le ciel. La nuit venait de tomber. Les collines environnantes étaient couvertes d’une épaisse couche d’herbe verte. La brise faisait bouger délicatement les brins d’herbe…

			… et couvrait complètement la rumeur de la horde approchante. 

			Tout au bout de la vallée, un crafteur paisible du nom de Brian sortit par la porte de derrière de chez lui et la referma doucement. Il avait construit sa modeste demeure avec des blocs de grès rouge venant d’une mesa proche. Brian gagnait sa vie en tant que fondeur expert, spécialisé dans la fabrication des lingots de fer. Chaque jour, il transformait des centaines de blocs de minerai ferreux en lingots de fer qu’il vendait aux autres crafteurs. Dans tout l’Overworld, il existait peu de lingots de fer d’une qualité supérieure à ceux qu’il produisait. 

			Après une longue journée de fonderie, Brian aimait dîner dehors à la lumière de la lune. L’arrière de sa maison offrait une vue plaisante sur la vallée, et Brian l’appréciait beaucoup. Cependant, cette nuit n’était pas partie pour se passer comme toutes celles qui l’avaient précédée. Tandis que Brian humait l’air du soir, il remarqua quelque chose de bizarre. Plonger son regard dans cette vallée luxuriante lui donnait d’ordinaire un profond sentiment de calme. Pourtant, ce soir, il ne parvenait pas à se relaxer. Il y avait comme une aura de danger. De danger, et une odeur de… Est-ce que c’étaient des os ?

			—	Est-ce que les os ont une odeur ? s’interrogea Brian à haute voix. Il ne pouvait se rappeler la dernière fois qu’il avait senti un os pour s’en assurer.

			Chaque fois qu’il se cuisinait un ragoût de lapin, il jetait les os directement aux ordures. 

			Mais non. Son instinct lui soufflait que cette étrange odeur portée par le vent ce soir était bien une odeur d’os. 

			—	C’est très étrange, dit Brian. 

			Et puis les choses devinrent plus étranges encore.

			Le vent changea de direction, et Brian commença à sentir une deuxième odeur. Elle semblait parvenir de l’autre bout de la vallée. Elle était bien plus marquée. Et elle était bien pire.

			Cette deuxième odeur évoquait distinctement la chair en décomposition. La pourriture. Une viande qui aurait été largement faisandée et d’autres choses encore qu’il était très déplaisant d’évoquer. Brian se pinça le nez. Normalement, sa vallée avait une odeur merveilleuse au crépuscule, mais ce soir, c’était un véritable cauchemar. Mais ce qui inquiétait encore plus Brian, c’est que ces odeurs semblaient devenir de plus en plus fortes chaque minute. Ce qui voulait dire que quelque chose était en train de se rapprocher. 

			Puis Brian entendit les gémissements.

			Venu d’un côté de la vallée, un chœur de gémissements sombres et bas commença à s’élever de concert avec ces terribles odeurs. Brian était un crafteur expérimenté qui avait vécu dans de nombreuses zones de l’Overworld et il savait que ce son ne pouvait signifier qu’une chose : des zombies.

			Brian connaissait bien ces êtres maudits. Ils sortaient la nuit et erraient parfois près des maisons. Ils pouvaient devenir vraiment pénibles – bouleversant le paysage, renversant tout sur leur passage et finissant par devenir des présences oppressantes. Et pour couronner le tout, ils aimaient s’attaquer à des personnes innocentes qui ne se doutaient de rien, spécialement les crafteurs. Heureusement, ils étaient lents et généralement faciles à éviter. Brian pouvait toujours se retrancher à l’intérieur de chez lui s’il en voyait arriver un. 

			Mais Brian avait l’impression persistante que les choses qui s’approchaient de lui différaient de la horde de zombies habituelle. 

			Quelques instants plus tard, cette impression lui fut confirmée. 

			Il vit surgir devant lui le plus grand groupe de zombies qu’il eût jamais vu, au sommet de la colline sur le côté est de la vallée. C’était plus qu’une horde – plus que plusieurs hordes. C’était une petite armée.

			Des rangées et des rangées de zombies à l’air affamé s’alignaient sur la crête de la vallée. Certains d’entre eux portaient des armes, et nombreux étaient ceux qui avaient des armures. Deux ou trois d’entre eux étaient même montés sur des poulets. Ils arboraient tous des expressions méchantes et agressives. 

			Brian était presque trop étonné pour se sentir effrayé. Qu’est-ce que tous ces zombies pouvaient faire ici ? Et pourquoi s’étaient-ils tous réunis ainsi ? Qu’est-ce qu’ils pouvaient bien vouloir ? Pourquoi les poulets se laissaient-ils faire comme ça ?

			Et là, la réponse (enfin, peut-être pas à toutes les questions) se présenta à lui.

			Du coin de l’œil, Brian détecta soudain du mouvement de l’autre côté de la vallée. Il se retourna et vit quelque chose de peut-être plus étonnant encore. Une autre armée ! Celle-ci était entièrement faite de squelettes. Des rangées et des rangées de ces êtres osseux s’alignaient précautionneusement face aux zombies. Leurs os brillaient sous la lumière lunaire, et leurs arcs produisaient des « clac » qui résonnaient dans le silence quand ils se cognaient les uns dans les autres. 

			Puisqu’ils n’avaient pas de sourcils ou de lèvres – ou même simplement de visages –, il était dur en général pour Brian de se faire une idée de ce qu’exprimaient les squelettes. Mais cette nuit-là, tout était différent. Chacun de ces crânes inexpressifs trouvait cependant le moyen de paraître très, très en colère ! 

			Brian déglutit difficilement.

			Comme la plupart des crafteurs, Brian n’aimait pas particulièrement les zombies ou les squelettes. Il avait même certainement dû dire des horreurs sur eux avec les autres crafteurs. OK, il l’avait fait, sans aucun doute. Et il était possible que, de temps à autre, il se soit amusé à essayer une nouvelle arme en tuant quelques squelettes ou en massacrant quelques zombies avec. En fait, la semaine précédente, il avait reçu une épée d’or comme cadeau d’anniversaire de la part de son frère. La première chose qu’il avait faite, c’était d’aller trouver quelques zombies pour la tester. Un fait qu’il regrettait maintenant sincèrement.

			Mais d’un autre côté, ce n’était pas comme si Brian était un chasseur de morts-vivants. De nombreux crafteurs avaient passé plus de temps que lui à tuer des zombies avec des flèches ou à découper des squelettes à la hache. La raison pour laquelle les deux bandes pourraient se réunir pour venir s’en prendre à lui le dépassait complètement.

			Brian se tordit nerveusement les mains et se demanda quoi faire. Est-ce qu’ils venaient pour lui ? Devait-il repartir en courant dans sa maison, fermer sa porte et espérer que tous ces monstres s’en aillent ? Devait-il carrément fuir la vallée, même si c’était là qu’il vivait ? Devait-il casser son épée dorée sur son genou et dire aux zombies qu’il était vraiment, vraiment désolé et qu’il ne le referait plus jamais ? 

			Tandis que Brian essayait de se figurer comment il pourrait finir cette nuit vivant, l’armée de zombies et celle de squelettes firent quelque chose de très étrange. C’était quelque chose dont Brian n’avait jamais entendu parler dans toute l’histoire de Minecraft. Jamais. C’était quelque chose d’inattendu. Et de sans précédent. 

			Et quelque chose – Brian pouvait le reconnaître dans la confusion grandissante – qui changerait peut-être l’Overworld à tout jamais.
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