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			Introduction

			On peut jouer à Minecraft pendant des heures, tous les jours, sans jamais s’ennuyer, parce qu’on apprend sans cesse quelque chose de nouveau. Que faut-il crafter pour assurer sa survie le premier soir ? Comment se battre au mieux contre les monstres qui apparaissent à un rythme effréné, plus vite que notre capacité à les éliminer ? Comment trouver la bonne potion à concocter comme remède à la potion des sorcières ? Comment délivrer un village envahi par les zombies ?

			Pour rendre Minecraft encore plus intéressant, on peut construire absolument n’importe quoi, du château à la cabane dans les arbres, en passant par le gratte-ciel. On peut utiliser la technologie de la redstone pour créer des machines sophistiquées, et même connecter un système d’explosion relié à de la dynamite pour créer des armes ultrapuissantes.

			Ce livre contient en réalité deux livres : il y a d’abord l’histoire incroyable des aventures de Paul, Ryan et Tiffany, qui se retrouvent dans l’univers de Minecraft et doivent se battre pour survivre. Cet ouvrage fait également office de guide d’utilisation puisqu’on pourra, en suivant l’exemple de nos trois aventuriers, y trouver des indications pour réussir à survivre et à crafter.

			Minecraft appartient à Mojang Game Studio ; les auteurs n’en sont nullement propriétaires. Les références mentionnées dans ce livre ont simplement vocation à enseigner l’art d’y jouer.

		

   

 
		
			1

			Entrer dans le monde de Minecraft

			– Mais mange donc !

			En entendant l’ordre de sa mère, Ryan Simms frissonne et baisse les yeux sur son assiette. Si seulement elle pouvait disparaître, cette satanée assiette... Dedans, une espèce de plat de pâtes tout prêt à l’odeur immonde. Ryan pense à son jeu préféré, Minecraft.

			Dans ce jeu vidéo, la nourriture est bien plus appétissante que ce que lui prépare sa mère. Il voudrait accrocher un bout de fil de redstone, comme dans Minecraft, et l’attacher à un détonateur relié à de la dynamite. Il imagine ce que rendrait son plat de bouillie pâteuse sous l’effet d’une explosion. Ryan préfère largement le monde de Minecraft à son univers à lui, parce qu’ici, quand ce n’est pas son grand frère qui le harcèle, c’est sa mère qui prend le relais avec sa mauvaise humeur permanente.

			Ryan regarde son grand frère. Il a l’air de ricaner. Frank a trois ans de plus que lui ; il est en troisième. Dans sa nouvelle école, il a des notes aussi mauvaises que celles qu’il obtenait avant d’arriver à San Francisco. Alors, il se défoule sur son petit frère, dès que leur mère a le dos tourné, et il le roue de coups. Ryan a appris à se défendre, certes, et il est plutôt costaud pour son âge, mais il reste tout simplement moins fort que Frank pour que le combat soit d’égal à égal.

			Ryan remarque que sa mère l’observe.

			– Tu es allé à ton cours d’escrime ? demande-t-elle.

			– Oui, oui. Mais pourquoi faut-il absolument que je fasse de l’escrime ? C’est nul. Parce qu’au cas où ça t’aurait échappé, les gens ne se battent plus avec des épées, de nos jours.

			– Ça te donnera de meilleures chances pour faire partie de l’équipe d’escrime, à l’école.

			– Mais je n’ai pas du tout envie de continuer, moi ! Je viens de te dire que l’escrime, c’est pas mon truc.

			– Si tu fais partie de l’équipe d’escrime de l’école, ça te permettra plus tard d’être accepté dans un bon lycée et, comme ça, tu pourras faire quelque chose de ta vie. Pas comme ton père.

			Ryan sait très bien quand il vaut mieux ne pas répondre. Depuis le divorce, sa mère n’a pas eu un seul mot gentil envers son père. Elle veut le bien de son fils, certes, mais elle le pousse tout le temps à faire des choses qui ne l’intéressent pas, et tout ça soi-disant « pour son bien ». Il préférerait nettement qu’elle le laisse faire ce qu’il veut. Comme ça, il pourrait jouer à Minecraft pendant des heures, parce que là, au moins, il ne s’ennuie jamais.

			– Vous avez fait vos devoirs, tous les deux ?

			Là encore, Ryan reconnaît la voix qu’utilise sa mère quand elle veut se montrer autoritaire. Parfois, il a l’impression d’être un de ses employés. Après le déménagement, il a dû aller dans une autre école, ce qui ne lui a pas plu du tout, mais sa mère a dit que, pour des raisons financières, ils n’avaient pas le choix. Elle ne pense qu’à son travail, de toute façon, songe Ryan. Certes, il est fier que sa maman soit le nouveau vice-président de Computron, mais depuis qu’elle est à ce poste, elle n’a plus jamais le temps de faire des trucs sympas avec ses deux fils.

			Frank fait oui de la tête pour confirmer qu’il a bien fait ses devoirs, et Mme Simms le dévisage, comme si elle savait très bien qu’il mentait.

			Ryan voulait attendre que sa mère soit de meilleure humeur pour lui demander de sortir, mais finalement il se dit que c’est maintenant ou jamais.

			– J’ai tout terminé, moi aussi. Je pourrais aller chez Paul ? On voudrait jouer à Minecraft.

			– Mais quelle perte de temps !… Je préférerais encore que tu passes ton temps devant la télé, comme les autres gamins. Vraiment, je ne comprends pas ce que tu trouves à ce jeu.

			– C’est trop nul, renchérit Frank.

			– Tu dis ça parce que tu ne sais pas jouer, c’est tout, dit Ryan. Maman, tu sais, on apprend plein de trucs en jouant à Minecraft. Et puis, vu que je n’ai plus de devoirs à faire…

			Mme Simms garde les lèvres pincées, comme si elle se concentrait.

			– Es-tu au moins certain que ça ne dérange pas la famille de Paul, de te voir débarquer ce soir chez eux ? Et Paul, il a fait ses devoirs, lui ?

			– Il est super discipliné et il fait toujours ses devoirs dès qu’il rentre de l’école. Il m’a appelé tout à l’heure pour me dire que c’est d’accord avec ses parents, si je veux venir.

			– Bon, eh bien, c’est déjà une bonne chose, que tu aies un copain, je suppose. Pas comme ton frère, qui n’a pas l’air de réussir à se faire des amis, où qu’il soit. D’accord, tu peux aller chez Paul. Mais tu rentres avant neuf heures, hein ?

			– Paul est une brêle, comme Ryan, déclare Frank, qui serre les poings, mais se retient de taper son frère parce qu’il sait très bien que leur mère interviendrait.

			– Écoutez, les garçons, je sais bien que ce déménagement, c’est compliqué pour nous tous, mais les choses vont s’arranger, et moi, je serai plus disponible quand on aura un peu moins de travail au bureau. En attendant, faisons tous les trois un effort pour que les choses se passent au mieux entre nous.

			Mme Simms débarrasse la table. Sa tentative de nouveau plat n’a pas eu beaucoup de succès. Ryan attrape son pull et se dirige vers la porte d’entrée. Paul Richards habite à deux rues de chez lui. À San Diego, il faisait bien plus chaud qu’à San Francisco. Les soirées sont fraîches, ici, parce que leur quartier est situé plus près de la mer. Ryan enfourche son vélo et s’engage dans la rue. Il est content de pouvoir sortir de chez lui, de ne pas avoir à passer la soirée avec son frère. Des fois, il envie son copain Paul, parce qu’il sait que sa mère se contrefiche de ce que fait son fils. Enfin, c’est seulement sa belle-mère, d’ailleurs. Elle se consacre exclusivement à son bébé.

			Ryan laisse son vélo près de la maison, dans l’herbe, et frappe à la porte. Mme Richards ouvre : elle s’est teint les cheveux en rouge vif, ce qui lui donne un air drôlement plus jeune que sa mère à lui, se dit Ryan. Elle tient le bébé dans ses bras. En passant devant elle, Ryan remarque qu’elle sent le talc. Elle vient probablement de changer le nourrisson.

			– Paul est dans sa chambre. Ne faites pas trop de bruit. J’attends une amie.

			Ryan traverse le couloir, passe devant la chambre des parents de son copain, puis devant la chambre de Paul et file dans la salle d’ordinateur, une pièce réservée à lui et à son père.

			En entrant, il fait un petit signe de la main à Paul, qui relève la tête et lui sourit.

			– Ah ! ça y est, ta mère t’a laissé sortir de prison pour bonne conduite ?

			– Très drôle. Il faut que je sois rentré pour neuf heures, mais ça nous laisse pas mal de temps pour jouer. Il est où, ton père ?

			– Il a une réunion à Las Vegas. C’est pour ça que ma mère a invité une copine.

			– Ton père, c’est le type le plus calé en informatique que je connaisse.

			– Ouais, en fait, on ne parle que de ça, tous les deux. Il est stressé en ce moment parce qu’il est en retard sur la livraison du programme qu’il est en train d’écrire, et son patron lui dit qu’il a intérêt à ce que ce soit prêt à temps et qu’il n’y ait pas de bugs.

			– On peut jouer à Minecraft, maintenant ?

			Paul acquiesce. Il est administrateur du système Minecraft ; il a son propre serveur. Sur le petit bureau, il y a à peine la place pour l’écran d’ordinateur gigantesque et la tour hyper performante. Pour Ryan, jouer à Minecraft chez Paul plutôt que chez lui, sur son petit iPad, c’est un peu comme faire un tour de montagnes russes géantes à Disneyland au lieu de monter dans le petit train pour gamins qui se trouve devant leur supermarché.

			Paul et Ryan n’ont pas l’air de deux garçons en sixième que l’on pourrait imaginer être copains. Paul a des lunettes sans monture qui lui donnent un petit air d’Harry Potter, il est blond, avec des cheveux ondulés, et tellement maigre qu’il risque de se faire emporter par le moindre coup de vent. Il a des yeux bleus, pétillants, et toujours quelque chose à dire. Ryan a déjà remarqué qu’en classe, quand personne n’arrive à répondre à une question de maths ou de sciences, le prof se tourne toujours vers Paul, à la fin, comme s’il était le seul à avoir la réponse. Mais Paul ne se vante jamais, et Ryan apprécie sa discrétion et son assurance.

			Ryan tient de son père, qui a beaucoup joué au foot quand il était encore étudiant. Il a beau être un peu plus petit que Paul, il est large d’épaules, avec des bras bien musclés. Ses cheveux bruns sont toujours coupés très court pour ne pas avoir à les peigner. Ryan se trouve moyen dans tout ce qu’il fait, à part en sports. Il tire des coups de ballon aussi fort que quelqu’un en quatrième, et il court assez vite pour faire partie de l’équipe d’athlétisme de l’école. Ce qui, depuis leur rencontre en primaire à Evergreen School, a toujours rapproché les deux garçons, c’est leur passion pour Minecraft. Dans la cour de récréation, Ryan avait repéré Paul en train de jouer sur son iPad, et il était allé vers lui pour entamer la discussion.
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