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ELEVE DE TERMINALE ET CAPITAINE DE
L'EQUIPE DE BASKETBALL DE SHUTOKU.
L'ANNEE PASSEE, SES COFQUIPIERS ET

LUI ONT HUMILIE SEIRIN DURANT LES
PLAYOFES DE DISTRICTS.

 CESTLE SHOOTER N°1 DE
LA GENERATION MIRACLE.IL PENSE SA VIE
EN FONCTION DE L'HOROSCOPE ET DES
SCIENCES DIVINATOIRES.

ELEVEDE 1%,
'MEMBRE DE L'EQUIPE FEMININE DU
CLUB DE BASKET-8ALL DE SEIRIN, ET
COACH DE LEQUIPE MASCULINE.

UN DES ANCIENS DE LA
GENERATION MIRACLE,IL PEUT
REPRODUIRE A LA PERFECTION LES
TECHNIQUES ET MOUVEMENTS QUE

SON (EIL PEUT CAPTER.

ELEVE DE 1¥, CAPITAINE DE SEIRIN.
L'ANNEE PASSEE, A LA TETE D'UNE EQUIPE
COMPOSEE UNIQUEMENT DE ROOKIES, IL A
REUSSI LEXPLOIT DE SORTIR DE LA PHASE

ELIMINATOIRE DU TOURNOI NATIONAL.

ROOKIE DU CLUB DE SHOTOKU.
LTRANSPORTE MIDORIMA DANS
SON POUSSE-POUSSE. SES CAPACITES
RESTENT ENCORE INCONNUES.

WELLTE 4 EXECHLION Sa taCtIquE Niale pour la victaire !
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TETSUYA KUROKO

ROOKIE DU CLUB DE BASKET-BALL DU LYCEE SEIRIN.
SUR LE TERRAIN, IL EXPLOITE SON APPARENT MANQUE
DE RELIEF POUR LEURRER SES ADVERSAIRES.
VERITABLE PRESTIDIGITATEUR, L EXCELLE DANS LES
'MOUVEMENTS ET PASSES INDECHIFFRABLES

ELEVE DE 2 FRAICHEMENT ARRIVE,

COMME KUROKO, AU CLUB DE BASKET-8ALL DE SERIN,
KAGAMI EST UN JOUEUR NATURELLEMENT BOURRE
DETALENT, T D'UN TEMPERAMENT VOLCANIQUE.

ILREVE DE BATTRE LES JOUEURS DE LA
GENERATION MIRACLE.
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