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Le compte à rebours a commencé. Tag et sa bande ont à peine deux jours devant eux pour préparer leur match de foot de rue contre les Requins du Port.

Pendant que les élèves de l’Institut Riffler sont absorbés par leurs habituels jeux de récréation, Tag, Gabriel, Toni et les TekNo se concentrent sur leur objectif unique.

Pourtant, au moment de s’y mettre, Toni éprouve le besoin soudain d’asticoter ses copains. En se positionnant devant sa cage virtuelle, délimitée par les deux cartables des TekNo, il commence à imiter les commentateurs sportifs :
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les Bleus de Riffler, vont se disputer
remiére place tant convoitée de

meilleure équipe de la ville.

Parmi les équipes candidates :

les Fantdémes de la Cité,

les Vagabonds du Parc, L

les Vampires des Boulevards et

surtout les Requins du Port, dont

le chef emblématique se fait

appeler Requin.

Les Bleus de Riffler devront
ensuite affronter des équipes
internationales prestigieuses : les
Dragons de Shanghai, les

Cobras de Calcutta ou encore s
les Diablesses du Bronx, une équipe
entiérement féminine emmenée par une
certaine Jane.
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Mais les véritables enne‘ﬁgi;,dé Bler‘ts
de Riffler ne sont paslehr{adversai -
sur le terrain. Le foot de rue a'mau- e
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Le maire de rtffllarie, monsieur 2

Maroni, ennéemi juré du foot de

rue, a déclaré la guerre a tous
ceux qui le pratiquent !

Quant a la police, elle traque
ces sportifs d’un genre nou-
veau. A lui tout seul, I’agent
Pradet est un obstacle quo-
2 tidien a I'épanouissement
Q) du foot de rue...
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L'Institut Riffler est une vieille école
de Port-Marie, fondée autrefois par
le comte Riffler.

La directrice de [IInstitut,
mademoiselle Adélaide, est
sévére mais juste, comme sou-
vent les directrices.

Chrono est le gardien de
I'Institut. C'est un véritable
pilier de I'école, car il sait
écouter les enfants.
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Tag en est le leader. Il joue

comme un dieu et fait cra-
quer les filles (ouah! les yeux
verts!). Tag est orphelin.

Gabriel est le meilleur ami de
Tag. Son pére vit en Afrique,
sa mere en Asie. Tout comme
Tag, il est pensionnaire a I'Ins-
titut Riffler, et c’est aussi un
as du ballon rond.
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Toni fait un gardien de but
correct, sans plus, mais il
se prend un peu trop au
sérieux. Sa spécialité :
agacer les autres !

Tek et No, au contraire, sont
toujours préts a rendre ser-
vice. Fréres jumeaux, ainés
d’une famille nombreuse,
ce sont des passionnés de
foot et des buteurs nés.

Eloise est I'héritiere de la
dynastie Riffler, la descen-
dante du comte. Elle a du
tempérament et n’est pas
maladroite avec un ballon.
Qui a dit que le foot de rue
était un sport réservé aux
gargons ?
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A la découverte
du foot de rue

Les regles {

Amitié, respect, solidarité, sont
les principales valeurs du foot de
rue. C'est un mode de vie autant
qu‘un sport.
Les régles du foot de rue sont celles du
football classique, avec beaucoup de
libertés et de souplesse en plus. Par
exemple, le tirage de maillot est auto-
risé et I'obstruction n’existe pas, pas
plus que le hors-jeu. Le nombre de
joueurs par équipe et les dimen-
sions du terrain s’adaptent aux
circonstances.
Excepté l'utilisation de la vio-
lence, toutes les méthodes sont
bonnes pour tromper I'adver-
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