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LES POINTS DH


Les points d’honneur et les points de distribution sont la seule manière simple, efficace et universelle d’évaluer votre jeu.


LES POINTS D’HONNEUR (H)


As = 4    Roi = 3    Dame = 2    Valet = 1


LES POINTS DE DISTRIBUTION (D)


Ils vous indiquent si votre jeu possède ou non une bonne distribution





	• Chicane
	=
	
0 carte dans 1 couleur = 3





	• Singleton
	=
	
1 carte dans 1 couleur = 2





	• Doubleton
	=
	
2 cartes dans 1 couleur = 1









Le Bonus ➞ ajoutez 1 point D pour une couleur 6e + 1 point D pour chaque carte supplémentaire.





ÉVALUEZ VOTRE JEU EN POINTS DH


Faites le total des points H et des points D :




points H + points D = points DH





LES JEUX RÉGULIERS


Au moment de l’ouverture un jeu est dit régulier s’il possède au maximum 1 point D et s’il n’a pas de majeure cinquième.


LE MINIMUM POUR OUVRIR D’1 À LA COULEUR :


➞Ouvrez d’1 à la couleur à partir de 12 points H ou de 14 points DH.


➞Avec un jeu irrégulier il est préférable de détenir un minimum de 10 points H pour ouvrir d’1 à la couleur.




LES OUVERTURES




•La priorité absolue ➞ l’ouverture d’1 ♥ ou d’1 ♠ avec 5 cartes.





Les 3 règles de base de la majeure 5e permettent de bien comprendre les ouvertures au niveau de 1.




	LES 3 RÈGLES DE BASE



	

➀Avec une majeure 5e ➞ ouvrez d’1 ♥ ou d’1 ♠.


➁Sans majeure 5e ➞ ouvrez d’1 SA avec 15, 16 ou 17 points H et un jeu régulier.


➂Dans les autres cas ➞ ouvrez d’1 ♣ ou d’1 ◆, votre mineure la plus longue.








AVANT D’OUVRIR ⇒


•Vérifiez que vous avez bien le strict minimum requis : 12 points H ou 14 points DH pour ouvrir d’1 à la couleur.


•Vérifiez que votre ouverture est conforme aux 3 Règles de base.


•N’oubliez pas les ouvertures de 2 ♥ et de 2 ♠ Faible.


•Pensez aux deux ouvertures forcing ➞ 2 ♣ et 2 ◆.




Ouvrez de 1 à la couleur ➞


avec les jeux de 20 à 23 points DH qui ne correspondent pas à une ouverture de 2 ♣ Fort indéterminé (page 10).





L’OUVERTURE D’1 À LA COULEUR


C’est la plus fréquente : elle va de 12 points H ou 14 points DH jusqu’à parfois 23 points DH.




	LES 3 RÈGLES



	➀Avec un BICOLORE ➞ ouvrez de la plus longue. En cas d’égalité ouvrez de la plus chère.
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