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    Au cœur du désert de Muliba s’élève un édifice dont l’existence et l’emplacement précis sont seulement connus des plus hautes autorités d’Alysia : la prison Barek. Les pires criminels de la planète y sont détenus, sans aucun espoir d’évasion.

    La gigantesque tour de granite, battue par les vents et chauffée à blanc par le soleil, domine les dunes et les rochers qui découpent l’horizon ensablé.

    Au sommet, les gardes attendent avec ennui l’heure de la relève quand, tout à coup, une boule incandescente vient percuter la prison, faisant tout exploser.

    Une silhouette ailée se pose sur la terrasse de l’édifice, au milieu des décombres encore fumants.

     

    Dans sa cellule, Ténébris écoute avec attention les explosions qui ébranlent le bâtiment. Malgré les grondements qui se rapprochent, elle reste stoïque.

    — C’est le jour des visites, on dirait ! murmure-t-elle.

    Soudain, la porte de la pièce vole en éclats.

    — Eh bien ! Pour un peu, j’allais commencer à croire les rumeurs qui vous disaient mort… père ! s’exclame la prisonnière.

    Face à elle, Darkhell sourit.

    — Crois-moi, j’ai été très, très occupé ces derniers temps ! répond-il.
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    — Je ne désire savoir qu’une chose, poursuit Ténébris en se relevant. Est-ce que Korbo est toujours en vie ?
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    Deux jours plus tard, à mille lieues de la prison Barek, les Légendaires goûtent un repos bien mérité au bord d’une petite rivière. Dans l’eau, Gryf, Jadina et Shimy disputent une partie de ballon.

    — Je vais vous éclater ! Arrêtez ça, si vous le pouvez ! hurle l’enfant-fauve en lançant de toutes ses forces la balle vers Shimy.

    — Trop facile ! se moque l’elfe en la rattrapant en plein vol. Tu te fais vraiment vieux, mon pauvre Gryf !

    Mais, dans son élan, elle arrose Jadina, qui se met à crier.

    — Shimy ! Tu ne pourrais pas faire un peu attention ? J’ai dit que je ne voulais pas me mouiller les cheveux !

    — Ho là là ! Je ne l’ai pas fait exprès ! Là, par contre… ajoute l’elfe en activant son pouvoir de fusion élémentaire, qui asperge copieusement Jadina.
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