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Quand je discute

avec des lecteurs de

« Chihayafuru », je regois
tres peu d’avis sur le
manga a proprement
parler, mais plutot des
remarques du genre :

« Ca me rappelle
Uepoque de la primaire »,
«J'aimais beaucoup ce
poeme » ou « Je connais
encore par cceur les 100
poemes. » Certaines de
ces personnes n'ont plus
touche un jeu de Karuta
depuis tres longtemps, et
mon manga leur donne
loccasion de se souvenir
du « Hyakunin Ishhu ».
Cette idee me rend tres
heureuse.
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AVEC LA PARTICIPATION DE LA FEDERATION NATIONALE DE KARUTA, DE LA SOCIETE OISHI-TENGUDO ET DU SANCTUAIRE OMI.
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ARATA WATAYA

Petit-fils d'un immense champion
de Karuta, il compte parmi les
meilleurs joueurs du Japon depuis
tout petit. Aprés la sixiéme, il est
retourné a Fukui. Rang A, rattaché
au club Nagumo.

CHIHAYA AYASE

Lors de son année de sixiéme,
elle fait la connaissance d'Arata et
se découvre pour la premiére fois
un intérét pour le Karuta. Grace

a son ouie particuliérement fine,
elle devient rapidement rang A.
Rattachée au club Shiranami.

TAICHI MASHIMA

Eléve modéle, il excelle aussi bien en
sport que dans ses études. Mauvais
perdant, il se lance dans le Raruta par
esprit de compétition, car il est jaloux
de constater qu'Arata se rapproche
de Chihaya a travers ce jeu. Rang B,
rattaché au club Shiranami.
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POEMESL. .. . PAGE 97
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POEMES3 . . PAGE 157

NdT : Le Karuta est un jeu davantage basé sur la phonétique que sur
le sens des poémes. C'est pourquoi nous avons choisi de conserver les
transcriptions japonaises dans ce récit. Toutefois, chaque carte renvoie
a l'index des cent poémes, livré avec le volume 1, oul vous pourrez trou-
ver a la fois leur transcription phonétique et leur traduction en frangais.
Un chiffre dans une pastille ## vous indiquera le poéme auquel il est fait
allusion.

A propos du titre. Le titre de la série “Chihayafuru” fait référence au poéme
qui se prononce “Chihayaburu”, et au nom de I'héroine Chihaya. Sur les
cartes, seuls les caractéres syllabaires (hiragana) de base sont inscrits,
sans aucune mise en forme. Le caractére “fu” est ainsi privé du signe qui
le transforme en “bu”. L'auteur a donc choisi de garder la transcription de
la carte et non le sens du poéme pour son titre.

TRADUCTION DES POEMES : X
© MILLE ANS DE LITTERATURE JAPONAISE 1998 - EDITIONS PHILIPPE PICQUIER.





EPUB/Image/9782811622039-4.jpg
‘est le jour de la compétition pour les

titres de Maitre et de Queen, le réve
de tout joueur de Karuta. Le tournoi de la
Queen se déroule en trois manches maxi-
mum. D’entrée de jeu, Shinobu Wakamiya
montre sa supériorité écrasante, malgré son
embonpoint qui la rend un peu moins pré-
cise dans ses mouvements. Elle remporte
les deux premiers matchs et conserve ainsi
son titre. L'attention se porte ensuite sur le
troisi€me match du tournoi du Maitre, qui se
joue en cing manches. Chihaya et ses amis
ont les yeux rivés sur le poste de télévision,
fascinés par Hisashi Sud. La différence de ni-
veau est flagrante avec son adversaire dans
ce match qui se joue a sens unique. De quoi
est vraiment capable le meilleur joueur de
Karuta du Japon ?

* PANTALON LARGE PORTE'A L'ORIGINE PAR LES SAMOURAIS ET UTILISE A
L'HEURE ACTUELLE COMME TENUE DANS PLUSIEURS ARTS MARTIAUX.

SHINOBU
WAKAMIYA

C'est la plus jeune Queen
de toute I'histoire du
Karuta, elle était déja rang
A en CML1. Elle est en 2%
au lycée Tsusaki, a Kyodto.
Elle vient de conserver
son titre pour cette année.
Elle a pris beaucoup de
poids en peu de temps.

HISASHI SUO

Le Maitre en titre
depuis trois années
consécutives. Il a
commencé le Karuta
a l'université et est

ans seulement.

devenu Maitre en trois

KANADE OE

Ses parents tiennent un magasin
d'étoffes. Elle est passionnée par
I'époque antique. Elle s'est inscrite
au club de Karuta pour pouvoir y
porter un hakama*. Rang C.

7

YOSEI NISHIDA

Il a affronté I'équipe de
Chihaya en primaire. Trés vite,
il rejoint leur club. Son surnom :
Brioche Vapeur. Rang A.

TSUTOMU KOMANO

Il était obnubilé par les études mais
il s'est inscrit au club de Karuta, attiré
par le rapport qu'entretient Taichi
vis-a-vis de ce sport. Son surnom :
Le Bacheur. Rang C.





