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LE JEU DU LOUP-GAROU

Jeu de société populaire en Europe.
Au Japon, il est également connu sous le nom de «Es-tu le grand méchant loup 7»

REGLES DU JEU

Le village est composé de deux loups-garous déguisés et de villageois.

Les habitants du village doivent étre dans leurs chambres toutes les nuits entre minuit

et 6 heures du matin. Les loups-garous, eux, sont autorisés a sortir entre minuit et

2 heures pour tuer un des villageois.

Tous les jours a 20 heures, chaque villageois vote contre une personne qu'il pense étre un
loup-garou et celui qui a recu le plus de voix est exécuté. La sentence doit &tre exécutée par
les habitants eux-mémes.

Ceux qui contreviennent aux regles seront punis par le biais du collier apposé a chacun.
Une «voyante» est mélée aux habitants. Une fois par nuit, elle est autorisée a connaitre
Uidentité d'un de ses pairs.

Les villageois gagnent s'ils parviennent a exécuter les deux loups-garous. Les loups-garous
gagnent s'ils parviennent a éliminer tous les villageois sans étre découverts.

L'équipe victorieuse recevra une récompense de 100 millions de yens.

Personnages >———I :

i Hokusetsu - 2° année Hokusetsu - 2 année - 2 anné Hokusetsu - 2¢ année Hokusetsu 1=année @
AIRI NISHINA NAOKO INOSE & MARIE KONOMI KONOMI INOUE

Hokusetsu - 1°année : Hokusetsu - 3¢ année Hokusetsu - 3° année Hokusetsu - 3¢ année Hokusetsu - 3° année
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Airi Nishina, en deuxieme année de lycée, est mystérieusement enlevée.
A son réveil, elle se retrouve dans une pigce inconnue en compagnie de neuf
autres éleves de son école, chacun avec un étrange collier de métal autour du
cou. Une voix venue d'un haut-parleur leur annonce alors qu'ils doivent parti-
ciper au jeu du Loup-garou ol deux équipes, les villageois et les loups-garous,
doivent sentretuer. Les vainqueurs recevront cent millions de yens !

Naoko Inose, une camarade de classe d'Airi, refuse de se livrer a ce jeu forcé
et annonce aux organisateurs qu'elle compte partir. Mais immédiatement apres
son intervention, son collier se resserre autour de son cou et Lui coupe la téte
sans autre forme de proces. Témoins de cette mort atroce, les éleves com-
prennent que tout refus leur est interdit et qu'ils sont a la merci a plus totale
des organisateurs.

Avant le premier vote, Fumitaka Kawasaki, un troisieme année, essaye de diriger
les voix vers Tsuyoshi Fujiki, un voyou de sa classe. Malheureusement, sa straté-
gie se retourne contre lui et il est désigné lors du vote. Alors qu'on leur annonce
que Uensemble des participants qui mourra si la sentence nest pas exécutée,
Tsuyoshi prend Uinitiative et tue Fumitaka. Puis dans la nuit du premier jour, Yihei
Shimobayashi est victime des loups-garous.

Le matin venu, alors que tous se soupgonnent, Airi est accusée de la mort de
Yihei. Ne supportant pas cette situation, elle se réfugie dans sa chambre ou elle
découvre sur son écran que les vols a U'étalage de Yihei étaient la cause de la fer-
meture de a librairie qui lemployait. Airi est perturbée par ce lien entre Yihei, mort
quelques heures plus tdt, et la faillite de sa librairie bien-aimée. Tomohiro Tada,
s'inquiete pour elle et vient la trouver dans sa chambre. Il Lui apprend alors qu'il a
vu sur sa télévision que la personne qui la blessé en scooter et privé d'un avenir
dans le football nest autre que Konomi Inoue, une jeune éléve prisonniere avec eux.
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HUNT - LE JEU DU LOUP-GAROU 2
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