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Fasciné depuis I'école primaire par un joueur nommé “le Petit Géant”, Shoyé Hinata décide de se mettre au volley-ball. Lors
de son premier tournoi officiel, il subit une défaite cuisante face a I'équipe menée par le trés talentueux Tobio Kageyama.
Décidé a prendre sa revanche, il s'inscrit au club du lycée Karasuno, mais quelle n'est pas sa surprise quand, en poussant
les portes du gymnase, il y voit aussi son nouvel ennemi ! Aprés des débuts corrosifs, les deux coéquipiers apprennent a
mettre en valeur leurs talents mutuels pour donner naissance a la nouvelle arme de Karasuno : la “courte insolite”. Une
arme qui leur permet d‘arriver en finale de la phase éliminatoire du département de Miyagi pour le Printemps Interlycées.
En cours de jeu, Tsukishima parvient enfin a stopper les frappes d’'Ushijima, le pointu de Shiratorizawa, et permet a son
équipe de remporter le deuxiéme set ! Mais, alors que Shiratorizawa reprend ses esprits et s"empare du troisiéme set, Kara-
suno croit avoir trouvé un moyen de gagner grace a “I'avantage du nombre”. Tandis que Hinata et ses contres avec prise
d’élan permettent de modifier le cours de la partie, Tsukishima va peut-étre réussir a faire le break avec une fausse courte...
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