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POUR PROGRESSER RAPIDEMENT AVEC LE MORT

La pratique du jeu de la carte est divisée en 10 CHAPITRES.

Chaque chapitre comporte 10 DONNES.

Dans cet ouvrage, vous allez jouer 100 DONNES et trouver à chaque fois le bon PLAN DE JEU.

Vos chapitres sont classés par difficulté progressive.

Toutes les 10 donnes ← Vous pourrez faire le point et calculer votre SCORE.

VOICI COMMENT PROCÉDER →

1- Munissez-vous d’un crayon pour cocher votre réponse.

2- Réfléchissez à votre plan de jeu.

3- Choisissez une des trois réponses.

4- Lisez la solution et mon conseil.

5- Calculez votre score toutes les 10 donnes.

•Si vous avez un mauvais score → Ne passez pas au chapitre suivant sans avoir comblé vos lacunes.

•Si vous voulez jouer comme un champion → Rejouez les donnes avec un temps limité – de plus en plus court.
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À SANS-ATOUT






PLAN DE JEU N° 1



[image: img]




	VOUS JOUEZ 3 SA EN SUD


	Ouest entame du 5 de ♠













	QUEL EST VOTRE PLAN DE JEU ?



	①
	3 de ♠ et affranchissement des ♣
	 



	②
	Roi de ♠ et Roi de ♣
	



	③
	3 de ♠ et ♥ vers le mort
	





RÉPONSES
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Comptez vos levées gagnantes avant de fournir la première carte du mort.

Vous pouvez réaliser cinq levées à ♣ et deux levées à ◆ et à ♠, soit un total de neuf levées. C’est donc en affranchissant la couleur longue de votre main que vous gagnerez 3 SA. Mais regardez de plus près votre jeu : vous n’avez qu’une seule reprise – l’As de ♠.

•Voici le bon plan de jeu → votre priorité est de conserver l’As de ♠. La suite est simple, tout se joue à la première carte : au lieu de fournir – machinalement – le 3 de ♠ du mort, prenez l’entame du Roi et jouez Roi de ♣ et ♣.




	LE CONSEIL DE MICHEL LEBEL



	
Avec un peu d’expérience, vous n’oublierez plus cette priorité → conserver une reprise pour encaisser vos levées affranchies.

Ce conseil est également valable à l’atout.








PLAN DE JEU NĔ 2
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VOUS JOUEZ 3 SA EN SUD




	Ouest entame de la Dame de ♠













	QUEL EST VOTRE PLAN DE JEU ?



	①
	Roi de ♠ et ♥ vers le Roi
	



	②
	As de ♠ et ◆ pour la Dame
	



	③
	Roi de ♠, As de ◆ puis ◆ vers la Dame
	





RÉPONSES
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Commencez par compter vos levées maîtresses : cinq à ♣, deux à ♠ et l’As de ◆, soit un total de huit levées.

Vous pouvez rechercher votre neuvième levée à ◆ ou à ♥, mais vous ne pouvez rendre qu’une seule fois la main.

Par quelle couleur commencer ?

Si vous jouez d’abord ◆ (avec ou sans sécurité !) en cas d’échec, Est rejouera ♠ et vous ne pourrez plus vérifier la place de l’As de ♥ !

•Voici le bon plan de jeu → Prenez l’entame à ♠ du Roi et jouez un petit ♥ vers le Roi. Si l’As est placé, vous avez gagné. Si le Roi est pris de l’As, il vous reste encore 50 % de chances de gagner avec l’impasse au Roi de ◆.




	LE CONSEIL DE MICHEL LEBEL



	Pour cumuler vos chances → Vérifiez d’abord la place d’un AS avant celle d’un ROI ou d’une Dame.








PLAN DE JEU NŸ 3
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	VOUS JOUEZ 3 SA EN SUD



	
Ouest entame du 8 de ♥ pour le 10 d’Est et la Dame















	QUEL EST VOTRE PLAN DE JEU ?



	①
	As-Roi de ♣
	



	②
	Coup à blanc à ◆
	



	③
	Coup à blanc à ♣
	





RÉPONSES
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L’entame à ♥ est très favorable, mais la défense trouvera sans difficulté la contre-attaque à ♠. Après la levée de la Dame de ♥, vous devez choisir la couleur à affranchir : ♣ ou ◆ ?

Dans ce genre de situation, vérifiez si, au lieu de choisir, vous pouvez additionner vos chances.

•Voici le bon plan de jeu → Pour mettre le maximum de chances de votre côté, vous devez jouer vos couleurs dans le bon ordre. Pour gagner, vous devez trouver une des deux mineures partagée 3-2. Comme il est impossible de vérifier le partage des ◆ : encaissez d’abord As-Roi de ♣. Si la couleur est 3-2, rejouez ♣. Sinon donnez un coup à blanc à ◆.




	LE CONSEIL DE MICHEL LEBEL




	Retenez le principe général pour cumuler vos chances → Manœuvrez de façon à rendre la main le plus tard possible à la défense.







PLAN DE JEU Nǜ 4
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VOUS JOUEZ 3 SA EN SUD




	Ouest entame du 6 de ♥ pour le Roi d’Est et l’As















	QUEL EST VOTRE PLAN DE JEU ?



	①
	Impasse au Roi de ♠
	



	②
	As de ♣ et impasse au Roi de ♠
	



	③
	◆ pour l’As et impasse à ♣
	





RÉPONSES
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Après l’entame à ♥ vous devez faire neuf levées – ou plus – avant de rendre la main à l’adversaire. Comptez vos levées maîtresses : trois à ◆ et trois As, soit un total de six levées. Deux couleurs ♣ et ♠ peuvent vous procurer les trois levées nécessaires au gain de votre contrat. Vous devez manœuvrer de façon à mettre le maximum de chances de votre côté.

•Voici le bon plan de jeu → Évitez si possible de prendre le risque de rendre la main à la défense, essayez de capturer un Roi sec avant de tenter une impasse. C’est l’As de ♣ – couleur où vous possédez un total de neuf cartes – que vous devez encaisser, pour le Roi sec d’Ouest !




	LE CONSEIL DE MICHEL LEBEL





	Voici la règle pour cumuler deux impasses → Recherchez le Roi sec ou la Dame seconde en encaissant l’As ou As-Roi dans la couleur où vous possédez le plus de cartes avant de tenter une impasse.








PLAN DE JEU Nɀ 5
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VOUS JOUEZ 3 SA EN SUD





	
Ouest entame du 5 de ◆ pour le 9 d’Est















	QUEL EST VOTRE PLAN DE JEU ?



	①
	Valet de ◆ et ♣ pour le 9
	



	②
	Valet de ◆ et ♣ pour la Dame
	



	③
	Valet de ◆ et Valet de ♣
	





RÉPONSES
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Après l’entame favorable, vous possédez un total de sept levées maîtresses : trois à ♥ et à ◆ et l’As de ♠. Pour trouver les levées nécessaires au gain de votre contrat, vous devez affranchir deux levées à ♣.

Le bon maniement consiste à jouer un petit ♣ vers un honneur.

•Voici le bon plan de jeu → Prenez l’entame du Valet et jouez le 3 de ♣ pour le 2 d’Ouest.

Quelle carte devez vous fournir du mort ? La Dame est la carte juste. En effet, vous pouvez faire l’impasse au 10 des deux côtés, en plaçant la Dame, vous gagnez également avec As-Roi placés.




	LE CONSEIL DE MIChEL LEBEL




	Il manque As-Roi-10 → Le bon maniement consiste à jouer d’abord petit vers un honneur pour prendre la chance supplémentaire d’As-Roi placés.







PLAN DE JEU Nɀ 6
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VOUS JOUEZ 3 SA EN SUD





	
Ouest entame du 8 de ♥ pour le 10 d’Est















	QUEL EST VOTRE PLAN DE JEU ?



	①
	Roi de ♥ et ♣ vers le Valet
	



	②
	Roi de ♥ et Valet de ◆
	



	③
	Roi de ♥ et 7 de ◆
	





RÉPONSES
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Avec un total de quatre cartes à ♥ dans les deux mains, vous devez abandonner l’idée d’affranchir les ♣. Vous devez réaliser neuf levées avant qu’un de vos adversaires ne reprenne la main. Le maniement des ◆ – votre couleur principale – consiste à faire l’impasse au Roi.

•Quelle carte allez-vous jouer à la deuxième levée ? Si après la levée du Roi de ♥ vous jouez – sans réfléchir – le Valet de ◆, Ouest couvrira avec le Roi sec ! Est fera une levée avec le 9 quatrième si vous affranchissez les ◆.

Le bon maniement consiste à jouer le 7 de ◆, pour le Roi sec d’Ouest. Vous réaliserez 10 levées.




	LE CONSEIL DE MICHEL LEBEL




	
Quand vous n’avez pas de problème de communication : ne gaspillez pas vos honneurs. Évitez de jouer un honneur pour tenter une impasse.








PLAN DE JEU N° 7
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VOUS JOUEZ 3 SA EN SUD





	
Ouest entame de la Dame de ♥ pour le 3 d’Est et le Roi















	QUEL EST VOTRE PLAN DE JEU ?



	①
	Roi de ♣ et ♣ pour le 9
	



	②
	Roi de ♣ et ♣ pour le Valet
	



	③
	Roi de ♣ et ♣ pour l’As
	





RÉPONSES
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Prenez l’entame du Roi, ne laissez pas passer l’entame quand il y a un danger dans une autre couleur et commencez par compter vos levées. Vous possédez un total de sept levées maîtresses : trois à ◆, deux à ♥ et à ♣.

Résumons la situation → Vous n’avez besoin que de deux levées à ♣ et il existe le danger d’une contre-attaque à ♠ si Ouest prend la main.

•Voici le bon plan de jeu → Encaissez le Roi de ♣ pour le 3 d’Ouest et le 8 d’Est et jouez ♣ vers le mort. Est fournit le 7. Le bon maniement de sécurité consiste à placer le 9 ! Si Est fait la levée, le Roi de ♠ du mort est protégé. Si le 9 fait la levée, vous réaliserez dix levées au lieu de huit !




	LE CONSEIL DE MICHEL LEBEL





	Avant de manier votre couleur principale ?

Comptez le nombre de levées dont vous avez besoin dans cette couleur. Vous saurez si vous avez les moyens de jouer en sécurité.







PLAN DE JEU N° 8
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VOUS JOUEZ 3 SA EN SUD





	
Ouest entame du 6 de ♥ pour l’As















	QUEL EST VOTRE PLAN DE JEU ?



	①
	♣ pour l’As et ♣
	



	②
	As-Roi-Dame de ◆
	



	③
	Roi de ♠
	





RÉPONSES
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Vous possédez un total de six levées maîtresses : trois à ◆, deux à ♥ et l’As de ♣ et deux immédiatement affranchissables à ♠. La neuvième levée peut provenir du partage 2-2 des ♣ (40 %) ou du partage 3-3 des ◆ (36 %) combiné à l’affranchissement de deux levées à ♠. Comme vous ne pouvez rendre qu’une seule fois la main après l’entame à ♥, vous devez prendre la bonne décision.

•Voici le bon plan de jeu → Afin de cumuler vos chances, commencez par encaisser vos trois ◆ maîtres.

S’ils sont bien partagés – c’est le cas sur la donne – jouez le Roi de ♠. En cas de partage 4-2, il vous reste encore la chance à 40 % du partage 2-2 des ♣.




	LE CONSEIL DE MICHEL LEBEL





	
Pensez à cumuler vos chances au lieu de choisir entre deux couleurs, ici encore manœuvrez (Voir plan de jeu n° 3) de façon à rendre la main le plus tard possible !








PLAN DE JEU Nϐ 9
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VOUS JOUEZ 3 SA EN SUD




	
Ouest entame du 6 de ♥ pour l’As















	QUEL EST VOTRE PLAN DE JEU ?



	①
	Affranchissement des ♣
	



	②
	Roi de ♠ et ♠ pour le Valet
	



	③
	♠ pour l’As, ♠ pour le Roi et ♠
	





RÉPONSES
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Après l’entame à ♥ prise de l’As, vous n’avez plus le temps, n’ayant plus qu’un seul arrêt à ♥, d’affranchir les ♣, votre couleur principale.

Comptez vos levées maîtresses : quatre à ◆, deux à ♥ et à ♠, soit un total de huit levées.

Il ne vous reste plus qu’une seule levée à trouver, à ♠.

Vous avez les moyens de rechercher d’un jeu de sécurité. Si l’impasse à ♠ réussit ou si les ♠ sont partagés 3-3, la manche est gagnée. Comment améliorer vos chances ? Voici le bon maniement : jouez le 3 de ♠ pour l’As pour préserver votre reprise, puis ♠ pour le Roi et ♠ afin de capturer une éventuelle Dame seconde en Est, puis ♠ vers le Valet.




	LE CONSEIL DE MIChEL LEBEL




	
Tenez compte de vos communications au moment de jouer en sécurité. Un maniement de sécurité améliore vos chances, il fait la différence entre un bon joueur et les autres…








PLAN DE JEU N° 10
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VOUS JOUEZ 3 SA EN SUD





	
Ouest entame du 10 de ♠ pour le Roi d’Est qui rejoue le Valet pour votre Dame















	QUEL EST VOTRE PLAN DE JEU ?



	①
	Coup à blanc à ♣
	



	②
	10 de ◆ pour l’impasse à la Dame
	



	③
	♥ vers la Dame
	





RÉPONSES

[image: img]

Vous laissez-passer le Roi de ♠, Est rejoue ♠ pour la Dame.

Comptez vos levées maîtresses : deux à ♠, ◆ et ♣, soit un total de six levées. Si la Dame de ◆ est placée, vous pouvez gagner en tentant directement l’impasse. Par contre si elle échoue, Est rejouera ♠ et votre contrat dépendra de la place de l’As de ♥.

•Voici le bon plan de jeu → au lieu de commencer par l’impasse à ◆, jouez un petit ♥ pour la Dame qui fait la levée. Maintenant, il ne vous reste plus qu’à jouer un petit ◆ vers le 10 et à affranchir votre couleur principale pour faire neuf levées.




	LE CONSEIL DE MIChEL LEBEL




	
Détruisez en PRIORITÉ la reprise de l’adversaire dangereux. Sur la donne Ouest, ne peut pas reprendre la main à ◆ si vous tentez l’impasse → vous devez donc jouer ♥ !








PLANS DE JEU À SANS-ATOUT



CALCULEZ VOTRE SCORE SUR 100
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