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Introduction

La photo fait partie de notre quotidien et Photoshop Elements est devenu un outil
largement utilisé par les amateurs et les professionnels qui souhaitent modifier,
améliorer, gérer, manipuler, et organiser des médias numériques. De par son rapport qualité-prix, Photoshop Elements est le logiciel de traitement d’images indispensable à votre arsenal numérique.

À propos de ce livre

Ce livre étudie dans ses moindres détails les tenants et les aboutissants de ce programme aux fonctionnalités aussi riches que faciles à appréhender. Si vous utilisez un ordinateur Macintosh, vous trouverez toutes les instructions nécessaires
pour travailler avec la version 15 de Photoshop Elements. Nous verrons qu’il n’y a
désormais presque plus de différences entre les versions pour Macintosh et pour
Windows.

Lorsqu’un éditeur sort une nouvelle version de son logiciel, on trouve souvent
tout un assortiment de nouvelles fonctions, mais il peut aussi n’y avoir que peu
de nouveautés apparentes, mais de bien meilleures performances. La version 15 de
Photoshop Elements fait partie de cette seconde catégorie de mises à jour. Vous
souvenez-vous du format Flash d’Adobe ? En fait, Flash est sur le déclin et l’essentiel de l’interface qui reposait autrefois sur Flash a été entièrement recodée. La
conséquence pour vous est que vous disposez maintenant de meilleures performances avec davantage de stabilité, ce qui vous permet d’effectuer en un clin d’œil
les tâches qui étaient nettement plus lentes dans les anciennes versions.

Vous allez découvrir dans la version 15 quelques nouveautés très intéressantes qui
devraient rendre votre travail plus facile, ainsi que plusieurs outils et méthodes
améliorant l’édition de vos photos. Citons notamment :


» Support des écrans tactiles : la plupart des ordinateurs portables sous
Windows vendus actuellement disposent d’un écran tactile qui vous permet
d’utiliser vos doigts au lieu d’une souris pour exécuter des commandes et
des actions. De son côté, Apple ne semble pas être très motivé pour doter
ses Mac de cette technologie ; Elements 15 prend néanmoins en charge les
écrans tactiles et, en particulier, les modes Organiseur et édition Rapide sont
bien adaptés à ce style de travail.

» Calques : vous pouvez maintenant regrouper les calques dans Elements. De
plus, il est possible d’attribuer un code couleur aux calques.

» Perspective : vous pouvez recadrer vos images selon une certaine perspective.

» Déplacement basé sur le contenu : cette fonction vous permet de déplacer
des pixels sur une image tout en en lissant les contours de manière à respecter le contenu de l’arrière-plan, ce qui donne un résultat moins artificiel.
Le déplacement basé sur le contenu peut maintenant s’employer lors de la
transformation de sélections, comme une mise à l’échelle ou une rotation.

» Recherche améliorée : la recherche de personnes, de lieux et d’événements
a été repensée pour vous aider à associer rapidement et efficacement des
étiquettes à vos images. Retrouver par exemple des événements particuliers
devient bien plus facile, et tout cela est inclus dans un seul panneau.

» Étiquetage automatique : si associer des étiquettes à vos images, ou
reconnaître telle ou telle personne dans vos photos, vous semble fastidieux
et long, cette nouvelle fonctionnalité devrait vous faire gagner beaucoup de
temps.

» Retouche instantanée : si vous voulez appliquer rapidement certaines
améliorations à des images sans pour autant charger l’éditeur d’Elements,
vous pouvez sélectionner plusieurs photos et les retoucher directement dans
l’Organiseur.

» Import depuis des services de cloud : de plus en plus de personnes se
servent d’un stockage directement sur Internet. Si vous utilisez par exemple
Dropbox, OneDrive, iCloud ou autre, vous pouvez maintenant importer
directement vos photos dans l’Organiseur à partir de ce service.

» Régler les traits du visage : cette nouvelle fonctionnalité vous permet de
détecter les zones d’un visage et d’utiliser divers réglages pour transformer
une grimace en sourire, agrandir les yeux, et ainsi de suite.

» Galerie de filtres : la galerie est un vieux compagnon de route de Photoshop
comme de Photoshop Elements. Dans Elements 15, le panneau des filtres est
devenu pus facile à utiliser.

» Édition Guidée : si vous connaissez déjà Elements depuis un certain temps,
vous savez que chaque nouvelle version apporte son lot de nouveautés. Le
mode Guidée permet d’obtenir certains types d’effets en suivant des étapes
prédéfinies, un peu comme si un gourou de la retouche photographique se
tenait juste derrière vous et vous tenait la main pour obtenir des résultats
évolués. Elements 15 ne déroge pas à cette règle :


Texte de la photo : vous aide à transformer du texte en masque et à l’embellir en y ajoutant divers effets (biseau, ombre portée, etc.).

Effet de vitesse : vous permet d’ajouter du flou de mouvement à vos
images.

Pictural : transforme une photo en une image semblant être peinte à la
main.

Créateur de cadres : vous aide à fabriquer des encadrements personnalisés
que vous pouvez ensuite réutiliser dans d’autres créations. Les cadres
personnalisés peuvent être enregistrés dans une bibliothèque pour un
emploi ultérieur.







Photoshop Elements est un programme qui s’adresse à tous. Aussi, nous savons
bien que chacun n’utilisera pas tous les outils, commandes ou méthodes figurant
dans ce livre. Nous avons donc inséré dans le texte de nombreux renvois à utiliser
comme références. Ainsi, si, dans un chapitre, un concept mérite d’être approfondi, laissez-vous guider et retrouvez les explications qui s’y rapportent.

Tout au long de ce livre, nos instructions font référence à des menus dans lesquels
vous trouverez les commandes à lancer. L’instruction sera formulée de la manière
suivante (c’est juste un exemple) :

Choisissez Fichier/Obtenir des photos et des vidéos/À partir de fichiers/dossiers.

Vous êtes dans ce cas invité à cliquer sur le menu Fichier pour ouvrir le menu déroulant, puis à cliquer sur la commande intitulée Obtenir des photos et des vidéos,
et enfin à choisir la commande À partir de fichiers/dossiers dans le sous-menu qui
apparaît.

Nous parlerons parfois de menus contextuels. Un menu contextuel apparaît à l’emplacement du pointeur dans l’écran pour présenter une liste de commandes relatives à l’objet sur lequel vous avez cliqué. Pour ouvrir un menu contextuel, cliquez
du bouton droit de la souris (Ctrl + clic sur un Mac si votre souris ne possède qu’un
seul bouton).

Les commandes peuvent aussi se lancer par des touches du clavier. Lorsque nous
indiquons qu’il faut appuyer sur certaines touches, nous présentons l’instruction
sous la forme :

Appuyez sur Alt + Maj + Ctrl + S (Option + Maj + ⌘ + S sous Mac).

Dans ce cas, vous maintenez enfoncée(s) la touche Alt sous Windows ou Option
sous Mac, les touches Maj et Ctrl sous Windows ou Maj et ⌘ sous Mac, puis vous
appuyez sur la touche S. Relâchez ensuite les touches simultanément.

Icônes utilisées dans ce livre

Des icônes apparaissent en marge pour vous indiquer que le texte comporte un
élément important.

[image: ]Cette icône indique que la fonction dont il est question est une nouveauté de Photoshop Elements 15.

[image: ]Accordez une attention particulière à cette icône. Elle vous met en garde contre
certaines manipulations dans Elements qui risqueraient d’endommager votre
image.

[image: ]Cette icône signale une information importante qui mérite d’être mémorisée. Elle
désigne généralement un raccourci pour une tâche répétitive, dans le but de vous
faire gagner du temps.

[image: ]Cette icône signale une autre méthode possible pour une procédure, en vous donnant par exemple un raccourci ou une information utile permettant d’effectuer
une tâche décrite dans la section.

[image: ]Après tout, Elements reste un programme informatique. Même si nous essayons
de simplifier au maximum nos explications, il nous est impossible d’éviter totalement les commentaires techniques. Si un sujet nous semble complexe, nous le
signalons par cette icône.

Et maintenant

Tâchez de trouver le temps nécessaire pour lire les trois chapitres de la première
partie. Une fois que vous saurez comment modifier et enregistrer les photos,
consultez les chapitres de votre choix et repérez bien les renvois, au cas où vous
seriez bloqué sur un concept. Après avoir exploré l’Éditeur de Photoshop Elements,
nous verrons dans la deuxième partie les méthodes d’organisation et de recherche
des photos. Lorsque vous serez prêt à découvrir des sujets plus pointus, consultez
les troisième et quatrième parties pour apprendre à effectuer des sélections, combiner calques et effets, ajouter des filtres et du texte, et bien d’autres fonctions.

Nous espérons que la lecture de ce livre vous permettra d’exploiter Adobe Photoshop Elements 15 dans les meilleures conditions, et que les pages à venir vous
apporteront une première base pour bien démarrer avec ce programme.




IPrise en main de Photoshop Elements 15



DANS CETTE PARTIE…

Ouvrir l’Éditeur de Photoshop Elements et appliquer
quelques retouches faciles en mode Rapide.

Définir la bonne résolution pour une photo.

Choisir le bon format de fichier lors de l’enregistrement
d’une image.

Découvrir l’interface de l’Éditeur pour savoir comment basculer entre les images et accéder aux nombreuses palettes
et options.






Chapitre 1 Initiation à la retouche d’image



DANS CE CHAPITRE :


» Démarrer l’Éditeur de Photoshop Elements.

» Ouvrir, modifier, partager et enregistrer une photo.

» Créer un nouveau document.

» Exploiter le panneau Historique.

» Obtenir de l’aide.

» Enregistrer vos fichiers.






La retouche d’image est une activité très amusante, surtout avec un outil
comme Photoshop Elements 15. Elle vous permet de modifier vos photos, de
les combiner et même de dessiner en toute liberté. Pour tirer le meilleur parti
de ce logiciel, il importe de connaître les principes de base de son fonctionnement,
même si l’envie vous démange de mettre la main à la pâte sans tarder.

Vous avez de la chance : le mode Rapide de Photoshop Elements vous aide à effectuer des retouches élémentaires sur vos photos, comme éclaircir un visage à
contre-jour ou éliminer une vilaine poubelle au bord d’une photo de paysage autrement parfaite. Ce chapitre vous met le pied à l’étrier en vous expliquant comment utiliser le mode de retouche Rapide, partager vos photos en ligne, revenir en
arrière, enregistrer vos modifications, etc.

Lancer l’Éditeur

Photoshop Elements se compose de deux espaces distincts :


» L’Organiseur est l’espace où vous gérez vos photos. Ses multiples fonctions
vous servent à étiqueter, noter, filtrer et retrouver des photos. La deuxième
partie décrit en détail l’emploi de l’Organiseur.

» L’Éditeur est l’espace où vous corrigez la luminosité et les couleurs des photos, ajoutez des effets, éliminez des défauts, etc.




Dans ce chapitre, vous allez travailler dans l’Éditeur pour appliquer des retouches
élémentaires à une photo.

Voici comment démarrer Photoshop Elements et accéder à l’Éditeur :


1. Double-cliquez sur le raccourci Photoshop Elements sur le bureau ou
dans le dossier Applications (Mac OS) pour lancer l’écran d’accueil d’Elements.

2. Cliquez sur le bouton Éditeur de photo dans l’écran d’accueil (voir la Figure 1.1).


[image: ]

FIGURE 1.1
L’écran d’accueil
de Photoshop
Elements.



L’espace de l’Éditeur se charge et apparaît à l’écran, comme l’illustre la
Figure 1.2. Au premier démarrage, l’Éditeur s’ouvre en mode de retouche
Rapide, l’onglet Rapide étant actif en haut de la fenêtre, c’est justement le
mode que nous allons utiliser dans ce chapitre. Le mode Rapide présente
un nombre restreint d’outils et de fonctions pour régler la luminosité, le
contraste, la couleur et la netteté.





[image: ]

FIGURE 1.2
L’interface de
l’Éditeur en mode
Rapide.



Dans la portion droite de la fenêtre, vous voyez le panneau de réglages ancré dans
une zone qu’on appelle Corbeille des panneaux. Différents panneaux apparaissent
ici selon le mode de retouche actif (Rapide, Guidée ou Expert). Dans la portion
gauche de la fenêtre, vous avez une palette d’outils. Entre les commandes des
panneaux de réglages et cette série d’outils, vous disposez d’un nombre impressionnant d’options pour retoucher, améliorer et personnaliser vos photos.


Appliquer des retouches de base en mode Rapide


Pour les débutants, le mode Rapide de l’Éditeur est à la fois puissant et simple
d’emploi. Suivez ces instructions pour effectuer quelques retouches élémentaires
dans une image.


1. Ouvrez l’Éditeur et vérifiez que le mode Rapide est activé en haut de la
fenêtre.

2. Choisissez Fichier/Ouvrir.

Si Elements est l’application définie par défaut pour ouvrir les images, vous
pouvez aussi double-cliquer le fichier d’une photo dans l’Explorateur Windows ou dans le Finder sous Mac OS, et la photo s’ouvre directement dans
l’Éditeur.

3. Dans la boîte de dialogue Ouvrir qui apparaît, parcourez votre disque
dur pour accéder à vos dossiers, puis choisissez une image et cliquez sur
Ouvrir.

4. Dans le menu Affichage (dans l’angle supérieur gauche de la fenêtre
d’image), choisissez Avant et après – Horizontal, comme sur la Figure 1.3.

5. Effectuez des retouches dans la photo.

Voici un bref aperçu de deux retouches simples disponibles en mode Rapide :


Appliquer une retouche optimisée : cliquez sur Retouche optim. dans la
corbeille des panneaux pour voir les options. Commencez par cliquer sur
Auto au bas du panneau Retouche optim. et sélectionnez la vue Après
pour voir si le résultat vous plaît.

Cliquez sur une des vignettes pour appliquer le réglage correspondant,
ou déplacez le curseur pour parcourir les possibilités. Le principe est
exactement le même pour agir sur la luminosité, le contraste ou encore
la couleur de la photo. Très souvent, il n’y a pas de bon ou de mauvais
réglage. Vous jouerez avec les options de manière à vous approcher de
l’aspect recherché pour l’image. Pour une présentation plus détaillée de la
retouche photo en mode Rapide, passez au Chapitre 10.

Recadrer la photo : dans la palette d’outils, dans la partie gauche de la
fenêtre, cliquez sur l’outil Recadrage pour l’activer (vous pouvez aussi

appuyer sur la touche C). Vous obtenez alors un rectangle superposé à
la photo. Déplacez les bords du rectangle pour recadrer la photo à votre
convenance. Lorsque vous avez fini, cliquez sur la coche verte, illustrée sur
la Figure 1.4, pour valider cette modification.


[image: ]

FIGURE 1.3
Les vues avant et
après correction du
mode Rapide.






[image: ]Dans l’Éditeur, vous verrez souvent sur vos photos les icônes présentées à la
Figure 1.4. La coche verte sert à valider la modification en cours, tandis que
l’icône rouge (un cercle barré en diagonale) symbolise l’annulation. Cliquez
sur l’icône rouge quand vous ne voulez pas appliquer la modification que
vous êtes en train de définir.

6. Choisissez Fichier/Enregistrer sous et dans la boîte de dialogue Enregistrer sous qui apparaît, attribuez un nouveau nom à la photo. Cliquez
sur Enregistrer.

[image: ]Si vous vous servez de la commande Enregistrer sous et que vous donniez
un nouveau nom à l’image, vous n’allez pas détruire la photo d’origine. En
fait, vous en sauvegardez une nouvelle version dans laquelle vos réglages
sont appliqués. Nous reviendrons sur cette question un peu plus loin dans ce
chapitre.





[image: ]

FIGURE 1.4
Utilisation de l’outil
Recadrage sur une
photo.



Partager une photo

Après avoir retouché une photo, vous pouvez l’imprimer pour la partager avec vos
proches ou la publier en ligne sur un réseau social.

Comme le partage de photos sur les réseaux sociaux est de plus en plus courant,
nous vous présentons dès à présent les fonctions de partage de Photoshop Elements en indiquant la procédure de partage sur Facebook.


1. Préparez la photo que vous voulez publier sur Facebook.

Les appareils photo numériques produisent généralement des images de
très grande taille, beaucoup trop grandes pour qu’elles soient téléchargées
et affichées rapidement sur un écran d’ordinateur ou d’appareil mobile. Pour
modifier la photo de sorte que ses dimensions et sa résolution soient mieux
adaptées à un affichage en ligne, procédez de la manière suivante :


A. Choisissez Image/Redimensionner/Taille de l’image.

B. Dans la boîte de dialogue Taille de l’image, entrez la largeur (ou hauteur) désirée.

Définissez indifféremment la largeur ou la hauteur, et l’autre dimension
s’adaptera automatiquement de façon à conserver les proportions de
l’image. Une largeur comprise entre 720 et 2 048 convient très bien. Si
nécessaire, cliquez sur le menu à droite de la valeur pour choisir le point
comme unité de mesure.

[image: ]Facebook recommande d’utiliser comme largeur pour les photos des
valeurs de 720, 960 et 2 048 pixels (ou points, si vous préférez). De plus,
il préfère aussi des fichiers dont le poids ne dépasse pas trop les 100 ko.
Lorsque vous enregistrez l’image au format JPEG, le fichier est compressé.
Il prend donc moins de place et est par conséquent plus rapide à charger,
ce que vos « amis » sur Facebook apprécieront certainement.

[image: ]Vous n’êtes bien entendu pas tenu de respecter ces recommandations…

C. Tapez 144 dans le champ Résolution. Si l’image est destinée à un affichage
écran, la valeur 72 pixels/pouce convient très bien. Mais pour imprimer la
photo, la résolution 144 est préférable. Choisissez la résolution qui convient.

D. Cochez l’option Rééchantillonner l’image et cliquez sur OK (voir la Figure 1.5).





[image: ]

FIGURE 1.5
Redimensionner
une photo dans la
boîte de dialogue
Taille de l’image.



L’image est redimensionnée à une taille adaptée à sa publication sur
Facebook. Nous verrons plus en détail au Chapitre 2 le rôle des options
de redimensionnement des images et comment choisir les bons réglages
pour l’affichage en ligne ou l’impression papier.



2. Choisissez Fichier/Enregistrer sous/JPEG pour enregistrer le fichier au
format JPEG.

Prenez note de l’emplacement où vous enregistrez le fichier sur le disque
dur. Le Chapitre 2 indique également comment choisir le bon format de
fichier pour vos images (JPEG n’est que l’un des nombreux formats de fichiers
pris en charge par Elements).

[image: ]Lorsque vous cliquez sur le bouton Enregistrer dans la boîte de de dialogue
Enregistrer sous, vous pouvez choisir le niveau de la compression, et donc la
taille du fichier résultant, comme l’illustre la Figure 1.6. Dans le cas du format
JPEG, augmenter la compression se traduit par une perte de qualité. Mais,
pour une image destinée à être affichée, un taux correct, disons d’au moins 5
ou 6, devrait donner un résultat parfaitement acceptable.





[image: ]

FIGURE 1.6
Choisir les options
de compression lors
d’un enregistrement
au format JPEG.




3. Une fois le fichier enregistré, cliquez sur Partager dans l’angle supérieur
droit de la fenêtre pour dérouler le menu Partager et choisissez Facebook.

Elements vous permet aussi d’envoyer vos photos vers d’autres services en
ligne, comme Twitter et Flickr. Vous en saurez plus à propos du menu Partager en lisant le Chapitre 15.

4. Autorisez la connexion à votre compte.

Une boîte de dialogue apparaît lorsque vous choisissez Facebook dans le
menu Partager, pour vous demander d’autoriser l’accès à votre compte Facebook. Cela se déroule ainsi :


A. Cliquez sur Français en bas de la boîte de dialogue.

B. Renseignez l’identifiant et le mot de passe de votre compte Facebook.

B. Cliquez sur le bouton Connexion et patientez un peu, le temps que la liaison
avec votre compte Facebook s’établisse.

Vous êtes désormais identifié.




5. Cliquez sur le bouton Télécharger pour envoyer le fichier vers les serveurs de Facebook.

Une fois le transfert terminé, une boîte de dialogue apparaît pour vous proposer de voir le fichier mis en ligne.

6. Cliquez sur Accéder à Facebook.

Il ne vous reste plus qu’à vérifier que la photo s’est bien ajoutée à votre journal Facebook.




Créer vos propres images

Il est possible de démarrer un projet à partir de rien en créant un nouveau document dans l’Éditeur. Les usages des pages vierges sont divers :


» Fusionner des images dans un nouveau document (voir le Chapitre 8).

» Créer un canevas où dessiner et peindre (voir le Chapitre 12).

» Recourir à la boîte de dialogue Nouveau pour vérifier le poids, les dimensions et la résolution d’un fichier. Nous verrons au Chapitre 2 pourquoi ces
propriétés sont importantes.




Suivez ces instructions pour créer un nouveau document dans n’importe quel
mode d’édition :


1. Dans l’Éditeur de Photoshop Elements, choisissez Fichier/Nouveau/Fichier vide ou appuyez sur Ctrl + N (⌘ + N sous Mac).

Vous pourriez aussi choisir Ouvrir/Nouveau fichier vide dans l’angle supérieur gauche de la fenêtre de l’Éditeur.

La boîte de dialogue Nouveau s’affiche, illustrée sur la Figure 1.7.





[image: ]

FIGURE 1.7
La boîte de dialogue
Nouveau apparaît
pour la création d’un
fichier vierge.




2. Spécifiez les attributs du nouveau fichier.

Les attributs de votre nouveau fichier dépendront de sa destination. Comme
les fichiers pour le Web ou un diaporama se mesurent en pixels, vous n’avez
pas besoin de spécifier leur résolution. Pour les fichiers à imprimer, en
revanche, les dimensions se mesurent dans une autre unité que le pixel, et il
faut spécifier une résolution.

Vous disposez des options suivantes :


Nom : attribuez un nom au fichier.

Type de document : sélectionnez un style de document, selon que vous
destinez votre graphisme à la photo, à l’impression, au Web, et ainsi de
suite .

Taille : choisissez une taille parmi les propositions. Cette option n’est
pas obligatoire, car vous pouvez changer les attributs du fichier dans les
autres champs.

Dimensions (Largeur/Hauteur) : les valeurs des champs Largeur et Hauteur sont indépendantes. Vous pouvez modifier l’une sans conséquence
sur l’autre. À droite des champs, vous avez des menus déroulants pour le
choix d’une unité de mesure : pixels, pouces, centimètres (cm), millimètres
(mm), points, picas ou colonnes.

Résolution : de manière générale, si l’image est destinée à être imprimée,
choisissez une résolution de 300 ppp (pixels par pouce). Si vous prévoyez
d’afficher l’image sur ordinateur ou sur appareil mobile, optez plutôt pour
72 ppp (ou encore 6 ppp pour Windows). La résolution est un concept
essentiel que nous traiterons en détail au Chapitre 2.

Mode : le plus souvent, vous conserverez le mode par défaut, RVB. Le Chapitre 2 explique la fonction des autres modes de couleur.

Contenu de l’arrière-plan : vous avez trois possibilités, en l’occurrence
Blanc, Couleur d’arrière-plan et Transparent. Votre choix détermine
la couleur de l’image vide. Si vous sélectionnez Couleur d’arrière-plan,
l’image prend la couleur d’arrière-plan définie dans la palette d’outils. Reportez-vous au Chapitre 12 pour apprendre comment la changer. Si vous
choisissez Transparent, l’image est créée en tant que calque, qui prend le
nom de « Calque 0 », comme nous le verrons au Chapitre 8.

Taille de l’image : cette valeur varie en fonction des valeurs Largeur, Hauteur et Résolution. La valeur indiquée correspond à l’espace requis pour
enregistrer le fichier sans compression.




3. Une fois les attributs du fichier définis, cliquez sur OK pour créer le
nouveau document.




[image: ]Vous aurez parfois besoin de copier une sélection vers le Presse-papiers et de
convertir le contenu copié en une image. Après avoir copié des données graphiques
dans le Presse-papiers, dans l’Éditeur, choisissez Fichier/Nouveau/Image du
presse-papiers. Le contenu du Presse-papiers apparaît alors dans la fenêtre du
nouveau document.

Une fois que vous avez créé une image vide, amusez-vous avec les outils de dessin, juste pour voir leur effet. Vous pourriez activer le pinceau, choisir une forme
d’outil et faire glisser le pointeur dans l’image pour dessiner. Sinon, passez au
Chapitre 12 pour découvrir l’emploi et les options des outils de dessin.

Revenir sur vos pas

La commande Annuler est sans conteste l’une des plus utilisées par les débutants
comme par les utilisateurs expérimentés. Si vous n’êtes pas satisfait par votre intervention sur l’image, il vous suffit de choisir Édition/Annuler ou d’appuyer sur
le raccourci clavier Ctrl + Z (⌘ + Z sous Mac).

Elements va beaucoup plus loin que de simplement permettre l’annulation de la
dernière opération, car la retouche d’image nécessite beaucoup d’essais avant de
trouver les bons réglages. Les sections suivantes présentent tout le potentiel d’annulation dans l’Éditeur.

Exploitez le panneau Historique

Le panneau Historique affiche toutes les opérations effectuées durant la session
de retouche en cours. À partir de cette liste, vous pouvez annuler toute une suite
d’opérations en choisissant l’étape à laquelle revenir. Cette palette est uniquement
disponible en mode Expert. Après avoir cliqué sur Expert en haut de l’Éditeur, voici
comment revenir sur vos pas à l’aide du panneau Historique.


1. Pour ouvrir le panneau, choisissez Fenêtre/Historique.

Le panneau Historique présente
la liste de toutes les opérations
effectuées sur l’image en cours de
retouche, comme le montre la Figure 1.8.

2. Pour annuler une ou plusieurs opérations, cliquez sur une étape dans
le panneau Historique.

Elements rétablit l’image à ce stade.
Toutes les opérations qui suivent
l’étape sélectionnée sont désormais
grisées dans la liste.

3. Si vous souhaitez rétablir les opérations annulées, cliquez l’une des
étapes grisées dans le panneau.

Elements rétablit les modifications
jusqu’à cette étape.





[image: ]

FIGURE 1.8
Panneau Historique.



[image: ]Le panneau Historique conserve toutes vos interventions tant que vous ne fermez
pas l’Éditeur ni le fichier. Lorsque le fichier est refermé, toutes les informations de
l’historique sont perdues.

[image: ]Si le programme ralentit et que les traitements semblent s’éterniser, essayez l’une
des solutions suivantes :


» Choisissez Édition/Effacer/Effacer l’historique. Elements élimine de la
mémoire toutes les étapes d’historique, ce qui a souvent pour effet d’accélérer les traitements. Soyez certain de ne pas avoir besoin de revenir sur les
étapes enregistrées jusqu’à présent dans le panneau Historique.

» Éliminez de la mémoire les données entreposées dans le Presse-papiers.
Pour ce faire, choisissez Édition/Effacer/Contenu du Presse-papiers ou Édition/Effacer/Tout.

» Rétablissez la valeur par défaut de 50 pour le nombre d’étapes gardées
en mémoire. Au Chapitre 3, vous verrez comment augmenter le nombre
d’états d’historique dans les préférences d’Elements. Vous pouvez conserver
jusqu’à 1 000 étapes, mais plus ce nombre est élevé, plus vous monopolisez
évidemment de mémoire.




Rétablir la dernière version enregistrée

Lorsque vous travaillez dans Elements, pensez à enregistrer régulièrement vos fichiers. Chaque fois que vous enregistrez le fichier en cours, le panneau Historique
conserve la liste des opérations effectuées avant l’enregistrement dans la limite
du nombre maximal d’états d’historique défini dans les préférences. Cette liste est
perdue lorsque vous fermez le fichier.

Si vous enregistrez un document puis que vous le modifiez, sachez qu’il existe
un moyen rapide de rétablir sa dernière version enregistrée. Choisissez Édition/
Version précédente. Elements supprime vos dernières modifications et rétablit
l’image à l’état où elle se trouvait au moment de votre dernier enregistrement.

Si vous choisissez la commande Version précédente, l’opération Version précédente
apparaît dans le panneau Historique. Pour annuler cette commande, cliquez dessus
du bouton droit dans le panneau et choisissez Supprimer dans le menu contextuel.
Vous retrouvez ainsi les modifications apportées après le dernier enregistrement.

Obtenir de l’aide

Vous avez probablement acheté ce livre parce que vous voulez des réponses directes sans avoir à farfouiller dans le système d’aide du programme. Nous fournissons ici toutes les informations nécessaires aux débutants, mais Elements est
trop sophistiqué pour être traité en entier dans ce livre. Aussi, vous aurez parfois
recours au système d’aide du logiciel.

Chaque fois que vous aurez une question, sachez qu’il vous suffit de regarder directement dans Photoshop Elements lui-même pour retrouver rapidement et aisément
des informations de qualité. Quand vous peinez à comprendre l’emploi d’une fonction, un clic de souris peut vous aider à clarifier le sujet.

La première chose à faire pour vous informer sur l’emploi d’Elements consiste à
afficher le menu Aide. Vous y retrouvez plusieurs commandes :


» Aide de Photoshop Elements : choisissez Aide/Aide de Photoshop Elements
ou appuyez sur la touche F1 (Windows) ou le raccourci ⌘ + ? (Mac) pour
ouvrir le système d’aide d’Elements. Saisissez un terme à rechercher, et vous
obtenez directement la liste des rubriques en rapport avec votre question.

» Prise en main : choisissez cette commande pour obtenir des instructions et
des astuces destinées aux débutants.

» Concepts clés : si, dans ce livre, vous rencontrez un terme que vous ne comprenez pas bien, lancez la commande Aide/Concepts clés, et vous accédez
à une page Web de documentation d’Adobe qui présente la définition de
différents termes et concepts.

» Support technique : cette commande vous conduit vers le site Web
d’Adobe, sur une page qui présente des informations de dépannage, les
problèmes signalés par des utilisateurs et des méthodes et astuces pour
effectuer certaines tâches. Le site d’informations d’Adobe est très fourni, et
vous y trouverez certainement réponse à votre question. Intéressez-vous en
particulier aux liens Prise en main, Didacticiels (mais c’est en anglais) et Guide
d’utilisation.

» Didacticiels vidéo : choisissez Aide/Didacticiels vidéo pour atteindre le site
Web d’Adobe et accéder à une liste de vidéos qui décrivent des tâches courantes.

» Forum : choisissez Aide/Forum pour consulter des commentaires et des
questions et réponses postées par des utilisateurs traitant de nombreux
problèmes courants.




[image: ]Lorsque vous survolez des outils et des panneaux avec le pointeur et que vous
marquez une courte pause, une infobulle s’affiche pour vous donner une aide dynamique supplémentaire. En particulier, les infobulles associées aux outils rappellent le raccourci clavier qui permet de les activer directement.

Enregistrer les fichiers selon leur destination

Lors de l’enregistrement d’un fichier après sa modification, vous pourriez le
conserver dans le même format de fichier ou choisir un autre format selon les
consignes du labo photo qui va imprimer vos images ou pour accélérer le téléchargement des photos à mettre en ligne.

Quand vous enregistrez, en plus de mettre le fichier modifié sur disque dur, Elements vous permet de tirer profit de fonctions spéciales, telles que l’enregistrement sous différentes versions d’un même fichier de départ et l’ajout dans l’Organiseur du fichier modifié.

Cette section fait le tour des boîtes de dialogue Enregistrer sous et Enregistrer pour
le Web. Vous trouverez au Chapitre 2 une explication détaillée des considérations à
prendre en compte pour le choix du format de fichier.

Utiliser la boîte de dialogue Enregistrer sous

La boîte de dialogue Enregistrer sous se retrouve dans pratiquement tous les programmes pour choisir la manière de sauvegarder le fichier courant. Elle permet
d’enregistrer une copie dupliquée ou modifiée du document, tout en conservant
le fichier d’origine. Cependant, si vous prévoyez de publier l’image sur Internet, il
est inutile de passer par la boîte de dialogue Enregistrer sous, rendez-vous directement à la section « Enregistrer des fichiers pour le Web ».

Pour accéder à la boîte de dialogue Enregistrer sous, choisissez Fichier/Enregistrer
dans le cas d’un nouveau fichier qui n’a encore pas été sauvegardé, ou Fichier/
Enregistrer sous pour les autres fichiers.

[image: ]Lorsque vous ouvrez une image, pensez toujours à lancer la commande Enregistrer
sous avant même de commencer les retouches. Enregistrez l’image sous un autre
nom pour en faire une copie, puis lancez-vous dans l’édition de l’image. Si vos
corrections ne vous conviennent pas, vous pourrez toujours retrouver la photo originale et en faire une autre copie pour essayer différentes méthodes de retouche.

Les outils de navigation de la boîte de dialogue Enregistrer sous d’Elements sont
ceux que l’on retrouve dans toutes les boîtes de dialogue Enregistrer sous. Voici les
options standard de la boîte de dialogue Enregistrer sous :


» Nom du fichier : c’est un élément commun à toutes les boîtes de dialogue
Enregistrer sous. Dans ce champ de texte, tapez le nom à attribuer au fichier.

» Type : le menu déroulant propose des formats de fichiers. Nous détaillerons
au Chapitre 2 les formats pris en charge par Elements.




Quelques options de cette boîte de dialogue diffèrent de celles des autres boîtes de
dialogue Enregistrer sous que vous avez l’habitude d’utiliser. La section Options
d’enregistrement de la boîte de dialogue Enregistrer sous propose les choix suivants :


» Enregistrer dans Elements Organizer : cochez cette case pour ajouter le
fichier à l’Organiseur (reportez-vous à la deuxième partie pour plus d’informations sur l’Organiseur).

» Enregistrer dans un jeu de versions avec l’original : vous pouvez retoucher une image et enregistrer une version liée au fichier original, mais
seulement en mode Rapide (depuis les autres modes, l’option n’est pas
disponible). Cochez cette case pour regrouper dans l’Organiseur l’original et
la version modifiée.

» En tant que copie : cochez cette option pour enregistrer une copie sans
écraser le fichier d’origine.

» Calques : si le fichier contient des calques, vous les conserverez (mais uniquement dans certains formats de fichier) en cochant cette case.

» Couleur : les profils servent à obtenir des couleurs aussi exactes que possible. Cochez la case Profil ICC (International Color Consortium). Selon le profil
que vous utilisez, l’option est définie à sRGB ou Adobe RGB (1998). Si la case
est cochée, le profil sera intégré à l’image. Reportez-vous au Chapitre 2 pour
en savoir plus sur les profils et au Chapitre 14 pour voir comment utiliser les
profils pour imprimer vos images.

» Aperçu (Windows seulement) : si vous enregistrez un fichier avec aperçu,
une représentation en miniature de l’image apparaît lorsque vous l’affichez
dans des dossiers ou sur le Bureau. Si vous avez sélectionné l’option Choix
à l’enregistrement dans les préférences d’enregistrement des fichiers, vous
pouvez cocher ou non cette case. Si vous avez sélectionné Toujours enregistrer ou Ne jamais enregistrer, la case est grisée, cochée ou non. Dans ce cas,
vous devez accéder à la boîte de dialogue Préférences pour changer l’option
des aperçus.




Enregistrer des fichiers pour le Web

La fonction Enregistrer pour le Web vous aide à préparer des photos à afficher sur
le Web ou simplement sur un écran. Pour exploiter cette commande, choisissez
Fichier/Enregistrer pour le Web. Vous obtenez la boîte de dialogue illustrée sur
la Figure 1.9. Vous y voyez la photo originale à gauche et un aperçu de l’effet des
réglages à droite.


[image: ]

FIGURE 1.9
La boîte de dialogue
Enregistrer pour le
Web.



La règle générale avec les images pour le Web est de trouver le poids de fichier le
plus léger possible, tout en conservant une qualité d’image acceptable. La boîte de
dialogue Enregistrer pour le Web propose diverses options permettant de réduire
le poids du fichier. Remarquez sur la Figure 1.9 que le poids de la photo originale
est indiqué à gauche sous l’image. Vous constatez qu’avec le niveau de qualité défini ici pour le format JPEG, le fichier peut passer de 2 Mo à un peu plus de 122 ko.
(Voyez le Chapitre 2 pour en savoir plus sur le choix du format de fichier.)

Le premier menu déroulant permet de choisir un format de fichier parmi JPEG,
GIF, PNG-8 et PNG-24. Avec le format JEPG, vous réglez le niveau de qualité à
l’aide du curseur de l’option Qualité, à droite (vous pouvez aussi vous contenter de
choisir un mode prédéfini dans la liste déroulante qui se trouve à gauche du champ
Qualité). Vous chercherez à trouver le meilleur compromis entre le temps de téléchargement et l’aspect de la photo. Gardez un œil sur l’aperçu et vérifiez toujours
le temps de téléchargement indiqué pour le fichier optimisé.

Pour vérifier la qualité d’image avec précision, n’oubliez pas de l’afficher avec un
zoom à 100 %. Dans l’angle inférieur gauche de la boîte de dialogue, vous pouvez
choisir un facteur de zoom dans la liste ou taper une valeur dans le champ de saisie. Si les réglages choisis dégradent la qualité d’image de façon notable, vous le
verrez immédiatement sur l’affichage à 100 %. Vous avez également la possibilité
d’afficher l’image résultante dans votre navigateur Web par défaut en cliquant sur
le bouton Aperçu.

L’emploi de la boîte de dialogue Enregistrer pour le Web est simple. Il suffit de
faire des réglages et de constater l’effet produit sur l’aperçu. Essayez tour à tour
les différents formats et réglez la qualité ou le nombre de couleurs. Si vous constatez une dégradation, changez le niveau de qualité ou le format de fichier. Regardez
toujours le poids de fichier estimé sous l’aperçu à droite. L’objectif est d’obtenir
une bonne qualité d’image avec un fichier le plus léger possible.




Chapitre 2 Notions de base de la retouche d’image



DANS CE CHAPITRE :


» Comprendre et modifier la résolution.

» Rééchantillonner des images.

» Comprendre les modes de couleur.

» Travailler avec les formats de fichiers.

» Comprendre la couleur numérique.






Lorsque vous ouvrez une image dans Photoshop Elements, vous visualisez des
millions de pixels. Il s’agit de minuscules carrés de couleur ; dans une image,
leur nombre détermine la résolution de l’image.

La relation entre les pixels et la résolution, essentielle dans tout projet Elements,
a des conséquences sur la définition de sélections (voir le Chapitre 7), l’impression
des fichiers (voir le Chapitre 14) et sur le partage de fichiers (voir le Chapitre 15).

De plus, vous avez besoin de comprendre ce que sont les modes de couleur. Ils déterminent le nombre de couleurs que peut contenir l’image et jouent un rôle important pour l’emploi de certains outils et réglages, pour l’impression ou encore
pour le partage de fichiers. Vous devez choisir le mode de couleur adéquat en fonction de l’usage que vous ferez de l’image et de sa nature (photo, dessin au trait ou
encore illustration).

Comme la résolution et le mode de couleur, le format du fichier dépend de la destination que vous voulez donner à votre image, qu’il s’agisse d’impression ou d’affichage sur un écran. C’est pourquoi ce chapitre vous explique comment choisir
le bon format. Vous y étudierez quelques points essentiels sur la résolution, les
modes de couleur et les formats de fichiers que vous exploitez pour enregistrer vos
images dans Elements. Nous allons voir comment modifier la résolution en redimensionnant des images, comment convertir les modes de couleur, et comment
enregistrer les résultats sous différents formats de fichiers.


Les pixels, les particules élémentaires de vos photos


Les fichiers que vous ouvrez dans Elements se composent de millions de minuscules pixels carrés, chacun possédant une, et une seule, valeur de couleur. La juxtaposition des pixels de différentes couleurs et luminosités crée une impression
optique de continuité lorsque vous visionnez une image à l’écran. Par exemple, des
pixels noirs et blancs peuvent donner l’impression que l’image est plus ou moins
grise, et non composée de petits carrés noirs et blancs.

Dans Elements, pratiquement toutes les opérations agissent sur des pixels, par
exemple :


» Entourer les pixels à l’aide d’outils de sélection pour sélectionner une zone.

» Assombrir ou éclaircir les pixels pour modifier le contraste et la luminosité.

» Modifier la teinte des pixels pour corriger la couleur.

» Effectuer diverses autres tâches de retouche.




Retenez également le concept d’images tramées, plus couramment appelées images
bitmaps. Les photos sont toujours des bitmaps, car qui dit pixels, dit image tramée.
Si vous ouvrez dans Elements un fichier qui n’est pas composé de pixels, Elements
va pixelliser les données. Autrement dit, Elements convertit les données en pixels si
le document n’en contient pas à l’origine.

[image: ]Les images dépourvues de pixels sont, du moins de manière typique, des images
vectorielles. Il est possible qu’un fichier Elements contienne des données vectorielles. Du texte ajouté à l’aide de l’outil Texte, par exemple, est un objet vectoriel.
Quand vous enregistrez un fichier Elements avec le calque de texte intact ou au
format Photoshop PDF, vous conservez les données vectorielles. Nous reviendrons
sur ce sujet au Chapitre 13. En attendant, concentrons-nous sur les données bitmaps.

[image: ]Pour pouvoir exploiter la majorité des outils et commandes d’Elements, vous devez travailler sur une image bitmap. Si vos données ne sont pas pixellisées, de
nombreux outils et commandes seront indisponibles.

Les pixels d’un fichier déterminent la résolution et les dimensions de l’image,
comme nous l’expliquons dans ce chapitre.

Comprendre la résolution

Le nombre de pixels d’une image, ou plus précisément leur densité, détermine sa
résolution. À titre d’exemple :


» Si vous avez 72 pixels sur une ligne d’un pouce, votre image a une résolution de 72 pixels par pouce (ppp, pixels par pouce, ou ppi, pixels per inch, ou
encore dpi, dots per inch).

» Si vous avez 300 pixels sur une ligne d’un pouce, la résolution d’image est de

300 ppp.




[image: ]La résolution d’image est fondamentale pour obtenir un bon résultat lorsque :


» Vous imprimez des images : la résolution optimale pour imprimer est
300 ppp. Si la résolution est trop faible, la qualité d’impression de l’image est
mauvaise. Si elle est au contraire trop élevée, vous perdrez du temps à traiter
toutes les données à envoyer à l’imprimante, celle-ci ne sachant d’ailleurs
souvent pas gérer correctement ce surplus.

» Vous affichez des images à l’écran : la résolution optimale est bien
entendu plus faible que pour l’impression afin de s’adapter à la résolution
d’affichage. Tout dépend donc en fait de l’écran. À l’instar des images qui
possèdent leur propre résolution dans leur fichier, votre écran d’ordinateur
affiche tout ce que vous voyez à une résolution définie. Celle-ci peut être
de 72 ppp, ou encore de 96 ppp. En réalité, la densité des points dépend de
la taille du moniteur et de sa résolution d’affichage, autrement dit du nombre
de pixels qu’il est capable d’afficher. Par exemple, un moniteur de 23 pouces
de diagonale au format Full HD (soit 1 920 x 1 080 pixels) a une résolution
de 96 ppp enfin, à peu près). De même, un moniteur de 27 pouces offrant
une résolution dite QHD (soit 2 560 x 1 440 pixels) a une résolution d’environ
108 ppp. Retenez simplement que les photos rendent mieux à l’écran si elles
ont une résolution comparable à celle du matériel, et qu’elles sont affichées
au zoom 100 %. Bien entendu, si vos photos voyagent, aucune règle absolue
ne peut être appliquée. Disons qu’une valeur moyenne de 96 (voire 72, ce
que vous propose d’ailleurs Elements par défaut) devrait tout à fait convenir
aux moniteurs modernes.

[image: ]Croyez-moi, ne passez tout de même pas la journée sur ce sujet (effectivement délicat), car vous risquez tout simplement de ne même pas voir la
différence sur votre écran…

Les nouveaux appareils, comme les smartphones et les tablettes, rendent
mieux les images de haute résolution. On trouve des appareils mobiles avec
une résolution d’affichage allant de 150 ppp jusqu’à plus de 400 ppp, voire
500 ppp. Lorsque vous préparez des images à afficher sur différents types
d’appareils, il est tout de même important d’avoir une idée assez précise sur
leurs capacités d’affichage dès le départ.

Pour comprendre comment la résolution de l’image et la résolution de
l’écran influencent le rendu de l’image, observez l’exemple de la Figure 2.1.
L’affichage de l’image est d’abord réduit à 50 %, puis nous avons augmenté le
facteur de grossissement. L’affichage perd en qualité quand le grossissement
devient important. Quand la taille d’affichage est définie à 100 %, chaque
pixel de l’image est rendu par un pixel de l’écran, c’est donc évidemment
l’affichage le plus fidèle pour les photos (tout aussi évidemment, si vous affichez un cliché de 20 MP avec un zoom à 100 %, vous ne verrez qu’une petite
partie de l’image…). Le Tableau 2.1 illustre ce phénomène.




Il importe de comprendre cette relation entre la résolution d’image et l’affichage
de l’image avec différents niveaux de zoom. Si vous récupérez une image sur le
Web puis grossissez son affichage, vous risquez d’obtenir un résultat semblable à
celui de la Figure 2.1 à 800 %. Si vous ouvrez une image issue d’un appareil photo
numérique, vous devrez sûrement réduire le zoom à 16 % pour faire tenir l’image
entière dans la fenêtre d’image.

Les différences d’affichage s’expliquent tout simplement par la différence de résolution des images. L’image que vous avez récupérée sur le Web fait peut-être
6 × 6 cm à 72 ppp et celle de l’appareil numérique 25 × 40 cm à 240 ppp. Pour
remplir la totalité de la fenêtre avec l’image Web, vous devrez la grossir, ce qui


[image: ]

FIGURE 2.1
La même image
avec différents
niveaux de zoom.




TABLEAU 2.1 Influence de la résolution de l’image et de la résolution de l’écran sur
le rendu à l’écran.



	Résolution d’image 

	Résolution d’écran 

	Facteur de zoom 

	Rendu 




	96 ppp 

	96 ppp 

	100 % 

	L’image apparaît à l’écran à sa taille réelle, l’affichage écran est similaire à ce que l’image rendrait sur papier. Mais l’impression ne serait pas très nette, parce que la résolution est trop faible. Une faible résolution convient très bien pour un affichage à l’écran, mais pas pour une impression papier. 




	96 ppp 

	96 ppp 

	50 % 

	L’image apparaît plus petite à l’écran, comme si ses pixels étaient deux fois plus concentrés (c’est-à-dire avec une résolution interne de 1 992 ppp). 




	96 ppp 

	96 ppp 

	200 % 

	L’image apparaît plus grande à l’écran, comme si elle avait une résolution plus faible (avec une concentration apparente de 48 ppp, la moitié de sa résolution réelle). L’écran doit étaler les pixels de l’image pour rendre cette version agrandie. 




	300 ppp 

	96 ppp 

	100 % 

	L’image apparaît à l’écran plus grande qu’elle ne sera sur papier, parce que l’écran ne peut pas afficher plus de 96 pixels par pouce. 




	300 ppp 

	96 ppp 

	50 % 

	L’image apparaît plus petite à l’écran, mais sur papier elle restera plus grande que sa représentation à l’écran. 




	300 ppp 

	96 ppp 

	200 % 

	L’image apparaît plus grande à l’écran, mais sur papier elle sortira plus petite que sa représentation à l’écran. 








diminue la qualité d’image. Plus vous zoomez, plus la qualité baisse à l’écran,
comme si l’image avait une résolution plus faible.

[image: ]Lorsque vous modifiez le niveau de zoom d’une image, vous avez l’impression de
changer la résolution telle qu’elle apparaît à l’écran. La résolution du fichier ne
subit en réalité aucune modification. La résolution de l’image ne varie que si vous
utilisez l’une des commandes d’Elements pour réduire ou augmenter la résolution.

Comprendre les dimensions d’une image

Les dimensions d’une image font référence à la taille physique du document imprimé sur papier. Si la taille du papier est de 10 × 15 cm, par exemple, le fichier
peut avoir n’importe quelle valeur de résolution. Une fois le fichier ouvert dans
Elements, il est possible de changer les dimensions de l’image et/ou sa résolution.

Si vous modifiez les dimensions d’une image sans changer le nombre de pixels
qu’elle contient, une relation inverse s’établit entre la taille physique de l’image
et sa résolution. Quand la taille de l’image augmente, la résolution diminue. À
l’inverse, quand vous augmentez la résolution, vous diminuez la taille de l’image
imprimée, puisque vous augmentez la densité en concentrant le même nombre de
points sur une surface plus petite.

Maîtriser l’art du rééchantillonnage

Certaines images sont parfois trop grandes et vous obligent à réduire leur résolution et leur taille physique. Il arrive au contraire qu’il faille augmenter la résolution pour imprimer l’image en plus grand format. Quand il y a modification de
la taille et du nombre de pixels, le redimensionnement d’une image est une opération appelée rééchantillonnage. Plus précisément, réduire la résolution revient
à sous-échantillonner l’image, tandis qu’augmenter la résolution équivaut à la
suréchantillonner.

Prenons un exemple simple pour illustrer l’intérêt du rééchantillonnage. Disons
que vous avez une photo prise avec un reflex numérique qui produit des images
de haute résolution. La photo pourrait facilement avoir une résolution de 300 ppp
et des dimensions de 24 x 36 cm. Si vous désirez seulement corriger la couleur et
le contraste dans Elements avant de sortir des tirages papier de 12 x 18 cm pour
vos proches, en rééchantillonnant la photo vous obtenez un fichier de poids raisonnable pour être traité dans Elements et envoyé à un service en ligne de tirage
photo. Puisque vous avez réduit les dimensions de la photo, elle conserve la résolution nécessaire pour une bonne qualité d’impression (soit 300 points par pouce
ou ppp). Si vous réduisez les dimensions de moitié sans rééchantillonner, la résolution va automatiquement doubler, ce qui produit un fichier inutilement lourd.

Le rééchantillonnage impose de prendre quelques précautions, car il s’agit bien
de supprimer ou de créer des pixels. Pour protéger les photos que vous rééchantillonnez, il est vivement conseillé de travailler sur des copies et de conserver les
originaux intacts.


Modifier la taille et la résolution d’une image


Il existe deux manières de modifier la taille et la résolution d’une image. Premièrement, vous pouvez la recadrer à l’aide de l’outil Recadrage, avec ou sans rééchantillonnage. Reportez-vous pour ce faire au Chapitre 9. Deuxièmement, vous
pouvez faire appel à la boîte de dialogue Taille de l’image.

Pour redimensionner une image à l’aide de la boîte de dialogue Taille de l’image,
procédez comme suit :


1. Choisissez Image/Redimensionner/Taille de l’image.

Vous disposez aussi du raccourci Ctrl + Alt + I (⌘ + Option + I sous Mac). La
boîte de dialogue Taille de l’image s’affiche, illustrée sur la Figure 2.2.

La section Taille en pixels indique la taille (ou poids) du fichier (comme
49,2 Mo sur la figure). Il s’agit de la quantité d’espace occupée par l’image sur
votre disque dur, ou du moins celle dont a besoin Elements pour travailler.
La largeur et la hauteur sont fixes, sauf si vous cochez la case Rééchantillonner l’image, au bas de la boîte de dialogue.





[image: ]

FIGURE 2.2
La boîte de dialogue
Taille de l’image.




2. Dans la section Taille du document, vous définissez les dimensions et la
résolution. Voici les différentes options :


Largeur : tapez une valeur dans le champ de texte pour changer la largeur
de l’image et appuyez sur la touche Tab pour atteindre le champ suivant
et valider la modification. Le menu déroulant à droite du champ propose
plusieurs unités de mesure : pourcentage, pouces, centimètres, millimètres, points, picas et colonnes.

Hauteur : les options sont identiques à celles du champ Largeur, à l’exception de l’unité Colonnes.

[image: ]Si vous choisissez de conserver les proportions, vous spécifiez uniquement la largeur ou la hauteur, mais pas les deux. Lorsque vous changez
l’une des dimensions, l’autre valeur est modifiée de manière à conserver
les proportions de l’image.

Résolution : tapez une autre valeur de résolution et appuyez sur la touche
Tab pour valider la modification. Lorsque vous modifiez la résolution, les
valeurs Largeur et Hauteur de la section Taille en pixels sont également
modifiées (si la case Rééchantillonner est cochée). Vous devez donc faire
particulièrement attention à ce comportement.




3. Si vous décidez de rééchantillonner votre image pour obtenir la taille
souhaitée, cochez la case Rééchantillonner l’image.

Quand cette case est cochée, vous pouvez changer simultanément les
dimensions et la résolution, ce qui a pour effet de réduire ou d’augmenter le
nombre de pixels. Quand la case n’est pas cochée, les valeurs de hauteur et
largeur sont liées à la résolution. Le changement d’une valeur affecte automatiquement les autres valeurs.



[image: ]Si vous voulez modifier la résolution tout en conservant la même quantité
de pixels, et donc en changeant uniquement les valeurs de largeur et de
hauteur du document (ce qui vous donne le format d’impression par défaut),
revenez au champ Largeur de la section Taille en pixels. Dans la liste déroulante, choisissez comme unité le pourcentage et entrez comme valeur 100
afin de récupérer vos valeurs d’origine. Vous pouvez également cliquer deux
fois de suite sur la case Rééchantillonner l’image (une fois pour la désactiver,
et une seconde fois pour la réactiver).

Avant de rééchantillonner une image, lisez bien la section « Comprendre les
résultats du rééchantillonnage ».

4. Si vous cochez la case Rééchantillonner l’image, choisissez une méthode
de rééchantillonnage et les autres options liées au rééchantillonnage.

La liste déroulante propose des méthodes de rééchantillonnage, que le
Tableau 2.2 décrit en détail.





TABLEAU 2.2 Méthodes de rééchantillonnage.



	Méthode 

	Effet 

	Conseils d’emploi 




	Au plus proche 

	La plus rapide. Elle diminue la taille du fichier. 

	Convient particulièrement lorsque l’image contient de grands aplats de couleur unie. 




	Bilinéaire 

	Produit une image de qualité moyenne. 

	Sélectionnez cette option avec des images en niveaux de gris ou des dessins au trait. 




	Bicubique 

	Elle produit une image de bonne qualité. 

	Choisissez plutôt cette option, sauf si vous obtenez un meilleur résultat avec l’une des autres méthodes. 




	Bicubique plus lisse 

	C’est la méthode par défaut. Elle est plus efficace que la méthode Bicubique, mais elle adoucit légèrement les contours. 

	Si la netteté n’est pas capitale et que vous trouviez que Bicubique ne donne pas satisfaction, essayez cette option. Elle convient mieux pour agrandir les images. 




	Bicubique plus net 

	Produit des images de bonne qualité et accentue la netteté. 

	Elle convient mieux pour réduire les images haute résolution destinées à être affichées à l’écran et sur le Web. 








Les deux cases situées au-dessus de la case Rééchantillonnage deviennent
disponibles si vous cochez cette case. Voici leur effet :


Mettre les styles à l’échelle : Elements possède un panneau Styles qui
permet d’ajouter différents effets de style à des images (voir le Chapitre 11 pour plus de détails). Lorsque vous appliquez un style, comme
un contour, celui-ci apparaît avec une épaisseur définie. Si vous cochez la
case Mettre les styles à l’échelle, puis que vous redimensionnez l’image,
l’effet de style varie dans les mêmes proportions. Si la case n’est pas
cochée, la taille du style reste inchangée après le redimensionnement de
l’image.

Conserver les proportions : par défaut, cette case est cochée. Laissez-la telle
quelle, sauf si vous voulez déformer intentionnellement l’image.




5. Après avoir défini les options, cliquez sur OK pour redimensionner
l’image.





Comprendre les résultats du rééchantillonnage


[image: ]En règle générale, réduire la résolution ne pose pas de problème. En revanche, son
augmentation est plus délicate. Si vous avez besoin d’une image haute définition
et que vous puissiez revenir à la source (en la renumérisant ou en reprenant la
photo), essayez, si possible, de créer un nouveau fichier avec la résolution voulue, au lieu de la rééchantillonner dans Elements. En effet, le suréchantillonnage
a souvent pour effet de dégrader fortement les images. Chaque fois que vous rééchantillonnez une image, pensez à enregistrer une copie de l’original sous un autre
nom.

Si vous prenez une photo avec un appareil numérique pour l’insérer ensuite à une
page Web, vous devrez la réduire à 72 ppp. Dans la plupart des cas, vous passez par
la boîte de dialogue Taille de l’image, vous cochez la case Rééchantillonnage, vous
modifiez la largeur ou la hauteur, et vous tapez 72 dans le champ Résolution. Vous
obtenez ainsi une image qui ressort très bien dans les pages Web. La Figure 2.3 présente une image réduite dans Elements, qui mesurait plus de 35 cm de large à
l’origine.

[image: ]N’espérez pas pouvoir imprimer au format poster une image préparée à l’origine
pour une page Web. Ni Elements ni aucun autre éditeur d’image ne sauveront
votre affaire. L’augmentation de la résolution rend les photos très floues, comme
le prouve l’exemple de la Figure 2.4.


[image: ]

FIGURE 2.3
Réduire la résolution
produit le plus souvent des résultats
satisfaisants.




[image: ]

FIGURE 2.4
Le suréchantillonnage d’images basse
résolution donne
des résultats très
médiocres.



Vous vous demandez peut-être dans quelles circonstances on peut suréchantillonner une image. Dans certains cas, les résultats sont acceptables. Essayez avec
une résolution élevée au départ, comme 300 ppp ou davantage si la taille à obtenir
n’est pas extrême. Si rien d’autre ne marche, appliquez un filtre à une image suréchantillonnée pour en masquer les défauts. Reportez-vous à cet effet au Chapitre 11.
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