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				Note aux lecteurs
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				Epcot

				Epcot était le grand rêve de Walt Disney, un rêve qui le hanta toute sa vie. Mickey Mouse, les films d’animation fantastiques, Disneyland et tout le reste n’étaient pour lui qu’autant d’étapes sur la route d’un monde futuriste où régneraient la paix et le bonheur.

				De fait, à Epcot, les nations vivent en harmonie, et le futur appelle une prospérité déjà presque palpable. Une moitié du parc ressemble d’ailleurs à une exposition internationale permanente où différents pays font valoir les joyaux de leur architecture. Quant à l’autre moitié, elle présente des structures dignes de l’ère spatiale qui défient les frontières de la technologie.

				« Epcot » est l’acronyme d’Experimental Prototype Community of Tomorrow (prototype expérimental de communauté futuriste). Ces mots, il faut en convenir, semblent bien savants pour un parc thématique, mais Epcot réussit néanmoins à nous servir la matière propre aux laboratoires et aux musées d’une manière on ne peut plus vivante et attrayante. Car il met tout en œuvre pour combler les passionnés de savoir et de culture : des expositions qui stimulent la pensée et nourrissent le goût de l’aventure, des manèges et des films qui amusent et informent tout à la fois, et des constructions empreintes d’histoire et de génie conceptuel.
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				C’est à Disneyland qu’a d’abord germé l’idée d’Epcot. Au cours des années 1950, Walt Disney prenait déjà conscience du fait que son parc thématique de Californie, emprisonné qu’il était par les projets résidentiels environnants, ne pourrait jamais s’étendre. Il forma alors le vœu de tout reprendre à zéro, mais cette fois sur des terres suffisamment vastes pour qu’une communauté puisse s’y développer pendant des siècles, sur un site futuriste et prometteur où des gens pourraient aussi bien vivre que travailler. Le site Internet www.the-original-epcot.com rend d’ailleurs compte de la vision initiale de Walt Disney pour son projet Epcot, et ce, de manière très détaillée.

				Même si cette vision fut quelque peu modifiée en cours de route (par exemple, personne ne vit vraiment à Epcot), la plus grande partie du rêve de Disney se réalisa. Plusieurs attractions sont commanditées par de grandes entreprises et servent de bancs d’essai à de nouveaux concepts appelés à révolutionner nos habitudes de vie. Des pays du monde entier y investissent sommes, matériaux et compétences afin de créer des chefs-d’œuvre qui témoignent de leurs richesses respectives. Et du point de vue environnemental, le site a un pas d’avance sur son temps : l’énergie solaire est à l’honneur dans une grande partie des installations, l’eau de pluie recueillie des bâtiments sert à alimenter des étangs et des lagons, et l’on cultive les jardins sans l’aide de pesticides et d’engrais chimiques.

				Epcot fait preuve de maturité et de raffinement, voire de cérébralité. Il suggère et explique, mais tout en divertissant. Cette « ville » d’un milliard de dollars, émergeant d’un domaine de 105 ha du centre de la Floride autrefois envahi de pinèdes et de palmeraies, explore l’espace et l’énergie, les transports et la biologie, les communications, l’agriculture et les gens. Le parc se divise en deux sections très différentes : le World Showcase (une vitrine sur le monde d’aujourd’hui) et le Future World (le monde de demain).

				Au cœur du World Showcase, on trouve un lagon d’un vert océanique moucheté de traversiers et de petites îles verdoyantes. Onze « pavillons », qui représentent autant de pays, se déploient en éventail autour de ce lagon et révèlent des architectures variées, témoignant de traditions parfois plus que millénaires. La juxtaposition des styles Tudor, gothique, colonial, aztèque, japonais et marocain donne ici l’impression d’une tarte dont chacune des pointes aurait une saveur différente; savourées une à une, elles ont un effet vivifiant, tandis que réunies elles produisent une sensation enivrante.

				La cité des nations de Walt Disney est une oasis de paix et de bonheur : pas de discours sur la pauvreté au pavillon du Mexique et aucune allusion au respect des droits de l’homme en Chine. Tous ces pays sont ici représentés, comme le décrit si bien un guide d’Epcot, tels qu’idéalisés par les Américains. Il est d’ailleurs presque impossible de visiter un « pays » sans être emballé par sa beauté et ses mystères. Et, en sortant des pavillons, les visiteurs se posent souvent la même question : comment pourrais-je bien me rendre dans ce pays?

				Dans chaque pavillon, tous les détails sont reproduits avec une précision stupéfiante, qu’il s’agisse des tuyaux de cheminée des toits parisiens ou des hiéroglyphes du calendrier aztèque du pavillon mexicain. Les restaurants servent des mets ethniques, et les boutiques emploient des artistes et artisans originaires de chacun des pays. Et non seulement la flore distinctive de chaque contrée agrémente-t-elle les différents pavillons, mais elle change en outre au fil des saisons, comme si vous y étiez vraiment.

				Étalé, quant à lui, au pied du décor fascinant que présente le World Showcase, le Future World prend des allures galactiques. Ses constructions de verre et de métal argenté, dont les formes rappellent celles des pièces d’un casse-tête, portent des noms tels que Universe of Energy, Innoventions East et Innoventions West. Près d’un édifice en forme de cône, une molécule d’ADN métallique virevolte, alors qu’ailleurs de l’eau jaillit dans les airs en décrivant des arabesques.

				Mais le pavillon qui éclipse incontestablement tous les autres, c’est le Spaceship Earth (vaisseau spatial Terre). Recouvert d’aluminium et soutenu par des poutres d’acier, il ressemble à une immense balle de golf argentée et, tout au long de la journée, un convoyeur y fait pénétrer une mer de visiteurs pour un voyage au centre de la Terre.

				Les thèmes sérieux du Future World et le nombre restreint de manèges du World Showcase peuvent impatienter les jeunes enfants. Bien qu’au cours des années on ait ajouté des attractions pour attirer les plus jeunes (entre autres des spectacles et des repas en compagnie des personnages de Disney), pour la plupart d’entre eux, rien ne vaut le Magic Kingdom.

				Pour tout dire, lors de l’ouverture d’Epcot en 1982, certains adultes ne l’accueillirent eux-mêmes qu’avec curiosité, pour ne pas dire avec réticence. Tous n’étaient pas encore prêts à des thèmes aussi futuristes, du moins pas après la fantaisie du Magic Kingdom.

				Mais, avec le temps, les sceptiques se sont réconciliés avec Epcot, séduits par son haut niveau de sophistication, sa capacité à inspirer et son approche tridimensionnelle. C’est ainsi que, chaque année, de plus en plus de gens se rendent en ce lieu alliant le plaisir à la cognition. Un lieu qui, au dire de Walt Disney, ne sera jamais achevé, mais continuera plutôt à introduire, à évaluer et à démontrer de nouveaux concepts.... Bref, une expérience cosmique et multiculturelle sans cesse renouvelée dans le creuset d’une vision prophétique.

				
					À ne pas manquer!

					Les attractions

					Spaceship Earth Cliquez ici

					Universe of Energy Cliquez ici

					Test Track Presented 
by Chevrolet Cliquez ici

					Soarin’ Cliquez ici

					IllumiNations: Reflections 
of Earth Cliquez ici

					Reflections of China Cliquez ici

					The American Adventure Cliquez ici

					Impressions de France Cliquez ici

					O Canada! Cliquez ici

					Les bonnes adresses

					Restaurants

					The Garden Grill Restaurant 
(The Land)

					Coral Reef Restaurant (The Seas with Nemo & Friends)

					San Angel Inn Restaurante 
(pavillon du Mexique)

					Tutto Italia Ristorante 
(pavillon de l’Italie)

					Les Chefs de France 
(pavillon de la France)

					Achats

					The Art of Disney 
(Future World)

					Mouse Gear (Future World)

					Plaza de Los Amigos 
(pavillon du Mexique)

				

				Accès et déplacements

				Orientation

				D’une superficie de 105 ha, Epcot est le plus grand parc thématique de Disney World. Il n’est donc pas étonnant qu’on l’ait surnommé « Every Person Comes Out Tired » (tout le monde en ressort fatigué). S’il s’agit de votre première visite, sachez bien ceci : vous ne pouvez pas tout voir en une seule journée (ni même en trois jours, d’ailleurs). Et tant mieux! Car après plus d’une douzaine de visites, on s’émerveille encore de la richesse des renseignements, des divertissements et des détails qu’on y découvre. Il est impossible de s’en lasser.

				Malgré les dimensions titanesques du site, il est relativement facile de s’orienter à Epcot. Le parc se divise en deux zones thématiques distinctes : le Future World et le World Showcase. L’entrée principale (Entrance Plaza) se trouve en face du Spaceship Earth, qui fait partie du Future World et non loin duquel on trouve le bureau des Guest Relations, qui abrite le comptoir d’information du parc ainsi qu’une salle climatisée, dotée de nombreux sièges, où vous pourrez vous reposer au besoin. Ce lieu peut aussi servir de point de ralliement advenant le cas où un membre de votre groupe viendrait à se perdre.

				Le Future World forme un cercle presque parfait, entouré de six pavillons. En le parcourant dans le sens des aiguilles d’une montre, vous découvrirez tour à tour Universe of Energy, Mission : SPACE, Test Track Presented by Chevrolet, Imagination!, The Land et The Seas with Nemo & Friends. Au sommet du cercle se dressent le Spaceship Earth et, en son centre, deux constructions en forme de croissant : Innoventions East et Innoventions West.
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