
        
            [image: Couverture : La couverture du livre est titrée : Les Légendaires aventures - Sang royal chez Delcourt poche.  L'illustration représente la reine d'Orchidia debout au centre. A ses pieds Ténébris et Jadina se tiennent la main. L'ensemble dans une ambiance solenelle.]

        

    [image: Titre : La page de titre : Les légendaires Sang royal d&apos;après la bande dessinée de Patrick Sobral, adaptation : Nicolas Jarry.]


[image: Danaël a les cheveux blonds en pagaille et les yeux bleus. Il porte un costume bleu agrémenté d'une longue cape blanche, de gants et de bottes marron. Il se tient debout majestueux et souriant tenant son épée plantée dans le sol devant lui.]
Danaël était le leader des
Légendaires, avant d’être possédé par
Anathos et de mourir. D’une grande
noblesse, ce chevalier du Royaume de
Larbos s’était fixé pour but dans la vie
de combattre l’injustice partout dans
le monde d’Alysia. Chose qu’il a
toujours réussie grâce à son épée d’or
forgée dans le monde elfique.

[image: Les cheveux de Gryf sont semblables à la crinière d'un lion. Il a les yeux jaunes, les canines acérées et une queue de félin. Sa combinaison blanche laisse son bras gauche et la moitié de son torse nus.]
Héritier du trône de Jaguarys, cité des
hommes-félins, Gryf est le plus
courageux des Légendaires. Lors de son
dernier séjour parmi les siens, il s’est fait
greffer un katseye sur le front. Lorsque
Gryf choisi de l’activer, ce diadème
magique lui confère la force et la vitesse
de dix jaguarians.

[image: Jadina a les cheveux noirs attachés. Sa longue cape blanche surplombe une tenue verte, or et noire.]
Princesse déchue, Jadina est
devenue le nouveau leader des
Légendaires après la mort de
Danaël. Malgré la perte de son
bâton-aigle lors d’un combat contre
le Dieu Anathos, Jadina a trouvé le
moyen d’acquérir de nouveaux
pouvoirs terrifiants… Mais au
risque de perdre son humanité.

[image: Razzia a une corpulence imposante. Ses cheveux bruns sont noués dans une fine tresse et deux de ses incisives dépassent. Il porte une longue cape verte et une tunique jaune.]
Autrefois au service du sorcier Darkhell
sous le nom de Korbo l’ombre rouge,
Razzia s’est racheté en combattant pour
la justice en tant que Légendaire.
Récemment amputé de son bras droit, il
a conclu un pacte avec un démon en
échange d’un nouveau membre aux
pouvoirs mystérieux.

[image: Ténébris a les cheveux longs, noirs et peu disciplinés. Elle porte une combinaison moulante verte et jaune ainsi qu'une longue cape violette.]
Fille du terrible sorcier noir Darkhell
et autrefois ennemie jurée des
Légendaires, Ténébris a finalement
rejoint ceux-ci par amour pour Razzia.
Elle doit à présent faire ses preuves
auprès de ses nouveaux compagnons
et s’amender de ses crimes passés
envers le peuple d’Alysia.

[image: Shimy a les cheveux longs et blancs avec une frange. Ses yeux aveugles sont vides. Elle porte une tunique courte verte, des bottines de la même couleur et des jambières bleu clair. Elle se tient droite un poing serré et une boule de pouvoir émergeant de la main droite.]
Elfe élémentaire et gardienne de la paix
dans son monde, Shimy a pourtant choisi
l’aventure dans celui des hommes en
devenant une Légendaire. Devenue aveugle
en combattant le Dieu Anathos, elle arrive
toutefois à percevoir les auras et les
énergies qui l’entourent grâce aux broches
elfiques qu’elle porte sur sa tête.

QUI SONT-ILS ?

On les surnomme « les Légendaires ». Ils sont cinq.
Ils incarnent des valeurs oubliées (noblesse, courage,
intelligence, etc.) dans un monde perdu. Ils sont
grands ? Ou plutôt, ils l'étaient ! Lors de leur dernier
combat contre les forces maléfiques, les choses se sont
mal terminées, et tous les adultes sont redevenus des
enfants ! Aujourd'hui les Légendaires doivent racheter
leur bévue…

[image: Illustration représentant Jadina, Ténébris, Shimy, Gryf et Razzia en pleine attaque volante. Ils encerclent une boule de pouvoir aveuglante lancée par Jadina vers le lecteur.]


[image: Illustration de Danaël. La moitié droite représente le Danaël guerrier et déterminé que nous connaissons, la moitié gauche le Danaël possédé par le dieu maléfique. La moitié gauche de son corps est rouge et blanche avec un œil jaune perçant. Une corne lui sort de la tête et une lame de hache de l'épaule.]

DANS LES ÉPISODES PRÉCÉDENTS…

C'est tout le monde d’Alysia qui se dresse contre
le maléfique Anathos et ses Infernaux. Tous se sont
unis pour lever la plus grande des armées et pour
stopper les forces du mal. Les Légendaires répondent
présents. C'est une guerre totale, sur terre, sur mer,
dans les airs, qui se prépare. Mais un sacrifice a été
nécessaire pour offrir au monde d'Alysia ce qu'il
avait cessé d'espérer... Une renaissance !

Anathos est finalement tué par Jadina, qui tue du
même coup Danaël, dont le corps était possédé par
le dieu maléfique… Mais la mort n’est pas toujours
la fin à Alysia…

Ainsi se clôture le premier cycle des Légendaires…

[image: Les 5 Légendaires originaux : Danaël en meneur entouré de Gryf, Jadina, Razzia et Shimy.]


[image: Danaël souriant et arborant une posture fière ouvre le chapitre 1 intitulé : La fête est finie…]



Il fait nuit. Des éclairs déchirent le ciel tourmenté. Quatre créatures insectoïdes volantes
transportant des soldats défient les éléments
déchaînés. Elles filent droit vers la ville de
Kastrala, l’une des rares cités épargnées par
Anathos, le dieu maléfique.

— Il va falloir nous poser, professeur ! déclare
le pilote de la créature en tête du groupe,
en tentant de garder le cap. Cette tempête rend les
carapax trop nerveux !

— Je comprends votre inquiétude, soldat…
répond une silhouette encapuchonnée qui se
cramponne à l’arrière. Mais, s’il vous plaît, tenez
encore quelques minutes !

Puis, désignant de la main de vagues lumières
tremblotant à l’horizon, il s’écrie :

— Je crois que j’aperçois notre destination !

Tandis que les carapax entament la descente
sous une pluie battante, des chants à la gloire
des héros d’Alysia résonnent dans la principale
auberge de la cité. Les rires et les applaudissements fusent autour des Légendaires, attablés au
centre de l’assemblée.

— Tournée générale ! s’exclame le patron en
mettant un tonneau en perce.

N’ayant pas le cœur à la fête, Jadina part se
reposer dans sa chambre. Gryf, quant à lui, défie
Razzia au bras de fer.

— Tu es certain de vouloir aller jusqu’au bout ?
lui lance-t-il d’un air moqueur. Je préférerais
t’éviter une honteuse humiliation devant nos
fans !

— Alors za, z’est marrant, parze que z’est
exactement ze que z’allais te demander ! réplique
le colosse.

— Et toi, Amy, tu n’as pas le droit de l’aider !
C’est bien compris ? ajoute le jaguarian en
s’adressant au bras démoniaque de Razzia.

— Pff ! Même pas drôle ! ronchonne la
créature.

De leur côté, Ténébris et Shimy vident un à un
les petits verres de liqueur soigneusement alignés
devant elles.

— Je te parie… Hic !… mille kishus que… tu
roules sous la table avant moi ! déclare Ténébris
en reposant son verre sur la table en chêne dans
un claquement sec.

— Pari… Hic !… tenu ! répond l’elfe élémentaire, qui tient à peine sur sa chaise. Tu ne sais pas
à qui tu t’attaques, Téné… Hic !… bris !

— Hé, ho ! Shimy ! Tu ne crois pas que tu as
déjà assez bu comme ça ?! s’agace Gryf sans lâcher
la main démoniaque de Razzia. On est censés
montrer l’exemple et…

— Non, mais de quoi j’me mêle ?! s’emporte
l’elfe en pointant un doigt accusateur vers
l’enfant-fauve. Tu n’es plus mon mec, je te…
Hic !… rappelle ! Tu n’as plus aucun droit de me
dicter… Hic !… ma conduite ! Je suis une fille
libre de faire ce qu’elle veut !

Joignant le geste à la parole, elle attrape Ténébris par le col et la tire d’un geste brusque pour
l’embrasser sur la bouche, sous les regards sidérés
de l’assemblée.

[image: Shimy tire Ténébris à travers la table pour l'embrasser sur la bouche sous les regards médusés de Razzia et Gryf en train de faire un bras de fer en arrière plan. La mention "Censuré" cache l'endroit où leurs bouches se touchent et un gros cœur rose accentue le bruit fait par le baiser "SMACK".]

— Il faut signer où pour s’enrôler chez les
Légendaires ? s’exclame un fêtard.

— Chaud bouillant ! s’écrie un autre.
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