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 Pour  tous  les  adolescents  curieux,



 y  compris  ceux  qui  sont  entre



 temps  devenus  des  adultes  !



 Ce  livre



 appartient  a  :


 /
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 Au  long  de  ce  livre,  tu  vas  rencontrer  plusieurs  robots  qui  vont  te  donner  des



 conseils  !  Faisons  connaissance  :



 Tes  amis  robots



 Et  pendant  ta  lecture,  garde  un  œil  sur  d'autres  amis  robots  prêts  à  t'aider  à  tracer  ton  chemin  !


 RoboArtiste


 L'artiste  de  la



 famille.  Il  adore



 manier  pinceaux



 et  crayons,  et  aime



 créer  de  jolies  choses  avec



 du  papier  ou  du  tissu.  Tu  le



 rencontreras  chaque  fois  qu'il



 faudra  faire  preuve  de  créativité  !


 RoboCodeur


 Dans  la  famille



 robot,  voici  le



 matheux  !  Celui-



ci  adore  la  logique,



 la  programmation  et



 veut  faire  fonctionner  les



 appareils.  Quand  il  parle,  c'est  pour



 expliquer  quelque  chose  qui  a  trait



 au  codage  et  au  calcul.


 RoboBestioles


 Dès  que  tu  sens



 que  tu  es  un  peu



 moins  intéressé(e)



 par  le  livre,  cherche  les



 RoboBestioles  !  Elles  sont



 là  pour  détendre  l'atmosphère.



 Et  leur  bonne  humeur  est


 communicative.


 Les  grands  principes


 RoboMalin


 Comme  son  nom



 l'indique,  ce  robot  est  du



 genre  futé.  Il  sait  expliquer



 comment  fonctionne



 quelque  chose  ou  te



 prévient  si  une  opération



 présente  un  danger.  Lis  bien



 ce  qu'il  va  te  dire,  pour  devenir



 encore  plus  malin(e)  !


 RoboDoc


 En  voici  un



 qui  aime


 expérimenter.


 Quand  il



 prend  la  parole,



 prépare-toi  à  découvrir  des



 faits  scientifiques  ou  des  idées



 d'expériences  à  mener.


 RoboBricolo


 Lui,  c'est  le



 bâtisseur.  Il  adore



 manier  son  tournevis,



 son  fer  à  souder  et  ses



 pinces  pour  démonter  et



 remonter  autrement.  Il  prend



 la  parole  dès  qu'il  s'agit  de
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LES GRANDS TRINGITES

Tes amis robots

Au long de ce livre, tu vas rencontrer plusieurs robots qui vont te donner des
conseils ! Faisons connaissance :

prévient si une opération

présente un danger. Lis bien
ce qu'il va te dire, pour devenir
encore plus malin(e) !

RoboCodeur
Dans la famille
robot, voici le
matheux ! Celui-
ci adore la logique,
la programmation et
veut faire fonctionner les
appareils. Quand il parle, c’est pour
expliquer quelque chose qui a trait
au codage et au calcul.

faits scientifiques ou des idées
d'expériences a mener.

RoboArtiste
Lartiste de la
famille. Il adore
manier pinceaux
et crayons, et aime
créer de jolies choses avec
du papier ou du tissu. Tu le
rencontreras chaque fois qu'il
faudra faire preuve de créativité !

RoboMalin RoboDoc ¥ RoboBricolo ¥, -
Comme son nom En AL Lui, c’est le
lindique, ce robot est du (1:(' ‘2:{‘;% - i batisseur. Il adore
genre futé. Il sait expliquer Qur;n dil ' S manier son tournevis,
comment fonctionne i3 narol son fer a souder et ses
quelque chose ou te L prencia patoley pinces pour démonter et
prépare-toi a découvrirdes  yamonter autrement. Il prend

la parole des qu'il s'agit de
construire quelque chose ou
d'utiliser des outils.

RoboBestioles

Dés que tu sens

que tu es un peu

moins intéressé(e)
par le livre, cherche les
RoboBestioles ! Elles sont

la pour détendre I'atmosphere.
Et leur bonne humeur est
communicative.

Et pendant ta lecture, garde un ceil sur d’autres amis robots préts a t'aider a tracer ton chemin !
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