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 BiENVENUE  DANS



 MiNECRAFT  !



 Vous  aimez  combattre  des  monstres,  vous  aventurer  dans  des  univers  étranges,  et  en  revenir  couvert



 d'or  et  de  gloire  ?  Ou  êtes-vous  plutôt  du  genre  qui  explore,  bâtit  de  grands  châteaux  ou  creuse  les



 profondeurs  en  quête  d'inconnu  ?



 Qui  qu'il  en  soit,  réjouissez-vous,  car  ce  livre  est  entièrement  consacré  à  Minecraft.  Que  vous  soyez



 combattant,  explorateur,  architecte  ou  simple  rêveur,  ce  jeu  s'adresse  à  vous  !



 BiENVENUE  DANS  MiNECRAFT  !
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 Minecraft  est  un  jeu  en  monde  ouvert,  dans  lequel  vous  avez  la  liberté  de  vous  rendre  où  vous  le



 souhaitez  et  d'agir  comme  vous  l'entendez.Vous  êtes  seul  maître  à  bord,  et  décidez  de  ce  qui  se



 produit.  Ce  guide  vous  explique  comment  jouer  et  ce  que  vous  devez  attendre  du  jeu,  mais  il  ne  s'agit



 que  de  suggestions.  Et  vous  y  trouverez  de  nombreux  conseils  et  idées  pour  construire,  fabriquer,



 combattre  ou  explorer  le  monde.



 Ce  guide  couvre  tous  les  aspects  du  jeu,  si  bien  que  vous  obtiendrez  forcément  la  réponse  à  vos



 questions.  Nous  n'avons  pas  laissé  de  côté  les  sujets  les  plus  compliqués  et  proposons  même  des



 projets  avancés  avec  des  constructions  élaborées  et  des  machines  complexes.  Les  dernières  mises  à



 jour  du  jeu  à  la  date  de  publication  de  ce  guide  ont  été  prises  en  compte,  avec  les  nouveautés  qu'elles



 ont  introduites.



 Voici  le  contenu  de  ce  guide  en  détail  :



 Une  GALERIE  propose,  en  ouverture  de  ce



 livre,  de  passer  en  revue  les  éléments  principaux



 du  jeu  avec  des  illustrations  originales.



 ET  LES  VERSIONS  1.11  À  1.11.2



 ARRIVÈRENT  présente  les  principales



 nouveautés  introduites  par  les  dernières  versions



 en  date  du  jeu  (de  la  carte  d'exploration  au



 totem  d'immortalité,  en  passant  par  l'Évocateur



 et  le  Vindicateur),  tout  en  revenant  sur  les



 modifications  apportées  par  la  version  1.9



 (comme  les  Shulkers,  le  système  de  combat  ou



 l'utilisation  des  deux  mains).



 HISTORIQUE  DES  VERSIONS  DE



 MINECRAFT  retrace  les  différentes  étapes  qui



 ont  mené  au  jeu  actuel.



 AVANT  DE  COMMENCER  présente  les



 contrôles  de  Minecraft  et  les  différences  entre



 les  versions  (PC,  consoles  ou  Pocket).  C'est  le



 chapitre  que  tout  débutant  se  doit  de  lire  avant



 de  se  lancer  dans  l'aventure.



 C'EST  PARTI  !  vous  permet  de  faire  vos



 premiers  pas  dans  Minecraft.Vous  y  découvrirez



 les  grand  principes  du  jeu,  comment  explorer



 l'univers  et  y  survivre.



 TOUT  EST  POSSIBLE  AVEC  DE



 LA  PRATIQUE  couvre  en  un  copieux



 chapitre  le  système  complexe  qui  sous-tend  le



 fonctionnement  du  jeu,  ou  comment  fabriquer,



 jardiner,  creuser  des  mines,  construire  ou  encore



 se  défendre.



 JOUER  À  PLUSIEURS  est  un  chapitre



 très  court  qui  vous  explique  comment  trouver



 d'autres  compagnons  de  jeu  et  créer  votre



 propre  serveur.



 OUTILS,  MATÉRIAUX  ET



 NOURRITURE  constitue  l'un  des  plus  gros



 chapitres  du  livre.Vous  n'avez  pas  besoin  de  le



 lire  en  entier,  mais  il  vous  servira  de  référence



 pour  trouver  toutes  les  informations  détaillées



 sur  les  types  de  blocs,  les  objets  et  les  recettes,



 au  gré  de  votre  avancée  dans  le  jeu.



 GRANDES  ET  PETITES  CRÉATURES



 vous  dit  tout  sur  les  animaux  et  monstres  de



 l'Overworld,  du  Nether  et  de  l'End.Vous  saurez



 ainsi  comment  venir  à  bout  des  créatures  les



 plus  agressives,  et  comment  apprivoiser  les



 plus  dociles.



 QUELQUES  PROJETS  AVANCÉS



 s'adresse  aux  joueurs  les  plus  aguerris  en  quête



 de  nouveaux  défis  dans  leur  exploration  du  jeu.



 AMÉLIORER  LE  JEU  vous  propose,  en



 guide  de  conclusion  de  ce  guide,  de  personnaliser



 Minecraft  dans  son  apparence  comme  dans  sa



 jouabilité,  avec  des  packs  de  ressources,  des  skins



 ou  des  mods.  Même  quand  vous  pensez  en  avoir



 fait  le  tour,  Minecraft  continue  à  vous  réserver



 bien  des  surprises  !
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 VEAUTÉS  DE  CE  GUiDE



 LES  NOU


 GALERiE

 GALERiE


 Retrouvez  dans  cette  section  la  carte  d'identité  des  principaux  protagonistes  et  éléments  du  jeu,  avec



 des  illustrations  originales.
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 STEVE  &  ALEX



 Steve  est  le  prototype  du  mineur.  Il  travaille  dur  pour  se  faire  une  place  dans  l'Overworld.  Il  lui  a



 fallu  beaucoup  de  détermination  pour  apprendre  à  survivre  dans  cet  univers  sauvage.



 Alex  est  une  femme  mineur  astucieuse,  combattante,  et  exploratrice  !  Elle  est  l'amie  de  Steve.



 Ils  travaillent  de  conserve  pour  protéger  leur  terre  contre  les  monstres,  et  pour  bâtir  de



 grandes  choses.


 ÉTAT

 Pacifiques

 RÉGION

 Toutes

 APPARITION


 Lorsque  vous



 désirez  jouer


 RÉCOMPENSES


 Tout  ce  qu'ils


 portent

 VIE

 20

 DÉGÂTS


 Selon  l'arme


 EXPÉRIENCE

 Variable

 DOMESTICABLES

 Non

 CHEVAUCHABLES

 Non

 CITATION


 «  Écoutez  !



 Vous  entendez  ?!  »
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 SHULKER


 Les  Shulkers  ressemblent  à  des  Blocs  de  Purpur.  Soyez  prudent,  car  ils  risquent  de  vous



 surprendre  du  fait  de  cette  confusion  possible.  Ils  s'ouvrent  et  lancent  des  missiles  sur  leurs



 ennemis.  Esquivez-les  en  sautant  sur  le  côté  ou  au-dessus  pour  avoir  une  chance  d'échapper



 à  leurs  coups  mortels.Aucun  lieu  n'est  sûr  dans  l'Ender,  même  après  avoir  tué  le  Dragon  de


 l'Ender.

 ÉTAT

 Agressif

 RÉGION

 L'Ender

 APPARITION


 Se  cache  dans



 les  Blocs  de  Purpur


 RÉCOMPENSES

 Aucune

 VIE

 30

 DÉGÂTS

 4

 EXPÉRIENCE

 5

 DOMESTICABLE

 Non

 CHEVAUCHABLE

 Non

 CITATION


 «  Je  ne  connais  pas



 l'échec.  »


 8

 GALERiE


[image: ]

 COCHON


 Les  cochons  sont  les  montures  suprêmes  de  Minecraft.  Ils  sont  faciles  à  trouver  et  peuvent  être



 chevauchés  n'importe  où.  Si  vous  n'avez  plus  d'autres  solutions,  les  cochons  sont  comestibles.  Si



 vous  ne  l'avez  pas  encore  fait,  sympathisez  avec  eux.


 ÉTAT

 Passif

 RÉGION

 L'Overworld

 APPARITION


 En  petit  groupe


 RÉCOMPENSES


 Côtes  de  porc


 VIE

 10

 DÉGÂTS

 Aucun

 EXPÉRIENCE

 1-3

 DOMESTICABLE

 Non

 CHEVAUCHABLE

 Oui

 CITATION


 «  J'adore



 les  carottes  !  »


 9


[image: ]

 MOUTON


 Le  mouton  vous  procure  de  la  laine,  ressource  que  vous  ne  devez  pas  sous-estimer.  La  laine



 compose  les  lits  et  décore  les  blocs  que  vous  pourrez  colorer  avec  les  teintures  appropriées.



 Le  mouton  est  donc  la  meilleure  ressource  esthétique  de  Minecraft.


 ÉTAT

 Passif

 RÉGION

 L'Overworld

 APPARITION


 En  petit  groupe


 RÉCOMPENSES


 Laine,  mouton


 VIE

 8

 DÉGÂTS

 Aucun

 EXPÉRIENCE

 1-3

 DOMESTICABLE

 Non

 CHEVAUCHABLE

 Non

 CITATION


 «  Les  cisailles  donnent



 plus  de  laine.  Je  ne



 suis  pas  comestible.



 Votre  épée  est  donc



 inutile  !  »
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 CREEPER


 Les  Creepers  sont  les  créatures  les  plus  effrayantes  de  l'Overworld.Alors  que  beaucoup  se



 méfient  des  Endermen  comme  de  la  peste,  les  Creepers  représentent  le  plus  terrible  des



 dangers.  Lorsque  vous  les  entendez,  il  est  trop  tard.  Même  en  plein  jour,  ils  poursuivent  leurs



 victimes.  Une  minute  d'inattention,  et  vous  êtes  un  joueur  mort  !


 ÉTAT

 Agressif

 RÉGION

 L'Overworld

 APPARITION


 Quand  il  fait  sombre


 RÉCOMPENSES


 Poudre  à  canon,



 disques  de  musique


 VIE

 20

 DÉGÂTS


 Creeper  normal  49



 Creeper  chargé  97


 EXPÉRIENCE

 5

 DOMESTICABLE

 Non

 CHEVAUCHABLE

 Non

 CITATION


 «  Tssssssssssss…  »
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 SQUELETTE


 Les  Squelettes  sont  faciles  à  tuer  au  corps  à  corps,  alors  qu'à  distance  ils  s'avèrent  être  des



 tireurs  précis  causant  beaucoup  de  dégâts.  Le  bruit  distant  d'un  arc  vous  signale  qu'il  faut  vite



 vous  mettre  à  couvert.


 ÉTAT

 Agressif

 RÉGION

 L'Overworld

 APPARITION


 Quand  il  fait  sombre


 RÉCOMPENSES


 Arc,  os


 VIE

 20

 DÉGÂTS


 3  à  distance



 2  au  corps  à  corps


 EXPÉRIENCE

 5

 DOMESTICABLE

 Non

 CHEVAUCHABLE

 Non

 CITATION


 «  Tremble  !  »
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 ENDERMAN


 Les  Endermen  sont  comme  de  l'encre  qui  coulerait  dans  le  noir.  Dociles  en  apparence,  ils



 deviennent  féroces  si  vous  les  regardez  dans  les  yeux.  Baissez  la  tête  pour  éviter  leur  courroux,



 ou  bien  équipez-vous  de  votre  meilleure  armure,  armez-vous,  et  souriez  triomphalement



 lorsque  vous  les  toiserez  du  regard  une  fois  à  terre.


 ÉTAT

 Neutre

 RÉGION

 L'Overworld


 ou  l'Ender


 APPARITION


 Quand  il  fait  sombre


 RÉCOMPENSES


 Perles  de  l'Ender


 VIE

 40

 DÉGÂTS

 7

 EXPÉRIENCE

 5

 DOMESTICABLE

 Non

 CHEVAUCHABLE

 Non

 CITATION


 «  Je  déteste  qu'on



 me  regarde.  »
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 ZOMBiE


 Les  Zombies  sont  de  modestes  menaces  tout  en  représentant  un  danger  permanent.  Rodeurs



 de  la  nuit,  ils  peuvent  attaquer  n'importe  quand.Tapis  dans  l'obscurité  non  loin  de  chez  vous,



 ou  vagabondant  dans  la  forêt,  il  est  déconseillé  de  sortir  seul  quand  il  fait  noir.Amusez-vous  à



 chasser  les  Zombies.Vous  mangerez  la  chair  putréfiée  qu'ils  laissent  comme  butin  uniquement  si



 vous  êtes  proche  de  mourir  de  faim.  Parfois,  les  Zombies  transportent  des  pommes  de  terre  et



 des  carottes.  Ils  devaient  être  fermiers  dans  une  vie  antérieure.


 ÉTAT

 Agressif

 RÉGION

 L'Overworld

 APPARITION


 Quand  il  fait  sombre


 RÉCOMPENSE


 Chair  putréfiée


 VIE

 20

 DÉGÂTS

 1-6

 EXPÉRIENCE

 5

 DOMESTICABLE

 Non

 CHEVAUCHABLE

 Non

 CITATION


 «  Cervelles  !  »
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 COCHON  ZOMBiE



 Les  Cochons  Zombies  vivent  en  petits  groupes  dans  le  Nether  (Tréfonds).  Ils  ne  deviennent



 agressifs  que  si  vous  blessez  l'un  d'entre  eux.  Évitez  d'en  attaquer  sous  peine  de  subir  les



 foudres  de  toute  leur  communauté.  Fuyez  si  un  Ghast  décide  de  s'en  prendre  à  un  Cochon



 Zombie,  car  ses  congénères  vous  en  tiendront  injustement  responsable.


 ÉTAT

 Neutre

 RÉGION


 Le  Nether  (Tréfonds)


 APPARITION


 Cochon  frappé



 par  la  foudre



 À  la  surface  du  Nether


 RÉCOMPENSES


 Chair  putréfiée,



 pépites  d'or,



 lingots  d'or


 VIE

 20

 DÉGÂTS

 9

 EXPÉRIENCE

 5

 DOMESTICABLE

 Non

 CHEVAUCHABLE

 Non

 CITATION


 «  Si  vous  blessez



 l'un  de  nous,  nous



 tous  vous  chasserons.  »
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 SORCiÈRE


 Les  Sorcières  sont  des  alchimistes  qui  maîtrisent  l'art  des  potions.Au  lieu  d'attaquer  avec  des



 armes  de  poing,  elles  lancent  des  potions  qui  causent  des  dégâts.  Par  conséquent,  restez  à



 couvert  et  tendez-leur  une  embuscade.Tuez-les  rapidement  et  prenez  la  fuite  pour  éviter  les



 effets  de  leurs  potions.


 ÉTAT

 Agressif

 RÉGION

 L'Overworld

 APPARITION


 Dans  l'obscurité


 RÉCOMPENSES


 Bouteille  en  verre,



 poudre  à  canon,



 poudre  lumineuse,



 poudre  de  Redstone,



 yeux  d'araignées,



 bâtons,  sucre


 VIE

 26

 DÉGÂTS


 Poison  et  blessures


 EXPÉRIENCE

 5

 DOMESTICABLE

 Non

 CHEVAUCHABLE

 Non

 CITATION


 «  Tiens,  bois  !  C'est



 bon  pour  ce  que  tu



 as.  »
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 GHAST


 Les  Ghasts  sont  des  monstres  volants  du  Nether.  Ils  libèrent  des  boules  de  feu  à  trajectoire



 rectiligne  dès  qu'ils  vous  ont  repéré.  Courez  pour  éviter  ces  projectiles,  puis  trouvez  un  bon



 endroit  pour  renvoyer  ces  boules  en  utilisant  un  arc.  Les  plus  braves  guerriers  peuvent  renvoyer



 ces  boules  en  les  touchant  juste  avant  l'impact.  L'effet  produit  sur  un  Ghast  est  vraiment  quelque



 chose  à  voir.


 ÉTAT

 Agressif

 RÉGION


 Le  Nether  (Tréfonds)


 APPARITION


 N'importe  quand


 RÉCOMPENSES


 Poudre  à  canon,



 larmes  de  Ghasts


 VIE

 10

 DÉGÂTS

 17

 EXPÉRIENCE

 5

 DOMESTICABLE

 Non

 CHEVAUCHABLE

 Non

 CITATION


 «  Où  êtttteeees-



vous  ?  »


 17


[image: ]

 WiTHER


 Le  Wither  est  un  maître  comme  vous  n'en  avez  jamais  vu.  Il  est  possible  d'invoquer  ces



 monstres  par  un  rituel  nécessitant  des  crânes  de  Withers  Squelettes.  Ces  crânes  ne  se  trouvent



 que  dans  les  forteresses  du  Nether.Avec  le  matériel  nécessaire,  trouvez  un  endroit  isolé  pour



 invoquer  le  Wither  et  attendez-vous  à  ce  que  la  moitié  de  l'environnement  soit  anéanti.Autant



 que  possible,  réunissez  des  amis.  Il  est  dangereux  d'être  tout  seul.


 ÉTAT

 Agressif

 RÉGION

 Partout

 APPARITION


 Quand  il  est  invoqué


 RÉCOMPENSES


 Étoiles  du  Nether


 VIE

 300

 DÉGÂTS

 8

 EXPÉRIENCE

 50

 DOMESTICABLE

 Non

 CHEVAUCHABLE

 Non

 CITATION


 «  Le  noir  est  ma



 couleur  préférée.



 J'aime  écrire  des



 poèmes  sombres  et



 chasser  les  mineurs.  »
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 DRAGON  DE  L'ENDER



 Le  Dragon  de  l'Ender  est  le  test  ultime  de  la  bravoure  dans  Minecraft.  Plus  difficile  à  tuer  que



 le  Wither,  ce  maître  des  maîtres  possède  plusieurs  couches  de  protection.Tout  d'abord,  il  est



 difficile  de  trouver  sa  tanière.  Il  vit  dans  un  monde  appelé  l'Ender,  et  vous  ne  pouvez  le  localiser



 qu'après  une  laborieuse  quête.  Même  si  vous  découvrez  le  chemin  de  l'Ender,  vous  devez



 détruire  les  cristaux  de  l'Ender  pour  avoir  une  chance  de  vaincre  le  Dragon  de  l'Ender.  Plus



 facile  à  dire  qu'à  faire  !


 ÉTAT

 Agressif

 RÉGION


 L'Ender  (ou  End)


 APPARITION


 Dès  que  vous  pénétrez



 dans  l'Ender


 RÉCOMPENSES


 Un  portail  de  sortie,



 œuf  de  dragon


 VIE

 200

 DÉGÂTS

 10

 EXPÉRIENCE


 12  000


 DOMESTICABLE

 Non

 CHEVAUCHABLE

 Essayez

 CITATION


 «  Les  cristaux  de



 l'Ender  me  guérissent.



 Pour  me  battre,



 détruisez-les.  Mais



 pourquoi  vous  dis-je



 tout  cela  ?  »
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 OVERWORLD


 TRÉFONDS  (NETHER)



 Le  Wither  est  un  maître  comme  vous  n'en  avez  jamais  vu.  Il  est  possible  d'invoquer  ces



 monstres  par  un  rituel  nécessitant  des  crânes  de  Wither  Squelette.  Ces  crânes  ne  se  trouvent



 que  dans  les  forteresses  du  Nether.Avec  le  matériel  nécessaire,  trouvez  un  endroit  isolé  pour



 invoquer  le  Wither  et  attendez-vous  à  ce  que  la  moitié  de  l'environnement  soit  anéanti.Autant



 que  possible,  réunissez  des  amis.  Il  est  dangereux  d'être  tout  seul.



 Tous  les  mineurs  commencent  leur  périple  dans  l'Overworld.  Ce  territoire  est  rempli  de



 biomes  qui  occupent  les  forêts,  les  océans,  les  plaines,  le  désert,  et  au-delà.  Il  y  a  des  montagnes



 à  escalader,  des  gouffres  à  explorer,  et  des  monstres  à  combattre.Vous  passerez  le  plus  clair  de



 votre  temps  dans  cette  zone,  même  s'il  existe  d'autres  lieux  à  découvrir  pour  les  plus  audacieux



 d'entre  vous.
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 MONUMENTS


 L'Overworld  se  compose  de  lieux  particuliers  créés  par  les  joueurs  au  fil  du  temps.  Ces



 monuments  témoignent  de  l'activité  de  tous  dans  le  jeu.  Découvrez-les  dans  les  déserts  et  les



 jungles,  et  même  au  fond  des  océans.  Cherchez  avec  soin  les  rares  trésors  cachés  dans  ces



 monuments,  soyez  conscient  de  leurs  pièges,  et  n'ignorez  pas  leurs  gardiens.


 OUTILS


 Un  créateur  n'est  rien  sans  outil.  Pour  façonner  votre  environnement,  vous  devez  disposer



 d'armes,  d'une  armure,  de  torches,  de  nourriture,  et  d'autres  objets  salutaires.  Minecraft  est  avant



 tout  un  jeu  d'exploration  et  de  fabrication.  De  facto,  vous  combinerez  des  matériaux  et  testerez



 de  nouvelles  recettes  pour  obtenir  ce  que  vous  recherchez.
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 ET  LES  VERSiONS



 1.11  À  1.11.2


 ARRiVÈRENT


 La  version  1.11,  connue  sous  le  nom  de  mise  à  jour  de  l'exploration,  est  apparue  en  novembre  2016.



 Cette  section  va  traiter  des  nouveautés  incluses  dans  cette  version.


 LESPRINCIPAUXCHANGEMENTS


 Introduction  de  la  Carte  d'exploration  qui



 ressemble  à  la  Carte  initiale,  mais  permet



 de  localiser,  entre  autres,  les  monuments



 sous-marins  et  les  manoirs.



 Introduction  du  villageois  Cartographe,



 un  nouveau  métier  attribué  au



 villageois  Libraire.



 Introduction  du  Totem  d'immortalité,  un



 butin  que  vous  récoltez  à  la  mort  d'un



 Évocateur.  Cet  objet  permet  de  vous



 arracher  à  la  mort.



 Grand  retour  des  œufs  de  créatures  supprimés  dans  la  version  1.10-pre2  à  l'exception  de  l'œuf  du



 chat.  Les  œufs  du  Zombie-villageois,  de  l'Évocateur,  du  Vindicateur,  et  du  Vex  font  leur  apparition.



 Nouveaux  enchantements  comme  le  Balayage  pour  les  épées  et  les  Enchantements  maudits  qui



 sont  maléfiques.



 Apparition  de  l'Évocateur,  hostile  envers  les  joueurs,  les  Villageois,  et  les  Golems  de  fer.  À  sa  mort,  il



 donne  un  Totem  d'immortalité  et  des  émeraudes.



 Ajout  du  Vindicateur  armé  d'une  hache  et  hostile  envers  le  joueur  et  les  Villageois.  Pacifique  avec



 les  Évocateurs  et  les  Vexes.



 Introduction  des  Vexes  qui  apparaissent  grâce  aux  Évocateurs  et  sont  hostiles  envers  le  joueur  et



 les  Villageois.  Il  s'agit  de  petites  créatures  qui  peuvent  voler  et  traverser  les  murs.  Ils  sont  armés



 d'une  épée  en  fer.



 Ajout  des  Manoirs,  bâtiments  sur  trois  étages  composés  d'un  grand  nombre  de  salles.Vous  les



 trouverez  dans  les  forêts  couvertes.
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 Les  cartes  d'exploration



 Ces  cartes  sont  au  nombre  de  deux.  Elles



 répertorient  les  bois  d'un  côté  et  les  océans



 de  l'autre.  Elles  localisent  des  parcelles  de  terre



 où  vous  trouverez  un  manoir,  ou  une  zone



 marine  au  fond  de  laquelle  vous  découvrirez  un



 monument  sous-marin.



 Les  structures  y  apparaissent  sous  forme



 d'icônes.  Pour  localiser  précisément  les



 emplacements  sur  cette  carte,  le  jeu  utilise



 un  code  graphique.Ainsi,  les  zones  hachurées



 identifient  l'eau,  et  les  côtes  sont  repérées  par  des  traits  marron.  Pour  évaluer  la  distance  du  joueur



 par  rapport  à  la  zone,  portez  votre  attention  sur  sa  taille.  Plus  le  joueur  en  est  loin,  et  plus  le  point



 qui  le  représente  est  petit.  Lorsque  cet  indicateur  reprend  une  taille  normale,  cela  indique  que  le



 joueur  se  rapproche  de  la  zone.  Enfin,  dès  qu'il  entre  dans  la  zone  indiquée  sur  la  carte,  celle-ci



 s'affichera  entièrement.



 Vous  vous  procurerez  une  Carte  d'exploration  en  l'achetant  à  un  Cartographe.


 Cartographe


 Le  Cartographe  est  en  réalité  un  villageois  bibliothécaire  (ou  Libraire)



 reconnaissable  à  sa  robe  blanche.  Il  s'agit  d'un  personnage  non  joueur  avec



 lequel  vous  pouvez  commercer  en  cliquant  droit  dessus.  Le  Villageois  fera



 alors  une  offre  en  fonction  de  sa  spécialité.  Consultez  ces  offres  en  pressant



 les  touches  directionnelles  gauche  et  droite  de  votre  clavier.  Le  mode  de



 paiement  peut  varier  en  fonction  de  l'activité  professionnelle  du  Villageois.



 Toutefois,  vous  payez  généralement  avec  de  l'émeraude.  Impossible  de



 négocier  avec  un  Villageois.  Il  fixe  toujours  le  prix  de  vente  et  le  prix  d'achat



 si  vous  lui  proposez  un  objet.  N'oubliez  pas  que  c'est  auprès  du  villageois



 Libraire  (ou  Bibliothécaire)  que  vous  achetez  les  Cartes  d'exploration.



 Totem  d'immortalité



 Ce  totem  est  le  butin  laissé  par  les  Évocateurs  vaincus.  Il  permet



 de  contrer  une  mort  certaine.  Il  suffit  de  tenir  le  totem  dans  une



 main  pour  être  protégé  de  la  mort  quand  le  joueur  se  voit  infliger



 des  dégâts.  En  effet,  le  Totem  d'immortalité  permet  de  gagner



 automatiquement  des  vies  (cœurs).  Les  effets  sont  les  suivants  :





 Régénération  lorsque  le  totem  est  tenu  40  secondes.





 Absorption  quand  il  est  tenu  5  secondes  de  plus.



 L'utilisation  du  totem  génère  une  animation  dans  laquelle  l'objet  flotte



 devant  l'écran  du  joueur,  exactement  comme  quand  il  rencontre  un



 grand  gardien.



 Bien  que  séduisant,  le  Totem  d'immortalité  a  ses  limites.  Il  ne  protège  pas  le  joueur  contre  la  mort



 causée  par  la  commande  /kill,  le  vide,  ou  la  lave.
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 Enchantements  maudits  et  Balayage



 Les  Enchantements  maudits  ou  malédictions  sont  cachés  dans  les  coffres  ou  peuvent  être  trouvés



 en  pêchant.  Contrairement  aux  autres  enchantements,  ils  sont  maléfiques.  Il  existe  deux  types  de



 malédiction  :



 Malédiction  du  lien  éternel  :  lorsque  le  joueur  enfile  une  armure  ayant  cette  malédiction,  il  ne  peut



 plus  l'enlever.  Il  doit  attendre  soit  qu'elle  se  casse,  soit  de  mourir.Toutefois,  vous  parviendrez  à  la



 retirer  en  basculant  vers  le  mode  de  jeu  Créatif.



 Malédiction  de  disparition  :  l'objet  portant  cette  malédiction  sera  détruit  à  la  mort  du  joueur.



 L'idéal  est  donc  de  laisser  l'objet  maléfique  dans  un  coffre.  Cependant,  sachez  qu'il  ne  disparaîtra



 pas  s'il  est  entreposé  dans  une  boîte  de  Shulker,  et  cela  même  si  elle  fait  partie  de  votre  inventaire.



 L'enchantement  Balayage  s'applique  aux  épées  afin  d'augmenter  les  dégâts  infligés  aux  ennemis  par



 un  effet  de  balayage  à  trois  niveaux  :  50  %  +  1  des  dégâts  infligés,  66,6  %  +  1  des  dégâts  infligés,  et



 75  %  +  1  des  dégâts  infligés.


 Évocateur


 Les  Évocateurs  appartiennent  à  la  famille  des  Illageois  (ill



 signifiant  malade,  méchant),  comme  les  Vindicateurs.  Leur



 agressivité  tient  sans  doute  au  fait  qu'ils  ont  été  chassés  des



 villages.  Les  Évocateurs  apparaissent  dans  des  salles  spécifiques



 des  manoirs.  Leur  nombre  est  limité  dans  Minecraft.  De  facto,  à



 leur  disparition,  ils  ne  peuvent  pas  réapparaître.



 L'Évocateur  attaque  les  joueurs,  les  Villageois,  et  les  Golems



 de  fer  situés  dans  un  rayon  de  16  blocs  autour  de  lui.  Son



 comportement  en  attaque  est  particulier.  Il  tente  de  fuir  pour



 éviter  les  assauts  du  joueur,  puis  il  fait  volte-face  afin  de  contre-



attaquer.  Il  utilisera  alors  une  des  deux  attaques  suivantes  :



 Attaque  des  mâchoires  d'invocation  :  elle  est  identifiée  par



 des  particules  violettes  accompagnées  d'un  bruit  de  corne



 de  brume.  C'est  alors  que  des  mâchoires  sortent  du  sol,  se



 referment  et  disparaissent.  Cette  attaque  peut  être  offensive  ou  défensive.  En  attaque,  elle  cible  tout



 ce  qui  se  trouve  à  plus  de  3  blocs  de  l'Évocateur  ;  en  défense,  ce  qui  est  situé  à  moins  de  3  blocs  de



 distance.  Lorsque  la  morsure  est  offensive,  16  mâchoires  alignées  horizontalement  visent  la  cible



 avec  un  effet  de  fermeture  décalé.  En  phase  défensive,  un  cercle  extérieur  de  8  mâchoires  avec  une



 portée  de  3  blocs,  et  un  cercle  intérieur  de  5  mâchoires  avec  une  portée  de  2  blocs  sont  centrés  sur


 l'Évocateur.


 Les  mâchoires  n'entrent  pas  en  action  instantanément.Vous  voyez  d'abord  leur  hitbox.  Ensuite,



 elles  se  referment  et  se  rétractent  infligeant  au  passage  6  vies  de  dégât.  Sachez  que  les  mâchoires



 invoquées  par  le  joueur  provoquent  des  dégâts  chez  les  Illageois,  donc  chez  les  Évocateurs.



 Invocation  des  Vexes  :  cette  attaque  est  identifiée  par  des  particules  blanches  et  un  son  de  corne



 aigu  produisant  l'apparition  de  deux  ou  quatre  Vexes.  L'Évocateur  peut  invoquer  des  Vexes  alors  que



 les  autres  sont  encore  vivants.
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 Vindicateur


 Les  Vindicateurs  apparaissent  dans  les  manoirs.  En  fonction  des  salles,  les



 Vindicateurs  sont  au  nombre  de  un,  parfois  trois,  et  quand  ils  sont  deux,  un



 Évocateur  les  accompagne.  Comme  les  Évocateurs,  les  Vindicateurs  sont  en



 nombre  limité.  Par  conséquent,  ils  ne  réapparaissent  pas  après  leur  disparition.



 Ils  peuvent  être  armés  d'une  hache  en  fer  enchantée.



 Les  Vindicateurs  sont  agressifs  envers  les  joueurs  et  les  Villageois  en  fonçant



 sur  eux.  Quand  ils  ne  sont  pas  belliqueux,  ils  se  tiennent  bras  croisés  et



 sans  hache.  Les  Vindicateurs  ne  franchissent  pas  la  porte  en  fer  d'une  cellule



 de  prison  d'un  manoir.  Le  joueur  est  donc  protégé  aussi  longtemps  qu'il



 restera  à  l'intérieur.  Quand  un  Vindicateur  est  renommé  Johnny  ou  que



 le  tag  Johnny  est  défini  sur  1b,  il  devient  agressif  envers  toutes  les  créatures,  à  l'exception  des



 Évocateurs  et  des  Vindicateurs.  En  revanche,  si  le  tag  Johnny  est  défini  sur  0b,  le  Vindicateur  se



 comportera  normalement.



 Quand  ils  meurent,  les  Vindicateurs  peuvent  lâcher  une  émeraude,  mais  aussi  leur  hache.Toutefois,



 avec  24  points  de  vie,  ils  ne  sont  pas  faciles  à  tuer,  et  en  fonction  du  mode  de  jeu,  ils  infligent  7,  13  ou



 19  points  de  dégât.


 Vex


 Les  Vexes  sont  des  personnages  volants  et  agressifs  invoqués  par  les



 Évocateurs.  De  facto,  comme  les  Évocateurs  siègent  dans  les  manoirs,



 les  Vexes  n'interviennent  que  dans  ces  lieux.  L'émission  de  particules



 blanches  et  un  son  de  corne  aigu  sont  les  signaux  d'une  invocation



 de  Vexes.  Ils  apparaissent  au  nombre  de  deux  ou  quatre,  mais  chaque



 nouvelle  invocation  s'ajoute  à  la  précédente.



 Les  Vexes  disposent  de  14  points  de  vie  et  sont  hostiles  envers  le  joueur



 et  les  Villageois.  Ils  obéissent  aux  ordres  des  Évocateurs.  Ils  volent  et



 traversent  la  plupart  des  blocs.  Quand  les  Vexes  deviennent  rouges,  leur  attaque  est  imminente.  Ils  se



 précipitent  alors  sur  leur  victime.  Ils  résistent  sans  souci  au  feu  et  à  la  lave.  Sachez  que  les  Vexes  ne



 subissent  des  dommages  qu'après  33  à  108  secondes  d'existence,  puis  ils  finissent  par  mourir.  Cette



 règle  ne  s'applique  pas  lorsqu'ils  sont  invoqués  par  un  œuf  ou  par  la  commande  /summon.



 À  leur  mort,  il  ne  sera  pas  possible  de  récupérer  leur  épée  de  fer.Toutefois,  les  chances  d'obtenir



 cette  arme  augmentent  proportionnellement  au  niveau  de  l'enchantement  Butin.


 Manoir


 Les  manoirs  sont  de  nouveaux  bâtiments  très



 rares  localisés  dans  les  forêts  couvertes.  Ils



 se  composent  de  2  à  3  étages  comportant  de



 nombreuses  pièces.Toutefois,  un  seul  manoir



 ne  contient  jamais  toutes  les  pièces  existantes



 des  manoirs  de  Minecraft.  Ils  sont  structurés  sur



 de  la  pierre  et  sont  principalement  composés



 de  planches  de  chêne  noires.  Le  joueur  les



 découvrira  grâce  à  une  carte  d'exploration.



 Les  manoirs  contiennent  de  nombreux  coffres  où  sont  stockés  des  objets  qui  serviront  en  artisanat,



 pour  les  enchantements,  mais  aussi  en  combat.
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 RETOUR  SUR  LE  SYSTÈME  DE



 COMBAT  DE  LA  VERSION  1.9



 L'amélioration  du  système  de  combat  a  été



 introduite  par  la  version  1.9  de  Minecraft  connue



 sous  le  nom  de  mise  à  jour  de  combat.  Pourquoi  ?



 Car  elle  optimise  radicalement  les  affrontements,



 les  rendant  ainsi  bien  plus  intéressants.



 Désormais,  il  existe  une  vraie  raison  tactique



 d'utiliser  une  grande  variété  d'objets,  d'attaques,



 et  de  styles  de  jeu.  L'attaque  et  la  défense  sont



 devenues  plus  actives,  amplifiant  la  sensation  de



 plaisir  que  l'on  éprouve  à  mettre  ses  ennemis  à



 terre,  notamment  des  monstres  et  d'autres  joueurs.Voyons  comment  ces  changements  influencent



 désormais  le  jeu.



 La  puissance  de  feu



 Les  outils  et  les  armes  ne  provoquent  pas  autant



 de  dégâts  que  vous  le  souhaiteriez.  De  facto,



 vous  devez  faire  preuve  de  patience  dans  les



 combats  et  surtout  ne  porter  qu'un  coup  à  la



 fois,  ne  pas  le  rater,  et  attendre  que  l'icône  de



 refroidissement  indique  que  votre  arme  est  de



 nouveau  opérationnelle.



 Consultez  le  tableau  des  rapports  coup/dégât,



 puis  prenez  connaissance  de  la  spécificité  de



 chaque  arme.



 Ce  tableau  vous  permet  d'apprécier  les  dégâts  causés  en  fonction  de  l'arme  utilisée.  Essayons  de



 mieux  en  comprendre  les  tenants  et  les  aboutissants.


 ARME


 Houe  en  bois


 VITESSE

 D'ATTAQUE

 1

 DÉGÂT

 PAR

 COUP

 1

 DÉGÂT


 MAXI  PAR


 SECONDE

 1


 Houe  en  pierre


 2

 1

 2


 Houe  en  fer


 3

 1

 3


 Houe  en  or


 1

 1

 1


 Houe  en  diamant


 4

 1

 4


 Pelle  en  bois


 1

 2.5

 2.5


 Pelle  en  pierre


 1

 3.5

 3.5


 Pelle  en  fer


 1

 4.5

 4.5


 Pelle  en  or


 1

 2.5

 2.5


 Pelle  en  diamant


 1

 5.5

 5.5


 Pioche  en  bois


 1.2

 2

 2.4


 Pioche  en  pierre


 1.2

 3

 3.6


 Pioche  en  fer


 1.2

 4

 4.8

 ARME


 Pioche  en  or


 VITESSE

 D'ATTAQUE

 1.2

 DÉGÂT

 PAR

 COUP

 2

 DÉGÂT


 MAXI  PAR


 SECONDE

 2.4


 Pioche  en  diamant


 1.2

 5

 6


 Hache  en  bois


 0.8

 7

 5.6


 Hache  en  pierre


 0.8

 9

 7.2


 Hache  en  fer


 0.9

 9

 8.1


 Hache  en  or


 1

 7

 7


 Hache  en  diamant


 1

 9

 9


 Épée  en  bois


 1.6

 4

 6.4


 Épée  en  pierre


 1.6

 5

 8


 Épée  en  fer


 1.6

 6

 9.6


 Épée  en  or


 1.6

 4

 6.4


 Épée  en  diamant


 1.6

 7

 11.2
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 Les  houes  ne  sont  pas  très  convaincantes  et



 ne  vous  serviront  que  pour  des  attaques  ultra



 rapides.Toutefois,  elles  ne  seront  efficaces  que



 pour  harceler  une  personne  ou  attaquer  une



 créature  affaiblie.  La  houe  permettra  de  lui



 asséner  le  coup  de  grâce.  Mais  même  pour  cet



 acte  barbare,  les  épées  s'avèrent  plus  efficaces.



 Pioches  et  pelles  provoquent  d'assez  faibles



 dégâts.  Elles  seront  inefficaces  pour  les  combats



 acharnés.  De  ce  fait,  vous  les  utiliserez  lorsque  quelqu'un  vous  sautera  soudainement  dessus.



 Les  haches  et  les  épées  entrent  en  jeu  lorsque  les  choses  sérieuses  commencent.  Si  jusqu'à  présent



 les  haches  ne  semblaient  pas  très  utiles,  car  elles  causaient  peu  de  dégâts  et  étaient  difficiles  à  manier,



 les  choses  ont  changé  désormais  !



 La  hache  est  la  meilleure  arme  pour  les  attaques  surprises  et  les  embuscades.Ainsi,  vous  causerez



 d'importants  dégâts  à  chaque  coup  porté.  Une  hache  en  pierre  provoque  quasiment  deux  fois  plus  de



 dommages  par  coup  qu'une  épée  de  la  même  matière.



 Malgré  le  peu  de  dommages  provoqués  par  chacun  de  leur  coup,  les  épées  seront  utilisées  pour



 frapper  rapidement  toute  cible  située  à  proximité.  Si  vous  parvenez  à  bien  rythmer  vos  attaques,  vous



 provoquerez  beaucoup  plus  de  dégâts  par  seconde.  Pour  cela,  vous  ne  devez  pas  trop  vous  éloigner



 de  votre  victime.



 Il  est  intéressant  de  posséder  une  épée  et  une  hache  de  qualité  pour  plus  de  polyvalence  dans



 vos  combats.  Utilisez  des  haches  pour  briser  les  boucliers  de  vos  ennemis,  pour  mener  à  bien  vos



 embuscades  dans  le  but  de  provoquer  des  dégâts  initiaux  élevés,  pour  des  attaques  surprises,  pour



 vos  replis,  et  pour  revenir  à  l'assaut.



 Utilisez  votre  épée  quand  vous  êtes  sûr  de  pouvoir  achever  votre  cible  en  toute  sécurité  par  des



 coups  rapides  provoquant  un  maximum  de  dommages.



 Armures  et  enchantements



 Vous  trouverez  des  enchantements  dans  des



 coffres  ou  bien  en  pêchant.  Ils  sont  considérés



 comme  des  trésors.  Semelles  givrantes  et



 Raccommodage  sont  les  deux  premiers



 enchantements  de  ce  type.  Raccommodage



 est  très  prisé,  car  il  permet  d'améliorer  les



 caractéristiques  des  outils,  des  armes,  et  des



 armures  ou  de  leur  ajouter  des  fonctionnalités.



 Ces  enchantements  particuliers  sont  difficiles  à



 trouver.Toutefois,  vous  augmenterez  vos  chances  d'en  découvrir  si  vous  pêchez  fréquemment  et  si



 vous  utilisez  l'enchantement  Chance  de  la  mer  (ou  potion  de  chance).



 Les  enchantements  augmentent  les  dégâts  provoqués  par  la  grande  majorité  des  armes.  Cependant,



 sachez  que  l'enchantement  Tranchant  a  perdu  de  sa  puissance  depuis  cette  version  1.9.  Il  n'ajoute



 initialement  que  1  de  dégât  et  0,5  par  niveau  contre  1,25  autrefois.  De  ce  fait,  les  combats  durent



 plus  longtemps.



 Toutefois,  une  force  opposée  équilibre  ces  modifications.  En  effet,  la  protection  a  été  également



 réduite.  Cet  enchantement  amoindrit  les  défenses.Ainsi,  les  armures  sont  moins  robustes.  Plus  vous
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 recevez  de  coups,  plus  votre  armure  s'affaiblit



 atteignant  une  valeur  minimum  de  20  %  si  vous



 ne  parvenez  pas  à  la  réparer  après  quelques



 combats.  Difficile  dans  ces  conditions  de



 rester  sur  le  champ  de  bataille  si  vous  subissez



 d'incessantes  attaques.



 L'efficacité  des


 boucliers


 Les  boucliers  sont  en  métal  et  en  bois  pour  vous



 protéger  contre  des  attaques.  Faites  un  clic-droit



 pour  brandir  un  bouclier  et  vous  protéger  de



 vos  ennemis.  En  bloquant  ainsi  une  attaque,  vous



 pouvez  vous  dégager,  mais  sans  contre-attaquer.



 Le  bouclier  est  une  option  purement  défensive.



 Si  vous  bloquez  un  missile,  il  ricochera



 probablement  et  percutera  une  autre  cible  à



 proximité.  C'est  une  aide  indéniable  lorsque



 votre  combat  mêle  corps  à  corps  et  missiles.  Les



 boucliers  sont  parfaits  pour  vous  protéger  des



 autres  joueurs  et  des  Squelettes.



 Les  boucliers  souffrent



 beaucoup  lorsque  vous



 affrontez  un  ennemi  muni



 d'une  hache.  En  5  secondes,  ils



 peuvent  être  réduits  à  néant.



 Si  cela  vous  arrive,  repliez-



vous  aussi  vite  que  possible  afin  de  récupérer,



 et  répliquez  avec  votre  meilleure  arme  pour



 repousser  votre  attaquant.



 Pour  réparer  vos  boucliers  avec  du  bois,  vous



 devez  utiliser  une  enclume.



 Les  attaques  à


 distance


 Avec  la  version  1.9,  les  combats  à  distance



 ont  connu  quelques  modestes  améliorations.



 Les  flèches  spectrales  permettent  de  marquer



 vos  cibles  afin  de  les  poursuivre  même  dans  la



 nuit  (ou  quand  elles  se  cachent  derrière  des



 objets).  Cela  est  dû  à  l'effet  Surbrillance  qui



 facilite  la  traque  pendant  10  secondes.  Cette



 caractéristique  vous  sera  très  utile  dans  les



 combats  joueur  contre  joueur,  lorsque  votre



 adversaire  se  cachera,  cherchera  à  vous  faire



 tomber  dans  une  embuscade,  ou  bien  restera



 difficile  à  localiser.



 Les  flèches  de  potion  transfèrent  les  effets  d'une



 potion  persistante  sur  vos  flèches.Vous  n'obtenez



 cependant  que  1/8e  de  l'effet  par  flèche.Toutefois,



 chaque  recette  crée  huit  flèches  de  ce  type



 permettant  ainsi  ne  pas  perdre  en  niveau  de


 puissance.


 LES  TYPES  DE  FLÈCHES



 DE  POTION



 Flèche  de  régénération



 Flèche  de  vitesse



 Flèche  de  résistance  au  feu



 Flèche  de  soin



 Flèche  de  vision  nocturne



 Flèche  de  force



 Flèche  de  saut



 Flèche  d'invisibilité



 Flèche  de  poison



 Flèche  de  faiblesse



 Flèche  de  lenteur



 Flèche  de  dégât



 Flèche  de  respiration  aquatique



 Flèche  de  chance
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 Certaines  de  ces  flèches  sont  très  intuitives.



 Il  est  conseillé  d'ajouter  les  effets  de  dégât  et



 de  poison  pour  mieux  combattre  des  ennemis



 puissants,  qu'ils  soient  humains  ou  monstres.



 Mais  sachez  que  tous  les  autres  types  de  flèches



 de  potion  permettront  d'affronter  bien  des



 personnages  étranges.



 Utilisez  les  flèches  de  soin  contre  les  créatures



 mourantes.  Eh  oui  !  Elles  accentuent  les  dégâts



 causés  à  ces  montres.  Étonnant  non  ?



 Pour  les  situations  de  groupe,  vous  pouvez



 avantager  vos  amis  éloignés  en  utilisant  des



 flèches  de  potion.  Pour  cela,  dégainez  un  arc



 plus  modeste  dépourvu  d'enchantements.  Les



 dommages  causés  par  les  flèches  elles-mêmes



 seront  légers,  notamment  si  vos  amis  portent



 des  armures,  et  ils  tireront  alors  profit  de  l'effet



 (régénération,  vitesse,  soin,  etc.).



 Vous  pouvez  également  mettre  en  place  de  faux



 pièges  dans  des  zones  personnalisées  destinés



 à  faire  peur  aux  autres,  alors  qu'en  fait  cela  va



 les  aider.



 Les  attaques  spéciales



 Les  épées  et  les  haches  possèdent  des



 propriétés  d'attaque  spéciales  qui  les  rendent



 plus  polyvalentes  dans  les  combats.  L'attaque



 défensive  à  l'épée  ne  provoque  pas  de  dégâts



 directs,  mais  empêche  l'ennemi  d'avancer  par



 crainte  d'un  coup.  Cela  représente  une  option



 défensive  de  grande  qualité  pour  éloigner  une



 horde  d'assaillants  qui  se  précipitent  sur  vous.



 Elle  se  fait  automatiquement  tant  que  vous



 frappez  un  monstre,  que  vous  ne  courez  pas,  et



 que  vous  bénéficiez  de  toute  votre  puissance



 de  frappe.



 Les  balayages  repoussent  l'ennemi  tout  en



 infligeant  des  dommages  normaux  aux  cibles



 principales  et  des  dégâts  légers  aux  cibles



 secondaires.  Une  fois  l'action  effectuée,  utilisez



 le  temps  ainsi  gagné  pour  battre  en  retraite  et



 chercher  un  endroit  où  vos  ennemis  ne  pourront



 pas  se  regrouper  facilement.



 Les  haches  sont  parfaites  pour  venir  à  bout  des



 ennemis  solitaires  (et  plus  spécifiquement  les



 joueurs).  Plutôt  que  de  repousser  un  groupe,  une



 attaque  offensive  peut  désactiver  les  boucliers



 pendant  5  secondes.  La  probabilité  de  succès



 est  de  25  %  avec  une  augmentation  des  chances



 de  5  %  par  niveaux  d'enchantement  Efficacité



 sur  l'arme.Vous  pouvez  aussi  obtenir  75  %  de



 points  de  bonus  si  vous  sprintez  lorsque  vous



 provoquez  l'attaque.



 C'est  pourquoi  il  est  toujours  judicieux  de



 conserver  une  hache  à  portée  de  main.  Foncez



 sur  vos  ennemis,  frappez-les  à  coups  de  hache,  et



 obtenez  des  coups  bonus  immédiatement  après.



 Utilisez  les  haches  pour  tuer  des  animaux  en



 troupeau  afin  de  les  manger.  N'abattez  pas  des



 animaux  pour  le  plaisir,  mais  bel  et  bien  par



 nécessité  absolue.



 Les  modifications  des



 propriétés  des  effets



 Depuis  la  version  1.9,  les  propriétés  des  effets



 ne  sont  plus  visibles  uniquement  dans  l'écran



 d'inventaire,  mais  également  dans  votre  HUD.  Il



 suffit  de  regarder  le  bord  de  votre  écran  lorsque



 vous  explorez  pour  voir  le  type  d'effet  et  le



 temps  pendant  lequel  vous  allez  demeurer  sous



 son  influence.



 Comme  de  nouveaux  effets  ont  été  ajoutés  par



 cette  version  1.9,  il  est  préférable  de  les  porter  à



 votre  connaissance  dans  le  tableau  ci-après.
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 MIEUX  COMBATTRE



 À  DEUX  MAINS



 Maintenant  que  votre  personnage  sait  comment  tenir



 deux  objets  simultanément,  vous  devez  en  connaître



 toutes  les  possibilités.  Par  défaut,  le  joueur  est  droitier.



 Ainsi,  la  main  droite  sera  considérée  comme  la  main



 principale  et  la  gauche  comme  la  secondaire.



 L'écran  inventaire  présente  un  nouveau  bloc  conteneur



 pour  les  équipements  destinés  à  la  main  secondaire.



 Vous  pouvez  y  mettre  quasiment  n'importe  quel  objet.



 Il  est  possible  de  faire  de  la  main  gauche  de  votre



 personnage  la  main  principale  sans  modifier  pour  autant  le  système  de  combat  de  Minecraft.  Pour



 cela,  ouvrez  le  menu  Options  puis  choisissez  Personnalisation  du  skin.  Cliquez  sur  le  bouton  Main



 principale  pour  la  basculer  de  Droite  sur  Gauche.


 NOM

 Absorption

 EFFET


 Ajoute  des  vies  non  renouvelables


 CAUSE


 Pomme  dorée  ou  potion  de  résistance  au  feu


 Résistance


 au  feu



 Annule  les  dégâts  causés  par  le  feu,  la  lave,  et  les


 flammes


 Pomme  dorée  enchantée  ou  potion  de



 résistance  au  feu


 Surbrillance


 Fait  briller  quelque  chose,  même  caché  par  un  mur



 Flèches  spectrales


 Célébrité


 Améliore  la  vitesse  d'attaque  de  10  %  par  niveau  et  la



 destruction  des  blocs  de  20  %


 Balise

 Faim


 Entraîne  une  diminution  plus  rapide  de  l'indicateur  de



 faim  (0,025  d'épuisement  supplémentaire  par  tick)



 Manger  du  poulet  cru,  de  la  chair  putréfiée,  ou



 un  poisson-globe


 Invisibilité


 Vous  devenez  invisible  tant  que  vous  êtes  loin  de  la  cible



 Potion  d'invisibilité


 Saut


 Améliore  la  hauteur  de  saut  et  réduit  les  dommages  des


 chutes


 Balise  ou  potion  de  saut


 Lévitation


 Fait  planer  des  entités  dans  les  airs  avec  des



 mouvements  incontrôlés


 Attaques

 Chance


 Augmente  les  chances  d'obtenir  un  butin  de  qualité



 Potion  de  chance


 Fatigue


 Ralentit  les  attaques  et  la  vitesse  de  destruction



 des  blocs



 S'approcher  d'un  gardien  de  l'Ender


 Nausée


 Déformation  de  l'écran  (vision)



 Manger  un  poisson-globe


 Nyctalopie


 Améliore  la  vision  dans  les  zones  sombres  (et  sous


 l'eau)


 Potion  de  vision  nocturne


 Poison


 Dégâts  au  fil  du  temps



 Manger  un  œil  d'araignée,  être  frappé  par  une



 Araignée  bleue,  pomme  de  terre  empoisonnée,



 poisson-globe,  et  potion  de  poison


 Régénération


 Récupère  une  vie  toutes  les  2,5  secondes



 Pomme  dorée,  Pommes  dorées  enchantées,  et



 potions  de  régénération


 Résistance


 Réduit  les  dégâts



 Balise  ou  pomme  dorée  enchantée


 Lenteur


 Diminue  la  vitesse  de  marche  de  20  %  par  niveau



 Potion  de  lenteur


 Vitesse


 Augmente  la  vitesse  de  marche  de  20  %  par  niveau



 Balise  ou  potion  de  vitesse


 Force


 Augmente  de  3  les  dégâts  infligés  dans  les  combats  au



 corps  à  corps.



 Balise  ou  potions  de  force


 Apnée


 Permet  de  nager  sous  l'eau  sans  se  noyer  tout  en



 améliorant  la  vision  sous-marine



 Potion  de  respiration  aquatique


 Faiblesse


 Diminue  les  dégâts  infligés  dans  les  corps  à  corps



 Potion  de  faiblesse


 Wither


 Provoque  des  dommages  au  fil  du  temps



 Attaqué  par  un  Wither  ou  par  un  Wither


 Squelette
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 Fonctionnement  du  système



 Les  objets  tenus  dans  votre  main  principale  sont



 affichés  dans  votre  barre  d'inventaire  et  sont



 identifiés  par  un  cadre  blanc.  Ceux  destinés  à  la



 main  secondaire  sont  placés  sur  la  gauche.  Pour



 changer  rapidement  un  objet  de  main,  appuyez



 sur  la  touche  F  de  votre  clavier.Vous  pouvez



 sélectionner  une  autre  touche  dans  le  menu



 Contrôles  de  Minecraft.



 Un  clic-droit  active  l'objet  de  votre  main



 secondaire,  si,  et  seulement  si,  l'objet  tenu  par  la  main  secondaire  n'utilise  pas  ce  même



 bouton  pour  être  actionné.  Bien  que  la  possibilité  de  tenir  deux  objets



 en  même  temps  soit  intéressante,  vous  ne  pouvez  pas  les  utiliser



 simultanément.  Donc,  impossible  de  bloquer  un  coup  avec  le



 bouclier  tout  en  frappant  avec  votre  épée.  Le  système  est  conçu



 pour  ne  pas  vous  rendre  invincible.



 Normalement,  les  armes  ne  sont  pas  utilisables  avec  la  main



 secondaire.Ainsi,  vous  y  placerez  des  objets  comme  des  blocs,



 des  torches,  etc.,  ainsi  que  des  outils  spécifiques.  Il  existe  cependant



 quelques  exceptions  mineures.Vous  souhaiterez  placer  un  outil



 primordial  ou  une  arme  dans  votre  main  principale,  et  un  objet  de



 soutien  (ou  d'assistance)  dans  la  secondaire.  Une  épée  et  un  bouclier  ;



 une  pioche  et  une  torche  sont  des  binômes  standard.



 Une  fois  que  vous  aurez  bien  assimilé  ces  règles  de  base,  intéressez-vous  à



 quelques  exceptions  notoires.



 EXCEPTIONS  OUTILS  MAIN


 SECONDAIRE

 Seaux


 Perles  de  l'Ender



 Cannes  à  pêche


 Briquets

 Houes

 Laisses

 Cisailles

 Pelles


 EXCEPTION  ARMES



 MAIN  SECONDAIRE



 Arc  utilisable  par  les  deux  mains



 Œufs  de  poule  et  boule  de  neige



 Potion  persistante  et  jetable


 Bouclier
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 Combinaisons  idéales  des  deux  mains


 PRINCIPALE


 Toute  arme


 SECONDAIRE

 Carte

 ACTION


 Tenir  une  carte  dans  la  main  secondaire  affiche  une  carte  miniature  à  l'écran  afin



 d'explorer  plus  facilement,  tout  en  pouvant  se  défendre  en  cas  d'attaque  surprise.



 Toute  arme


 Montre


 Permet  de  garder  un  œil  sur  le  temps  qui  passe.



 Toute  arme


 Boussole


 Permet  de  retrouver  rapidement  son  chemin  dans  la  nuit.


 Arc


 Flèches  spéciales



 Si  vous  possédez  plusieurs  types  de  flèches,  vous  pouvez  contrôler  celles  qui  sont



 sélectionnées  lorsque  vous  bandez  votre  arc.


 Houe

 Graines


 Accélérer  la  vitesse  de  labourage  et  d'ensemencement  en  maintenant  enfoncé  le



 bouton  de  la  souris  afin  de  réaliser  ces  deux  actions.


 Échelle

 Bloc


 Facilite  les  constructions  en  hauteur  ;  vous  placez  des  blocs  du  bouton  droit  de  la



 souris,  et  vous  le  maintenez  enfoncé  pour  positionner  l'échelle.



 Arme  de  mêlée


 Nourriture


 Avant  d'accéder  aux  potions,  cela  vous  permet  de  résister  plus  facilement  et  de



 guérir  plus  vite  après  d'âpres  combats.



 Arme  de  mêlée



 Perle  de  l'Ender



 Améliore  la  mobilité  pendant  un  combat  ;  il  est  plus  facile  d'échapper  à  des  créatures



 ou  de  troubler  des  ennemis  humains.



 Arme  de  mêlée


 Bouclier


 Un  binôme  traditionnel  de  l'attaque/défense  ;  cette  combinaison  est  très  efficace



 lorsque  vous  devez  faire  face  à  des  attaques  distantes,  car  vous  avez  la  possibilité



 de  vous  défendre  pendant  votre  approche,  puis  de  massacrer  vos  ennemis  une  fois



 qu'ils  sont  à  votre  portée.



 Arme  de  mêlée


 Arc


 Très  offensive  ;  vous  tirez  à  distance  et  avez  toujours  une  arme  de  mêlée  prête  à



 frapper  toute  créature  se  rapprochant.



 Arme  de


 mêlée

 Potion


 Bien  que  coûteuse,  cette  combinaison  est  formidable  dans  de  nombreuses  situations.



 Choisissez  des  potions  pour  récupérer  des  vies.  Essayez  des  potions  jetables



 offensives  pour  mettre  rapidement  fin  à  un  combat.  En  attaque,  lancez-les  lorsque



 votre  arme  refroidit,  et  recommencez.



 Arme  de


 mêlée

 Lait


 À  utiliser  contre  des  ennemis  qui  vous  infligent  fréquemment  des  effets  négatifs



 (Sorcières,  autres  joueurs,  etc.).


 Pioche


 Seau  d'eau



 Si  vous  creusez  des  tunnels  à  proximité  de  la  lave,  chaque  seconde  peut  être



 décisive.  L'eau  permettra  de  repousser  la  lave  et  de  vous  sauver  la  vie.


 Pioche

 Bloc


 Permet  de  bloquer  la  lave  ou  de  stopper  des  monstres  qui  surgissent  lorsque  vous



 vous  reposez  dans  une  nouvelle  caverne.  Placez  des  blocs  pour  obstruer  vos  tunnels



 et  gagner  du  temps  dans  votre  fuite  ou  préparer  votre  armement.



 Pioche  ou  Pelle


 Torche


 Incontournable  pour  creuser  et  faire  des  tunnels.Vous  placerez  rapidement  des



 torches  afin  de  travailler  en  toute  sécurité.



 EXPLORER  L'END



 L'End  est  également  connu  sous  le  nom  de



 l'Ender.  Il  a  connu  une  grande  refonte  avec



 la  mise  à  jour  du  système  de  combat  de  la



 version  1.9.  Désormais,  l'End  est  une  contrée  aux



 multiples  lieux  à  explorer.
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 Le  Souffle  du  dragon



 Le  Souffle  du  dragon  est  probablement  la



 première  chose  à  laquelle  vous  allez  être



 confronté.  Il  s'agit  d'une  matière  scintillante



 qui  reste  lorsque  le  dragon  vous  a  senti,  donc



 repéré.  Regardez  le  sol  autour  de  vous  !  Si  vous



 voyez  cette  matière,  sauvez-vous  et  utilisez  des



 fioles  pour  ramasser  autant  de  Souffle  que  vous



 pouvez.  C'est  un  des  principaux  ingrédients  des



 potions  persistantes.



 Réinvoquer  le  Dragon



 de  l'End



 Une  fois  que  vous  avez  tué  le  Dragon  de  l'End,



 vous  pouvez  l'invoquer  de  nouveau.  Pour  cela,



 placez  4  cristaux  de  l'End  au  centre  de  chacun  des



 4  côtés  du  portail  de  sortie  :  un  nouveau  Dragon



 va  apparaître,  ainsi  que  tous  les  cristaux  de  l'End



 présents  au  sommet  des  piles  d'obsidiennes.  Cette



 nouvelle  invocation  permet  de  récolter  encore



 plus  de  Souffle  du  dragon,  atteindre  de  nouvelles



 zones  de  l'End  (voir  plus  loin).



 Les  îles  extérieures



 Il  existe  des  îles  extérieures  dans  l'End  depuis



 la  version  1.9.  Ces  îles  étant  très  loin,  vous



 ne  pouvez  pas  vous  y  rendre  en  volant  ou  en



 jetant  des  perles  de  l'Ender.Vous  utiliserez  une



 Passerelle  de  l'Ender.  Elle  apparaît  à  proximité



 d'un  portail  central  chaque  fois  que  vous  tuez  un



 Dragon  de  l'Ender.  En  réinvoquant  et  en  tuant



 des  dragons,  vous  pourrez  faire  apparaître  jusqu'à



 20  passerelles,  chacune  conduisant  à  différentes



 zones  de  l'End.



 Pour  traverser  une  passerelle,  jetez-y  une  Perle



 de  l'Ender,  car  l'espace  est  trop  étroit  pour  que
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Minecraft est un jeu en monde ouvert, dans lequel vous avez la liberté de vous rendre ou vous le
souhaitez et d’agir comme vous I'entendez.Vous étes seul maitre a bord, et décidez de ce qui se
produit. Ce guide vous explique comment jouer et ce que vous devez attendre du jeu, mais il ne s’agit
que de suggestions. Et vous y trouverez de nombreux conseils et idées pour construire, fabriquer,

combattre ou explorer le monde.

Ce guide couvre tous les aspects du jeu, si bien que vous obtiendrez forcément la réponse a vos
questions. Nous n’avons pas laissé de coté les sujets les plus compliqués et proposons méme des
projets avancés avec des constructions élaborées et des machines complexes. Les derniéres mises a
jour du jeu a la date de publication de ce guide ont été prises en compte, avec les nouveautés qu’elles

ont introduites.

Voici le contenu de ce guide en détail :

Une GALERIE propose, en ouverture de ce
livre, de passer en revue les éléments principaux
du jeu avec des illustrations originales.

ET LESVERSIONS 1.11 A 1.11.2
ARRIVERENT présente les principales
nouveautés introduites par les derniéres versions
en date du jeu (de la carte d’exploration au
totem d'immortalité, en passant par I'Evocateur
et le Vindicateur), tout en revenant sur les
modifications apportées par la version 1.9
(comme les Shulkers, le systéme de combat ou
I'utilisation des deux mains).

HISTORIQUE DES VERSIONS DE
MINECRAFT retrace les différentes étapes qui
ont mené au jeu actuel.

AVANT DE COMMENCEER présente les
contréles de Minecrdft et les différences entre
les versions (PC, consoles ou Pocket). C'est le
chapitre que tout débutant se doit de lire avant
de se lancer dans 'aventure.

€’EST PARTI ! vous permet de faire vos
premiers pas dans Minecraft.Vous y découvrirez
les grand principes du jeu, comment explorer
I'univers et y survivre.

TOUT EST POSSIBLE AVEC DE

LA PRATIQUE couvre en un copieux
chapitre le systeme complexe qui sous-tend le
fonctionnement du jeu, ou comment fabriquer,
jardiner, creuser des mines, construire ou encore
se défendre.

JOUER A PLUSIEURS est un chapitre
trés court qui vous explique comment trouver
d’autres compagnons de jeu et créer votre
propre serveur.

OUTILS, MATERIAUX ET
NOURRITURE constitue ['un des plus gros
chapitres du livre.Vous n’avez pas besoin de le
lire en entier, mais il vous servira de référence
pour trouver toutes les informations détaillées
sur les types de blocs, les objets et les recettes,
au gré de votre avancée dans le jeu.

GRANDES ET PETITES CREATURES
vous dit tout sur les animaux et monstres de
I'Overworld, du Nether et de I'End.Vous saurez
ainsi comment venir a bout des créatures les
plus agressives, et comment apprivoiser les

plus dociles.

QUELQUES PROJETS AVANCES
s’adresse aux joueurs les plus aguerris en quéte
de nouveaux défis dans leur exploration du jeu.

AMELIORER LE JEV vous propose, en
guide de conclusion de ce guide, de personnaliser
Minecraft dans son apparence comme dans sa
jouabilité, avec des packs de ressources, des skins
ou des mods. Méme quand vous pensez en avoir
fait le tour, Minecraft continue a vous réserver
bien des surprises !
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Les Sorciéres sont des alchimistes qui maitrisent I'art des potions.Au lieu d’attaquer avec des
armes de poing, elles lancent des potions qui causent des dégits. Par conséquent, restez a
couvert et tendez-leur une embuscade. Tuez-les rapidement et prenez la fuite pour éviter les
effets de leurs potions.
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Tous les mineurs commencent leur périple dans I'Overworld. Ce territoire est rempli de
biomes qui occupent les foréts, les océans, les plaines, le désert, et au-dela. Il y a des montagnes
a escalader, des gouffres a explorer, et des monstres a combattre.Vous passerez le plus clair de
votre temps dans cette zone, méme s'il existe d’autres lieux a découvrir pour les plus audacieux
d’entre vous.

Le Wither est un maitre comme vous n’en avez jamais vu. Il est possible d’invoquer ces
monstres par un rituel nécessitant des cranes de Wither Squelette. Ces cranes ne se trouvent
que dans les forteresses du Nether. Avec le matériel nécessaire, trouvez un endroit isolé pour
invoquer le Wither et attendez-vous a ce que la moitié de I'environnement soit anéanti. Autant
que possible, réunissez des amis. Il est dangereux d’étre tout seul.
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Les Squelettes sont faciles a tuer au corps a corps, alors qu’a distance ils s’averent étre des
tireurs précis causant beaucoup de dégits. Le bruit distant d’un arc vous signale qu’il faut vite
vous mettre a couvert.
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Les cartes d’exploration

Ces cartes sont au nombre de deux. Elles
répertorient les bois d’un cté et les océans
de l'autre. Elles localisent des parcelles de terre
ol Vous trouverez un manoir, ou une zone
marine au fond de laquelle vous découvrirez un
monument sous-marin.

Les structures y apparaissent sous forme
e d’icénes. Pour localiser précisément les

e —il emplacements sur cette carte, le jeu utilise
un code graphique.Ainsi, les zones hachurées
identifient I'eau, et les cotes sont repérées par des traits marron. Pour évaluer la distance du joueur
par rapport a la zone, portez votre attention sur sa taille. Plus le joueur en est loin, et plus le point
qui le représente est petit. Lorsque cet indicateur reprend une taille normale, cela indique que le
joueur se rapproche de la zone. Enfin, dés qu'il entre dans la zone indiquée sur la carte, celle-ci
s'affichera entierement.

Vous vous procurerez une Carte d’exploration en I'achetant a un Cartographe.

Cartographe

Le Cartographe est en réalité un villageois bibliothécaire (ou Libraire)
reconnaissable a sa robe blanche. Il s’agit d’un personnage non joueur avec
lequel vous pouvez commercer en cliquant droit dessus. Le Villageois fera
alors une offre en fonction de sa spécialité. Consultez ces offres en pressant
les touches directionnelles gauche et droite de votre clavier. Le mode de
paiement peut varier en fonction de l'activité professionnelle du Villageois.
Toutefois, vous payez généralement avec de I'émeraude. Impossible de
négocier avec un Villageois. Il fixe toujours le prix de vente et le prix d’achat
si vous lui proposez un objet. N'oubliez pas que c’est aupres du villageois
Libraire (ou Bibliothécaire) que vous achetez les Cartes d’exploration.

Totem d’immortalité

Ce totem est le butin laissé par les Evocateurs vaincus. Il permet
de contrer une mort certaine. Il suffit de tenir le totem dans une
main pour étre protégé de la mort quand le joueur se voit infliger
des dégats. En effet, le Totem d’'immortalité permet de gagner
automatiquement des vies (cceurs). Les effets sont les suivants :

B Reégénération lorsque le totem est tenu 40 secondes.

B Absorption quand il est tenu 5 secondes de plus.

Lutilisation du totem génére une animation dans laquelle I'objet flotte
devant I'écran du joueur, exactement comme quand il rencontre un
grand gardien.

Bien que séduisant, le Totem d'immortalité a ses limites. Il ne protége pas le joueur contre la mort
causée par la commande /kill,le vide,ou la lave.
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Les houes ne sont pas trés convaincantes et
ne vous serviront que pour des attaques ultra
rapides. Toutefois, elles ne seront efficaces que
pour harceler une personne ou attaquer une
créature affaiblie. La houe permettra de lui
asséner le coup de grace. Mais méme pour cet
acte barbare, les épées s’averent plus efficaces.

Pioches et pelles provoquent d’assez faibles
dégits. Elles seront inefficaces pour les combats
acharnés. De ce fait, vous les utiliserez lorsque quelqu’un vous sautera soudainement dessus.

Les haches et les épées entrent en jeu lorsque les choses sérieuses commencent. Si jusqu’a présent
les haches ne semblaient pas tres utiles, car elles causaient peu de dégits et étaient difficiles a manier,
les choses ont changé désormais !

La hache est la meilleure arme pour les attaques surprises et les embuscades. Ainsi, vous causerez
d’importants dégits a chaque coup porté. Une hache en pierre provoque quasiment deux fois plus de
dommages par coup qu’une épée de la méme matiere.

Malgré le peu de dommages provoqués par chacun de leur coup, les épées seront utilisées pour
frapper rapidement toute cible située a proximité. Si vous parvenez a bien rythmer vos attaques, vous
provoquerez beaucoup plus de dégits par seconde. Pour cela, vous ne devez pas trop vous éloigner
de votre victime.

Il est intéressant de posséder une épée et une hache de qualité pour plus de polyvalence dans

vos combats. Utilisez des haches pour briser les boucliers de vos ennemis, pour mener a bien vos
embuscades dans le but de provoquer des dégits initiaux élevés, pour des attaques surprises, pour
vos replis, et pour revenir a I'assaut.

Utilisez votre épée quand vous étes siir de pouvoir achever votre cible en toute sécurité par des
coups rapides provoquant un maximum de dommages.

Armures et enchantements

Vous trouverez des enchantements dans des
coffres ou bien en péchant. lls sont considérés
comme des trésors. Semelles givrantes et
Raccommodage sont les deux premiers
enchantements de ce type. Raccommodage
est trés prisé, car il permet d’améliorer les
caractéristiques des outils, des armes, et des
armures ou de leur ajouter des fonctionnalités.

Ces enchantements particuliers sont difficiles a
trouver. Toutefois, vous augmenterez vos chances d’en découvrir si vous péchez fréquemment et si
vous utilisez 'enchantement Chance de la mer (ou potion de chance).

Les enchantements augmentent les dégits provoqués par la grande majorité des armes. Cependant,
sachez que I'enchantement Tranchant a perdu de sa puissance depuis cette version 1.9. Il n’ajoute
initialement que | de dégat et 0,5 par niveau contre 1,25 autrefois. De ce fait, les combats durent
plus longtemps.

Toutefois, une force opposée équilibre ces modifications. En effet, la protection a été également
réduite. Cet enchantement amoindrit les défenses. Ainsi, les armures sont moins robustes. Plus vous
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« Les cisailles donnent
plus de laine. Je ne
suis pas comestible.
Votre épée est donc
inutile ! »

Le mouton vous procure de la laine, ressource que vous ne devez pas sous-estimer. La laine
compose les lits et décore les blocs que vous pourrez colorer avec les teintures appropriées.
Le mouton est donc la meilleure ressource esthétique de Minecraft.

|
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NOM EFFET CAUSE
Absorption | Ajoute des vies non renouvelables Pomme dorée ou potion de résistance au feu
Résistance Annule les dégits causés par le feu, la lave, et les Pomme dorée enchantée ou potion de
au feu flammes résistance au feu
Surbrillance | Fait briller quelque chose, méme caché par un mur Fleches spectrales
o Améliore la vitesse d’attaque de 10 % par niveau et la .
Célébrité 3 F Balise
destruction des blocs de 20 %
Faim Entraine une diminution plus rapide de I'indicateur de Manger du poulet cru, de la chair putréfiée, ou
faim (0,025 d’épuisement supplémentaire par tick) un poisson-globe
Invisibilité Vous devenez invisible tant que vous étes loin de la cible | Potion d'invisibilité
Améliore la hauteur de saut et réduit les dommages des . ¢
Saut Balise ou potion de saut
chutes
¢ Fait planer des entités dans les airs avec des
Lévitation P N s Attaques
mouvements incontrélés
Chance Augmente les chances d’obtenir un butin de qualité Potion de chance
" Ralentit les attaques et la vitesse de destruction , . . !
Fatigue q Sapprocher d’un gardien de 'Ender
des blocs
Nausée Déformation de I'écran (vision) Manger un poisson-globe
. Améliore la vision dans les zones sombres (et sous . o
Nyctalopie Peau) ( Potion de vision nocturne
Manger un ceil d'araignée, étre frappé par une
Poison Dégits au fil du temps Araignée bleue, pomme de terre empoisonnée,

poisson-globe, et potion de poison

Régénération

Récupére une vie toutes les 2,5 secondes

Pomme dorée, Pommes dorées enchantées, et
potions de régénération

Résistance Réduit les dégats Balise ou pomme dorée enchantée

Lenteur Diminue la vitesse de marche de 20 % par niveau Potion de lenteur

Vitesse Augmente la vitesse de marche de 20 % par niveau Balise ou potion de vitesse
Augmente de 3 les dégits infligés dans les combats au . :

Force R Balise ou potions de force
corps a corps.

2 Permet de nager sous I'eau sans se noyer tout en . o "

Apnée i ager 8 Y Potion de respiration aquatique
améliorant la vision sous-marine

Faiblesse Diminue les dégits infligés dans les corps a corps Potion de faiblesse

. Attaqué par un Wither ou par un Wither
Wither Provoque des dommages au fil du temps Sl P

Squelette

MIEUX COMBATTRE
A DEUX MAINS

Maintenant que votre personnage sait comment tenir
deux objets simultanément, vous devez en connaitre
toutes les possibilités. Par défaut, le joueur est droitier.
Ainsi, la main droite sera considérée comme la main
principale et la gauche comme la secondaire.

L'écran inventaire présente un nouveau bloc conteneur
pour les équipements destinés a la main secondaire.
Vous pouvez y mettre quasiment n'importe quel objet.

Il est possible de faire de la main gauche de votre
personnage la main principale sans modifier pour autant le systeme de combat de Minecraft. Pour
cela, ouvrez le menu Options puis choisissez Personnalisation du skin. Cliquez sur le bouton Main
principale pour la basculer de Droite sur Gauche.
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« Je déteste qu’on
me regarde. »

Les Endermen sont comme de I'encre qui coulerait dans le noir. Dociles en apparence, ils
deviennent féroces si vous les regardez dans les yeux. Baissez la téte pour éviter leur courroux,
ou bien équipez-vous de votre meilleure armure, armez-vous, et souriez triomphalement
lorsque vous les toiserez du regard une fois a terre.
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« Ou étttteeees-
vous ? »

Les Ghasts sont des monstres volants du Nether. lIs libérent des boules de feu a trajectoire
rectiligne dés qu’ils vous ont repéré. Courez pour éviter ces projectiles, puis trouvez un bon
endroit pour renvoyer ces boules en utilisant un arc. Les plus braves guerriers peuvent renvoyer
ces boules en les touchant juste avant I'impact. Leffet produit sur un Ghast est vraiment quelque
chose a voir.
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« Les cristaux de
PEnder me guérissent.
Pour me battre,
détruisez-les. Mais
pourquoi vous dis-je
tout cela? »

Le Dragon de I'Ender est le test ultime de la bravoure dans Minecraft. Plus difficile a tuer que

le Wither, ce maitre des maitres possede plusieurs couches de protection. Tout d’abord, il est
difficile de trouver sa taniére. Il vit dans un monde appelé I'Ender, et vous ne pouvez le localiser
qu’'apres une laborieuse quéte. Méme si vous découvrez le chemin de I'Ender; vous devez
détruire les cristaux de 'Ender pour avoir une chance de vaincre le Dragon de I'Ender. Plus
facile a dire qu’a faire !
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Enchantements maudits et Balayage

Les Enchantements maudits ou malédictions sont cachés dans les coffres ou peuvent étre trouvés
en péchant. Contrairement aux autres enchantements, ils sont maléfiques. Il existe deux types de
malédiction :

B Malédiction du lien éternel : lorsque le joueur enfile une armure ayant cette malédiction, il ne peut
plus I'enlever. Il doit attendre soit qu’elle se casse, soit de mourir. Toutefois, vous parviendrez a la
retirer en basculant vers le mode de jeu Créatif.

B Malédiction de disparition : I'objet portant cette malédiction sera détruit a la mort du joueur.
L'idéal est donc de laisser 'objet maléfique dans un coffre. Cependant, sachez qu'il ne disparaitra
pas s'il est entreposé dans une boite de Shulker, et cela méme si elle fait partie de votre inventaire.

L'enchantement Balayage s’applique aux épées afin d’augmenter les dégits infligés aux ennemis par
un effet de balayage a trois niveaux : 50 % + | des dégits infligés, 66,6 % + | des dégits infligés, et
75 % + | des dégats infligés.

Evocateur

Les Evocateurs appartiennent a la famille des lllageois (ill
signifiant malade, méchant), comme les Vindicateurs. Leur
agressivité tient sans doute au fait qu'ils ont été chassés des
villages. Les Evocateurs apparaissent dans des salles spécifiques
des manoirs. Leur nombre est limité dans Minecraft. De facto, a
leur disparition, ils ne peuvent pas réapparaitre.

L'Evocateur attaque les joueurs, les Villageois, et les Golems

de fer situés dans un rayon de |6 blocs autour de lui. Son
comportement en attaque est particulier. Il tente de fuir pour
éviter les assauts du joueur, puis il fait volte-face afin de contre-
attaquer. |l utilisera alors une des deux attaques suivantes :

B Attaque des machoires d'invocation : elle est identifiée par
des particules violettes accompagnées d’un bruit de corne
de brume. C'est alors que des machoires sortent du sol, se
referment et disparaissent. Cette attaque peut étre offensive ou défensive. En attaque, elle cible tout
ce qui se trouve  plus de 3 blocs de I'Evocateur ; en défense, ce qui est situé & moins de 3 blocs de
distance. Lorsque la morsure est offensive, |6 machoires alignées horizontalement visent la cible
avec un effet de fermeture décalé. En phase défensive, un cercle extérieur de 8 michoires avec une
portée de 3 blocs, et un cercle intérieur de 5 machoires avec une portée de 2 blocs sont centrés sur
I'Evocateur.

Les machoires n’entrent pas en action instantanément.Vous voyez d’abord leur hitbox. Ensuite,
elles se referment et se rétractent infligeant au passage 6 vies de dégat. Sachez que les machoires
invoquées par le joueur provoquent des dégits chez les lllageois, donc chez les Evocateurs.

B |nvocation des Vexes : cette attaque est identifiée par des particules blanches et un son de corne
aigu produisant |'apparition de deux ou quatre Vexes. L'Evocateur peut invoquer des Vexes alors que
les autres sont encore vivants.
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recevez de coups, plus votre armure s'affaiblit
atteignant une valeur minimum de 20 % si vous
ne parvenez pas a la réparer aprés quelques
combats. Difficile dans ces conditions de
rester sur le champ de bataille si vous subissez
d’incessantes attaques.

L’efficacité des
boucliers

Les boucliers sont en métal et en bois pour vous
protéger contre des attaques. Faites un clic-droit
pour brandir un bouclier et vous protéger de
vos ennemis. En bloquant ainsi une attaque, vous
pouvez vous dégager, mais sans contre-attaquer.
Le bouclier est une option purement défensive.

Si vous bloquez un missile, il ricochera
probablement et percutera une autre cible a
proximité. C’est une aide indéniable lorsque
votre combat méle corps a corps et missiles. Les
boucliers sont parfaits pour vous protéger des
autres joueurs et des Squelettes.

Les boucliers souffrent

B] e
j H". beaucoup lorsque vous

ST ! affrontez un ennemi muni
d’une hache. En 5 secondes, ils
EEEEEEEEE peuvent étre réduits a néant.

Si cela vous arrive, repliez-
vous aussi vite que possible afin de récupérer,
et répliquez avec votre meilleure arme pour
repousser votre attaquant.

Pour réparer vos boucliers avec du bois, vous
devez utiliser une enclume.

Les attaques a
distance

Avec la version 1.9, les combats a distance
ont connu quelques modestes améliorations.

S AT T2 P
Les fleches spectrales permettent de marquer
vos cibles afin de les poursuivre méme dans la
nuit (ou quand elles se cachent derriére des
objets). Cela est dii a I'effet Surbrillance qui
facilite la traque pendant 10 secondes. Cette
caractéristique vous sera trés utile dans les
combats joueur contre joueur, lorsque votre
adversaire se cachera, cherchera a vous faire
tomber dans une embuscade, ou bien restera
difficile a localiser.

Les fleches de potion transferent les effets d’'une
potion persistante sur vos fléches.Vous n’obtenez
cependant que 1/8¢ de I'effet par fleche. Toutefois,
chaque recette crée huit fleches de ce type
permettant ainsi ne pas perdre en niveau de
puissance.

LES TYPES DE FLECHES
DE POTION

B Fleche de régénération

M Fléche de vitesse

B Fléche de résistance au feu
B Fléche de soin

M Fléche de vision nocturne
B Fléche de force

B Fléche de saut

B Fleche d'invisibilité

M Fleche de poison

M Fléche de faiblesse

B Fléche de lenteur

B Fleche de dégat

B Fleche de respiration aquatique

M Fleche de chance
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Fonctionnement du systéme

Les objets tenus dans votre main principale sont
affichés dans votre barre d'inventaire et sont
identifiés par un cadre blanc. Ceux destinés a la
main secondaire sont placés sur la gauche. Pour 1]
changer rapidement un objet de main, appuyez |
sur la touche F de votre clavier.Vous pouvez
sélectionner une autre touche dans le menu u
Contréles de Minecrdft.

Un clic-droit active I'objet de votre main
secondaire, si, et seulement si, I'objet tenu par la main secondaire n’utilise pas ce méme
bouton pour étre actionné. Bien que la possibilité de tenir deux objets
en méme temps soit intéressante, vous ne pouvez pas les utiliser
simultanément. Donc, impossible de bloquer un coup avec le
bouclier tout en frappant avec votre épée. Le systéme est congu
pour ne pas vous rendre invincible.

Normalement, les armes ne sont pas utilisables avec la main
secondaire.Ainsi, vous y placerez des objets comme des blocs,

des torches, etc., ainsi que des outils spécifiques. Il existe cependant
quelques exceptions mineures.Vous souhaiterez placer un outil
primordial ou une arme dans votre main principale, et un objet de
soutien (ou d’assistance) dans la secondaire. Une épée et un bouclier ;
une pioche et une torche sont des bindmes standard.

Une fois que vous aurez bien assimilé ces régles de base, intéressez-vous a
quelques exceptions notoires.

EXCEPTIONS OUTILS MAIN EXCEPTION ARMES
SECONDAIRE MAIN SECONDAIRE

B Seaux B Arc utilisable par les deux mains
M Perles de 'Ender B Eufs de poule et boule de neige
B Cannes a péche B Potion persistante et jetable

M Briquets M Bouclier

B Houes

M Laisses

B Cisailles

B Pelles
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« Ecoutez !
Vous entendez ?! »

=

Steve est le prototype du mineur. Il travaille dur pour se faire une place dans I'Overworld. Il lui a
fallu beaucoup de détermination pour apprendre a survivre dans cet univers sauvage.

Alex est une femme mineur astucieuse, combattante, et exploratrice ! Elle est I'amie de Steve.
lIs travaillent de conserve pour protéger leur terre contre les monstres, et pour batir de

grandes choses.






OEBPS/images/chap028_img030.jpg
Certaines de ces fleches sont trés intuitives.

Il est conseillé d’ajouter les effets de dégit et
de poison pour mieux combattre des ennemis
puissants, qu'’ils soient humains ou monstres.
Mais sachez que tous les autres types de fleches
de potion permettront d’affronter bien des
personnages étranges.

Utilisez les fleches de soin contre les créatures
mourantes. Eh oui ! Elles accentuent les dégats
causés a ces montres. Etonnant non ?

Pour les situations de groupe, vous pouvez
avantager vos amis éloignés en utilisant des
fleches de potion. Pour cela, dégainez un arc
plus modeste dépourvu d’enchantements. Les
dommages causés par les fleches elles-mémes
seront légers, notamment si vos amis portent
des armures, et ils tireront alors profit de I'effet
(régénération, vitesse, soin, etc.).

Vous pouvez également mettre en place de faux
piéges dans des zones personnalisées destinés

a faire peur aux autres, alors qu’en fait cela va
les aider.

Les attaques spéciales

Les épées et les haches possédent des
propriétés d’attaque spéciales qui les rendent
plus polyvalentes dans les combats. L'attaque
défensive a 'épée ne provoque pas de dégits
directs, mais empéche I'ennemi d’avancer par
crainte d’un coup. Cela représente une option
défensive de grande qualité pour éloigner une
horde d’assaillants qui se précipitent sur vous.
Elle se fait automatiquement tant que vous
frappez un monstre, que vous ne courez pas, et
que vous bénéficiez de toute votre puissance
de frappe.

Les balayages repoussent I'ennemi tout en
infligeant des dommages normaux aux cibles

ﬂ

principales et des dégits légers aux cibles
secondaires. Une fois I'action effectuée, utilisez
le temps ainsi gagné pour battre en retraite et
chercher un endroit ol vos ennemis ne pourront
pas se regrouper facilement.

Les haches sont parfaites pour venir a bout des
ennemis solitaires (et plus spécifiquement les
joueurs). Plutét que de repousser un groupe, une
attaque offensive peut désactiver les boucliers
pendant 5 secondes. La probabilité de succes

est de 25 % avec une augmentation des chances
de 5 % par niveaux d’enchantement Efficacité
sur 'arme.Vous pouvez aussi obtenir 75 % de
points de bonus si vous sprintez lorsque vous
provoquez I'attaque.

C’est pourquoi il est toujours judicieux de
conserver une hache a portée de main. Foncez
sur vos ennemis, frappez-les a coups de hache, et
obtenez des coups bonus immédiatement apres.

Utilisez les haches pour tuer des animaux en
troupeau afin de les manger. N'abattez pas des
animaux pour le plaisir, mais bel et bien par
nécessité absolue.

Les modifications des
propriétés des effets

Depuis la version 1.9, les propriétés des effets
ne sont plus visibles uniquement dans I'écran
d’inventaire, mais également dans votre HUD. Il
suffit de regarder le bord de votre écran lorsque
vous explorez pour voir le type d’effet et le
temps pendant lequel vous allez demeurer sous
son influence.

Comme de nouveaux effets ont été ajoutés par
cette version 1.9, il est préférable de les porter a
votre connaissance dans le tableau ci-apres.
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CITATION
« Cervelles ! »

Les Zombies sont de modestes menaces tout en représentant un danger permanent. Rodeurs
de la nuit, ils peuvent attaquer n’'importe quand.Tapis dans 'obscurité non loin de chez vous,

ou vagabondant dans la forét, il est déconseillé de sortir seul quand il fait noir. Amusez-vous a
chasser les Zombies.Vous mangerez la chair putréfiée qu'ils laissent comme butin uniquement si
vous étes proche de mourir de faim. Parfois, les Zombies transportent des pommes de terre et
des carottes. lls devaient étre fermiers dans une vie antérieure.
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« Le noir est ma
couleur préférée.
Jaime écrire des

poémes sombres et
chasser les mineurs. »

Le Wither est un maitre comme vous n’en avez jamais vu. Il est possible d’invoquer ces
monstres par un rituel nécessitant des cranes de Withers Squelettes. Ces cranes ne se trouvent
que dans les forteresses du Nether. Avec le matériel nécessaire, trouvez un endroit isolé pour
invoquer le Wither et attendez-vous a ce que la moitié de I'environnement soit anéanti. Autant
que possible, réunissez des amis. Il est dangereux d’étre tout seul.
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Vindicateur

Les Vindicateurs apparaissent dans les manoirs. En fonction des salles, les
Vindicateurs sont au nombre de un, parfois trois, et quand ils sont deux, un
Evocateur les accompagne. Comme les Evocateurs, les Vindicateurs sont en
nombre limité. Par conséquent, ils ne réapparaissent pas apres leur disparition.
lls peuvent étre armés d’une hache en fer enchantée.

Les Vindicateurs sont agressifs envers les joueurs et les Villageois en fongant
sur eux. Quand ils ne sont pas belliqueux, ils se tiennent bras croisés et
sans hache. Les Vindicateurs ne franchissent pas la porte en fer d’'une cellule
de prison d’un manoir. Le joueur est donc protégé aussi longtemps qu'il
restera a l'intérieur. Quand un Vindicateur est renommé Johnny ou que

le tag Johnny est défini sur 1b, il devient agressif envers toutes les créatures, a I'exception des
Evocateurs et des Vindicateurs. En revanche, si le tag Johnny est défini sur Ob, le Vindicateur se
comportera normalement.

Quand ils meurent, les Vindicateurs peuvent lacher une émeraude, mais aussi leur hache. Toutefois,
avec 24 points de vie, ils ne sont pas faciles a tuer, et en fonction du mode de jeu, ils infligent 7, 13 ou
19 points de dégit.

Vex

Les Vexes sont des personnages volants et agressifs invoqués par les
Evocateurs. De facto, comme les Evocateurs siégent dans les manoirs,
les Vexes n’interviennent que dans ces lieux. L'émission de particules
blanches et un son de corne aigu sont les signaux d’une invocation
de Vexes. lIs apparaissent au nombre de deux ou quatre, mais chaque
nouvelle invocation s’ajoute a la précédente.

Les Vexes disposent de |4 points de vie et sont hostiles envers le joueur

et les Villageois. Ils obéissent aux ordres des Evocateurs. lls volent et

traversent la plupart des blocs. Quand les Vexes deviennent rouges, leur attaque est imminente. lls se
précipitent alors sur leur victime. lls résistent sans souci au feu et a la lave. Sachez que les Vexes ne
subissent des dommages qu’apres 33 a 108 secondes d’existence, puis ils finissent par mourir. Cette
régle ne s’applique pas lorsqu'ils sont invoqués par un ceuf ou par la commande /summon.

A leur mort, il ne sera pas possible de récupérer leur épée de fer.Toutefois, les chances d’obtenir
cette arme augmentent proportionnellement au niveau de I'enchantement Butin.

Manoir

Les manoirs sont de nouveaux batiments tres
rares localisés dans les foréts couvertes. lls

se composent de 2 a 3 étages comportant de
nombreuses pieces. Toutefois, un seul manoir
ne contient jamais toutes les piéces existantes
des manoirs de Minecrdft. lls sont structurés sur
de la pierre et sont principalement composés
de planches de chéne noires. Le joueur les
découvrira grice a une carte d’exploration.

Les manoirs contiennent de nombreux coffres ou sont stockés des objets qui serviront en artisanat,
pour les enchantements, mais aussi en combat.
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L'Overworld se compose de lieux particuliers créés par les joueurs au fil du temps. Ces
monuments témoignent de I'activité de tous dans le jeu. Découvrez-les dans les déserts et les
jungles, et méme au fond des océans. Cherchez avec soin les rares trésors cachés dans ces
monuments, soyez conscient de leurs pieges, et n’ignorez pas leurs gardiens.
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Un créateur n’est rien sans outil. Pour fagonner votre environnement, vous devez disposer

d’armes, d’'une armure, de torches, de nourriture, et d’autres objets salutaires. Minecraft est avant

tout un jeu d’exploration et de fabrication. De facto, vous combinerez des matériaux et testerez
de nouvelles recettes pour obtenir ce que vous recherchez.
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Combinaisons idéales des deux mains

PRINCIPALE SECONDAIRE ACTION
Tenir une carte dans la main secondaire affiche une carte miniature a I'écran afin
Toute arme Carte 5 i 3 ? :
d’explorer plus facilement, tout en pouvant se défendre en cas d'attaque surprise.
Toute arme Montre Permet de garder un ceil sur le temps qui passe.
Toute arme Boussole Permet de retrouver rapidement son chemin dans la nuit.
5 - Si vous possédez plusieurs types de fleches, vous pouvez contréler celles qui sont
Arc Fleches spéciales | ~, ~ ° Pos P 7P P q
sélectionnées lorsque vous bandez votre arc.
- Accélérer la vitesse de labourage et d’ensemencement en maintenant enfoncé le
Houe Graines 7 e 3
bouton de la souris afin de réaliser ces deux actions.
Echelle Bloc Facilite les constructions en hauteur ; vous placez des blocs du bouton droit de la
souris, et vous le maintenez enfoncé pour positionner I'échelle.
o 5 Avant d'accéder aux potions, cela vous permet de résister plus facilement et de
Arme de mélée | Nourriture

guérir plus vite aprés d'apres combats.

Arme de mélée

Perle de 'Ender

Améliore la mobilité pendant un combat ;il est plus facile d’échapper a des créatures
ou de troubler des ennemis humains.

Un bindme traditionnel de I'attaque/défense ; cette combinaison est trés efficace
lorsque vous devez faire face a des attaques distantes, car vous avez la possibilité

Arme de mélée | Bouclier - , . .
de vous défendre pendant votre approche, puis de massacrer vos ennemis une fois
qu'ils sont a votre portée.

N Tres offensive ; vous tirez a distance et avez toujours une arme de mélée préte a

Arme de mélée | Arc 5
frapper toute créature se rapprochant.

Bien que codteuse, cette combinaison est formidable dans de nombreuses situations.

Arme de Potion Choisissez des potions pour récupérer des vies. Essayez des potions jetables

mélée offensives pour mettre rapidement fin a un combat. En attaque, lancez-les lorsque
votre arme refroidit, et recommencez.

Arme de laft A utiliser contre des ennemis qui vous infligent fréquemment des effets négatifs

mélée (Sorciéres, autres joueurs, etc.).

. 5 Si vous creusez des tunnels a proximité de la lave, chaque seconde peut étre

Pioche Seau d’eau S 2
décisive. L'eau permettra de repousser la lave et de vous sauver la vie.

Permet de bloquer la lave ou de stopper des monstres qui surgissent lorsque vous

Pioche Bloc vous reposez dans une nouvelle caverne. Placez des blocs pour obstruer vos tunnels
et gagner du temps dans votre fuite ou préparer votre armement.

o Incontournable pour creuser et faire des tunnels.Vous placerez rapidement des

Pioche ou Pelle | Torche

torches afin de travailler en toute sécurité.

EXPLORER LEND

L’End est également connu sous le nom de
'Ender. Il a connu une grande refonte avec
la mise a jour du systéme de combat de la
version |.9. Désormais, 'End est une contrée aux

multiples lieux a explorer.
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Vous aimez combattre des monstres, vous aventurer dans des univers étranges, et en revenir couvert
d’or et de gloire ? Ou étes-vous plutét du genre qui explore, batit de grands chateaux ou creuse les
profondeurs en quéte d’inconnu ?

Qui qu'il en soit, réjouissez-vous, car ce livre est entierement consacré a Minecraft. Que vous soyez
combattant, explorateur, architecte ou simple réveur, ce jeu s'adresse a vous !

-
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Les Shulkers ressemblent a des Blocs de Purpur. Soyez prudent, car ils risquent de vous
surprendre du fait de cette confusion possible. lls s’ouvrent et lancent des missiles sur leurs
ennemis. Esquivez-les en sautant sur le c6té ou au-dessus pour avoir une chance d’échapper
a leurs coups mortels.Aucun lieu n’est sir dans I'Ender, méme aprés avoir tué le Dragon de
'Ender.
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« Si vous blessez
P’un de nous, nous
tous vous chasserons. »

Les Cochons Zombies vivent en petits groupes dans le Nether (Tréfonds). lls ne deviennent
agressifs que si vous blessez 'un d’entre eux. Evitez d’en attaquer sous peine de subir les
foudres de toute leur communauté. Fuyez si un Ghast décide de s’en prendre a un Cochon
Zombie, car ses congénéres vous en tiendront injustement responsable.
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Les Creepers sont les créatures les plus effrayantes de I'Overworld. Alors que beaucoup se
méfient des Endermen comme de la peste, les Creepers représentent le plus terrible des
dangers. Lorsque vous les entendez, il est trop tard. Méme en plein jour, ils poursuivent leurs
victimes. Une minute d’inattention, et vous étes un joueur mort !
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RETOUR SUR LE SYSTEME DE
COMBAT DE LA VERSION 1.9

L'amélioration du systéme de combat a été
introduite par la version 1.9 de Minecraft connue
sous le nom de mise a jour de combat. Pourquoi ?
Car elle optimise radicalement les affrontements,
les rendant ainsi bien plus intéressants.
Désormais, il existe une vraie raison tactique
d'utiliser une grande variété d’objets, d’attaques,
et de styles de jeu. L'attaque et la défense sont
devenues plus actives, amplifiant la sensation de
plaisir que I'on éprouve a mettre ses ennemis a
terre, notamment des monstres et d’autres joueurs.Voyons comment ces changements influencent
désormais le jeu.

La puissance de feu

Les outils et les armes ne provoquent pas autant
de dégits que vous le souhaiteriez. De facto,
vous devez faire preuve de patience dans les
combats et surtout ne porter qu’un coup a la
fois, ne pas le rater, et attendre que I'icéne de
refroidissement indique que votre arme est de
nouveau opérationnelle.

Consultez le tableau des rapports coup/dégat,
puis prenez connaissance de la spécificité de
chaque arme.

DEGA DEGA DEGAT DEGAT
VITESSE PAR MAXI PAR

D’ATTAQ OuP OND D’ATTAQUE COUP  SECONDE
Houe en bois | | | Pioche en or 1.2 2 24
Houe en pierre 2 | 2 Pioche en diamant |52 5 6
Houe en fer 3 | 8 Hache en bois 0.8 7 5.6
Houe en or | | | Hache en pierre 0.8 9 7.2
Houe en diamant 4 | 4 Hache en fer 0.9 9 8.1
Pelle en bois | 25 25 Hache en or | 7 7
Pelle en pierre | 35 3.5] Hache en diamant | 9 9
Pelle en fer | 4.5 45 Epée en bois 1.6 4 6.4
Pelle en or | 25 2.5 Epée en pierre 1.6 5 8
Pelle en diamant | 55 55 Epée en fer 1.6 6 9.6
Pioche en bois 152 2 24 Epée en or 1.6 4 6.4
Pioche en pierre 1.2 3 36 Epée en diamant 1.6 7 [[1].72
Pioche en fer 152 4 4.8

Ce tableau vous permet d’apprécier les dégits causés en fonction de I'arme utilisée. Essayons de
mieux en comprendre les tenants et les aboutissants.
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CITATION

« J’adore
les carottes ! »

Les cochons sont les montures suprémes de Minecraft. lls sont faciles a trouver et peuvent étre
chevauchés n’importe ou. Si vous n’avez plus d’autres solutions, les cochons sont comestibles. Si
vous ne I'avez pas encore fait, sympathisez avec eux.
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La version |.11, connue sous le nom de mise a jour de I'exploration, est apparue en novembre 2016.
Cette section va traiter des nouveautés incluses dans cette version.

LES PRINCIPAUX CHANGEMENTS

B Introduction de la Carte d’exploration qui
ressemble a la Carte initiale, mais permet
de localiser, entre autres, les monuments
sous-marins et les manoirs.

B Introduction du villageois Cartographe,
un nouveau métier attribué au
villageois Libraire.

B Introduction du Totem d’'immortalité, un
butin que vous récoltez a la mort d’'un
Evocateur. Cet objet permet de vous
arracher a la mort.

B Grand retour des ceufs de créatures supprimés dans la version |.10-pre2 a I'exception de I'ceuf du
chat. Les ceufs du Zombie-villageois, de I'Evocateur, du Vindicateur, et du Vex font leur apparition.

B Nouveaux enchantements comme le Balayage pour les épées et les Enchantements maudits qui
sont maléfiques.

B Apparition de I'Evocateur, hostile envers les joueurs, les Villageois, et les Golems de fer. A sa mort, il
donne un Totem d'immortalité et des émeraudes.

B Ajout du Vindicateur armé d’une hache et hostile envers le joueur et les Villageois. Pacifique avec
les Evocateurs et les Vexes.

B Introduction des Vexes qui apparaissent grace aux Evocateurs et sont hostiles envers le joueur et
les Villageois. Il s’agit de petites créatures qui peuvent voler et traverser les murs. lls sont armés
d’une épée en fer.

B Ajout des Manoirs, batiments sur trois étages composés d’'un grand nombre de salles.Vous les
trouverez dans les foréts couvertes.
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Le Souffle du dragon

Le Souffle du dragon est probablement la
premiére chose a laquelle vous allez étre
confronté. Il s’agit d’'une matiere scintillante

qui reste lorsque le dragon vous a senti, donc
repéré. Regardez le sol autour de vous ! Si vous
voyez cette matiére, sauvez-vous et utilisez des
fioles pour ramasser autant de Souffle que vous
pouvez. C’est un des principaux ingrédients des
potions persistantes.

Réinvoquer le Dragon
de ’End

Une fois que vous avez tué le Dragon de 'End,
vous pouvez l'invoquer de nouveau. Pour cela,
placez 4 cristaux de I'End au centre de chacun des
4 cotés du portail de sortie : un nouveau Dragon
va apparaitre, ainsi que tous les cristaux de I'End
présents au sommet des piles d’obsidiennes. Cette
nouvelle invocation permet de récolter encore
plus de Souffle du dragon, atteindre de nouvelles
zones de 'End (voir plus loin).

o

Les iles extérieures

Il existe des iles extérieures dans I'End depuis

la version 1.9. Ces fles étant tres loin, vous

ne pouvez pas vous y rendre en volant ou en
jetant des perles de I'Ender.Vous utiliserez une
Passerelle de I'Ender. Elle apparait a proximité
d’un portail central chaque fois que vous tuez un
Dragon de I'Ender. En réinvoquant et en tuant
des dragons, vous pourrez faire apparaitre jusqu’a
20 passerelles, chacune conduisant a différentes
zones de 'End.

Pour traverser une passerelle, jetez-y une Perle
de I'Ender, car 'espace est trop étroit pour que
vous puissiez y pénétrer sans cette méthode.
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