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				Guides de voyage Ulysse est membre de l’Association nationale des éditeurs de livres.

				Note aux lecteurs

				Tous les moyens possibles ont été pris pour que les renseignements contenus dans ce guide soient exacts au moment de mettre sous presse. Toutefois, des erreurs peuvent toujours se glisser, des omissions sont toujours possibles, des adresses peuvent disparaître, etc.; la responsabilité de l’éditeur ou des auteurs ne pourrait s’engager en cas de perte ou de dommage qui serait causé par une erreur ou une omission.

				Écrivez-nous

				Nous apprécions au plus haut point vos commentaires, précisions et suggestions, qui permettent l’amélioration constante de nos publications. Il nous fera plaisir d’offrir un de nos guides aux auteurs des meilleures contributions. Écrivez-nous à l’une des adresses suivantes, et indiquez le titre qu’il vous plairait de recevoir.
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					4176, rue Saint-Denis, Montréal (Québec), Canada H2W 2M5, www.guidesulysse.com, texte@ulysse.ca
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					127, rue Amelot, 75011 Paris, France, voyage@ulysse.ca

				Toute photocopie, même partielle, ainsi que toute reproduction, par quelque procédé que ce soit, sont formellement interdites sous peine de poursuite judiciaire.

				© Guides de voyage Ulysse inc.
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				Universal’s Islands of Adventure

				
					À ne pas manquer!

					Attractions

					Harry Potter and the Forbidden Journey Cliquez ici

					Jurassic Park River Adventure Cliquez ici

					Skull Island: Reign of Kong Cliquez ici

					Popeye & Bluto’s Bilge-Rat Barges Cliquez ici

					Dudley Do-Right’s Ripsaw Falls Cliquez ici

					The Amazing Adventures of Spider-Man Cliquez ici

					The Incredible Hulk Coaster Cliquez ici

					Restaurants

					Confisco Grille (Port of Entry) Cliquez ici

					Mythos Restaurant (The Lost Continent) Cliquez ici

					Achats

					Ollivanders (The Wizarding World of Harry Potter) Cliquez ici
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				Avant qu’Universal Orlando n’inaugure son deuxième parc thématique, il ne représentait qu’une excursion d’une journée lors d’un séjour moyen d’une semaine dans la région. Avec l’ouverture d’Universal’s Islands of Adventure [image: Etoile Ulysse][image: Etoile Ulysse][image: Etoile Ulysse][image: Etoile Ulysse][image: Etoile Ulysse] en 1999, Universal est devenu un lieu de vacances à part entière. L’avènement de ce parc thématique à tout casser a de fait transformé cette « Mecque » floridienne du septième art, auparavant une simple halte touristique, en une destination autonome.

				L’ensemble des installations porte désormais le nom générique d’Universal Orlando et offre, à l’intérieur d’un même complexe, des parcs thématiques (deux), un parc aquatique, des lieux d’hébergement (six complexes hôteliers) et une kyrielle de restaurants à thème, sans parler d’une concurrence accrue pour vous savez qui.

				Le fait que ce deuxième parc des studios Universal se propose de vous offrir des sensations tout ce qu’il y a de plus tangibles (par opposition aux émois illusoires que suscite le grand écran) devient évident dès l’entrée sur le site. Des masses d’acier aux couleurs vives épousent des courbes étudiées à même de réjouir le cœur de tous les amateurs de montagnes russes, qui décrivent ici des boucles se jouant de la pesanteur, des spirales en tire-bouchon et des plongeons quasi verticaux. Quant à la bande sonore du parc, elle peut être décrite comme un duo de musique préenregistrée et de cris perçants dénotant aussi bien l’effroi que le plus pur bonheur.

				L’élaboration du paysage a requis tout le savoir-faire de quelques super-génies (Steven Spielberg a participé aux travaux à titre de consultant), qui ont dû, à proprement parler, concevoir la technologie nécessaire au bon fonctionnement de ses diverses composantes. Pour tout dire, il a sûrement fallu beaucoup d’imagination et de longues nuits de remue-méninges pour donner le jour à toutes les grandes premières de ce parc, y compris des montagnes russes qui vous catapultent littéralement vers le firmament et une glissoire qui vous fait plonger sous l’eau.
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					The Incredible Hulk Coaster.

					© Universal Orlando Resort

				

				Bien que, dans cet âge où toute technologie devient rapidement obsolescente, la notion descriptive de « fine pointe » ne s’applique que de façon momentanée (et appartient sans doute déjà au passé au moment où vous lirez ces lignes), toutes les innovations d’Islands of Adventure en font un véritable « canon », d’autant plus que vous y passerez le plus clair de votre temps à vous envoler comme une fusée ou à dévaler quelque impossible tour ou falaise de la mort. Bref, nul besoin d’être une vedette du grand écran pour vous faire des admirateurs dans ce décor flamboyant où figures mythologiques, héros de bandes dessinées et personnages de dessins animés se chargent d’amuser les simples spectateurs, tandis que les cœurs fragiles peuvent au moins faire un tour de carrousel ou assister à un spectacle de cascadeurs. Quant aux rires, ils sont aussi de la partie, ne serait-ce qu’à la vue de vos compagnons à la sortie d’un manège haut en émotion, leur visage figé dans le vague sourire grimaçant de ceux qui viennent de survivre à l’absence de gravité.

				Demeuré jusque-là inchangé depuis son ouverture, le parc a connu un bouleversement majeur à l’été 2010, lors de l’inauguration d’une nouvelle section consacrée à l’univers du personnage culte Harry Potter. Cet ajout, ou plutôt cette transformation d’une portion existante du parc, sème depuis son ouverture un tel émoi et attire des foules à ce point nombreuses et enthousiastes qu’il faut par moments en restreindre l’accès. Dans les périodes de pointe, ne vous surprenez donc pas de devoir faire la file pour entrer dans le Wizarding World of Harry Potter – Hogsmeade, puis de devoir faire la file pour accéder à ses manèges, puis de devoir faire la file pour entrer dans ses boutiques… 

				On dénombre maintenant ici sept îles (huit en comptant le Port of Entry) : Seuss Landing, The Lost Continent, The Wizarding World of Harry Potter – Hogsmeade, Skull Island: Reign of Kong, Toon Lagoon, Jurassic Park et Marvel Super Hero Island. À la différence du décor des studios Universal, qui affiche une continuité sentie, chacune des sections du parc présente un caractère suffisamment distinct pour constituer une « île » en soi. Les concepteurs se sont néanmoins inspirés de la contrepartie animée ou cinématographique de chaque zone, pour la doter d’une toile de fond à saveur narrative qui mobilise la participation des visiteurs par sa seule présence. Ainsi, parmi les ruines du « Continent perdu », vous aurez vraiment l’impression de vous trouver dans une ville oubliée. Et la musique elle-même a fait l’objet d’un savant assemblage, puisque des pièces originales (dont les compositions de John Williams pour les films de la série Jurassic Park) ont été créées autour de chacun des thèmes. En plus de camper l’atmosphère, ces trames sonores et décors distinctifs permettent de mieux s’orienter, dans la mesure où l’on ne saurait douter un instant que l’on vient de passer, par exemple, de l’hilarant Toon Lagoon à l’inquiétante Skull Island.

				Le fait que les plus jeunes membres de la famille puissent ici prendre part à l’action constitue un atout indéniable. Universal a pris conscience de ce que, de nos jours, les familles envahissent en bloc les parcs thématiques, et elle a eu la sagesse de concevoir Islands of Adventure en conséquence. Il en résulte que presque toutes les îles ont quelque chose à offrir aux tout-petits. Mieux encore, la plupart des attractions créées à leur intention sont de celles que papa et maman peuvent réellement apprécier, plutôt que d’avoir à les « tolérer »; adieu les petits trains pépères et sans intérêt, ici remplacés, notamment, par un laboratoire de recherche sur les dinosaures, où vous pourrez assister à l’éclosion d’un bébé raptor, et par une sculpture à escalader à nulle autre comparable. La nostalgie qui émane de Seuss Landing aura aussi le don de divertir longuement les adultes de votre groupe, et même ceux qui n’enfourcheraient normalement un cheval de manège forain pour rien au monde ne pourront résister au charme des créatures du Caro-Seuss-el.

				Quoi qu’il en soit, les sensations extrêmes restent la marque des lieux, un domaine où Universal déploie tout son savoir-faire, et la plupart des manèges sauront vous faire découvrir vos limites. Cela est d’autant plus vrai dans le cas des manèges aquatiques, qui vont jusqu’à vous submerger (ou presque); il vaut d’ailleurs sans doute mieux les approcher dans des vêtements que vous ne craignez pas de détremper ou, mieux encore, carrément en maillot de bain (du moins en été), pour ne pas avoir à vous soucier de l’inévitable. Amusez-vous bien!

				Accès et déplacements

				Orientation

				Outre son avance technologique, Islands of Adventure s’impose comme un des parcs thématiques les plus faciles à parcourir. Le site lacustre du Port of Entry vous donne d’ailleurs une vue claire de l’ensemble des lieux, ce qui vous facilitera grandement la tâche, non seulement pour vous y retrouver, mais aussi pour dresser votre plan de visite.
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Léchelle utilisée dans ce guide donne des indications de prix pour un repos complet pour une personne,
avant les boissons, les taxes et le pourboire.
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Tous les prix mentionnés dans ce guide sont en dollars américains.

Légende des cartes

@ Stationnement

Cimetiére Parc ou réserve

+ Aéroport international B Gare routiere & port

=t Acroport régional A Glacier @) Route

D Autoroute 0D Hopital & Ruines

A camping © information touristique £ Sentier pédestre
& Capitale de pays B marche O station de métro
@ Capitale régionale A Montagne p—

x5 Chemin de fer M Musee de sidtalpin

»

3 i

— § Terrain de golf

Eglise
/" Frontiére internationale Plage Traversier (ferry)
" Frontiére régionale K Point de vue B Traversier (navette)

ﬁ Gare ferroviaire _J Point d’intérét A volcan

Tous les symboles ne sont pas nécessairement utilisés dans ce guide.





OEBPS/OEBPS/images/_resources_digitalasse_fmt.jpeg





OEBPS/OEBPS/images/191963.jpg
Jurassic Park River

Universal’s Islands of Adventure

Harry Potter .
Adventurey and the Forbidden '\ Iht °f:i'&e

Journey PPOg T
* Hog wa&ui p’,zggn

= uar
REIGN OF KONG JUPARK C THE WIZARDING WORLD OF K" fumerss ™

Sicull Island: & Camp Jurassic HARRY POTTER - HOGSMEADE p

Reign of Kong Hogwarts Express— 7

Pteranodon Flyers
*

Dudley Do-Right’s -
Ripsaw Falls Popeye & Bluto’s
TOON * Bilge-Rat Barges

0 oN *Me Ship, The Olive

The Amazin$ Adventures

o Spider-Ma: A R

SUPER HERO
ISLAND

Doctor Doom’s Fearfall
*

The Incredible

Storm Force 4 *Hulk Coaster

Accelatron
PORT
OF ENTRY

Entrée

©ULYSSE

* Jurassic Park
* Discovery Center

If 1 Ran The Zoo™

Hogsmeade Station*/

The E‘iﬁ)hth Voyage
THE LOST of Sindbad
CONTINENT Stunt Show
*

& Poseidon’s Fury

SEUSS LANDING

The High in the Sky
2 Seuss Trolley Train Ride!
*Caro-Seuss-eI

One Fish, Two Fish,
W Red Fish, Blue Fish

'The Cat
In The Hat

CZ

Guest
Services

s)/r





