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À Merlin, qui s’est présenté à moi sous un
chêne séculaire il y a trente-cinq ans, et qui
continue à m’inspirer, ainsi que tant
d’autres, par sa magie. – TAB


À Tom Barron, Patricia Gauch, Semadar
Megged et Allen Spiegel pour m’avoir offert
l’occasion de travailler sur un merveilleux
projet. – AH
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Par pitié, prenez soin de ce livre ! Voyez-vous, il contient le journal secret du grand enchanteur Merlin. Au fil des siècles, d’autres que lui ont continué à le compléter – tandis que d’autres encore tentaient de s’approprier sa magie. Ces documents me sont parvenus il y a peu de manière… étrange, pourrait-on dire, magique et (je dois l’avouer) illicite.

Et voici qu’à présent, ce journal se trouve entre vos mains. Mais je me dois de vous mettre en garde : ces pages contiennent bien plus que des secrets, et peuvent se révéler dangereuses pour un œil non averti. Il a fallu des siècles pour décrypter les mystères inscrits à l’intérieur et si ces secrets tombaient entre de mauvaises mains… les ennemis de la magie s’en serviraient à des fins désastreuses. Aussi, protégez ce livre avec autant de bravoure qu’un enchanteur !

Vous vous demandez peut-être comment ces écrits me sont parvenus (ainsi qu’à vous)… Je ne rentrerai pas dans les détails, afin de préserver les âmes vaillantes qui m’ont aidé dans cette quête… et pour tourmenter ceux qui ne l’ont pas fait. (Oui, je sais qui vous êtes.)






[image: L’histoire de ce guide]



Tout a commencé avec Merlin…

Merlin lui-même a donné vie à ce journal en assemblant de simples feuilles de papier dans une reliure de cuir, qu’il a ensuite cadenassée à l’aide d’un fermoir magique. Durant toutes les années oubliées de sa jeunesse, ce journal est resté caché dans les replis de sa tunique, et il ne le sortait que pour y écrire.

Sa rédaction a débuté peu après l’arrivée dramatique de Merlin sur la côte rocheuse de Gwynedd, et ses premières réflexions sonnent comme celles d’un garçon que l’on n’imaginerait pas devenir un jour un grand enchanteur : il n’a pas de nom, pas de foyer, pas de pouvoirs – ses mots empreints de douleur rendent ces premières notes difficiles à lire. (Et ses pattes de mouche n’aident vraiment pas.)

Avec le temps, il a découvert la magie enfouie en lui – et a ajouté de nouvelles pages au fur et à mesure que ses pouvoirs augmentaient, jusqu’à atteindre des sommets incommensurables. Ce grimoire s’est étoffé au fil des secrets que Merlin a appris sur l’île cernée de brume de Fincayra, et des vérités, sombres et effrayantes, qu’il a découvertes sur son enfance. D’autres feuilles se sont rajoutées lorsqu’il a soigné un dragon blessé, est tombé amoureux, a combattu des créatures dévoreuses de magie, couru avec des cerfs, assisté à la Danse des géants, voyagé dans le temps pour rencontrer son double du futur, maîtrisé les Sept Chants, accueilli l’esprit de sa sœur en lui et, enfin, a appris à voir d’une façon totalement différente, digne d’un enchanteur.




… à Rhiannon…

Quand Merlin a pris le chemin de la Terre, dans l’espoir de poser les bases d’un nouveau royaume nommé Camelot, il a fourré son journal dans la plus profonde poche de son manteau bleu. Mais à son retour sur Avalon, pour son mariage avec Hallia, il l’a confié à sa sœur, Rhiannon, qui devait devenir Grande Prêtresse. Rhia a elle-même ajouté plusieurs considérations fascinantes, qui vont de la première description détaillée des lumilules à son horrible prémonition sur la Sombre Prophétie. Enfin, juste avant sa mystérieuse disparition en l’an 413 d’Avalon, Rhia a dissimulé le journal au cœur du vieux chêne Arbassa, dans l’Ancienne Fincayra.




… puis Krystallus…

Au fil du temps, Krystallus Eopia, fils unique de Merlin et d’Hallia, a tenté d’oublier son absence de magie en devenant le plus célèbre explorateur d’Avalon. C’est au cours d’un périlleux voyage dans l’Ancienne Fincayra qu’il a retrouvé ce journal – alors si usé que des rides plissent la reliure de cuir comme le visage d’un vieillard amical. Il l’a glissé dans la poche de sa tunique et l’a emporté partout avec lui. Premier à maîtriser l’art dangereux de voyager à travers les passages depuis la reine des elfes Serella, Krystallus a découvert de nombreux endroits merveilleux et a consigné tout ce qu’il voyait durant ses aventures – des choses bizarres, belles, mystérieuses ou terrifiantes.

À chacune de ses visites au Collège de cartographie d’Eopia, Krystallus a ajouté de nouvelles notes (ainsi que des cartes et des dessins) et fait tout son possible pour déchiffrer les pattes de mouche de son père. (Je l’ai souvent imaginé dans la bibliothèque du collège, assis sous le grand vitrail représentant une étoile dans un cercle et maudissant les gribouillis de Merlin.) C’est ainsi que, petit à petit, Krystallus a dressé le portrait le plus complet qui ait jamais été fait des royaumes magiques.

Durant de nombreuses années, Krystallus a conservé ce guide avec la férocité d’un guerrier, à tel point que même Babd Catha le Fléau des Ogres n’aurait pu le lui arracher. Il a d’abord pensé l’emporter avec lui dans son plus ambitieux voyage – trouver le passage secret vers les étoiles –, mais soupçonnant qu’il pourrait ne jamais revenir, il a finalement décidé de l’enterrer dans un endroit isolé : la Grande Salle du Bois de cœur, une immense grotte creusée dans le tronc du Grand Arbre.




… et Tamwyn…

C’est en ce lieu que Tamwyn, le fils que Krystallus n’a jamais connu, l’a découvert, enfermé dans une boîte. Les mots inscrits ont semblé s’adresser directement à l’esprit de Tamwyn, résonnant comme si son père lui parlait en personne, de sa voix grave et mesurée. Et autant Krystallus avait protégé ces écrits avec rage, autant ce jeune garçon, l’héritier véritable de Merlin, les a chéris avec amour.

Lors des jours tumultueux qui ont suivi, Tamwyn a beaucoup complété ce journal. Hélas, ses notes gribouillées à la va-vite sont presque aussi difficiles à lire que l’étaient celles de Merlin. Pire encore, les pages ont beaucoup souffert des voyages périlleux de Tamwyn, devenant parfois impossibles à déchiffrer. Comme le sac dans lequel il le transportait, cet ouvrage a été mâchonné par des crocs aiguisés, détrempé par les Cascades en spirale, écrasé par les griffes du puissant dragon Basilgarrad et roussi par les flammes des anges de feu durant l’ultime bataille pour Avalon, dans les étoiles.




… jusqu’à moi

Ainsi, ressusciter ce journal s’est révélé une tâche presque impossible. Quand je l’ai découvert – caché dans une grotte de cristal dont l’emplacement m’avait été dévoilé dans un rêve –, ce n’était plus qu’un amas informe de cuir déchiqueté et de parchemin effrité. Les notes étaient sens dessus dessous et portaient sur quatre mondes différents. Aussi je les ai classées sous forme d’une encyclopédie aux multiples entrées. Mais autant cette tâche a été un véritable défi, autant elle m’a passionné, car je savais à quel point ces documents avaient voyagé – des anciennes côtes de Fincayra à travers les Sept Royaumes-Racines d’Avalon, jusqu’aux chemins inconnus du Grand Arbre, de l’autre côté de la Rivière du Temps et, enfin… jusqu’aux étoiles.




Aujourd’hui, c’est ton tour,
ami lecteur

Durant leur périple, ces pages ont subi de nombreuses marques, taches, se sont déchirées, mais elles ont également acquis une magie qui leur est propre. Et c’est ainsi que, des mains de Merlin, Rhia, Krystallus, Tamwyn et bien d’autres, elles sont parvenues jusqu’à toi.
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P-S : Si d’aventure tu souhaites en apprendre un peu plus, sache que les informations sont rares. Toutefois, je suppose que tu pourrais consulter la saga de Merlin. Elle est constituée de onze livres réunis en trois cycles, et comprend des sources on ne peut plus fiables.







Fincayra

L’île enchantée de Merlin
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Ses personnages,
ses mythes, sa magie




b Ailes perdues (les)

Il y a très longtemps, dans les premiers jours de Fincayra, les hommes et femmes qui y vivaient pouvaient voler. Bien que mortels, ils possédaient les « ailes des anges », comme le jeune Merlin l’apprit du barde Cairpré. Qu’est-il arrivé à ces ailes ? Pourquoi ont-elles disparu ? Cette question tourmenta Merlin durant toutes ses années oubliées, aussi souvent que la douleur entre ses omoplates. Pour résoudre ce mystère, le jeune enchanteur dut voyager jusqu’à l’Île oubliée – et jusqu’à la source de ses peurs les plus profondes. Lorsqu’il réussit à en trouver la clé, il gagna de merveilleuses ailes dans son dos. Mais il surprit tout le monde, jusqu’à Dagda, en choisissant de les offrir à un ennemi. Car Merlin avait compris qu’en faisant cela, il y gagnerait plus qu’il n’y perdrait.





c Années oubliées (les)

Les années oubliées de Merlin sont celles de sa jeunesse, restées méconnues durant des siècles. De douze à dix-sept ans, Merlin changea du tout au tout, passant d’un enfant échoué sur les rives d’une côte déserte à un jeune enchanteur puissant. Au début de ces années d’apprentissage, il n’était qu’un garçon sans nom et sans foyer, dépourvu du moindre indice sur son passé ou son futur. À la fin, il était en voie de devenir le mage de Camelot, le mentor du roi Arthur et le plus grand enchanteur de tous les temps.

Même s’il s’installerait au final sur la Terre, Merlin passa la majeure partie de sa jeunesse – et de ses années oubliées – sur Fincayra. Peut-être y laissa-t-il également son cœur, car Fincayra s’était élevée des brumes de l’océan pour l’accueillir ; l’avait aidé à découvrir sa magie ainsi que ses plus profondes passions ; et avait donné naissance à un autre royaume magique, Avalon, d’une graine plantée par Merlin lui-même. Durant ces années sur cette île cernée par les brumes, Merlin a appris les leçons qui lui seraient indispensables : les merveilles de la Nature, les Sept Chants de la Magie, l’importance de voir en-dessous de la surface des choses et le remarquable pouvoir de l’amour. Durant ces années, il rencontra aussi ceux qui deviendraient ses amis les plus proches : Fléau, Cairpré, Hallia, Érémon, Elen et Shim. Il n’est donc pas étonnant que Merlin ait longtemps frémi à l’idée de devoir un jour quitter Fincayra, car le monde de ses années oubliées était devenu son premier véritable foyer.





d Arbassa

Au cœur de la Druma se trouve un chêne aux branches si hautes qu’elles effleurent les nuages. Il s’agit d’Arbassa, un arbre si particulier qu’il est devenu le foyer et le gardien de quelqu’un de très spécial : la jeune Rhia. En souvenir de cet arbre et de sa forêt merveilleuse, la mère de Rhia, Elen, choisit le nom de « drumadiens » pour désigner les membres de la Société du Tout. Et pour des raisons similaires, la mystérieuse Dame du Lac appellera sa demeure le Nouvel Arbassa.

Quand Rhia a amené pour la première fois devant Arbassa le garçon qui devait devenir Merlin, au début de ses années oubliées, celui-ci a décrit le chêne en ces termes :


Au centre de la clairière se dressait un gigantesque chêne. Jamais je n’avais vu un arbre d’une telle hauteur et d’une telle envergure. Ses branches à elles seules étaient aussi épaisses que plusieurs troncs réunis. En son cœur, lumineux comme une torche géante, se nichait une petite maison dont les poutres, les murs et les fenêtres aux lignes ondulantes épousaient les courbes des branches. Cette cabane aérienne était recouverte de feuilles, de sorte que la lumière qui irradiait des fenêtres traversait plusieurs rideaux de verdure.

– Arbassa, a dit Rhia, levant les bras en l’air.

Un léger frisson a parcouru les ramures au-dessus de sa tête, et une fine pluie de rosée s’est répandue sur son visage.







e Aylah, la sœur du vent

Quand Merlin a ouvert le bouchon d’une vieille gourde, une brise au vague et doux parfum de cannelle s’en est échappée. Involontairement, il venait juste de secourir l’une des plus remarquables créatures de Fincayra : Aylah, un wishlahaylagon, peuple dont les membres sont également connus sous le nom de « sœurs du vent ». Piégée dans cette bouteille par la sorcière Domnu, Aylah serait sûrement morte si le jeune enchanteur ne l’avait pas libérée. Elle lui a alors déclaré : « J’en sais autant que l’air lui-même, Emrys Merlin. Car je voyage loin et vite, sans jamais dormir ni m’arrêter. » À chacun de ses mots, une brise chaude baignait Merlin d’une odeur de cannelle et faisait ondoyer sa tunique. Lors de sa quête des Sept Chants et des ailes perdues, Aylah est apparue à de nombreuses reprises pour lui effleurer la joue d’une caresse. Elle l’a même porté, ainsi que Rhia et le bouffon Bumbelwy, à travers tout Fincayra pour trouver Gwri aux cheveux d’or, l’esprit d’une étoile. Des années plus tard, Aylah est réapparue, à la demande de Dagda, pour entreprendre un voyage aux multiples péripéties avec la minuscule créature qui deviendrait un jour le grand dragon Basilgarrad. Cependant, Aylah n’est jamais restée longtemps, car comme le vent, elle est toujours en mouvement.





f Ballymag (le)

« Un étrange animal. » C’est en ces termes que Merlin a décrit le ballymag, un être au corps de phoque et aux six bras ornés de pinces. Capable de survivre dans les inhospitaliers Marais hantés de Fincayra, il adore les bains de boue, de préférence lorsque la boue est épaisse et sombre (c’est « si mouellicieux »). Le lutin des cimes Nuic se rappelle l’avoir vu au mariage de Merlin et Hallia, au sommet du plus haut pic des Sept Royaumes en l’an 27 d’Avalon. Peu de gens savent pourtant que, lors de la première rencontre du ballymag avec Merlin, cette créature était persuadée que le jeune enchanteur n’avait d’autre intention que de « l’enfricasser » et « l’empigoinfrer ».





g Bumbelwy

Avez-vous déjà vu un bouffon incapable de faire rire les gens ? Laissez-moi vous présenter Bumbelwy. Quand Merlin l’a rencontré pour la première fois, dans la cité des bardes de Fincayra, Bumbelwy faisait de son mieux pour être drôle, mais en dépit de ses efforts, ses mains retombaient, ses épaules s’affaissaient et son dos se voûtait, tandis que tout son visage s’effondrait en une grimace sinistre. Même les clochettes de son chapeau à larges bords semblaient sonner le glas. Malgré cela, il s’est lui-même surnommé Bumbelwy le Joyeux. Comme le barde Cairpré l’a expliqué : « Rares sont parmi nous ceux qui s’accrochent à des rêves si éloignés de leurs vraies capacités. »

Lorsque Bumbelwy a décidé de l’accompagner dans sa quête des Sept Chants, le jeune enchanteur a eu beau faire tout son possible pour se débarrasser de lui, rien n’y a fait. Ce fut une chance car, alors que le dragon Valdearg s’apprêtait à dévorer Merlin, Bumbelwy a entonné ce qu’il pensait être une triste complainte afin de lui inspirer de la pitié. Bizarrement, le dragon a éclaté de rire… ce qui a permis à Merlin de s’échapper. Depuis, chaque fois que Merlin a eu à son tour envie de rire, il lui a suffi de se remémorer la chanson de Bumbelwy :


Le dragon savoure ce qu’il avale.

De mets vivants, surtout, il se régale,

De ceux qui crient et bougent avant de mourir,

Et en chair à pâté vont ﬁnir.

Ô dragon, c’est mon ami que tu dévores !

Mourir ainsi, quel triste sort !

 

Le dragon adore les os croustillants

Et tous les cris et gémissements

De ceux qui disparaissent, corps et âme,

Dans un monstrueux amalgame.

 

Ô dragon, c’est mon ami que tu dévores !

Mourir ainsi, quel triste sort !

 

Dans la gueule du dragon enterré,

Mon ami de ses derniers mots fut privé

Car ses adieux sont restés

Au fond du gigantesque gosier.

 

Ô dragon, c’est mon ami que tu dévores !

Mourir ainsi, quel triste sort !







h Cairpré

Surnommé « le plus sage des bardes », le poète Cairpré possède aussi bien le côté lumineux que le côté le plus obscur des créatures mortelles de ce monde. Tuteur d’Elen, il lui a fait découvrir les mythes grecs ; en acceptant de devenir son compagnon, il lui a offert la plus grande joie de sa vie. Plus tard, en tant que mentor de Merlin, il lui a enseigné la magie et bien d’autres choses – et a également aidé le jeune homme à fabriquer son premier instrument de musique, tradition à laquelle se soumettaient tous les aspirants enchanteurs. Cairpré est mort bien trop tôt, durant la dernière bataille de Fincayra. Autant apprécié pour sa personnalité que pour ses vers, il demeure dans la mémoire de chacun, et tous se souviennent de lui avec nostalgie.





i Cwen

La peau de cette créature moitié humaine moitié arbre est rugueuse comme de l’écorce, tandis que ses cheveux bruns emmêlés sont rêches comme de la paille. Ses pieds, semblables à des racines, sont toujours nus et elle ne porte aucun bijou, à l’exception d’une bague argentée au plus petit de ses douze doigts noueux. Flottant dans sa tunique brune, elle marche avec la souplesse d’un arbre ondoyant au vent, diffusant autour d’elle un parfum de fleur de pommier. Mais personne ne peut se tromper sur son âge : son dos est recourbé comme un tronc alourdi par la neige. Car Cwen est vieille, très vieille, et la dernière survivante de son peuple, les sylvains.

Durant de nombreuses années, Cwen a été l’amie fidèle de Rhia et elles ont vécu ensemble dans les branches du grand chêne Arbassa, au cœur de la Druma, jusqu’au jour où Cwen a succombé à la tentation de recouvrer sa jeunesse… et trahi Rhia au profit d’une bande de gobelins. Même si Rhia est parvenue à s’échapper, les deux amies devenues ennemies ne se sont plus revues jusqu’à bien après la Danse des géants, lors de la quête des Sept Chants de Merlin. À ce moment-là, Cwen s’était changée en papillon, ce qui a aidé Merlin à découvrir son propre pouvoir de transformation… et incité Rhia à pardonner enfin à celle qui s’était occupée d’elle bébé. Et c’est ainsi que, dans les premiers jours d’Avalon, Cwen est devenue l’une des premières personnes à rejoindre Rhia et Elen au sein de la Société du Tout.





j Dinatius

Ce garçon grand et costaud vit dans la sinistre bourgade de Caer Vedwyd, située à proximité de la côte rocheuse de Gwynedd (ancien pays de Galles sur la Terre). Hébergé par le forgeron qui lui fait porter de lourdes charges, il subit également ses bastonnades fréquentes. Quand il n’attise pas les feux de la forge, Dinatius coupe et porte du bois, travaille aux soufflets et extrait du minerai de fer. Sur son temps libre, il est également à la tête d’un gang de jeunes voyous qui ne cesse de tourmenter Merlin et la femme mystérieuse qui l’héberge.

Même si Merlin haïssait ce garçon brutal et malveillant, il s’est précipité dans un brasier rugissant pour lui sauver la vie. Mais Merlin ne sut que bien plus tard qu’il avait réussi, car ces mêmes flammes avaient détruit ses yeux, le forçant à trouver une autre manière de voir – digne d’un enchanteur. Et quand Merlin découvrit enfin la vérité à propos de Dinatius, il eut une énorme surprise.





k Domnu

« Belle » n’est pas le mot adéquat pour décrire la vieille sorcière des terribles Marais hantés de Fincayra. Bien au contraire, elle est chauve et la peau de son crâne est plus ridée que les circonvolutions d’un cerveau. Son front est orné d’une énorme verrue, telle une corne, et sa bouche est remplie de dents difformes. Ses yeux, entièrement noirs, ne clignent jamais.

« Elle est plus vieille que le temps. »



Domnu, dont le nom signifie « sombre destin », porte une robe simple ressemblant à un sac de toile doté de multiples poches, et marche toujours pieds nus.

Malgré son apparence négligée, elle dégage une aura de grand pouvoir et de profond mystère. Après tout, elle est « plus vieille que le temps » – et sourde aux exigences de la morale. Comme le barde Cairpré l’a dit au jeune Merlin et à Shim, Domnu n’est « ni bonne ni mauvaise, ni amie ni ennemie. Elle est tout simplement ». Et elle est aussi capable de compassion, comme Shim le géant peut en témoigner, car en le voyant un jour terrorisé, elle le consola : « À part la première fois, mourir n’est pas si terrible. »

Amatrice de jeux, elle adore parier sur tout, même des choses dérisoires telles que des dés, des pièces d’échecs ou des vies humaines. Les objets qu’elle utilise pour ses jeux de hasard – ossements, joyaux, bobines de fil, cartes, galets, coquillages et globes oculaires – sont éparpillés dans son antre tandis que ses murs sont couverts de calculs embrouillés, de symboles et de runes. Quand Merlin lui a demandé son aide, elle a souri de toutes ses dents difformes et répondu : « Que souhaites-tu parier, mon chou ? »





l Elen aux yeux saphir

La vie d’Elen s’est partagée entre la Terre, Fincayra et Avalon. Pas étonnant qu’elle ait incité Merlin à devenir un homme de plusieurs mondes et époques. Sur la Terre, on l’appelait Branwen ; sur Fincayra, elle était connue sous le nom d’Elen aux yeux saphir tandis que sur Avalon, elle est devenue Elen la Fondatrice. Son grand cœur lui a fait aimer deux hommes très différents, le doux poète Cairpré et l’impitoyable roi Stangmar.

De même, son ouverture d’esprit lui a permis de puiser dans différentes religions et croyances, l’aidant à devenir, grâce à la sagesse des druides, des chrétiens et des juifs, et aux mythes grecs qu’elle affectionne particulièrement, guérisseuse autant que barde. Tout aussi capable de raconter une légende sur le guérisseur de Galilée que de parler de Moïse ou d’Athéna, elle était respectée par les plus érudits de son entourage – et décriée par les plus intolérants. C’est d’ailleurs pour l’empêcher d’être brûlée vive par ses ennemis, un gang de jeunes brutes menées par Dinatius, que son fils, le jeune Merlin, fit pour la première fois appel à ses propres pouvoirs magiques. Même s’il parvint à sauver Elen, il déclencha un terrible incendie qui le priva à jamais de l’usage de ses yeux. Avec le temps et grâce à l’aide de sa mère, il apprit à voir de manière totalement différente et bien plus puissante – pas avec ses yeux, mais avec son cœur.

Plus tard, quand la graine magique de Merlin eût donné naissance au monde d’Avalon, Elen et sa fille Rhia fondèrent un nouvel ordre spirituel : la Société du Tout, prônant l’harmonie entre toutes les créatures vivantes afin de protéger le Grand Arbre à l’origine de toute vie. Ce nouvel ordre, né d’une lueur dans les yeux saphir de sa fondatrice, s’est rapidement répandu à travers tout Avalon. Il est basé sur les Sept Éléments sacrés – la Terre, l’Air, le Feu, l’Eau, la Vie, le ClairObscur et le Mystère – qui constituent le Tout. Elen et ses fidèles (y compris Rhia, Lleu à l’oreille tranchée et Babd Catha) construisirent leur lieu de culte à Rocheracine, avec en son cœur un Grand Temple qui n’était autre que le cercle de pierres connu sous le nom de Danse des géants dans l’Ancienne Fincayra.

La mort d’Elen, un peu avant l’an 37 d’Avalon, endeuilla des créatures dans tous les mondes. Un peu partout, les gens se mirent à porter des saphirs en sa mémoire et le grand esprit Dagda guida lui-même l’âme d’Elen jusque dans l’Autre Monde où elle put, enfin, rejoindre son grand amour, le barde Cairpré.





m Érémon

Le jour où le jeune Merlin sauva une biche et un cerf des flèches d’un groupe de chasseurs, il se fit deux amis fidèles au sein du clan des Mellwyn-bri-Meath du peuple-cerf de Fincayra. La biche était Hallia, qui deviendrait plus tard la femme de Merlin, et le cerf Érémon, son frère au cœur vaillant. Érémon fut le premier à faire confiance au jeune homme, qu’il surnomma « Jeune Faucon ». Sous sa forme humaine, Érémon marchait pieds nus, en longues enjambées bondissantes, et possédait de beaux yeux bruns et le menton proéminent du peuple-cerf, comme sa sœur. Et comme elle, il savait que le meilleur moyen de faire plus ample connaissance avec son nouvel ami était « d’inscrire une histoire dans un cercle », l’une des plus anciennes traditions du peuple-cerf.
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