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				Magic Kingdom

				
					À ne pas manquer!

					Attractions

					Happily Ever After Cliquez ici

					Once Upon A Time Cliquez ici

					Pirates of the Caribbean Cliquez ici

					Big Thunder Mountain Railroad Cliquez ici

					Splash Mountain Cliquez ici

					The Haunted Mansion Cliquez ici

					Cinderella Castle Cliquez ici

					Mickey’s PhilharMagic Cliquez ici

					Under the Sea – Journey of The Little Mermaid Cliquez ici

					Seven Dwarfs Mine Train Cliquez ici

					Space Mountain Cliquez ici

					Restaurants

					Crystal Palace (Main Street, U.S.A.) Cliquez ici

					Cinderella’s Royal Table (château de Cendrillon) Cliquez ici

					Be Our Guest (New Fantasyland) Cliquez ici

					Achats

					Emporium (Main Street, U.S.A.) Cliquez ici

					The Art of Disney (Main Street, U.S.A.) Cliquez ici

					Crystal Arts (Main Street, U.S.A.) Cliquez ici

					Bonjour! Village Gifts (New Fantasyland) Cliquez ici
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				Pour beaucoup de gens, le Magic Kingdom [image: Etoile Ulysse][image: Etoile Ulysse][image: Etoile Ulysse][image: Etoile Ulysse][image: Etoile Ulysse], c’est Walt Disney World. C’est en effet ici que Walt Disney a tout d’abord mis la Floride sous le charme de sa formule fantasmagorique, en faisant sortir d’un marécage une architecture féerique, des réalisations artistiques purement fantaisistes, des jardins florissants et des attractions ultramodernes.
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					Château de Cendrillon.

					© pixabay.com

				

				C’est ici que ce brillant créateur de dessins animés poussa l’illusion à son comble, en donnant le jour à un royaume fictif peuplé de personnages imaginaires, de villages et de jungles inventés, de musiques joyeuses, de rues étincelantes de propreté, de plans d’eau chatoyants et de manèges palpitants... Tout pour en faire une expérience unique, colorée et pleine de joie.

				Le Magic Kingdom n’occupe que 43 des 11 100 ha (111 km2) de Walt Disney World (soit, à peu de chose près, l’équivalent d’une goutte dans un étang), mais il n’en constitue pas moins le cœur de ce monde. Clone presque parfait du Disneyland de la Californie, il compte une quarantaine d’attractions, 45 boutiques, 31 restaurants et une trentaine de comptoirs d’alimentation répartis à travers six zones (lands) pleines d’imagination et fort différentes les unes des autres. Le plus populaire de ces domaines est Fantasyland, une toile de rêve tissée au fil des livres de contes, avec ses tours de bateaux, ses carrousels et sa musique joyeuse. Agrandie substantiellement ces dernières années, la section Fantasyland présente aujourd’hui un visage complètement renouvelé, ce qui ne manquera pas de plaire aux familles comptant de jeunes enfants. Malheureusement, cet agrandissement a cependant impliqué la fermeture du secteur Mickey’s Toontown Fair en 2011. Adventureland offre, grâce à ses huttes de chaume, ses perroquets jacasseurs et son périple dans la jungle, une randonnée sans danger dans les régions sauvages d’Afrique et d’Amérique du Sud. Frontierland apparaît parmi des buttes rocailleuses d’aspect cuivré, truffé de scènes d’Indiens et de cowboys, tandis qu’à côté le Liberty Square reproduit l’Amérique coloniale avec ses devantures d’autrefois et ses attractions patriotiques. À un tout autre pôle, Tomorrowland avait d’abord été conçu comme un ensemble d’édifices blanchis à la chaux, destiné à représenter le futur tel que le voyait Disney dans les années 1960. Cette vision n’a toutefois pas survécu; en 1995, Tomorrowland a subi un remodelage qui a transformé les monumentales masses de béton blanc en un paysage coloré et festonné de formes convexes à la Tinkertoy. Aujourd’hui, Tomorrowland est mieux connue pour compter l’un des manèges les plus populaires du parc, soit le Space Mountain.

				Puis, il y a Main Street, U.S.A., le centre névralgique du Magic Kingdom et la toute première attraction à accueillir les visiteurs. Ses rues en brique, ses lampadaires à l’ancienne et ses façades élaborées reproduisent avec éclat l’idée qu’on se fait de la petite ville américaine modèle. Il y a aussi la gare colorée du Walt Disney World Railroad, un train à vapeur qui couvre le périmètre du Magic Kingdom en faisant teuf-teuf. Un peu plus loin, passé Main Street, U.S.A., se trouve un jardin luxuriant du nom de Central Plaza, auréolé d’un cours d’eau d’un bleu à faire rêver et parsemé de chênes majestueux ainsi que de bancs laqués. Plus loin encore se dresse le somptueux château de Cendrillon, devant les tourelles effilées duquel s’émerveillent les visiteurs à toute heure du jour, rêvant de contes de fées.

				L’attention toute spéciale qui est accordée aux détails (des poubelles décorées aux costumes des employés en passant par les astucieux menus des restaurants) ne cesse d’étonner même les visiteurs les plus habitués. On éprouve une joie indicible à s’imprégner de l’ambiance d’une zone donnée pour ensuite succomber au charme d’une autre, complètement différente. Même les jours les plus insensés, alors que le parc est bondé de gens et que la chaleur devient suffocante, personne ne peut résister à l’esprit du Magic Kingdom.

				La nuit ne fait qu’ajouter aux illusions du Royaume magique, illuminant de mille feux les arabesques des toits et projetant les hautes silhouettes irisées des flèches du château contre un ciel d’encre. La fête atteint alors son paroxysme, au son triomphant des défilés, des chanteurs costumés qui envahissent les rues et des feux d’artifice qui rivalisent avec les étoiles.

				Depuis l’ouverture du Magic Kingdom en 1971, Disney World s’est étendu par la création d’autres parcs thématiques, dont Epcot, qui s’étale sur 105 ha (plus de deux fois la superficie du Magic Kingdom). Malgré la concurrence, le Magic Kingdom demeure le lieu d’évasion par excellence, celui qui sort le plus de l’ordinaire. C’est un endroit conçu pour les enfants, et où les adultes retrouvent leurs rêves d’enfants. Il envoûte littéralement les cœurs sensibles, et même ceux des sceptiques qui méprisent son humour enfantin, ses accents conservateurs et son approche idéaliste.

				Tous ceux qui ont vécu la fascination du château de Cendrillon, la montée d’adrénaline que provoque le Space Mountain ou la douce joie d’It’s a Small World savent que le Magic Kingdom n’a pas son pareil. En fait, plus de gens visitent le Magic Kingdom que tout autre parc thématique au monde.

				Accès et déplacements

				Il peut s’avérer fastidieux et compliqué de se rendre au Magic Kingdom, sans compter le temps précieux que vous risquez de perdre. Pour cette raison (et parce que ceux qui arrivent tôt évitent les longues files d’attente), il est impératif de s’y rendre de 30 min à 1h avant l’heure d’ouverture affichée. Les autobus et le monorail fonctionnent habituellement 2h avant l’ouverture, et Main Street, U.S.A. ouvre normalement 30 à 60 min plus tôt que le reste du parc.
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					Entrée du Walt Disney World Resort.

					© Gerard McGovern :en:London https://www.flickr.com/people/inkiboo/ [CC BY-SA 2.0 (https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0)], via Wikimedia Commons

				

				Orientation

				Afin de mieux vous représenter le Magic Kingdom, disons qu’il s’agit d’une immense roue dont les rayons aboutissent aux six zones thématiques, la base de cette roue étant constituée par Main Street, U.S.A., qui sert d’entrée au parc et de point de repère principal. Le Walt Disney World Railroad (petit train) circule sur la jante de cette roue. Le moyeu de cette roue est la Central Plaza, un jardin verdoyant qui s’étend au pied du château de Cendrillon. Cette place constitue un bon point de rencontre si vous vous séparez pendant la journée ou si un membre de la famille vient à se perdre. On y trouve en outre plusieurs grandes pelouses où les parents peuvent se reposer pendant que les enfants dépensent leur énergie. Certains y étalent même des couvertures à l’ombre des arbres pour pique-niquer et discuter des manèges à essayer.

				Du moyeu de notre roue, des passerelles et des ponts conduisent aux différentes zones thématiques. En circulant dans le sens des aiguilles d’une montre, vous croiserez dans l’ordre, à partir d’Adventureland, Frontierland, Liberty Square, Fantasyland et Tomorrowland. Sur un plan, il semble facile de passer d’un land à l’autre, mais, dans la réalité, c’est une tout autre histoire. Le Royaume tout entier est parcouru d’allées et de ruisseaux sinueux qui ne débouchent pas toujours là où vous croyez. Par exemple, si, en sortant du Space Mountain, vous croyez pouvoir atteindre le Big Thunder Mountain Railroad en moins de deux avec les enfants en remorque, vous risquez de perdre très vite vos illusions. Autrement dit, servez-vous d’un plan pour tracer votre itinéraire et déplacez-vous sans vous presser jusqu’à ce que les lieux vous soient plus familiers. De toute façon, sachez que, si vous vous perdez, les employés de Disney se feront toujours un plaisir de vous orienter.

				En voiture

				Sur la route I-4 (Interstate 4), recherchez les panneaux indiquant les sorties (exits) pour Disney World. Prenez celle du Magic Kingdom (sortie 64) et faites environ 3 km, soit jusqu’aux guérites du parc. Après que vous aurez acquitté votre droit de stationnement (22$), on vous guidera vers un terrain si immense qu’il semble se perdre à l’horizon. De ce point, comptez encore une bonne vingtaine de minutes pour accéder au Magic Kingdom. Vous devez absolument prendre note de la section et de la rangée où vous êtes stationné (les sections portent le nom de personnages de Disney, comme Pluto, Goofy ou Chip et Dale), sans quoi vous risquez de ne pas retrouver votre véhicule à la fin de la journée! 

				Prenez ensuite le tramway jusqu’au Transportation and Ticket Center, ni plus ni moins qu’une grande gare centrale où vous achèterez vos billets d’entrée, avant de monter à bord d’un monorail ou d’un traversier qui vous permettra de franchir le kilomètre (plus exactement 0,8 km) qui vous sépare du Magic Kingdom. Le monorail est plus rapide (2 min plutôt que 5 min), mais les queues y sont généralement plus longues, étant donné que les visiteurs veulent éviter de marcher jusqu’au quai du traversier. Si le monorail semble bondé, choisissez donc plutôt le traversier : le voyage sera, en fin de compte, plus rapide et plus relaxant.

				En transports en commun

				Du Contemporary Resort, du Polynesian Resort ou du Grand Floridian Resort & Spa : prenez le monorail directement jusqu’au Magic Kingdom.

				D’Epcot : prenez le monorail d’Epcot jusqu’au Transportation and Ticket Center, puis le monorail du Magic Kingdom ou le traversier.

				Des Disney’s Hollywood Studios et du Disney’s Animal Kingdom : prenez un autobus jusqu’au Transportation and Ticket Center, puis le monorail du Magic Kingdom ou le traversier.

				Du Wilderness Lodge et de Fort Wilderness : prenez un bus ou le bateau de Disney, qui vous emmènera directement au Magic Kingdom.

				De tous les autres complexes hôteliers de Disney : prenez un autobus Disney directement jusqu’au Magic Kingdom.

				Du Typhoon Lagoon, de Blizzard Beach ou de Disney Springs : prenez un autobus Disney jusqu’à l’un des hôtels Disney, puis un autre jusqu’au Magic Kingdom. 

				Des hôtels de la région ne faisant pas partie de Disney World : la plupart disposent d’un service de navette pour le Magic Kingdom. Cependant, dans bien des cas, le service ne se fait qu’aux heures, si ce n’est toutes les deux ou trois heures. Il vaut alors mieux s’y rendre en voiture.

				
					Les attractions du Magic Kingdom où l’on peut utiliser un Fastpass+ [image: Fast Past]

					Il est possible d’utiliser un Fastpass+, permettant d’éviter les files d’attente, aux attractions suivantes du Magic Kingdom :

					
							
Ariel’s Grotto (Fantasyland) Cliquez ici


							
The Barnstormer (Fantasyland) Cliquez ici


							
Big Thunder Mountain Railroad (Frontierland) Cliquez ici


							
Buzz Lightyear’s Space Ranger Spin (Tomorrowland) Cliquez ici


							
Dumbo the Flying Elephant (Fantasyland) Cliquez ici


							
Enchanted Tales with Belle (Fantasyland) Cliquez ici


							
The Haunted Mansion (Liberty Square) Cliquez ici


							
It’s a Small World (Fantasyland) Cliquez ici


							
Jungle Cruise (Adventureland) Cliquez ici


							
Mad Tea Party (Fantasyland) Cliquez ici


							
The Magic Carpets of Aladdin (Adventureland) Cliquez ici


							
The Many Adventures of Winnie the Pooh (Fantasyland) Cliquez ici


							
Mickey’s PhilharMagic (Fantasyland) Cliquez ici


							
Monsters, Inc. Laugh Floor (Tomorrowland) Cliquez ici


							
Peter Pan’s Flight (Fantasyland) Cliquez ici


							
Pirates of the Caribbean (Adventureland) Cliquez ici


							
Princess Fairytale Hall (Fantasyland) Cliquez ici


							
Seven Dwarfs Mine Train (Fantasyland) Cliquez ici


							
Space Mountain (Tomorrowland) Cliquez ici


							
Splash Mountain (Frontierland) Cliquez ici


							
Tomorrowland Speedway (Tomorrowland) Cliquez ici


							
Town Square Theater (Main Street, U.S.A.) Cliquez ici


							
Under the Sea – Journey of The Little Mermaid (Fantasyland) Cliquez ici


					

					Pour repérer les kiosques où il est possible de se procurer des laissez-passer Fastpass+, veuillez vous référer au plan du Magic Kingdom, Cliquez ici.

				

				Renseignements utiles

				Voir le plan du parc Cliquez ici.

				Quelques précieux conseils

				N’oubliez surtout pas qu’il est préférable de se rendre au Magic Kingdom de 30 à 60 min avant l’heure d’ouverture officielle; il vous sera alors facile de planifier votre matinée. Par exemple, si, à Disney, on vous dit que le parc ouvre à 9h, stationnez votre voiture vers 8h, de manière à être dans Main Street, U.S.A. autour de 8h30. Vous pourrez alors louer une poussette ou un casier, obtenir des plans et des renseignements, prendre votre petit déjeuner et voir les boutiques et les autres attraits de Main Street, U.S.A. avant l’arrivée de la foule.

				Mieux encore, vous pourrez peut-être même entrer dans le reste du parc plus tôt que prévu. Pendant l’été, durant les jours fériés et en période d’affluence, le Magic Kingdom ouvre en effet ses portes jusqu’à une heure plus tôt qu’à l’ordinaire pour les clients des complexes hôteliers de Disney World, cela afin d’empêcher les engorgements et les trop longues files d’attente aux guichets, surtout lorsqu’on prévoit remplir les lieux à pleine capacité, et devoir refuser des visiteurs bien avant que ne sonne midi. Le fait d’arriver tôt ne peut que vous épargner plusieurs heures d’attente devant les attractions, éliminant ainsi des désagréments qui n’ont pas lieu de ternir une expérience aussi réjouissante et fantaisiste.

				Cependant, la même souplesse ne s’applique pas aux heures de fermeture. Les attractions et les manèges s’arrêtent habituellement à l’heure dite, bien que Main Street, U.S.A. reste ouverte 30 min ou 1h de plus, et que les autobus et le monorail demeurent en service jusqu’à 2h après la fermeture. Il s’agit bien entendu du moment rêvé pour visiter Main Street, U.S.A., car, pendant que le reste du parc se vide peu à peu, vous pouvez tranquillement explorer les lieux et les boutiques à votre aise. De plus, le fait d’acheter vos souvenirs juste avant la fermeture vous évitera d’avoir à louer un casier ou à transporter des sacs toute la journée.

				Essayez de visiter à fond chaque zone thématique, ou land, avant de passer à une autre. Le Magic Kingdom est en effet si complexe qu’il peut s’avérer désastreux de le parcourir en tous sens, en sautant du coq à l’âne.

				Prenez votre temps. Vouloir couvrir l’ensemble du Magic Kingdom en une seule journée, c’est comme essayer de voir 10 films en une soirée : vous n’y arriverez tout simplement pas!

				Rompez avec vos habitudes en déjeunant et en dînant plus tôt ou plus tard que de coutume, soit avant 11h30 ou après 14h pour le déjeuner, et avant 16h30 ou après 20h pour le dîner. Vous éviterez ainsi la cohue à l’heure des repas et aurez plus de temps à consacrer à l’objet réel de votre voyage.
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