













Les pictogrammes de sécurité









Se préparer à l’activité expérimentale









Les 9 pictogrammes de sécurité en chimie permettent de connaitre






la dangerosité des produits.









Corrosif






Peut provoquer






brulures de la peau






et lésions oculaires









Nocif ou irritant






par contact avec






la peau, ingestion






ou inhalation









Toxique






par contact avec






la peau, ingestion






ou inhalation









Danger pour la santé






(cancérogène,






mutagène…)









Inflammable









Comburant






Peut provoquer ou






aggraver un incendie









Gaz sous pression






Peut exploser






et provoquer






des brulures









Explosif









Dangereux






pour






l’environnement









Pour expérimenter en toute sécurité









J’attends les indications du professeur






avant de toucher au matériel. Le matériel et les produits






peuvent être fragiles ou dangereux.









Je fais de la place.






Je dégage la paillasse pour pouvoir manipuler.






Je range les cartables dessous pour ne pas






gêner la circulation.









Je me protège.






Les cheveux longs sont attachés, les chaussures






sont bien fermées. Je porte une blouse fermée






si le professeur l’estime nécessaire.









Je protège les affaires.






Les affaires personnelles inutiles






comme les blousons sont éloignées.









Attention ! Laser






Une exposition directe peut entrainer






des lésions de la rétine









Il existe aussi






des pictogrammes






en physique














À la fin de l’activité expérimentale









Pendant l’activité expérimentale









 .Je suis les consignes du professeur






.pour me débarrasser des produits usagés.






 .J’éteins les appareils électriques.









 .Je range ma table et le matériel utilisé.






 .Je fais la vaisselle (si autorisation du professeur)






.en évitant toute projection.









Pour expérimenter en toute sécurité









Je reste calme et attentif






aux éventuelles indications






données par le professeur.









Ce que je ne dois surtout pas faire !









Gaspiller inutilement






les produits mis à disposition.









Me placer au-dessus d’un récipient






(risques de projections).









Gouter les produits






(certains sont toxiques).









Diriger un tube à essais






que l’on chauffe vers quelqu’un.









Sentir les produits (certains sont






toxiques par inhalation).









Agiter les tubes à essais






en les bouchant avec les doigts.









Je signale tout incident au professeur






(bris de verre, contact avec un produit dangereux…).









Je manipule debout.






Je ne me déplace






que sur autorisation du professeur.









Je respecte le matériel.






Je manipule calmement






et proprement.









Je porte les lunettes et/ou les gants






de protection distribués par le professeur






chaque fois que cela est nécessaire.
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Cycle














Le manuel en résumé









L’ouverture de chapitre









Le cours









Les attendus de fin de cycle









Les fiches









Les activités









Les exercices









Les trois objectifs






du chapitre









Les notions pour chacun






des trois objectifs









Après le chapitre 36, des exercices






pour se préparer au brevet









À la fin du manuel, des fiches pratiques






et méthode pour travailler en autonomie









Le thème et l’attendu de






fin de cycle correspondant






au chapitre









L’essentiel à retenir et






un lexique des mots importants









Des activités documentaires et expérimentales,






des tâches complexes et des démarches d’investigation









Cinq pages : une pour chacun des trois objectifs,






deux pages pour travailler spécifiquement les compétences liées au socle









Ce pictogramme indique les compléments numériques






disponibles sur le manuel numérique et à flasher






directement à partir des pages de ton manuel (voir p. 7).









Des questions






pour d’abord évaluer






ses connaissances
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Le manuel en résumé  ..............................................................2






Les ressources numériques de la collection ESPACE  .............7






Le programme de physique-chimie  .......................................8






Le programme dans ton manuel  ............................................10






Organisation et transformations






de la matière






.






.Décrire la constitution et les états de la matière






chapitre 1






États et changements d’état  ..............................13






 .Objectifs






.1..Caractériser les différents états de la matière






.2..Caractériser les différents changements d’état






.3..Exploiter la température de changement d’état






chapitre 2






Masse, volume et changements d’état  ........25






 .Objectifs






.1..Maitriser les notions de masse et de volume






.2..Décrire l’évolution de la masse et du volume






lors d’un changement d’état






.3..Interpréter les changements d’état au niveau






microscopique






chapitre 3






Mélanges  ..........................................................................37






 .Objectifs






.1..Reconnaitre un mélange






.2..Connaitre la notion de miscibilité






.3..Décrire différentes méthodes de séparation






chapitre 4






Dissolution  .......................................................................49






 .Objectifs






.1..Comprendre la notion de dissolution






.2..Interpréter la dissolution au niveau microscopique






.3..Décrire la dissolution d’un gaz






chapitre 5






Masse volumique  ........................................................61






 .Objectifs






.1..Comprendre la notion de masse volumique






.2..Exploiter la relation entre masse,






volume et masse volumique






.3..Différencier des espèces chimiques grâce à leur masse






volumique









Attendu de fin de cycle









thème






1









chapitre 6






Solubilité ...........................................................................73






 .Objectifs






.1..Connaitre la notion de solubilité






.2..Estimer expérimentalement une valeur de solubilité






dans l’eau






.3..Connaitre les facteurs qui influent sur la solubilité






.






.Décrire et expliquer des transformations chimiques






chapitre 7






Transformations chimiques  .................................85






 .Objectifs






.1..Identifier une transformation chimique






.2..Distinguer transformation chimique, transformation






physique et mélange






.3..Mettre en œuvre des tests caractéristiques






chapitre 8






Réactions chimiques  .................................................97






 .Objectifs






.1..Connaitre des atomes, des molécules simples et leur






formule






.2..Interpréter une transformation chimique par l’équation






de réaction chimique






.3..Vérifier la conservation de la masse lors d’une






transformation chimique






chapitre 9






Des atomes aux ions .................................................109






 .Objectifs






.1..Décrire la composition d’un atome






.2..Décrire la composition d’un ion monoatomique






.3..Identifier certains ions présents dans une solution






chapitre 10






Acides et bases  .............................................................121






 .Objectifs






.1..Identifier le caractère acide ou basique d’une solution






.2..Étudier les réactions entre solutions acides et basiques






.3..Étudier les réactions entre solutions acides et métaux






.






.Décrire l’organisation de la matière dans l’Univers






chapitre 11






La Terre et le système solaire   ...........................133






 .Objectifs






.1..Décrire la structure du système solaire






.2..Décrire la formation du système solaire






.3..Connaitre les âges géologiques









Attendu de fin de cycle









Attendu de fin de cycle
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chapitre 12






Structure de l’Univers  ..............................................145






 .Objectifs






.1..Décrire la structure de l’Univers






.2..Décrire l’évolution de l’Univers






.3..Donner un ordre de grandeur des distances dans l’Univers






chapitre 13






Noyau atomique  ........................................................157






 .Objectifs






.1..Décrire le noyau atomique






.2..Décrire la structure interne d’un noyau atomique






.3..Comprendre la notion d’élément chimique






chapitre 14






De l’infiniment petit






à l’infiniment grand .................................................169






 .Objectifs






.1..Comprendre la continuité entre l’infiniment petit et






l’infiniment grand






.2..Comprendre l’origine, la nature et la composition de la






matière






.3..Comprendre que la matière obéit partout aux mêmes lois






Mouvements et interactions






.






.Caractériser un mouvement






chapitre 15






Mouvement d’un objet  ...........................................181






 .Objectifs






.1..Caractériser le mouvement d’un objet






.2..Observer le mouvement d’un objet






.3..Découvrir la relativité des mouvements






chapitre 16






Mouvement et vitesse  .............................................193






 .Objectifs






.1..Utiliser la relation entre vitesse, distance et durée pour un






mouvement uniforme






.2..Représenter la vitesse d’un objet






.3..Analyser des mouvements









Attendu de fin de cycle









thème






2









.






.Modéliser une interaction par une force caractérisée






par un point d’application, une direction, un sens






et une valeur






chapitre 17






Interactions et forces  ...............................................205






 .Objectifs






.1..Identifier les interactions mises en jeu et les modéliser par






des forces






.2..Déterminer la valeur d’une force






.3..Faire un lien entre interactions et mouvement






chapitre 18






Poids et masse  ..............................................................217






 .Objectifs






.1..Différencier poids et masse






.2..Connaitre et utiliser la relation entre le poids et la masse






.3..Comprendre la notion de pesanteur






chapitre 19






Gravitation universelle  ..........................................229






 .Objectifs






.1..Utiliser la loi de gravitation






.2..Comprendre l’universalité de la loi de gravitation






.3..Caractériser le mouvement des objets dans l’Univers






L’énergie et ses conversions






.






.Identifier les sources, les transferts, les conversions et les






formes d’énergie. Utiliser la conservation de l’énergie






chapitre 20






Sources, transferts et conversions






d’énergie  ..........................................................................241






 .Objectifs






.1..Associer une forme d’énergie à une source d’énergie






.2..Reconnaitre une source d’énergie renouvelable






.3..Reconnaitre un transfert et une conversion d’énergie






chapitre 21






Température, chaleur






et énergie thermique  ...............................................253






 .Objectifs






.1..Comprendre la notion d’énergie thermique






.2..Différencier chaleur et température






.3..Décrire les différents transferts d’énergie thermique









Attendus de fin de cycle









thème
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Attendu de fin de cycle
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chapitre 22






Énergie cinétique






et énergie potentielle  ..............................................265






 .Objectifs






.1..Identifier l’énergie cinétique et l’énergie potentielle






.2..Exploiter la relation entre énergie cinétique, masse






et vitesse






.3..Établir un bilan énergétique pour un objet en mouvement






chapitre 23






Énergie chimique  .......................................................277






 .Objectifs






.1..Comprendre la notion d’énergie chimique et ses






conversions






.2..Expliquer le fonctionnement d’une pile ou d’une batterie






.3..Déterminer une énergie de combustion






chapitre 24






Énergie lumineuse  .....................................................289






 .Objectifs






.1..Décrire les conversions d’énergie à l’origine des sources de






lumière






.2..Expliquer les utilisations de l’énergie lumineuse






.3..Identifier une puissance et un flux lumineux






chapitre 25






Énergie nucléaire  .......................................................301






 .Objectifs






.1..Décrire une transformation nucléaire






.2..Définir une fission et une fusion nucléaires






.3..Connaitre l’origine et l’utilisation de l’énergie nucléaire






.






.Réaliser des circuits électriques simples et exploiter les lois






de l’électricité






chapitre 26






Circuits électriques  ....................................................313






 .Objectifs






.1..Reconnaitre un circuit électrique






.2..Schématiser un circuit électrique






.3..Distinguer dipôles en série et dipôles en dérivation






chapitre 27






Tension électrique et lois associées  .................325






 .Objectifs






.1..Mesurer une tension avec un appareil de mesure adapté






.2..Appliquer les lois de l’électricité pour la tension






.3..Mettre en relation les lois de l’électricité avec les règles






de sécurité









Attendu de fin de cycle









chapitre 28






Intensité électrique et lois associées  ..............337






 .Objectifs






.1..Mesurer une intensité avec un appareil adapté






.2..Appliquer les lois de l’électricité pour l’intensité






.3..Mettre en relation les lois de l’électricité avec les règles






de sécurité






chapitre 29






Relation tension-courant : loi d’Ohm  ..........349






 .Objectifs






.1..Comprendre la notion de résistance électrique






.2..Appliquer la relation entre tension et courant (loi d’Ohm)






.3..Identifier les risques et appliquer des règles de sécurité






en électricité






chapitre 30






Puissance et énergie électriques  ......................361






 .Objectifs






.1..Appliquer la relation liant la puissance, la tension et






l’intensité






.2..Appliquer la relation liant l’énergie, la puissance et la






durée






.3..Conduire un calcul de consommation d’énergie électrique






Des signaux pour observer






et communiquer






.






.Caractériser différents types de signaux (lumineux,






sonores, radio…). Utiliser les propriétés de ces signaux






chapitre 31






Propagation de la lumière  ..................................373






 .Objectifs






.1..Distinguer une source primaire d’un objet diffusant






.2..Décrire la propagation de la lumière






.3..Comprendre la formation des ombres






chapitre 32






Propagation du son  .................................................385






 .Objectifs






.1..Décrire la production d’un son






.2..Décrire les conditions de propagation d’un son






.3..Connaitre les risques auditifs









Attendus de fin de cycle









thème
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Sommaire









chapitre 33






Vitesse de la lumière  ................................................397






 .Objectifs






.1..Connaitre la vitesse de la lumière






.2..Mesurer une distance avec la lumière






.3..Utiliser l’unité « année-lumière »






chapitre 34






Vitesse du son  ...............................................................409






 .Objectifs






.1..Observer des signaux sonores






.2..Comprendre que le son a une vitesse de propagation






.3..Déterminer une distance connaissant la durée






de propagation d’un son









chapitre 35






Rayonnements  .............................................................421






 .Objectifs






.1..Comprendre la notion de fréquence d’un signal sonore






.2..Connaitre différents types de rayonnements






électromagnétiques






.3..Distinguer les rayonnements sonores des rayonnements






électromagnétiques






chapitre 36






Signal et information  ..............................................433






 .Objectifs






.1..Comprendre comment produire une information avec du






son ou de la lumière






.2..Comprendre que le son et la lumière peuvent transporter






de l’information






.3..Connaitre des méthodes de transport d’un signal









.






1..Mesurer une température  ..................................................455






2..Mesurer une masse et un volume  .....................................456






3..Connaitre la verrerie du laboratoire de chimie  .................457






4..Identifier la présence d’eau et de dioxyde de carbone   ...458






5..Réaliser des tests d’identification d’ions  ..........................459






6..Déterminer la valeur du pH d’une solution  .......................460






7..Utiliser un tableur-grapheur  ..............................................461






8..Mesurer une distance, une longueur et une durée  ..........462






9..Utiliser un logiciel de traitement de vidéos  ......................463






10..Mesurer une force  .............................................................464






11..Mesurer avec un multimètre  ...........................................465






12..Utiliser un logiciel d’enregistrement






et de traitement du son  ...................................................466









pratiques









FICHES









13..Utiliser un oscilloscope  .....................................................467






14..Comprendre la notion d’erreur de mesure   ....................468






.






1..Construire un graphique  .....................................................469






2..Reconnaitre et utiliser la proportionnalité  ........................470






3..Convertir des grandeurs  .....................................................471






4..Utiliser les puissances de 10  ..............................................472






5..Réaliser un diagramme objets-interactions  .....................473






6..Établir une chaine énergétique  ..........................................474






7..Connaitre les symboles et les schémas électriques  .........475






Solutions des QCM  ...................................................................480






Index  .........................................................................................481









méthode









FICHES









  Organisation et transformations de la matière






Attendu 1






Décrire la constitution et les états de la matière  .............445






Attendu 2






Décrire et expliquer des transformations chimiques  ......446






Attendu 3






Décrire l’organisation de la matière dans l’Univers  ........447






  Mouvements et interactions






Attendus 4 et 5






Caractériser un mouvement






Modéliser une interaction par une force caractérisée






par un point d’application, une direction, un sens






et une valeur  .........................................................................448









  L’énergie et ses conversions






Attendus 6 et 7






Identifier les sources, les transferts, les conversions






et les formes d’énergie






Utiliser la conservation de l’énergie  ..................................450






Attendu 8






Réaliser des circuits électriques simples






et exploiter les lois de l’électricité .......................................452






  Des signaux pour observer et communiquer






Attendus 9 et 10






Caractériser différents types de signaux






(lumineux, sonores, radio…)






Utiliser les propriétés de ces signaux  ................................453









Vers le brevet
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Comment accéder chez toi aux ressources numériques de ton manuel ?






C’est très simple.






 .Télécharge l’application gratuite   sur 






 .Flashe la page qui contient le picto 






 .Choisis la ressource numérique que tu veux regarder et le tour est joué !









Des vidéos de cours









Des animations









Des exercices interactifs









Des cartes mentales animées









Des vidéos d‘expériences et des vidéos documentaires









Ta collection ESPACE est accompagnée de plus de 250 ressources numériques de types variés






pour réaliser une activité, réviser, comprendre ou aller plus loin  :









© Unisciel – Université






des Sciences en ligne









Les ressources numériques de la collection ESPACE














Le programme de physique-chimie









Ce tableau reprend les attendus, les compétences et les connaissances (◆) du programme.






Il indique dans quel(s) chapitre(s) du manuel ils sont traités.
























.(BO spécial n° 11 du 26 novembre 2015)



















La répartition proposée permet une approche spiralaire du programme et une acquisition progressive






des attendus de fin de cycle.














Le programme dans ton manuel









Ce que tu vas apprendre au cycle 4 est défini






par un programme officiel publié par l’Éducation nationale.






Ton manuel respecte les contenus et recommandations du programme.









Les connaissances et compétences associées









Pour chaque attendu, le programme définit plus précisément






les connaissances et les compétences que tu dois acquérir






en physique-chimie au cours du cycle 4.









Chaque chapitre de ton manuel est structuré






autour de 3 objectifs.






L’ensemble des objectifs du manuel couvre toutes






les connaissances et compétences exigées par le programme.









En physique-chimie,






le socle commun






est traduit en






7 compétences.









Les attendus de fin de cycle









À la fin du manuel, des exercices te permettent de tester ta maitrise






des attendus de fin de cycle et de te préparer ainsi au brevet.









Le programme de physique-chimie est organisé autour de






quatre grands thèmes et d’attendus de fin de cycle.






Thème 1






 .Décrire la constitution et les états de la matière






 .Décrire et expliquer des transformations chimiques






 .Décrire l’organisation de la matière dans l’Univers






Thème 2






 .Caractériser un mouvement






 .Modéliser une interaction par une force caractérisée par un point






d’application, une direction, un sens et une valeur






Thème 3






 .Identifier les sources, les transferts, les conversions et les formes d’énergie






 .Utiliser la conservation de l’énergie






 .Réaliser des circuits électriques simples et exploiter les lois de l’électricité






Thème 4






 .Caractériser différents types de signaux (lumineux, sonores, radio…)






 .Utiliser les propriétés de ces signaux









Les attendus de fin de cycle






définissent ce que






tu devras savoir faire






à la fin de la classe






de 3e, notamment






pour le brevet.









Les compétences liées au socle commun









Le socle commun de connaissances, de compé­-​






tences et de culture définit encore d’autres






compétences à acquérir, plus générales et com-​






munes à toutes les matières.






Il comprend cinq domaines.









Compétences travaillées en physique-chimie






 .Pratiquer des langages (domaine 1 du socle)






 .S’approprier des outils et des méthodes (domaine 2)






 .Mobiliser des outils numériques (domaine 2)






 .Adopter un comportement éthique et responsable (domaine 3)






 .Pratiquer des démarches scientifiques (domaine 4)






 .Concevoir, créer, réaliser (domaine 4)






 .Se situer dans l’espace et dans le temps (domaine 5)














Tu pourras travailler ces compétences






tout au long de l’année avec les activités






du manuel et les exercices de la rubrique






Construire et développer ses compétences.









Les compétences






du socle commun sont






indiquées dans le manuel






de manière abrégée.









  J’utilise des langages scientifiques









Le domaine






du socle commun









La sous-compétence






du programme



















d2









d1.4









d1.3









d1.2









d1.1









d1
























d5









d4









d3









À chaque activité ou exercice,






j’acquiers des compétences…









et je sais ce qu’on attend






de moi…









Le programme dans ton manuel
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Pour amorcer la réflexion









Pour vérifier l’indispensable









Sur cette photographie, l’or est fondu






pour en former des lingots.






Comment se distinguent l’état






solide et l’état liquide ?






 .









Une station météo relève à intervalles de temps régu-​






liers la température, la pression et la vitesse du vent.






Sur le graphique ci-contre, quelle grandeur est en






abscisse et quelle autre est en ordonnée ?






 









1









3









Pour éviter les idées fausses









Dans une bouilloire, on fait passer l’eau de






l’état liquide à l’état gazeux.






Sur cette photo, voit-on de la vapeur d’eau ?






 .









États et






changements d’état









Dans ce chapitre, je vais apprendre à :









Caractériser






les différents états






de la matière.









OBJECTIF









1









Caractériser






les différents






changements d’état.









OBJECTIF









2









Exploiter la






température de






changement d’état.









OBJECTIF









3









chapitre









1









2









Organisation et






transformations de la matière









Attendu de fin de cycle






Décrire la constitution et les états de la matière
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Organisation et transformations de la matière









Les trois états de la matière









La matière peut exister sous trois états physiques : solide, liquide ou gazeux.






Certaines propriétés visibles caractérisent chacun de ces états.









  Un lot de glaçons









  Moulage de plomb









  Un verre penché contenant un liquide transparent









  J’utilise des langages scientifiques






Répondre aux questions suivantes en argumen-​






tant :






a..Indiquer l’état ou les états physique(s) de la






matière qui est (sont) illustré(s) sur chaque






document.






b..À chaque état de la matière, associer une ou






plusieurs des caractéristiques suivantes : « a






une forme propre » ; « épouse la forme du réci-​






pient qui le contient » ; « occupe tout l’espace






qui lui est offert » ; « a une surface libre hori-​






zontale au repos » ; « peut être saisi ».









Activité 1









Activité de






découverte









OBJECTIF









1









Exploitation des documents









Étude de documents









Sur la photo  , un ballon rempli d’un gaz






coloré est placé au-dessous d’un autre rempli d’air.






En  , la paroi de séparation entre les deux






ballons a été retirée.






    









A









B









  Une expérience avec des gaz









Une forme propre, c’est






une forme qui ne dépend






pas du récipient.









C









oup de pouce
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Chapitre 1 • États et changements d’état









 






Lorsqu’on utilise un autocuiseur, un panache blanc






se forme au niveau de la soupape. Le changement






d’état qui se produit peut être schématisé ainsi :






 









La Terre possède les conditions de température






de surface permettant le maintien de l’eau sous






ses trois formes : solide, liquide et gazeuse. L’eau






circule en permanence. Pompage et transports sous






différentes formes sont assurés par l’énergie solaire.






Cela constitue le cycle de l’eau.






La vapeur d’eau formée par l’évaporation des océans,






des lacs et des rivières, des sols et de la végétation






(évapotranspiration), ou encore qui résulte de la






sublimation de la glace, se liquéfie sous forme de






nuages.






Les précipitations assurent son retour vers la surface






où elle pourra de nouveau ruisseler ou s’accumuler






dans les plans d’eau liquide ou sous forme solide,






ou encore dans les sols et le sous-sol, ou être






consommée par les êtres vivants. Elle entrera ainsi






dans un nouveau cycle.






D’après un document Météo France









  L’eau sur la Terre









  À la sortie d’un autocuiseur









Les changements d’état









Activité 2









Tâche






complexe









OBJECTIF









1









OBJECTIF









2









 .  Je lis et je comprends






Les « neiges éternelles » sont les neiges de très haute






altitude qui ne fondent pas l’été.






Malheureusement, leur quantité diminue progressive-​






ment au fur et à mesure des décennies.






 









Situation-problème









Coups de pouce






téléchargeables sur






le site du professeur









Ressources









  Le cycle de l’eau
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Organisation et transformations de la matière









Activité 3









Activité






expérimentale









Des températures de changement d’état









 






On cherche à étudier les variations de la tempéra-​






ture de l’eau douce et de l’eau salée au cours du






temps lorsqu’on les refroidit.






1..  Je réalise un dispositif d’observation






a..Préparer deux tubes à essais : l’un contenant






de l’eau déminéralisée, l’autre de l’eau salée






(Fig. 1).






b..Plonger les deux tubes à essais dans le






mélange réfrigérant, en déclenchant le chrono-​






mètre (Fig. 2).






2..  Je mesure une grandeur physique






Noter la température de chaque liquide à des






intervalles de temps réguliers.






 .






3..  Je garde des traces






Sur un même graphique, représenter l’évolution






des deux températures en fonction du temps.






 .






4..  J’interprète des résultats expérimentaux






a..Sur chaque graphique, repérer respectivement






la température de solidification de l’eau douce






et celle de l’eau salée. Comparer l’allure des deux






graphiques réalisés.






b..Quelle est la particularité du graphique corres-​






pondant à l’eau douce (eau pure) ?









OBJECTIF









2









OBJECTIF









3









  Préparation du second tube à essais









  Le dispositif expérimental









Le mélange réfrigérant contenu dans le récipient






permet de refroidir le contenu du tube à essais.









C









oup de pouce









En hiver, à l’annonce d’une vague de froid, on sale les routes






humides pour limiter la formation de verglas, qui résulte de






la solidification de l’eau.






 









Situation-problème









Matériel disponible






2 thermomètres • chronomètre • 2 tubes






à essais • récipient contenant un mélange






réfrigérant • eau déminéralisée • sel
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Chapitre 1 • États et changements d’état









Activité 4









Démarche






d’investigation









Une substance à reconnaitre









 .






1..  Je réalise un dispositif de mesure






a..Dans un tube à essais :






– placer des copeaux du solide blanc






inconnu ;






– introduire le thermomètre.






b..Faire chauffer le tube à essais






au bain-marie, à l’aide d’un bécher






posé sur une plaque chauffante.






2..  Je mesure une grandeur physique






Relever la température à intervalles






de temps réguliers.






3..  Je garde des traces






Représenter graphiquement l’évo-​






lution de la température (en °C) en






fonction du temps (en min).






 .






4..  Je tire une conclusion






a..Déterminer la température de






fusion du solide blanc inconnu.






b..Identifier la nature de ce solide.









OBJECTIF









3









  Le dispositif expérimental









  Températures






de fusion des trois solides



















Pour améliorer le glissement des skis sur la neige, on peut






appliquer sous les skis une paraffine spécifique, appelée






« fart ». Un skieur amateur trouve un solide blanc dans une






boite de son atelier. Il ignore s’il s’agit de paraffine pour far-​






tage, de naphtaline (antimite) ou de suif (lubrifiant d’ori-​






gine animale).






 









Situation-problème









Hypothèses









Formuler des hypothèses en s’inspirant






du dialogue ci-dessous.









Matériel disponible






bécher • plaque chauffante • tube à essais






• thermomètre • solide blanc inconnu
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Organisation et transformations de la matière









Cours









Les différents états de la matière









OBJECTIF









1









1









Il existe trois états possibles de la matière.






Un corps à l’état solide garde la même forme,






quel que soit le récipient. On dit qu’il a une






forme propre.






 .






 






 






Certains gaz, comme la vapeur d’eau et le






dioxygène, sont incolores et transparents.









Les différents changements d’état









OBJECTIF









2









2









Lorsqu’il est chauffé ou refroidi, un






corps peut changer d’état.






 






L’évaporation correspond à la vapo-​






risation qui a lieu à la surface du






liquide. L’ébullition est la vaporisa-​






tion qui a lieu au sein du liquide.






La liquéfaction est aussi appelée






condensation liquide.









État solide






forme propre









État liquide






pas de forme propre






surface horizontale









État gazeux






occupe tout l’espace






disponible
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Chapitre 1 • États et changements d’état









Températures de changement d’état









OBJECTIF









3









3









Température






de changement d’état






La température d’un changement d’état






dépend du corps considéré.






La température de fusion d’un corps






est identique à sa température de soli-​






dification. De même, les températures






de vaporisation et de liquéfaction sont






identiques pour un corps donné.






Seule l’eau pure a une température de






fusion/solidification de 0 °C et une tem-​






pérature de vaporisation/liquéfaction de






100 °C dans les conditions habituelles.






 .






Palier de température






Sur le graphique représentant les varia-​






tions de la température au cours du temps






d’un corps pur, le changement d’état se






traduit par la présence d’un palier de






température.






 






Pour un mélange (par exemple pour de






l’eau salée), on n’observe pas de palier de






température de façon notable.









Je retiens l’essentiel









La matière peut exister sous trois états






physiques : solide, liquide et gazeux.






Selon sa température, la matière peut subir






des changements d’état : fusion, solidification,






vaporisation ou liquéfaction.






Le changement d’état d’un corps pur s’effectue






à température constante. La température de






changement d’état permet l’identification d’un






corps pur.









OBJECTIF









1









OBJECTIF









2









OBJECTIF









3



















◗.Quelques températures de changement d’état









◗.Fusion et vaporisation de l’eau pure









Changement d’état : passage d’un






état physique à un autre.






Corps pur : corps qui n’est composé






que d’un seul type de constituant.






Palier : forme horizontale d’un






graphique.






Identification d’un corps pur :






reconnaissance d’un corps pur.









Les mots






du chapitre







[image: go_folio]
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Organisation et transformations de la matière









Caractériser les différents






états de la matière









Exercices









OBJECTIF









1









 Je teste mes connaissances






Choisir la ou les bonnes réponses (solutions p. 480).






1..Un liquide :






a..occupe tout le volume du récipient ;






b..a sa surface libre horizontale ;






c..n’a pas de forme propre.






2..Le seul état dans lequel un corps possède une forme






propre est :






a..l’état liquide ;






b..l’état solide ;






c..l’état gazeux.






3..À l’état gazeux, un corps :






a..prend la forme du récipient fermé ;






b..devient invisible ;






c..ne peut pas être saisi.









 Propriétés des états physiques






Associer à chacun des états physiques ( ,  ,  ) les pro-​






priétés ( ,  ,  ) qui lui correspondent.













 Des états physiques à reconnaitre






Indiquer l’état physique du corps pour chacune des situa-​






tions suivantes :









 Liquide dans un récipient






Reproduire chacun des schémas suivants, puis représen-​






ter la surface d’un liquide dont le niveau est indiqué par






une flèche à côté du récipient.






 






 Comportement d’un gaz






Sur les deux schémas






ci-contre, une seringue






remplie d’un gaz coloré est






représentée.






On pousse complètement le






piston de chaque seringue.






1..Comment va se compor-​






ter le gaz ?






2..Reproduire les deux






schémas et y représenter le






résultat obtenu au bout de






quelques minutes.






 Différence entre solide et liquide






1..Quelle propriété de






l’état solide permet






d’empiler ainsi des






glaçons entre ses






mains ?






2..Serait-il possible






de transporter autant d’eau entre ses






mains si elle était liquide ? Expliquer.






 Cohabitation de plusieurs états






 






Dans cette image, plusieurs états physiques de l’eau






cohabitent. Lesquels ? Indiquer l’endroit et l’état phy-​






sique correspondant.









QCM









  La lave qui jaillit






d’un volcan









  Un parfum qui se






répand dans l’air









  L’eau qui compose






un bonhomme de neige


[image: go_folio]
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Chapitre 1 • États et changements d’état









Caractériser les différents






changements d’état









Exercices









OBJECTIF









2









 Je teste mes connaissances






Choisir la ou les bonnes réponses (solutions p. 480).






1..La solidification fait passer un corps :






a..de l’état liquide à l’état solide ;






b..de l’état gazeux à l’état solide ;






c..de l’état gazeux à l’état liquide.






2..Lorsqu’on chauffe un corps, il peut passer successi-​






vement :






a..de l’état liquide à l’état gazeux ;






b..de l’état solide à l’état liquide ;






c..de l’état gazeux à l’état liquide.






3..Une brume est le résultat d’une :






a..évaporation ;






b..liquéfaction ;






c..solidification.









QCM









 Diagramme des changements d’état






Dessiner un diagramme analogue au suivant. Le com-​






pléter en explicitant les quatre changements d’état sui-​






vants : solidification, liquéfaction, vaporisation et fusion.






 






 Des changements d’état à reconnaitre






Chacune des situations suivantes décrit un changement






d’état. Lequel ?









 Dans la salle de bain






1..Après une douche, le miroir de la salle de bain est par-​






fois recouvert de buée. Quel changement d’état explique






sa présence ?






2..Lorsqu’on souffle dessus de l’air chaud avec le sèche-​






cheveux, la buée disparait. Que devient cette eau ?






Expliquer.






 Butane dans un briquet






Ce briquet contient un corps liquide appelé






butane. Lorsqu’on appuie sur le bouton sans






tourner la mollette, du butane gazeux sort






sans s’enflammer.






Quel changement d’état subit le butane ?






 Le séchage du linge






1..Quel changement d’état subit l’eau d’un linge






lorsqu’on le fait sécher ?






2..Un élève remplit un bécher et une boite de Petri avec






un même volume d’eau :






 






Après une journée laissés en plein soleil, la boite de Petri






est vide et le bécher contient encore de l’eau.






a..Comparer les surfaces libres de l’eau dans chaque réci-​






pient.






b..Dans quel récipient le changement d’état a-t-il été le






plus efficace ?






c..Pourquoi étend-on le linge pour le faire sécher ?









  La chauffe d’un bijou






pour couler le métal






dans un moule









  De l’eau en train






de bouillir









  La buée formée en






soufflant sur une vitre









  Les chutes du Niagara






en train de geler
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Organisation et transformations de la matière









EXO_Objectif_Titre_Droite









Exercices









OBJECTIF









1









 Je teste mes connaissances






Choisir la ou les bonnes réponses (solutions p. 480).






1..Le changement d’état d’un corps pur se déroule :






a..à température croissante ;






b..à température constante ;






c..à température décroissante.






2..Dans le cas de l’eau pure :






a..l’eau liquide se solidifie à 0 °C ;






b..l’eau liquide ne s’évapore qu’à 100 °C ;






c..la glace se liquéfie à 0 °C.






3..Quelles sont les affirmations correctes ?






a..Tous les corps ont la même température de fusion.






b..Tous les corps présentent un palier de température






lors d’un changement d’état.






c..Une température de changement d’état permet






d’identifier un corps pur.









 Quelques ordres de grandeurs






Associer à chacune des températures ( ,  ,  ,  ) le






changement d’état ( ,  ,  ,  ) qui lui correspond.













 Construction et exploitation






d’un graphique






On refroidit un bécher rempli de cyclohexane (liquide






incolore). À intervalles de temps réguliers, on relève sa






température :




















1..On souhaite tracer le graphique représentant les varia-​






tions de la température en fonction du temps.






a..Quelles sont les grandeurs à reporter sur l’axe des






abscisses et sur l’axe des ordonnées ?






b..Tracer le graphique en respectant les échelles sui-​






vantes :






1 cm pour 1 minute ;






1 cm pour 2 degrés Celsius.






c..Pour relier les points entre eux, faut-il utiliser la règle ?









2. a..Ce graphique présente-t-il un palier ?






b..Le cyclohexane est-il un corps pur ?






c..À quelle température le changement d’état a-t-il lieu ?






d..De quel changement d’état s’agit-il ?






e..Au bout de 8 minutes, dans quel état physique se






trouve le cyclohexane ?






f..À 6 °C, qu’observe-t-on dans le bécher ?






 Interprétation d’un graphique






Du congélateur du laboratoire, on sort un solide inconnu.






À mesure qu’il se réchauffe, on mesure sa température.






Ses variations de température au cours du temps sont






représentées par le graphique suivant :






 






1..De quel changement d’état s’agit-il ?






2..Dans quel intervalle de temps se déroule le change-​






ment d’état ?






3..Le corps inconnu est-il un corps pur ? Justifier.






4..Parmi les produits cités ci-dessous, lequel est le solide






inconnu ?













 La courbe correcte






Quelle(s) courbe(s) de température montre(nt) le chan-​






gement d’état d’un corps pur ? Justifier.






 









Exploiter la température






de changement d’état









Exercices









OBJECTIF









3









QCM
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Chapitre 1 • États et changements d’état









Exercices









Construire et développer ses compétences









 Piscine à bord d’un bateau






 .






Pour le plus grand plaisir de ses






passagers en croisière sur la mer






Méditerranée, une piscine est






installée à bord de leur bateau.






1..En cas de mer très agitée, le






bateau penche très fortement.






Que se passe-t-il alors pour la






piscine ? Illustrer la réponse par






un schéma.






2. a..Si le bateau voguait sur






l’océan Arctique, la piscine connaitrait-elle le même pro-​






blème en cas de mer agitée ? Expliquer.






b..Comment pourrait-on expliquer que l’eau de cet océan






n’est pas entièrement gelée ?






 Just a vaporization ?  






 .






Over this hot tea cup,






a white cloud is visible.






1..What is the physical






state of the water in the






cloud ?






2..It results from two






successives state changes.






Which ones ?






Choose between the following proposals : boiling /






condensation / evaporation / melting / freezing.






3..Copy the following diagram. Then fill it with the state






names in the rectangular zones, and the names of the






state changes in the elliptic ones.






 






 Abri pour piscine et buée






 .






Sur les parois intérieures d’un abri de piscine, il n’est pas






rare d’observer la formation de buée en hiver.






1. a..De quel corps se compose la buée ?






b..Quel est son état physique ?






2..Expliquer les étapes successives de sa formation, par






des phrases ou par un diagramme.









 Pression et température






 .






A..Utilisation






d’un autocuiseur






L’ancêtre de l’autocuiseur est






le « digesteur », inventé en






1679 par le Français Denis






Papin (photo). Il donna ainsi






naissance à un moyen de






cuisson rapide, et aussi plus






efficace.






En enfermant la vapeur for-​






mée lors de l’ébullition de l’eau






présente dans un autocuiseur,






la pression à l’intérieur aug-​






mente jusqu’à 1,8 bar, entrai-​






nant une augmentation de la






température d’ébullition de l’eau.






Sur le graphique suivant, on a représenté l’évolution de






la température d’ébullition de l’eau pure en fonction de






la pression :






 






1..Pour quelle raison la cuisson est-elle plus efficace dans






un autocuiseur que dans une casserole classique ?






2..À quelle température bout l’eau pure à la pression






atmosphérique normale (1 bar environ) ?






3..À quelle température peut se trouver l’eau bouillante






dans l’autocuiseur ?






B..Cuisson en altitude






1..En altitude, la pression atmosphérique diminue. Quel






en est l’impact sur la température d’ébullition de l’eau ?






2..Les pâtes cuisent à une température de 100 °C.






Pourra-t-on bien les faire cuire à 3 000 m d’altitude où la






pression atmosphérique est de 0,7 bar ?
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Organisation et transformations de la matière









Exercices









Construire et développer ses compétences









 Petite histoire de l’échelle Celsius






 .






1..Est-ce un hasard si l’eau bout à 100 °C ? Justifier.






2..Citer quelques exemples où la mesure de température






est utile de nos jours, dans les domaines de la santé, la






météorologie, l’industrie, les moyens de transports, etc.






 Eau pure ou eau salée ?






 .






Deux élèves portent à ébullition de l’eau pure et de






l’eau salée. Ils relèvent l’évolution de la température du






liquide au cours du temps et en tracent un graphi­que à






l’ordinateur.






 






1..Proposer un protocole expérimental pour réaliser cette






expérience.






2..Entre les deux graphiques ci-dessus, indiquer celui qui






correspond à l’eau pure en justifiant la réponse.









3..À quels instants débutent respectivement l’ébullition






de l’eau pure et celle de l’eau salée ?






4..En cuisine, pour cuire les pâtes, on sale l’eau. Gagne-​






t-on du temps ? Argumenter.






 Un appareil de mesure






 .






Un banc Kofler est une plaque chauffante dont la tem-​






pérature est progressive : sur le bord droit, la tempéra-​






ture est de 50 °C, puis elle augmente de droite à gauche






jusqu’à atteindre 250 °C sur le bord gauche.






 






Un opérateur déplace un échantillon d’un solide inconnu






sur le banc. Cet échantillon se met à fondre pour une






température de 152 °C.






1..De quel changement d’état s’agit-il ?






2..Quel nom porte ce solide inconnu ? On donne les tem-​






pératures de changement d’état suivantes :
















En 1641, les premiers






thermomètres à tubes






scellés voient le jour : ils






contiennent un liquide dont






la dilatation augmente avec






la température. Pour définir






une échelle de température,






il a fallu ensuite attribuer






les températures 0° et 100° à






deux phénomènes servant de points de repère.






En 1742, Anders Celsius, physicien et astronome






suédois, choisit d’attribuer la température 0 °C à






l’ébullition de l’eau pure et 100 °C à sa solidification.






Après la mort de Celsius, Carl von Linné, natura-​






liste suédois, propose d’inverser cette graduation.






Son échelle est celle utilisée de nos jours.









Le but de la lyophilisation est à la fois de






conserver les aliments et de faciliter leur






transport.






Dans ce processus,






l’eau des aliments est






sublimée : elle passe






directement de l’état






solide à l’état gazeux.






Décrire les différentes






étapes de la






lyophilisation.









le.final









quiz














Pour vérifier l’indispensable









Sur un verre mesureur, différents






symboles d’unités sont inscrits.






À quelles grandeurs sont associées






ces unités ?






 .
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Pour amorcer la réflexion









Dans le boulier de la loterie nationale, les boules






sont en mouvement et occupent tout l’espace






disponible.






Pourquoi peut-on faire une analogie avec le






comportement d’un gaz ?






 









3









Pour éviter les idées fausses









Avec les mêmes briques, il est possible






de fabriquer des objets différents.






D’un objet à l’autre, est-ce la masse






ou le volume qui diffère ?






 .









Masse, volume et






changements d’état









Dans ce chapitre, je vais apprendre à :









Maitriser les






notions de masse






et de volume.









OBJECTIF









1









Décrire l’évolution de la






masse et du volume lors






d’un changement d’état.









OBJECTIF









2









Interpréter les






changements d’état au






niveau microscopique.









OBJECTIF









3









chapitre









2









2









Attendu de fin de cycle






Décrire la constitution et les états de la matière









Organisation et






transformations de la matière
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Masse d’un volume d’eau









Activité 1









Activité de






découverte









OBJECTIF









1









 






1..  Je mesure une grandeur physique






a..Poser l’éprouvette graduée sur la balance






électronique et faire la tare (▶ fiche pratique






n° 2).






b..Verser le contenu du cube en plusieurs fois






dans l’éprouvette graduée, en s’aidant d’un






entonnoir (Fig. 1). À chaque remplissage, noter






la masse indiquée par la balance et mesurer le






volume d’eau versé grâce aux graduations de






l’éprouvette (▶ fiche pratique n° 2), puis verser






le contenu dans le cristallisoir.






 .






2..  J’interprète des résultats expérimentaux






a..À partir des mesures du 1.b, calculer le volume






total et la masse totale de l’eau que contenait le






cube.






b..Calculer le volume du cube (▶ coup de pouce)






en décimètre cube.






 .






3..  Je tire une conclusion






a..À combien de litres équivaut 1 dm3 ?






b..Quelle est la masse (en kilogramme) d’un






litre d’eau ?









  Dispositif expérimental









Le volume V d’un cube






de longueur d’arête a se






calcule par la formule :






V = a3 = a × a × a






Si a est en mètre (m), alors






V est en mètre cube (m3).









C









oup de pouce









Un cube en plexiglas de 10 cm de côté est






rempli d’eau. Mattéo est étonné par ce






qu’affirme son professeur de physique-​






chimie.






 









Situation-problème









Matériel disponible






cube transparent de 10 cm d’arête • balance






électronique • éprouvette de 100 mL






• cristallisoir • entonnoir
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Le risque du gel pour les piscines









Activité 2









Démarche






d’investigation









OBJECTIF









2









 .






1..  Je réalise un dispositif de mesure






Dans une éprouvette graduée, verser de l’eau du






robinet.






a..Mesurer la masse totale (▶ fiche pratique n° 2).






b..Mesurer le volume d’eau (▶ fiche pratique n° 2).






Placer l’éprouvette graduée et son contenu au






congélateur pendant au moins une heure pour






permettre la solidification de l’eau.






2..  Je réalise un dispositif de mesure






Sortir l’éprouvette graduée et son contenu du






congélateur. Essuyer la buée sur les parois externes.






a..Mesurer la masse totale.






b..Mesurer le volume d’eau.






 .






3..  Je tire une conclusion






a..Comparer les mesures de la question 1 avec






celles de la question 2.






b..Au cours de sa solidification, comment varient






la masse et le volume de l’eau ?






c..À quoi peuvent servir les flotteurs brise-glace






disposés à la surface d’une piscine en hiver ?









Tu peux repérer






le niveau de






l’eau au feutre






avant de mettre






l’éprouvette au






congélateur.









C









oup de pouce









  Mesures






de masse et






de volume









Lors de l’hivernage des piscines, il est conseillé de






placer des flotteurs brise-glace pour protéger les






parois de la piscine.






 









Situation-problème









Hypothèses









Formuler des hypothèses en s’inspirant de ce dialogue.









Matériel disponible






balance électronique • éprouvette graduée • congélateur






• eau du robinet • papier essuie-tout absorbant
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Activité 3









Activité






documentaire









La matière à l’échelle microscopique









OBJECTIF









3









Étude de documents









1..  Je lis et je comprends






a..Quels mots du texte pourraient définir un modèle ?






b..Qu’est-ce que le modèle particulaire de la matière ?






c..Sous la forme d’une frise chronologique, représen-​






ter les différentes étapes du modèle de la matière au






cours de l’histoire.






2..  Je modélise pour expliquer






a..Dans le modèle particulaire de la matière :






– comment se comportent les entités microscopiques






qui constituent un gaz ?






– qu’y a-t-il entre les entités microscopiques qui






constituent un gaz ?






b..Parmi les représentations du document 2,






laquelle est la plus fidèle au modèle particulaire de la






matière ?









Exploitation des documents









Cinq siècles avant J.-C., deux philosophes grecs,






Démocrite et Leucippe, émettent l’hypothèse que la






matière se constitue de particules si petites qu’on ne






peut les voir. Cette hypothèse sombre ensuite dans






l’oubli, détrônée par la théorie d’Aristote au ive siècle






av. J.-C. : selon lui, la matière est constituée de quatre






éléments fondamentaux : l’air, l’eau, le feu et la terre.






Ce n’est qu’au xviie siècle que l’on commence à revenir






au modèle « particulaire ». Certains scientifiques






l’adoptent et le perfectionnent, comme Daniel






Bernouilli : pour expliquer le phénomène de pression






d’un gaz, il fait l’hypothèse qu’un gaz est constitué






d’entités microscopiques en mouvement qui entrent






en collision entre elles et avec le récipient qui les






contient. Ces entités sont séparées par du vide.






Même si elle ne convainc pas tous les scientifiques,






cette représentation fait son chemin. Grâce à elle,






John Dalton explique le mélange de deux gaz. James






Maxwell parvient ensuite à décrire mathématiquement






le mouvement des entités microscopiques.









  Évolution du modèle particulaire de la matière









On superpose un flacon contenant de l’air






au-dessus d’un autre contenant un gaz coloré,






puis on retire la séparation.






Trois élèves ont proposé chacun une modélisation






de cette expérience.









gaz






coloré









air









mélange






d’air et






de gaz






coloré









Daniel Bernouilli






(1700-1782)









John Dalton






(1766-1844)









James Maxwell






(1831-1879)









  Expérience et sa modélisation














Comportement des briques de la matière









Activité 4









Activité






expérimentale









OBJECTIF









3









 






1..  Je modélise pour expliquer






a..Verser les briques dans l’erlenmeyer. Boucher






et reproduire le comportement d’un gaz (Fig. 1).






b..Verser le contenu de l’erlenmeyer dans le bécher






et reproduire le comportement d’un liquide.






c..Verser le contenu du bécher sur la table et






reproduire le comportement du solide.






2..  Je mesure une grandeur physique






Mesurer la masse des briques à l’état solide, puis






à l’état liquide.






 .






3..  J’interprète des résultats expérimentaux






a..Que faut-il faire aux briques pour passer de






l’état solide à l’état liquide ? Puis de l’état liquide à






l’état gazeux ?






b..Selon l’état physique, comment se comportent






les entités microscopiques qui constituent la






matière ?






 .






4..  Je tire une conclusion






Pourquoi y a-t-il conservation de la masse et non-​






conservation du volume lors d’un changement






d’état ?









  Des comportements à reproduire









  Le matériel disponible









Chacun des trois états physiques : solide, liquide,






gazeux possède des caractéristiques visuelles bien






particulières.






Or, on sait aujourd’hui que la matière est constituée






d’entités microscopiques. Ces entités peuvent être






modélisées par des briques de jeu.






 









Situation-problème









Matériel disponible






des briques de jeu toutes identiques • bécher






de 100 mL • erlenmeyer de 100 mL muni d’un






bouchon • balance électronique
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Masse et volume









Évolution lors d’un changement d’état









OBJECTIF









1









OBJECTIF









2









1









2









 






L’unité de la masse est le kilogramme






(symbole kg).






Une masse se mesure à l’aide d’une






balance (▶ fiche pratique n° 2). Lorsqu’on






utilise un récipient, il est nécessaire de






tarer la balance.






 






L’unité de volume est le mètre cube (sym-​






bole m3).






Au laboratoire, le volume d’un liquide se






mesure à l’aide d’une éprouvette gra-​






duée (▶ fiche pratique n° 2). Le résultat est






alors exprimé en millilitre (symbole mL).






Ces unités peuvent se convertir l’une en






l’autre. On utilise aussi leurs multiples ou






sous-multiples.









 






Même s’il passe d’un état à un autre, le






corps est encore constitué de la même






quantité de matière.






 






Un corps occupe un espace différent selon






son état physique.






L’eau a la particularité d’augmenter de






volume au cours de sa solidification.









◗.Mesure d’une masse









◗.Conservation de la masse et variation du volume









◗.Mesure
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Interprétation microscopique









OBJECTIF









3









3









 .






Plus la température est élevée, plus les enti-​






tés microscopiques qui constituent la matière






sont agitées.






L’état solide






Dans l’état solide, les entités microscopiques






sont peu agitées, conservant des places iden-​






tiques les unes par rapport aux autres et les






unes contre les autres : elles sont fortement






liées.






 






L’état liquide






Dans l’état liquide, les entités microscopiques






sont agitées. Elles restent très proches les






unes des autres mais l’agitation affaiblit les






liaisons qui existent entre elles et les rend






mobiles : elles sont peu liées.






 .






L’état gazeux






Dans l’état gazeux, les entités microscopiques






sont très agitées. Elles ne sont plus liées






entre elles, libres de bouger dans toutes les






directions, s’éloignant les unes des autres et






s’entrechoquant.






 









Je retiens l’essentiel









La masse rend compte de la quantité de matière.






Le volume représente l’espace occupé.






Lorsqu’un corps change d’état, il conserve sa






masse, mais son volume varie.






Les entités microscopiques sont :






– peu agitées et fortement liées à l’état solide ;






– agitées et peu liées à l’état liquide ;






– très agitées et pas du tout liées à l’état gazeux.









OBJECTIF









1









OBJECTIF









2









OBJECTIF









3









Entité microscopique : petit grain de






matière invisible à l’œil nu.






Compact : dont on ne peut réduire






le volume.






Ordonné : rangé, organisé, disposé






régulièrement.






Dispersé : répandu dans toutes les






directions.









◗.État solide









◗.État liquide









◗.État gazeux









Les mots






du chapitre
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Maitriser les notions






de masse et de volume









Exercices









OBJECTIF









1









 Je teste mes connaissances






Choisir la ou les bonnes réponses (solutions p. 480).






1..La masse et le volume sont deux :






a..grandeurs ;






b..unités ;






c..mesures.






2..L’espace occupé par un corps s’exprime par la






mesure :






a..de la masse ;






b..du volume ;






c..de la taille.






3..La verrerie la mieux adaptée à la mesure d’un






volume est :






a..un bécher ;






b..un verre à pied ;






c..une éprouvette graduée.









 Mesure de la masse d’un liquide






Théo pose un bécher vide sur le plateau d’une balance






électronique et lit une masse de 101,2 g. Il verse ensuite






de l’eau dans le bécher et la balance indique 153,5 g.






1..Calculer la masse de l’eau contenue dans le bécher.






2. a..Quelle fonction de la balance permet d’éliminer la






masse du récipient ?






b..Expliquer les étapes successives à réaliser pour mesu-​






rer directement la masse de l’eau.






 Tare d’un grand récipient






Avant d’être chargé, ce camion monte sur un pont-​






bascule afin que sa masse soit mesurée à vide. Sa benne






est ensuite chargée de sable puis on mesure sa nouvelle






masse.






Expliquer pourquoi ces deux pesées sont nécessaires.






 









 Conversions et comparaisons






1..Attribuer une masse à chacun des véhicules suivants,






après les avoir converties dans la même unité :






 






Masses :  2 400 kg  1,5 tonne  600 000 g.






2..Classer par ordre croissant de masse les insectes sui-​






vants : punaise (4 g) ; phasme (1 100 mg) ; scarabée






(0,0032 kg).






 Inscriptions sur






une éprouvette graduée






Sur différents modèles d’éprouvette graduée, on peut






lire en haut les inscriptions suivantes :






–.éprouvette   : « 250:2 mL » ;






–.éprouvette   : « 25:2 mL » ;






–.éprouvette   : « 100:1 mL » ;






–.éprouvette   : « 500:5 mL ».






1..Que signifie l’inscription « mL » ?






2..Quelle est l’éprouvette la plus grande ?






3..Quelle est l’éprouvette la plus précise ?






 Utilisation d’une éprouvette graduée






1..Pour chaque situation  ,  ,  , indiquer le volume de






liquide versé dans l’éprouvette graduée.






2..Quelle est la plus précise de ces trois éprouvettes ?













 Conversions d’unités de volume






Effectuer les conversions d’unités dans chacune des






situations suivantes :






Capacité pulmonaire : 5 L = ? dm3.






Tube à essais : 20 mL = ? cm3.






Camion-toupie : 6 m3 = ? L.






Bol de petit déjeuner : 350 cm3 = ? cL.






Cartouche d’encre : 1,5 mL = ? mm3.






Vessie chez l’adulte : 0,5 dm3 = ? dL.









QCM
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Décrire l’évolution de la masse et du






volume lors d’un changement d’état









Exercices









OBJECTIF









2









 Je teste mes connaissances






Choisir la ou les bonnes réponses (solutions p. 480).






1..On verse de l’eau dans un bac à glaçons. Après






congélation :






a..la masse de l’eau aura augmenté ;






b..le volume de l’eau aura augmenté ;






c..la masse de l’eau n’aura pas changé.






2..En fondant, l’or occupe un volume plus grand et la






quantité d’or :






a..augmente ; b. reste la même ; c. diminue.






3..Lorsqu’un corps passe à l’état gazeux, sa masse :






a..disparait totalement ; b. diminue ; c. ne varie pas.









QCM









 Masse totale après fusion






 






Dans cette recette, il faut d’abord faire fondre à la casse-​






role le beurre et le chocolat.






1..Quelle masse totale d’ingrédients met-on alors dans la






casserole ?






2..Après les avoir fait fondre, quelle est la masse du






mélange liquide ainsi obtenu ? Justifier.






 La particularité de l’eau






Cette canalisation d’eau s’est fendue sous l’effet du gel.






 






1..Expliquer les raisons exactes de cet incident.






2..Est-ce que cela serait arrivé avec n’importe quel autre






liquide ?









 L’eau et huile se ressemblent-elles ?






On verse 80 mL d’eau dans une première éprouvette






graduée et 80 mL d’huile d’olive dans une seconde. On






mesure la masse des deux éprouvettes remplies.






Après quelques heures passées au congélateur, on






mesure le volume de l’eau et de l’huile solidifiées, ainsi






que la masse des éprouvettes remplies.













1. a..Comment évolue la masse de chacun des corps lors






de sa solidification ?






b..Les quantités d’eau et d’huile ont-elles changé lors du






changement d’état ?






2. a..Comment évolue le volume de chacun des corps ?






b..Quelle est la particularité de l’eau ?






c..Quelle conséquence cela peut-il avoir sur une bouteille






laissée au congélateur ?






 Critique d’un protocole






Pour étudier l’évolution de la masse d’un corps au cours






de sa fusion, un élève a rédigé le compte rendu suivant :






 






1..Son protocole n’est pas correct. Expliquer pourquoi.






2..Décrire le protocole qu’il aurait dû réaliser.






 Variations de masse et de volume






On chauffe du diiode dans






un ballon fermé. Il passe






alors directement de l’état






solide à l’état gazeux :






c’est la sublimation.






Au cours de cette expé-​






rience, comment varient






la masse et le volume du






diiode ?
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 Je teste mes connaissances






Choisir la ou les bonnes réponses (solutions p. 480).






1..La matière est constituée :






a..de cellules ; b. d’eau ; c. d’entités microscopiques.






2..Bien qu’agitées et mobiles, les entités microsco-​






piques restent groupées dans le cas :






a..d’un corps solide ;






b..d’un corps liquide ;






c..d’un corps gazeux.






3..L’état gazeux est un état :






a..ordonné ; b. compact ; c. dispersé.









 Un vocabulaire à maitriser






Pour chaque état  ,  ,  , indiquer quelle est la défini-​






tion correcte :  ,   ou  .













 Une modélisation fidèle






Les entités microscopiques constituant la matière sont






parfois modélisées par des grains de sable :






 






1..Sur cette image, l’état liquide a-t-il été correctement






modélisé ? Expliquer.






2..Quelle propriété possèdent les entités microscopiques






et que n’ont pas les grains de sable ?






 Utilisation du modèle particulaire






Quelques instants après avoir ouvert la bouteille d’un






liquide déboucheur, son odeur piquante est perceptible






partout dans la pièce.









1..Quel changement d’état a lieu dans la bou-​






teille ouverte ?






2. a..À l’aide du modèle particulaire, expliquer






pourquoi l’odeur est perceptible ailleurs qu’au-​






dessus de la bouteille.






b..Reproduire le schéma ci-contre et représen-​






ter les molécules.






 Représentation d’un modèle






1..Voici un diagramme représentant des changements






d’état :






 






Pour chaque état physique  ,  ,  , indiquer quelle est






la modélisation correcte :  ,   ou  .













2. a..Pour chaque état physique, décrire le comporte-​






ment des entités microscopiques.






b..La liquéfaction, puis la solidification s’enchainent à






mesure que la température diminue. Que représente la






température au niveau microscopique ?






 Bouteille au congélateur






Une bouteille a été oubliée au congélateur.






Expliquer au niveau microscopique :






a..pourquoi la masse de l’eau n’a pas varié ;






b..pourquoi le volume de l’eau a augmenté.









Interpréter les changements






d’état au niveau microscopique









Exercices









OBJECTIF









3
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sable









liquide









Avant









Après
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 Cuiseur vapeur






 






Dans un cuiseur vapeur, l’eau






versée dans le bac au bas de






l’appareil est chauffée. Les ali-​






ments déposés sur les étages






supérieurs sont cuits par la






vapeur d’eau ainsi formée.






1..Quel changement d’état se






produit dans le cuiseur vapeur ?






2..Comment se comportent les






entités microscopiques de l’eau






avant et après ce changement






d’état ?






 Mistakes  






 






During its solidification, the volume of water increases.






In order to explain this phenomenon, a pupil proposes an






hypothesis involving a particle model :






 






1..Are the particles in liquid closely packed in an orderly






manner ?






2..Which other mistakes were made on this diagram ?






Explain.






3..Draw a new correct diagram for the solidification of






water.






 Mettre la pression






 






Pour transporter une grande quantité de gaz dans un






volume relativement réduit, on le comprime. C’est le prin-​






cipe utilisé dans les bouteilles de gaz. Au laboratoire, on






peut réaliser la compression d’un gaz dans une seringue






en bouchant la seringue, puis en poussant son piston.






1..Recopier le schéma et représenter les entités micros-​






copiques qui constituent le gaz en début et en fin de






compression.






2..Si on mesure la masse






de la seringue remplie de






gaz avant et après la com-​






pression, qu’observe-t-on ?






Justifier.









3..Au cours de la compression, que devient l’espace entre






les entités microscopiques ?






4..Peut-on en faire autant avec un liquide ou un solide ?






Justifier.






 « Mouvement brownien »






 






 






1. a..Comment se comportent






les entités microscopiques qui






constituent un corps à l’état






liquide ?






b..Comment expliquer le « mou-​






vement brownien » de parti-​






cules ajoutées dans de l’eau ?






2..Dans l’expérience ci-contre,






on a versé une goutte de colo-​






rant dans de l’eau.






a..Quel va être le comportement






des particules de colorant ?






b..À quoi ressemblera le liquide






au bout de plusieurs minutes ?






 Qui est qui ?






 






On a représenté les entités microscopiques constituant






trois corps à température ambiante : le beurre, l’huile et






une vapeur d’huile essentielle.






En justifiant, associer chaque modèle à son corps.






.









A









B









C














 Évaporée dans la nature ?






 






Un élève veut étudier les variations de la masse et du






volume de l’eau au cours de sa fusion. Pour cela, il a placé






une éprouvette remplie d’eau au congélateur. Il la sort,






relève le volume de la glace qu’elle contient, pèse l’éprou-​






vette puis, pour gagner du temps à la fusion, la laisse en






plein soleil. Après toute une journée, l’eau est entière-​






ment à l’état liquide ; les nouvelles mesures montrent






alors que le volume et la masse ont diminué.






1..Est-ce le comportement habituel de la masse et du






volume lors d’un changement d’état ?






2. a..Au niveau des entités microscopiques, que signifie






une diminution de la masse ?






b..Comment pourrait-on expliquer cela ?






3..Quelle amélioration devrait apporter l’élève à son






protocole lorsqu’il laisse l’éprouvette graduée en plein






soleil ?






 Verre plein de vide ?






 






Au fond d’un verre, on insère un papier absorbant froissé.






On retourne le verre et on l’immerge totalement dans






l’eau d’une bassine.






 






Le papier absorbant demeure totalement sec.






1..Pourquoi l’eau ne pénètre-t-elle pas dans le verre






jusqu’au papier absorbant ?






2..En utilisant le modèle particulaire, représenter les






deux corps impliqués dans cette expérience à l’aide d’un






schéma légendé.






 Variations de masse et de volume






 






Lorsqu’on souffle dans un ballon de baudruche, on peut






le faire gonfler jusqu’à sa limite d’élasticité. Au-delà, il






éclate.









1..Comment se comportent les entités microscopiques






qui constituent l’air à l’intérieur du ballon ?






2..Comment évolue le volume de ce gaz quand on souffle






dans le ballon ?






3..Comment évolue la masse de ce gaz ? Justifier.






 Pour les gourmands.






 






 .






Lorsque ce sirop en tube passe de l’état liquide à l’état






solide dans le congélateur, il « gonfle ».






 






En s’appuyant sur la modélisation mise à disposition,






montrer que le gourmand qui mange le bâton glacé






n’avale pas davantage de sirop que celui qui le boit






liquide.






Modélisation






Au cours de la solidification, les entités microscopiques






de l’eau s’allient entre elles selon une organisation très






particulière :






 .









Tâche complexe









On déterminera l’évolution de la masse






et du volume lors de la solidification.









C









oup de pouce









Même piégées dans






la glace, certaines






espèces animales






résistent à l’hiver.






Elles produisent une






sorte d’antigel, le






glycérol.






Qu’adviendrait-il à leurs






cellules (qui contiennent






de l’eau) sans cet






antigel ?









le.final









quiz
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Pour vérifier l’indispensable









Pour amorcer la réflexion









L’alcool à 90 degrés peut être utilisé






comme désinfectant.






L’aspect transparent et homogène de cet






alcool permet-il d’affirmer qu’il est pur ?






 .









La pluie est souvent chargée de polluants






présents dans l’air.






Est-il possible de séparer les polluants






de l’eau de pluie pour la rendre potable ?






 









1









3









Mélanges









Dans ce chapitre, je vais apprendre à :









Reconnaitre






un mélange.









OBJECTIF









1









Connaitre la notion






de miscibilité.









OBJECTIF









2









Décrire différentes






méthodes






de séparation.









OBJECTIF









3









Pour éviter les idées fausses









Lorsque du pétrole brut est déversé par






accident à la mer, il forme sur l’eau une






nappe flottante qui se déplace.






Le pétrole va-t-il finir par se mélanger






à l’eau de mer et disparaitre ?






 .









2









chapitre









3









Organisation et






transformations de la matière









Attendu de fin de cycle






Décrire la constitution et les états de la matière
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Organisation et transformations de la matière









Des mélanges homogènes ou hétérogènes









Un mélange est constitué de plusieurs substances chimiques.









1..  Je lis et je comprends






Parmi les mélanges présentés sur les documents 1 à 5 (▶ coup de pouce) :






a..quels sont ceux qui peuvent être qualifiés de mélanges hétérogènes ?






b..quels sont ceux qui peuvent être qualifiés de mélanges homogènes ?






2..  J’effectue des recherches






Pour chaque mélange homogène identifié, donner sa composition en fai-​






sant une recherche, éventuellement sur internet.









Activité 1









Activité de






découverte









OBJECTIF









1









Exploitation des documents









Étude de documents









  Un mélange de cinq baies









  Un soda avec des glaçons









  Une vinaigrette









  L’air que nous respirons









Un mélange est homogène






lorsqu’on ne peut pas






distinguer les substances






qui le constituent.






Il est hétérogène si on peut






distinguer au moins deux






substances qui le constituent.









C









oup de pouce









  Une pâte à crêpe
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Chapitre 3 • Mélanges









Notion de miscibilité









Activité 2









Activité






expérimentale









OBJECTIF









2









 






1..  Je réalise un dispositif d’observation






a..Prélever deux échantillons de chacune






des peintures à l’aide de cotons-tiges






et les introduire dans des pots en verre






(Fig. 1).






b..Ajouter un peu d’eau dans deux pots






contenant des échantillons de peintures






différentes. Ajouter un peu de white spi-​






rit dans les deux pots restants (Fig. 2).






c..Fermer les pots et agiter.






 .






2..  Je garde des traces






Représenter vos observations à l’aide






d’un schéma légendé.






 .






3..  Je tire une conclusion






a..Pourquoi l’eau n’est-elle pas un






liquide adapté pour nettoyer des






pinceaux après avoir utilisé de la






peinture à l’huile ?






b..Quel liquide alors utiliser ? Pourquoi ?









  Prélèvement d’échantillons de peinture









Sandra a repeint sa salle de bain avec une peinture à






l’huile (glycéro) blanche pour le plafond et une pein-​






ture à l’eau (acrylique) bleue pour les murs.






Quand elle a fini, elle n’arrive pas à nettoyer le pinceau






couvert de peinture blanche, alors qu’elle a plongé les






deux pinceaux dans de l’eau.






 









Situation-problème









Matériel disponible






deux pinceaux • pot de peinture






à l’huile blanche • pot de peinture à






l’eau bleue • quatre pots en verre •






deux cotons-tiges • pissette remplie






d’eau • bouteille de white spirit









  Protocole expérimental
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Organisation et transformations de la matière









Activité 3









Démarche






d’investigation









La potabilisation de l’eau









 .






1..  Je modélise pour expliquer






En quoi le mélange contenu dans la bouteille






peut-il modéliser l’eau des rivières ?






2..  Je réalise un dispositif d’observation






a..Agiter la bouteille d’eau boueuse puis lais-​






ser reposer. Noter vos observations.






b..Placer le papier-filtre dans l’entonnoir et






poser l’ensemble au sommet de l’erlenmeyer






(Fig. 1 et 2). Verser délicatement la partie






supérieure de la bouteille dans le papier-​






filtre. Noter vos observations.






 .






3..  Je tire une conclusion






a..Quelles techniques de séparation peuvent






notamment être utilisées pour rendre l’eau






potable ?






b..Ces techniques sont-elles suffisantes ?






4..  J’effectue des recherches






Rechercher, éventuellement sur internet, les






étapes supplémentaires nécessaires pour






rendre l’eau potable.









OBJECTIF









3









  Schéma du dispositif









  Filtration






de l’eau boueuse









Une station d’épuration traite les eaux usées, c’est-à-dire les






eaux sales qui sont collectées dans les égouts puis assainies






avant d’être rejetées dans la nature.






L’usine de potabilisation, quant à elle, sert à rendre l’eau






potable.






 









Situation-problème









Hypothèses









Formuler des hypothèses en s’inspirant du dialogue ci-dessous.









Matériel disponible






petite bouteille contenant de l’eau boueuse (eau, terre,






sable, feuilles) • erlenmeyer • entonnoir • papier-filtre
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Chapitre 3 • Mélanges









Activité 4









Tâche






complexe









La distillation









OBJECTIF









3









Ressources









 .  J’utilise des langages scientifiques






Actuellement, environ la moitié des usines de des-​






salement fonctionnent selon le principe de la distil-​






lation. Cependant, la vaporisation de l’eau de mer






nécessite un apport énergétique couteux.






 









Situation-problème









  Les changements d’état physique de l’eau









  Montage






de distillation






de laboratoire









 






Distillateur






solaire de






secours






en mer
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Organisation et transformations de la matière









Cours









Mélanges









Miscibilité









OBJECTIF









1









OBJECTIF









2









1









2









Corps purs et mélanges






 






Le sucre, par exemple, est constitué de parti-​






cules toutes identiques : c’est un corps pur.






 .






Mélanges homogènes






et hétérogènes






 






L’eau minérale, par exemple, forme un






mélange homogène de particules d’eau et






de minéraux invisibles à l’œil nu.






 









 






Lorsque deux liquides for-​






ment un mélange hétérogène






même après agitation, ils sont






non miscibles.









◗.Corps pur









◗.Mélange hétérogène









◗.Liquides






miscibles









◗.Mélanges homogènes









◗.Liquides






non






miscibles
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[image: Group_49362.png] Définition de la masse volumique


La masse volumique d’un matériau est sa masse par unité de volume. Elle s’exprime en kg/m3 ou en g/L.
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[image: Group_68687.png] Cahier des charges d’un drone jouet


Cahier des charges


• Une pile permet d’alimenter le drone en électricité.


• Quatre hélices sont reliées à l’axe de quatre moteurs qui permettent de faire voler le drone.


• Un interrupteur permet d’allumer le drone.


• Une diode permet de protéger le circuit.
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« Voir » la Voie lactée [image: Group_57423.png]


Pour percer le véritable mur d’étoiles et de poussières du disque galactique, les astronomes ont changé le curseur de leur vision nocturne. Nos yeux, comme les caméras électroniques des télescopes optiques classiques, sont sensibles au rayonnement électromagnétique visible – la lumière […]. Mais le spectre électromagnétique est bien plus large que l’étroite vision humaine, réglée précisément par l’évolution sur le rayonnement émis majoritairement par notre étoile, le Soleil. [Au-delà] de la lumière visible, il existe des rayonnements invisibles – et dangereux par l’énergie énorme qu’ils peuvent transporter – l’ultraviolet, le rayonnement X et le rayonnement gamma. [En deçà] du visible, bien moins énergétiques, les rayonnements infrarouges […]


Serge Brunier, « Voie lactée, une spectaculaire image… invisible », www.science-et-vie.com, 25 février 2016
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[image: Group_61624.png] Vers des ampoules basse consommation


En Europe, les lampes à incandescence d’utilisation domestique ont progressivement été interdites depuis 2009. Ce sera bientôt le cas pour les lampes halogène. Ces lampes sont remplacées par les lampes fluocompactes, de meilleure classe énergétique, qui convertissent la plupart de l’électricité en énergie lumineuse plutôt qu’en énergie thermique. Ces dernières ne doivent toutefois jamais être jetées avec les déchets ménagers, mais déposées dans des points de collecte.
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[image: Group_62483.png] Sous-tension et surtension


• Si la tension aux bornes d’une lampe est inférieure à sa tension nominale, alors elle est en sous-tension : elle brille peu.


• Si la tension aux bornes d’une lampe est supérieure à sa tension nominale, alors elle est en surtension : elle grille.
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[image: Group_77069.png] Un sixième sens


Certains aveugles et malvoyants s’inspirent de la technique que les chauve-souris utilisent pour se repérer dans l’espace : l’écholocalisation.


Cette technique consiste à se repérer dans l’espace en émettant des ondes sonores qui sont réfléchies par les obstacles alentour.


D’après les chercheurs, l’écholocalisation serait à la portée de chacun d’entre nous.


D’après un article de Lise Loumé, Sciences et Avenir, 5 janvier 2015
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[image: Group_65023.png] Influence de certains facteurs sur la distance de réaction et la distance de freinage


Pour un conducteur en bonne forme physique et attentif, le « temps de réaction » est de l’ordre de 1 s. La fatigue, l’absorption d’alcool, de drogues ou de certains médicaments peuvent augmenter la durée de ce « temps de réaction ».


La distance de freinage, quant à elle, dépend notamment de la vitesse et de la masse du véhicule, ainsi que de l’état de la chaussée, des freins et des pneumatiques.





OEBPS/Fonts/Zwo-w-6__120.ttf


OEBPS/chapter_20/Images/1px.png





OEBPS/Fonts/Zwo-w-6__114.ttf


OEBPS/chapter_24/24_Art_65737.xhtml

[image: Group_69584.png] Âge d’un arbre


La lumière, l’eau, les minéraux, etc. permettent à un arbre de grandir en hauteur et en diamètre. La teinte du tronc dépend de la période de croissance et devient foncée en été. On peut ainsi déterminer l’âge d’un arbre : chaque cercle foncé correspond à un été passé.
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[image: Graphic_116669.png]
Pour concevoir un parfum, il faut se fournir en matières premières : les fragrances. Certaines sont extraites de la nature, d’autres sont fabriquées en laboratoire à partir d’autres espèces. Le parfum est ensuite préparé en additionnant un certain nombre de fragrances. Placé sur la peau, le parfum s’évapore, ce qui permet de le sentir.





OEBPS/chapter_27/Images/1px.png





OEBPS/chapter_35/Images/1px.png





OEBPS/Fonts/Symbol__104.ttf


OEBPS/Fonts/OfficinaSansStd-Book.ttf


OEBPS/Fonts/LinoLetterStd-Medium__110.ttf


OEBPS/chapter_7/Images/1px.png





OEBPS/Fonts/LinoLetterStd-Medium__160.ttf


OEBPS/Fonts/Zwo-w-4-Italic_94_.ttf


OEBPS/chapter_30/30_Art_56960.xhtml

[image: Group_68561.png] Représentation du courant électrique


Par convention, le courant électrique se déplace de la borne positive vers la borne négative à l’extérieur du générateur. La circulation du courant électrique est représentée par une flèche > (sur les fils de connexion qui relient les composants schématisés).
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[image: Group_61038.png] Une origine commune


Il est actuellement possible d’évaluer l’âge des roches prélevées sur la Lune ou provenant des météorites, ainsi que d’estimer l’âge du Soleil. Les résultats obtenus conduisent à la même conclusion : le Soleil et les planètes du système solaire ont le même âge : 4,6 milliards d’années.


Les découvertes les plus récentes confortent encore le scénario, puisqu’il est montré que la matière constituant le Soleil et celle constituant les planètes est la même.


Le Soleil et les planètes du système solaire auraient donc bien la même origine et partageraient la même histoire…
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[image: Group_77041.png] Vitesses du son dans l’air et dans l’eau


Le son a besoin d’un milieu matériel élastique pour se propager. Il peut se propager dans l’air, mais aussi dans l’eau.


Par ailleurs, la vitesse du son dépend, entre autres, du milieu de propagation. Ainsi, à une température de 20 °C, la vitesse de propagation du son est de 340 m/s dans l’air, alors qu’elle est de 1 500 m/s dans l’eau.
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[image: Group_44874.png] Transformation chimique et transformation nucléaire


Lors d’une transformation chimique, les atomes se conservent : il y a le même nombre et le même type d’atomes avant et après la transformation. Les atomes des réactifs se disposent autrement pour former les produits.


Lors d’une transformation nucléaire, c’est la composition même du noyau des atomes qui est modifiée. On peut provoquer ces transformations nucléaires dans des accélérateurs de particules où, sous l’impact de particules très rapides apportant beaucoup d’énergie, le noyau d’un atome peut être modifié.
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[image: Group_7564.png] Définition de la solubilité


On définit la solubilité d’une substance dans un solvant comme la masse maximale de cette substance (généralement exprimée en gramme) qui peut se dissoudre dans un volume donné de solvant (en général un litre), à une température donnée.
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Le monoxyde de carbone est un gaz asphyxiant indétectable : il est invisible, inodore et non irritant. Il se diffuse très vite dans l’environnement et peut être mortel en moins d’une heure. L’intoxication au monoxyde de carbone se produit après l’inhalation de ce gaz, issu de la combustion de matières organiques dans des conditions d’apport insuffisant en dioxygène ce qui empêche l’oxydation complète en dioxyde de carbone.


Maux de têtes, nausées, vomissements, sont les symptômes qui doivent alerter. Dans ce cas, il est nécessaire d’aérer, d’évacuer le lieu et d’appeler les urgences en composant le 15 ou le 112.


D’après le site de l’Institut national de prévention et d’éducation pour la santé (Inpes)
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[image: Group_25228.png] L’idée d’atome


La matière est constituée de petits grains appelés atomes. Ce mot provient du grec atomos qui signifie « indivisible ».


Cette idée d’atome vient de l’Antiquité. Elle a ensuite été longtemps abandonnée pour une autre théorie, celle des quatre éléments. Selon cette théorie, la matière est formée à partir des quatre éléments air, eau, terre et feu.


L’atome réapparait à la fin du xviiie siècle pour expliquer les transformations chimiques. On connait aujourd’hui plus d’une centaine d’atomes différents. Un tableau appelé classification périodique des éléments permet de les classer.
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C’est en réduisant l’émission d’oxydes d’azote et de soufre que l’acidité des pluies sera limitée. Pour cela, plusieurs moyens sont mis en œuvre à différents niveaux. À la source, on désulfure les fiouls et le gaz naturel. On équipe les véhicules d’un pot catalytique qui transforme les rejets nocifs en rejets moins dangereux. Sur le même principe, on traite les fumées d’usines grâce à des filtres spéciaux qui agissent comme les pots catalytiques mais qui, en plus, capturent les particules solides. Enfin, l’utilisation des transports en commun réduit le nombre de véhicules individuels en circulation et, par conséquent, leurs émissions.
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[image: Group_42841.png] Le nombre de masse


Quasiment toute la masse d’un atome est liée à celle des nucléons, qui ont presque tous la même masse, soit environ 1,673 × 10–27 kg. Connaissant la masse d’un atome, on peut donc en déduire le nombre de nucléons présents dans son noyau. Pour cette raison, le nombre de masse A désigne le nombre de nucléons.
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[image: Group_42807.png] Bien choisir son éclairage


Différents types de lampes existent pour s’éclairer : elles peuvent être à DEL (diodes électroluminescentes, aussi appelées LED), halogènes, fluocompactes, etc.


Pour bien choisir une lampe, on regarde la puissance électrique consommée pour un fonctionnement optimal. Celle-ci est indiquée sur l’emballage et s’exprime en watt, de symbole W. La puissance lumineuse n’est pas indiquée sur les emballages, mais on indique généralement le flux lumineux, qui exprime la quantité de lumière produite par la lampe. Celui-ci s’exprime en lumen, de symbole lm.
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[image: Group_58898.png] Notions de résistance et d’effet Joule


Bien que tous les matériaux métalliques soient conducteurs, ils présentent tous une certaine résistance au courant. Cette propriété se traduit par une grandeur mesurable : la résistance électrique, qui s’exprime en ohm, de symbole Ω.


Certains composants électriques ont une valeur de résistance bien définie. On les appelle, par abus de langage, « résistances ».


La traversée du courant dans un conducteur provoque un échauffement du matériau qui le constitue : ce phénomène s’appelle l’effet Joule.
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	}

	else {

		if(isGitden)

		{

			var iframeDiv = "<iframe id='jouveResourceIframe' style='width:" + jouveIframeWidth + "px;height:" + jouveIframeHeight + "px;border-width:0'></iframe>";

			$("body").append(iframeDiv);

		}

		else {

			var iframeDiv = 

				"<div style='" + (addScrollDiv ? "-webkit-overflow-scrolling: touch !important;overflow-y: scroll !important;": "") + "width:"+ w +"px;height:" + jouveIframeHeight + "px; position:absolute;top:" + closeHeight+ "px;background-color:#ffffff;" + (isAudio ? "border:1px solid #000000;box-sizing: border-box;" : "") + "'>"

			+     "<iframe id='jouveResourceIframe' style='width:" + jouveIframeWidth + "px;height:" + jouveIframeHeight + "px;border-width:0'></iframe>"

			+   "</div>";

			$("#jouveResourceDiv").append(iframeDiv);

		}

		if (isAudio){

			$('#jouveResourceIframe').on('load', handleIFrameAudioLoad);

		}

	

		$("#jouveResourceIframe").attr("src", link.attr("data-jouve-href"));	

	}

}



function onVideoLoad(){

	var jouveVideo = $("#videoContainer");

	jouveVideo.css("transform", "translateY(" + ((jouveIframeHeight - jouveVideo.height()) / 2) + "px) scale(" + videoScale + ")");

}



function handleIFrameAudioLoad(){

	var audio = $("#jouveResourceIframe").contents().find("audio.jouve-resizable-audio");

	audio.height("" + (2 * jouveIframeHeight / 3 )+ "px");

}
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[image: Group_126218.png] L’effet de serre


L’effet de serre est un phénomène naturel qui permet à la Terre de retenir une partie de la « chaleur solaire » et de maintenir une température acceptable à sa surface.


Pour la Terre, ce sont des gaz comme le dioxyde de carbone, la vapeur d’eau ou le méthane qui sont responsables de cet effet. Une augmentation de l’effet de serre provoque un réchauffement climatique.
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Les ultrasons sont des sons inaudibles par l’oreille humaine.


Les vibrations dans les milieux matériels produites par un émetteur d’ultrasons sont beaucoup plus rapides que dans le cas de sons audibles par l’oreille humaine. Les sons produits font vibrer le milieu matériel entre 20 000 et 10 000 000 fois par seconde.


Les ultrasons sont souvent utilisés dans le domaine médical, par exemple pour les échographies.
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[image: Group_43876.png] Atmosphère ou non ?


L’atmosphère de la Terre a permis l’apparition de la vie sur notre planète. La Terre n’est pas la seule planète du système solaire à posséder une atmosphère : Mars, que l’Homme imagine coloniser un jour, en a aussi une, tout comme Jupiter, dont l’atmosphère est encore plus riche que la nôtre. En revanche, Mercure et la Lune n’en possèdent pas.
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OEBPS/js/jquery.min.js
/*!
 * jQuery JavaScript Library v1.11.1
 * http://jquery.com/
 *
 * Includes Sizzle.js
 * http://sizzlejs.com/
 *
 * Copyright 2005, 2014 jQuery Foundation, Inc. and other contributors
 * Released under the MIT license
 * http://jquery.org/license
 *
 * Date: 2014-05-01T17:42Z
 */

(function( global, factory ) {

	if ( typeof module === "object" && typeof module.exports === "object" ) {
		// For CommonJS and CommonJS-like environments where a proper window is present,
		// execute the factory and get jQuery
		// For environments that do not inherently posses a window with a document
		// (such as Node.js), expose a jQuery-making factory as module.exports
		// This accentuates the need for the creation of a real window
		// e.g. var jQuery = require("jquery")(window);
		// See ticket #14549 for more info
		module.exports = global.document ?
			factory( global, true ) :
			function( w ) {
				if ( !w.document ) {
					throw new Error( "jQuery requires a window with a document" );
				}
				return factory( w );
			};
	} else {
		factory( global );
	}

// Pass this if window is not defined yet
}(typeof window !== "undefined" ? window : this, function( window, noGlobal ) {

// Can't do this because several apps including ASP.NET trace
// the stack via arguments.caller.callee and Firefox dies if
// you try to trace through "use strict" call chains. (#13335)
// Support: Firefox 18+
//

var deletedIds = [];

var slice = deletedIds.slice;

var concat = deletedIds.concat;

var push = deletedIds.push;

var indexOf = deletedIds.indexOf;

var class2type = {};

var toString = class2type.toString;

var hasOwn = class2type.hasOwnProperty;

var support = {};



var
	version = "1.11.1",

	// Define a local copy of jQuery
	jQuery = function( selector, context ) {
		// The jQuery object is actually just the init constructor 'enhanced'
		// Need init if jQuery is called (just allow error to be thrown if not included)
		return new jQuery.fn.init( selector, context );
	},

	// Support: Android<4.1, IE<9
	// Make sure we trim BOM and NBSP
	rtrim = /^[\s\uFEFF\xA0]+|[\s\uFEFF\xA0]+$/g,

	// Matches dashed string for camelizing
	rmsPrefix = /^-ms-/,
	rdashAlpha = /-([\da-z])/gi,

	// Used by jQuery.camelCase as callback to replace()
	fcamelCase = function( all, letter ) {
		return letter.toUpperCase();
	};

jQuery.fn = jQuery.prototype = {
	// The current version of jQuery being used
	jquery: version,

	constructor: jQuery,

	// Start with an empty selector
	selector: "",

	// The default length of a jQuery object is 0
	length: 0,

	toArray: function() {
		return slice.call( this );
	},

	// Get the Nth element in the matched element set OR
	// Get the whole matched element set as a clean array
	get: function( num ) {
		return num != null ?

			// Return just the one element from the set
			( num < 0 ? this[ num + this.length ] : this[ num ] ) :

			// Return all the elements in a clean array
			slice.call( this );
	},

	// Take an array of elements and push it onto the stack
	// (returning the new matched element set)
	pushStack: function( elems ) {

		// Build a new jQuery matched element set
		var ret = jQuery.merge( this.constructor(), elems );

		// Add the old object onto the stack (as a reference)
		ret.prevObject = this;
		ret.context = this.context;

		// Return the newly-formed element set
		return ret;
	},

	// Execute a callback for every element in the matched set.
	// (You can seed the arguments with an array of args, but this is
	// only used internally.)
	each: function( callback, args ) {
		return jQuery.each( this, callback, args );
	},

	map: function( callback ) {
		return this.pushStack( jQuery.map(this, function( elem, i ) {
			return callback.call( elem, i, elem );
		}));
	},

	slice: function() {
		return this.pushStack( slice.apply( this, arguments ) );
	},

	first: function() {
		return this.eq( 0 );
	},

	last: function() {
		return this.eq( -1 );
	},

	eq: function( i ) {
		var len = this.length,
			j = +i + ( i < 0 ? len : 0 );
		return this.pushStack( j >= 0 && j < len ? [ this[j] ] : [] );
	},

	end: function() {
		return this.prevObject || this.constructor(null);
	},

	// For internal use only.
	// Behaves like an Array's method, not like a jQuery method.
	push: push,
	sort: deletedIds.sort,
	splice: deletedIds.splice
};

jQuery.extend = jQuery.fn.extend = function() {
	var src, copyIsArray, copy, name, options, clone,
		target = arguments[0] || {},
		i = 1,
		length = arguments.length,
		deep = false;

	// Handle a deep copy situation
	if ( typeof target === "boolean" ) {
		deep = target;

		// skip the boolean and the target
		target = arguments[ i ] || {};
		i++;
	}

	// Handle case when target is a string or something (possible in deep copy)
	if ( typeof target !== "object" && !jQuery.isFunction(target) ) {
		target = {};
	}

	// extend jQuery itself if only one argument is passed
	if ( i === length ) {
		target = this;
		i--;
	}

	for ( ; i < length; i++ ) {
		// Only deal with non-null/undefined values
		if ( (options = arguments[ i ]) != null ) {
			// Extend the base object
			for ( name in options ) {
				src = target[ name ];
				copy = options[ name ];

				// Prevent never-ending loop
				if ( target === copy ) {
					continue;
				}

				// Recurse if we're merging plain objects or arrays
				if ( deep && copy && ( jQuery.isPlainObject(copy) || (copyIsArray = jQuery.isArray(copy)) ) ) {
					if ( copyIsArray ) {
						copyIsArray = false;
						clone = src && jQuery.isArray(src) ? src : [];

					} else {
						clone = src && jQuery.isPlainObject(src) ? src : {};
					}

					// Never move original objects, clone them
					target[ name ] = jQuery.extend( deep, clone, copy );

				// Don't bring in undefined values
				} else if ( copy !== undefined ) {
					target[ name ] = copy;
				}
			}
		}
	}

	// Return the modified object
	return target;
};

jQuery.extend({
	// Unique for each copy of jQuery on the page
	expando: "jQuery" + ( version + Math.random() ).replace( /\D/g, "" ),

	// Assume jQuery is ready without the ready module
	isReady: true,

	error: function( msg ) {
		throw new Error( msg );
	},

	noop: function() {},

	// See test/unit/core.js for details concerning isFunction.
	// Since version 1.3, DOM methods and functions like alert
	// aren't supported. They return false on IE (#2968).
	isFunction: function( obj ) {
		return jQuery.type(obj) === "function";
	},

	isArray: Array.isArray || function( obj ) {
		return jQuery.type(obj) === "array";
	},

	isWindow: function( obj ) {
		/* jshint eqeqeq: false */
		return obj != null && obj == obj.window;
	},

	isNumeric: function( obj ) {
		// parseFloat NaNs numeric-cast false positives (null|true|false|"")
		// ...but misinterprets leading-number strings, particularly hex literals ("0x...")
		// subtraction forces infinities to NaN
		return !jQuery.isArray( obj ) && obj - parseFloat( obj ) >= 0;
	},

	isEmptyObject: function( obj ) {
		var name;
		for ( name in obj ) {
			return false;
		}
		return true;
	},

	isPlainObject: function( obj ) {
		var key;

		// Must be an Object.
		// Because of IE, we also have to check the presence of the constructor property.
		// Make sure that DOM nodes and window objects don't pass through, as well
		if ( !obj || jQuery.type(obj) !== "object" || obj.nodeType || jQuery.isWindow( obj ) ) {
			return false;
		}

		try {
			// Not own constructor property must be Object
			if ( obj.constructor &&
				!hasOwn.call(obj, "constructor") &&
				!hasOwn.call(obj.constructor.prototype, "isPrototypeOf") ) {
				return false;
			}
		} catch ( e ) {
			// IE8,9 Will throw exceptions on certain host objects #9897
			return false;
		}

		// Support: IE<9
		// Handle iteration over inherited properties before own properties.
		if ( support.ownLast ) {
			for ( key in obj ) {
				return hasOwn.call( obj, key );
			}
		}

		// Own properties are enumerated firstly, so to speed up,
		// if last one is own, then all properties are own.
		for ( key in obj ) {}

		return key === undefined || hasOwn.call( obj, key );
	},

	type: function( obj ) {
		if ( obj == null ) {
			return obj + "";
		}
		return typeof obj === "object" || typeof obj === "function" ?
			class2type[ toString.call(obj) ] || "object" :
			typeof obj;
	},

	// Evaluates a script in a global context
	// Workarounds based on findings by Jim Driscoll
	// http://weblogs.java.net/blog/driscoll/archive/2009/09/08/eval-javascript-global-context
	globalEval: function( data ) {
		if ( data && jQuery.trim( data ) ) {
			// We use execScript on Internet Explorer
			// We use an anonymous function so that context is window
			// rather than jQuery in Firefox
			( window.execScript || function( data ) {
				window[ "eval" ].call( window, data );
			} )( data );
		}
	},

	// Convert dashed to camelCase; used by the css and data modules
	// Microsoft forgot to hump their vendor prefix (#9572)
	camelCase: function( string ) {
		return string.replace( rmsPrefix, "ms-" ).replace( rdashAlpha, fcamelCase );
	},

	nodeName: function( elem, name ) {
		return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === name.toLowerCase();
	},

	// args is for internal usage only
	each: function( obj, callback, args ) {
		var value,
			i = 0,
			length = obj.length,
			isArray = isArraylike( obj );

		if ( args ) {
			if ( isArray ) {
				for ( ; i < length; i++ ) {
					value = callback.apply( obj[ i ], args );

					if ( value === false ) {
						break;
					}
				}
			} else {
				for ( i in obj ) {
					value = callback.apply( obj[ i ], args );

					if ( value === false ) {
						break;
					}
				}
			}

		// A special, fast, case for the most common use of each
		} else {
			if ( isArray ) {
				for ( ; i < length; i++ ) {
					value = callback.call( obj[ i ], i, obj[ i ] );

					if ( value === false ) {
						break;
					}
				}
			} else {
				for ( i in obj ) {
					value = callback.call( obj[ i ], i, obj[ i ] );

					if ( value === false ) {
						break;
					}
				}
			}
		}

		return obj;
	},

	// Support: Android<4.1, IE<9
	trim: function( text ) {
		return text == null ?
			"" :
			( text + "" ).replace( rtrim, "" );
	},

	// results is for internal usage only
	makeArray: function( arr, results ) {
		var ret = results || [];

		if ( arr != null ) {
			if ( isArraylike( Object(arr) ) ) {
				jQuery.merge( ret,
					typeof arr === "string" ?
					[ arr ] : arr
				);
			} else {
				push.call( ret, arr );
			}
		}

		return ret;
	},

	inArray: function( elem, arr, i ) {
		var len;

		if ( arr ) {
			if ( indexOf ) {
				return indexOf.call( arr, elem, i );
			}

			len = arr.length;
			i = i ? i < 0 ? Math.max( 0, len + i ) : i : 0;

			for ( ; i < len; i++ ) {
				// Skip accessing in sparse arrays
				if ( i in arr && arr[ i ] === elem ) {
					return i;
				}
			}
		}

		return -1;
	},

	merge: function( first, second ) {
		var len = +second.length,
			j = 0,
			i = first.length;

		while ( j < len ) {
			first[ i++ ] = second[ j++ ];
		}

		// Support: IE<9
		// Workaround casting of .length to NaN on otherwise arraylike objects (e.g., NodeLists)
		if ( len !== len ) {
			while ( second[j] !== undefined ) {
				first[ i++ ] = second[ j++ ];
			}
		}

		first.length = i;

		return first;
	},

	grep: function( elems, callback, invert ) {
		var callbackInverse,
			matches = [],
			i = 0,
			length = elems.length,
			callbackExpect = !invert;

		// Go through the array, only saving the items
		// that pass the validator function
		for ( ; i < length; i++ ) {
			callbackInverse = !callback( elems[ i ], i );
			if ( callbackInverse !== callbackExpect ) {
				matches.push( elems[ i ] );
			}
		}

		return matches;
	},

	// arg is for internal usage only
	map: function( elems, callback, arg ) {
		var value,
			i = 0,
			length = elems.length,
			isArray = isArraylike( elems ),
			ret = [];

		// Go through the array, translating each of the items to their new values
		if ( isArray ) {
			for ( ; i < length; i++ ) {
				value = callback( elems[ i ], i, arg );

				if ( value != null ) {
					ret.push( value );
				}
			}

		// Go through every key on the object,
		} else {
			for ( i in elems ) {
				value = callback( elems[ i ], i, arg );

				if ( value != null ) {
					ret.push( value );
				}
			}
		}

		// Flatten any nested arrays
		return concat.apply( [], ret );
	},

	// A global GUID counter for objects
	guid: 1,

	// Bind a function to a context, optionally partially applying any
	// arguments.
	proxy: function( fn, context ) {
		var args, proxy, tmp;

		if ( typeof context === "string" ) {
			tmp = fn[ context ];
			context = fn;
			fn = tmp;
		}

		// Quick check to determine if target is callable, in the spec
		// this throws a TypeError, but we will just return undefined.
		if ( !jQuery.isFunction( fn ) ) {
			return undefined;
		}

		// Simulated bind
		args = slice.call( arguments, 2 );
		proxy = function() {
			return fn.apply( context || this, args.concat( slice.call( arguments ) ) );
		};

		// Set the guid of unique handler to the same of original handler, so it can be removed
		proxy.guid = fn.guid = fn.guid || jQuery.guid++;

		return proxy;
	},

	now: function() {
		return +( new Date() );
	},

	// jQuery.support is not used in Core but other projects attach their
	// properties to it so it needs to exist.
	support: support
});

// Populate the class2type map
jQuery.each("Boolean Number String Function Array Date RegExp Object Error".split(" "), function(i, name) {
	class2type[ "[object " + name + "]" ] = name.toLowerCase();
});

function isArraylike( obj ) {
	var length = obj.length,
		type = jQuery.type( obj );

	if ( type === "function" || jQuery.isWindow( obj ) ) {
		return false;
	}

	if ( obj.nodeType === 1 && length ) {
		return true;
	}

	return type === "array" || length === 0 ||
		typeof length === "number" && length > 0 && ( length - 1 ) in obj;
}
var Sizzle =
/*!
 * Sizzle CSS Selector Engine v1.10.19
 * http://sizzlejs.com/
 *
 * Copyright 2013 jQuery Foundation, Inc. and other contributors
 * Released under the MIT license
 * http://jquery.org/license
 *
 * Date: 2014-04-18
 */
(function( window ) {

var i,
	support,
	Expr,
	getText,
	isXML,
	tokenize,
	compile,
	select,
	outermostContext,
	sortInput,
	hasDuplicate,

	// Local document vars
	setDocument,
	document,
	docElem,
	documentIsHTML,
	rbuggyQSA,
	rbuggyMatches,
	matches,
	contains,

	// Instance-specific data
	expando = "sizzle" + -(new Date()),
	preferredDoc = window.document,
	dirruns = 0,
	done = 0,
	classCache = createCache(),
	tokenCache = createCache(),
	compilerCache = createCache(),
	sortOrder = function( a, b ) {
		if ( a === b ) {
			hasDuplicate = true;
		}
		return 0;
	},

	// General-purpose constants
	strundefined = typeof undefined,
	MAX_NEGATIVE = 1 << 31,

	// Instance methods
	hasOwn = ({}).hasOwnProperty,
	arr = [],
	pop = arr.pop,
	push_native = arr.push,
	push = arr.push,
	slice = arr.slice,
	// Use a stripped-down indexOf if we can't use a native one
	indexOf = arr.indexOf || function( elem ) {
		var i = 0,
			len = this.length;
		for ( ; i < len; i++ ) {
			if ( this[i] === elem ) {
				return i;
			}
		}
		return -1;
	},

	booleans = "checked|selected|async|autofocus|autoplay|controls|defer|disabled|hidden|ismap|loop|multiple|open|readonly|required|scoped",

	// Regular expressions

	// Whitespace characters http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#whitespace
	whitespace = "[\\x20\\t\\r\\n\\f]",
	// http://www.w3.org/TR/css3-syntax/#characters
	characterEncoding = "(?:\\\\.|[\\w-]|[^\\x00-\\xa0])+",

	// Loosely modeled on CSS identifier characters
	// An unquoted value should be a CSS identifier http://www.w3.org/TR/css3-selectors/#attribute-selectors
	// Proper syntax: http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#value-def-identifier
	identifier = characterEncoding.replace( "w", "w#" ),

	// Attribute selectors: http://www.w3.org/TR/selectors/#attribute-selectors
	attributes = "\\[" + whitespace + "*(" + characterEncoding + ")(?:" + whitespace +
		// Operator (capture 2)
		"*([*^$|!~]?=)" + whitespace +
		// "Attribute values must be CSS identifiers [capture 5] or strings [capture 3 or capture 4]"
		"*(?:'((?:\\\\.|[^\\\\'])*)'|\"((?:\\\\.|[^\\\\\"])*)\"|(" + identifier + "))|)" + whitespace +
		"*\\]",

	pseudos = ":(" + characterEncoding + ")(?:\\((" +
		// To reduce the number of selectors needing tokenize in the preFilter, prefer arguments:
		// 1. quoted (capture 3; capture 4 or capture 5)
		"('((?:\\\\.|[^\\\\'])*)'|\"((?:\\\\.|[^\\\\\"])*)\")|" +
		// 2. simple (capture 6)
		"((?:\\\\.|[^\\\\()[\\]]|" + attributes + ")*)|" +
		// 3. anything else (capture 2)
		".*" +
		")\\)|)",

	// Leading and non-escaped trailing whitespace, capturing some non-whitespace characters preceding the latter
	rtrim = new RegExp( "^" + whitespace + "+|((?:^|[^\\\\])(?:\\\\.)*)" + whitespace + "+$", "g" ),

	rcomma = new RegExp( "^" + whitespace + "*," + whitespace + "*" ),
	rcombinators = new RegExp( "^" + whitespace + "*([>+~]|" + whitespace + ")" + whitespace + "*" ),

	rattributeQuotes = new RegExp( "=" + whitespace + "*([^\\]'\"]*?)" + whitespace + "*\\]", "g" ),

	rpseudo = new RegExp( pseudos ),
	ridentifier = new RegExp( "^" + identifier + "$" ),

	matchExpr = {
		"ID": new RegExp( "^#(" + characterEncoding + ")" ),
		"CLASS": new RegExp( "^\\.(" + characterEncoding + ")" ),
		"TAG": new RegExp( "^(" + characterEncoding.replace( "w", "w*" ) + ")" ),
		"ATTR": new RegExp( "^" + attributes ),
		"PSEUDO": new RegExp( "^" + pseudos ),
		"CHILD": new RegExp( "^:(only|first|last|nth|nth-last)-(child|of-type)(?:\\(" + whitespace +
			"*(even|odd|(([+-]|)(\\d*)n|)" + whitespace + "*(?:([+-]|)" + whitespace +
			"*(\\d+)|))" + whitespace + "*\\)|)", "i" ),
		"bool": new RegExp( "^(?:" + booleans + ")$", "i" ),
		// For use in libraries implementing .is()
		// We use this for POS matching in `select`
		"needsContext": new RegExp( "^" + whitespace + "*[>+~]|:(even|odd|eq|gt|lt|nth|first|last)(?:\\(" +
			whitespace + "*((?:-\\d)?\\d*)" + whitespace + "*\\)|)(?=[^-]|$)", "i" )
	},

	rinputs = /^(?:input|select|textarea|button)$/i,
	rheader = /^h\d$/i,

	rnative = /^[^{]+\{\s*\[native \w/,

	// Easily-parseable/retrievable ID or TAG or CLASS selectors
	rquickExpr = /^(?:#([\w-]+)|(\w+)|\.([\w-]+))$/,

	rsibling = /[+~]/,
	rescape = /'|\\/g,

	// CSS escapes http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#escaped-characters
	runescape = new RegExp( "\\\\([\\da-f]{1,6}" + whitespace + "?|(" + whitespace + ")|.)", "ig" ),
	funescape = function( _, escaped, escapedWhitespace ) {
		var high = "0x" + escaped - 0x10000;
		// NaN means non-codepoint
		// Support: Firefox<24
		// Workaround erroneous numeric interpretation of +"0x"
		return high !== high || escapedWhitespace ?
			escaped :
			high < 0 ?
				// BMP codepoint
				String.fromCharCode( high + 0x10000 ) :
				// Supplemental Plane codepoint (surrogate pair)
				String.fromCharCode( high >> 10 | 0xD800, high & 0x3FF | 0xDC00 );
	};

// Optimize for push.apply( _, NodeList )
try {
	push.apply(
		(arr = slice.call( preferredDoc.childNodes )),
		preferredDoc.childNodes
	);
	// Support: Android<4.0
	// Detect silently failing push.apply
	arr[ preferredDoc.childNodes.length ].nodeType;
} catch ( e ) {
	push = { apply: arr.length ?

		// Leverage slice if possible
		function( target, els ) {
			push_native.apply( target, slice.call(els) );
		} :

		// Support: IE<9
		// Otherwise append directly
		function( target, els ) {
			var j = target.length,
				i = 0;
			// Can't trust NodeList.length
			while ( (target[j++] = els[i++]) ) {}
			target.length = j - 1;
		}
	};
}

function Sizzle( selector, context, results, seed ) {
	var match, elem, m, nodeType,
		// QSA vars
		i, groups, old, nid, newContext, newSelector;

	if ( ( context ? context.ownerDocument || context : preferredDoc ) !== document ) {
		setDocument( context );
	}

	context = context || document;
	results = results || [];

	if ( !selector || typeof selector !== "string" ) {
		return results;
	}

	if ( (nodeType = context.nodeType) !== 1 && nodeType !== 9 ) {
		return [];
	}

	if ( documentIsHTML && !seed ) {

		// Shortcuts
		if ( (match = rquickExpr.exec( selector )) ) {
			// Speed-up: Sizzle("#ID")
			if ( (m = match[1]) ) {
				if ( nodeType === 9 ) {
					elem = context.getElementById( m );
					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns
					// nodes that are no longer in the document (jQuery #6963)
					if ( elem && elem.parentNode ) {
						// Handle the case where IE, Opera, and Webkit return items
						// by name instead of ID
						if ( elem.id === m ) {
							results.push( elem );
							return results;
						}
					} else {
						return results;
					}
				} else {
					// Context is not a document
					if ( context.ownerDocument && (elem = context.ownerDocument.getElementById( m )) &&
						contains( context, elem ) && elem.id === m ) {
						results.push( elem );
						return results;
					}
				}

			// Speed-up: Sizzle("TAG")
			} else if ( match[2] ) {
				push.apply( results, context.getElementsByTagName( selector ) );
				return results;

			// Speed-up: Sizzle(".CLASS")
			} else if ( (m = match[3]) && support.getElementsByClassName && context.getElementsByClassName ) {
				push.apply( results, context.getElementsByClassName( m ) );
				return results;
			}
		}

		// QSA path
		if ( support.qsa && (!rbuggyQSA || !rbuggyQSA.test( selector )) ) {
			nid = old = expando;
			newContext = context;
			newSelector = nodeType === 9 && selector;

			// qSA works strangely on Element-rooted queries
			// We can work around this by specifying an extra ID on the root
			// and working up from there (Thanks to Andrew Dupont for the technique)
			// IE 8 doesn't work on object elements
			if ( nodeType === 1 && context.nodeName.toLowerCase() !== "object" ) {
				groups = tokenize( selector );

				if ( (old = context.getAttribute("id")) ) {
					nid = old.replace( rescape, "\\$&" );
				} else {
					context.setAttribute( "id", nid );
				}
				nid = "[id='" + nid + "'] ";

				i = groups.length;
				while ( i-- ) {
					groups[i] = nid + toSelector( groups[i] );
				}
				newContext = rsibling.test( selector ) && testContext( context.parentNode ) || context;
				newSelector = groups.join(",");
			}

			if ( newSelector ) {
				try {
					push.apply( results,
						newContext.querySelectorAll( newSelector )
					);
					return results;
				} catch(qsaError) {
				} finally {
					if ( !old ) {
						context.removeAttribute("id");
					}
				}
			}
		}
	}

	// All others
	return select( selector.replace( rtrim, "$1" ), context, results, seed );
}

/**
 * Create key-value caches of limited size
 * @returns {Function(string, Object)} Returns the Object data after storing it on itself with
 *	property name the (space-suffixed) string and (if the cache is larger than Expr.cacheLength)
 *	deleting the oldest entry
 */
function createCache() {
	var keys = [];

	function cache( key, value ) {
		// Use (key + " ") to avoid collision with native prototype properties (see Issue #157)
		if ( keys.push( key + " " ) > Expr.cacheLength ) {
			// Only keep the most recent entries
			delete cache[ keys.shift() ];
		}
		return (cache[ key + " " ] = value);
	}
	return cache;
}

/**
 * Mark a function for special use by Sizzle
 * @param {Function} fn The function to mark
 */
function markFunction( fn ) {
	fn[ expando ] = true;
	return fn;
}

/**
 * Support testing using an element
 * @param {Function} fn Passed the created div and expects a boolean result
 */
function assert( fn ) {
	var div = document.createElement("div");

	try {
		return !!fn( div );
	} catch (e) {
		return false;
	} finally {
		// Remove from its parent by default
		if ( div.parentNode ) {
			div.parentNode.removeChild( div );
		}
		// release memory in IE
		div = null;
	}
}

/**
 * Adds the same handler for all of the specified attrs
 * @param {String} attrs Pipe-separated list of attributes
 * @param {Function} handler The method that will be applied
 */
function addHandle( attrs, handler ) {
	var arr = attrs.split("|"),
		i = attrs.length;

	while ( i-- ) {
		Expr.attrHandle[ arr[i] ] = handler;
	}
}

/**
 * Checks document order of two siblings
 * @param {Element} a
 * @param {Element} b
 * @returns {Number} Returns less than 0 if a precedes b, greater than 0 if a follows b
 */
function siblingCheck( a, b ) {
	var cur = b && a,
		diff = cur && a.nodeType === 1 && b.nodeType === 1 &&
			( ~b.sourceIndex || MAX_NEGATIVE ) -
			( ~a.sourceIndex || MAX_NEGATIVE );

	// Use IE sourceIndex if available on both nodes
	if ( diff ) {
		return diff;
	}

	// Check if b follows a
	if ( cur ) {
		while ( (cur = cur.nextSibling) ) {
			if ( cur === b ) {
				return -1;
			}
		}
	}

	return a ? 1 : -1;
}

/**
 * Returns a function to use in pseudos for input types
 * @param {String} type
 */
function createInputPseudo( type ) {
	return function( elem ) {
		var name = elem.nodeName.toLowerCase();
		return name === "input" && elem.type === type;
	};
}

/**
 * Returns a function to use in pseudos for buttons
 * @param {String} type
 */
function createButtonPseudo( type ) {
	return function( elem ) {
		var name = elem.nodeName.toLowerCase();
		return (name === "input" || name === "button") && elem.type === type;
	};
}

/**
 * Returns a function to use in pseudos for positionals
 * @param {Function} fn
 */
function createPositionalPseudo( fn ) {
	return markFunction(function( argument ) {
		argument = +argument;
		return markFunction(function( seed, matches ) {
			var j,
				matchIndexes = fn( [], seed.length, argument ),
				i = matchIndexes.length;

			// Match elements found at the specified indexes
			while ( i-- ) {
				if ( seed[ (j = matchIndexes[i]) ] ) {
					seed[j] = !(matches[j] = seed[j]);
				}
			}
		});
	});
}

/**
 * Checks a node for validity as a Sizzle context
 * @param {Element|Object=} context
 * @returns {Element|Object|Boolean} The input node if acceptable, otherwise a falsy value
 */
function testContext( context ) {
	return context && typeof context.getElementsByTagName !== strundefined && context;
}

// Expose support vars for convenience
support = Sizzle.support = {};

/**
 * Detects XML nodes
 * @param {Element|Object} elem An element or a document
 * @returns {Boolean} True iff elem is a non-HTML XML node
 */
isXML = Sizzle.isXML = function( elem ) {
	// documentElement is verified for cases where it doesn't yet exist
	// (such as loading iframes in IE - #4833)
	var documentElement = elem && (elem.ownerDocument || elem).documentElement;
	return documentElement ? documentElement.nodeName !== "HTML" : false;
};

/**
 * Sets document-related variables once based on the current document
 * @param {Element|Object} [doc] An element or document object to use to set the document
 * @returns {Object} Returns the current document
 */
setDocument = Sizzle.setDocument = function( node ) {
	var hasCompare,
		doc = node ? node.ownerDocument || node : preferredDoc,
		parent = doc.defaultView;

	// If no document and documentElement is available, return
	if ( doc === document || doc.nodeType !== 9 || !doc.documentElement ) {
		return document;
	}

	// Set our document
	document = doc;
	docElem = doc.documentElement;

	// Support tests
	documentIsHTML = !isXML( doc );

	// Support: IE>8
	// If iframe document is assigned to "document" variable and if iframe has been reloaded,
	// IE will throw "permission denied" error when accessing "document" variable, see jQuery #13936
	// IE6-8 do not support the defaultView property so parent will be undefined
	if ( parent && parent !== parent.top ) {
		// IE11 does not have attachEvent, so all must suffer
		if ( parent.addEventListener ) {
			parent.addEventListener( "unload", function() {
				setDocument();
			}, false );
		} else if ( parent.attachEvent ) {
			parent.attachEvent( "onunload", function() {
				setDocument();
			});
		}
	}

	/* Attributes
	---------------------------------------------------------------------- */

	// Support: IE<8
	// Verify that getAttribute really returns attributes and not properties (excepting IE8 booleans)
	support.attributes = assert(function( div ) {
		div.className = "i";
		return !div.getAttribute("className");
	});

	/* getElement(s)By*
	---------------------------------------------------------------------- */

	// Check if getElementsByTagName("*") returns only elements
	support.getElementsByTagName = assert(function( div ) {
		div.appendChild( doc.createComment("") );
		return !div.getElementsByTagName("*").length;
	});

	// Check if getElementsByClassName can be trusted
	support.getElementsByClassName = rnative.test( doc.getElementsByClassName ) && assert(function( div ) {
		div.innerHTML = "<div class='a'></div><div class='a i'></div>";

		// Support: Safari<4
		// Catch class over-caching
		div.firstChild.className = "i";
		// Support: Opera<10
		// Catch gEBCN failure to find non-leading classes
		return div.getElementsByClassName("i").length === 2;
	});

	// Support: IE<10
	// Check if getElementById returns elements by name
	// The broken getElementById methods don't pick up programatically-set names,
	// so use a roundabout getElementsByName test
	support.getById = assert(function( div ) {
		docElem.appendChild( div ).id = expando;
		return !doc.getElementsByName || !doc.getElementsByName( expando ).length;
	});

	// ID find and filter
	if ( support.getById ) {
		Expr.find["ID"] = function( id, context ) {
			if ( typeof context.getElementById !== strundefined && documentIsHTML ) {
				var m = context.getElementById( id );
				// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns
				// nodes that are no longer in the document #6963
				return m && m.parentNode ? [ m ] : [];
			}
		};
		Expr.filter["ID"] = function( id ) {
			var attrId = id.replace( runescape, funescape );
			return function( elem ) {
				return elem.getAttribute("id") === attrId;
			};
		};
	} else {
		// Support: IE6/7
		// getElementById is not reliable as a find shortcut
		delete Expr.find["ID"];

		Expr.filter["ID"] =  function( id ) {
			var attrId = id.replace( runescape, funescape );
			return function( elem ) {
				var node = typeof elem.getAttributeNode !== strundefined && elem.getAttributeNode("id");
				return node && node.value === attrId;
			};
		};
	}

	// Tag
	Expr.find["TAG"] = support.getElementsByTagName ?
		function( tag, context ) {
			if ( typeof context.getElementsByTagName !== strundefined ) {
				return context.getElementsByTagName( tag );
			}
		} :
		function( tag, context ) {
			var elem,
				tmp = [],
				i = 0,
				results = context.getElementsByTagName( tag );

			// Filter out possible comments
			if ( tag === "*" ) {
				while ( (elem = results[i++]) ) {
					if ( elem.nodeType === 1 ) {
						tmp.push( elem );
					}
				}

				return tmp;
			}
			return results;
		};

	// Class
	Expr.find["CLASS"] = support.getElementsByClassName && function( className, context ) {
		if ( typeof context.getElementsByClassName !== strundefined && documentIsHTML ) {
			return context.getElementsByClassName( className );
		}
	};

	/* QSA/matchesSelector
	---------------------------------------------------------------------- */

	// QSA and matchesSelector support

	// matchesSelector(:active) reports false when true (IE9/Opera 11.5)
	rbuggyMatches = [];

	// qSa(:focus) reports false when true (Chrome 21)
	// We allow this because of a bug in IE8/9 that throws an error
	// whenever `document.activeElement` is accessed on an iframe
	// So, we allow :focus to pass through QSA all the time to avoid the IE error
	// See http://bugs.jquery.com/ticket/13378
	rbuggyQSA = [];

	if ( (support.qsa = rnative.test( doc.querySelectorAll )) ) {
		// Build QSA regex
		// Regex strategy adopted from Diego Perini
		assert(function( div ) {
			// Select is set to empty string on purpose
			// This is to test IE's treatment of not explicitly
			// setting a boolean content attribute,
			// since its presence should be enough
			// http://bugs.jquery.com/ticket/12359
			div.innerHTML = "<select msallowclip=''><option selected=''></option></select>";

			// Support: IE8, Opera 11-12.16
			// Nothing should be selected when empty strings follow ^= or $= or *=
			// The test attribute must be unknown in Opera but "safe" for WinRT
			// http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ie/hh465388.aspx#attribute_section
			if ( div.querySelectorAll("[msallowclip^='']").length ) {
				rbuggyQSA.push( "[*^$]=" + whitespace + "*(?:''|\"\")" );
			}

			// Support: IE8
			// Boolean attributes and "value" are not treated correctly
			if ( !div.querySelectorAll("[selected]").length ) {
				rbuggyQSA.push( "\\[" + whitespace + "*(?:value|" + booleans + ")" );
			}

			// Webkit/Opera - :checked should return selected option elements
			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked
			// IE8 throws error here and will not see later tests
			if ( !div.querySelectorAll(":checked").length ) {
				rbuggyQSA.push(":checked");
			}
		});

		assert(function( div ) {
			// Support: Windows 8 Native Apps
			// The type and name attributes are restricted during .innerHTML assignment
			var input = doc.createElement("input");
			input.setAttribute( "type", "hidden" );
			div.appendChild( input ).setAttribute( "name", "D" );

			// Support: IE8
			// Enforce case-sensitivity of name attribute
			if ( div.querySelectorAll("[name=d]").length ) {
				rbuggyQSA.push( "name" + whitespace + "*[*^$|!~]?=" );
			}

			// FF 3.5 - :enabled/:disabled and hidden elements (hidden elements are still enabled)
			// IE8 throws error here and will not see later tests
			if ( !div.querySelectorAll(":enabled").length ) {
				rbuggyQSA.push( ":enabled", ":disabled" );
			}

			// Opera 10-11 does not throw on post-comma invalid pseudos
			div.querySelectorAll("*,:x");
			rbuggyQSA.push(",.*:");
		});
	}

	if ( (support.matchesSelector = rnative.test( (matches = docElem.matches ||
		docElem.webkitMatchesSelector ||
		docElem.mozMatchesSelector ||
		docElem.oMatchesSelector ||
		docElem.msMatchesSelector) )) ) {

		assert(function( div ) {
			// Check to see if it's possible to do matchesSelector
			// on a disconnected node (IE 9)
			support.disconnectedMatch = matches.call( div, "div" );

			// This should fail with an exception
			// Gecko does not error, returns false instead
			matches.call( div, "[s!='']:x" );
			rbuggyMatches.push( "!=", pseudos );
		});
	}

	rbuggyQSA = rbuggyQSA.length && new RegExp( rbuggyQSA.join("|") );
	rbuggyMatches = rbuggyMatches.length && new RegExp( rbuggyMatches.join("|") );

	/* Contains
	---------------------------------------------------------------------- */
	hasCompare = rnative.test( docElem.compareDocumentPosition );

	// Element contains another
	// Purposefully does not implement inclusive descendent
	// As in, an element does not contain itself
	contains = hasCompare || rnative.test( docElem.contains ) ?
		function( a, b ) {
			var adown = a.nodeType === 9 ? a.documentElement : a,
				bup = b && b.parentNode;
			return a === bup || !!( bup && bup.nodeType === 1 && (
				adown.contains ?
					adown.contains( bup ) :
					a.compareDocumentPosition && a.compareDocumentPosition( bup ) & 16
			));
		} :
		function( a, b ) {
			if ( b ) {
				while ( (b = b.parentNode) ) {
					if ( b === a ) {
						return true;
					}
				}
			}
			return false;
		};

	/* Sorting
	---------------------------------------------------------------------- */

	// Document order sorting
	sortOrder = hasCompare ?
	function( a, b ) {

		// Flag for duplicate removal
		if ( a === b ) {
			hasDuplicate = true;
			return 0;
		}

		// Sort on method existence if only one input has compareDocumentPosition
		var compare = !a.compareDocumentPosition - !b.compareDocumentPosition;
		if ( compare ) {
			return compare;
		}

		// Calculate position if both inputs belong to the same document
		compare = ( a.ownerDocument || a ) === ( b.ownerDocument || b ) ?
			a.compareDocumentPosition( b ) :

			// Otherwise we know they are disconnected
			1;

		// Disconnected nodes
		if ( compare & 1 ||
			(!support.sortDetached && b.compareDocumentPosition( a ) === compare) ) {

			// Choose the first element that is related to our preferred document
			if ( a === doc || a.ownerDocument === preferredDoc && contains(preferredDoc, a) ) {
				return -1;
			}
			if ( b === doc || b.ownerDocument === preferredDoc && contains(preferredDoc, b) ) {
				return 1;
			}

			// Maintain original order
			return sortInput ?
				( indexOf.call( sortInput, a ) - indexOf.call( sortInput, b ) ) :
				0;
		}

		return compare & 4 ? -1 : 1;
	} :
	function( a, b ) {
		// Exit early if the nodes are identical
		if ( a === b ) {
			hasDuplicate = true;
			return 0;
		}

		var cur,
			i = 0,
			aup = a.parentNode,
			bup = b.parentNode,
			ap = [ a ],
			bp = [ b ];

		// Parentless nodes are either documents or disconnected
		if ( !aup || !bup ) {
			return a === doc ? -1 :
				b === doc ? 1 :
				aup ? -1 :
				bup ? 1 :
				sortInput ?
				( indexOf.call( sortInput, a ) - indexOf.call( sortInput, b ) ) :
				0;

		// If the nodes are siblings, we can do a quick check
		} else if ( aup === bup ) {
			return siblingCheck( a, b );
		}

		// Otherwise we need full lists of their ancestors for comparison
		cur = a;
		while ( (cur = cur.parentNode) ) {
			ap.unshift( cur );
		}
		cur = b;
		while ( (cur = cur.parentNode) ) {
			bp.unshift( cur );
		}

		// Walk down the tree looking for a discrepancy
		while ( ap[i] === bp[i] ) {
			i++;
		}

		return i ?
			// Do a sibling check if the nodes have a common ancestor
			siblingCheck( ap[i], bp[i] ) :

			// Otherwise nodes in our document sort first
			ap[i] === preferredDoc ? -1 :
			bp[i] === preferredDoc ? 1 :
			0;
	};

	return doc;
};

Sizzle.matches = function( expr, elements ) {
	return Sizzle( expr, null, null, elements );
};

Sizzle.matchesSelector = function( elem, expr ) {
	// Set document vars if needed
	if ( ( elem.ownerDocument || elem ) !== document ) {
		setDocument( elem );
	}

	// Make sure that attribute selectors are quoted
	expr = expr.replace( rattributeQuotes, "='$1']" );

	if ( support.matchesSelector && documentIsHTML &&
		( !rbuggyMatches || !rbuggyMatches.test( expr ) ) &&
		( !rbuggyQSA     || !rbuggyQSA.test( expr ) ) ) {

		try {
			var ret = matches.call( elem, expr );

			// IE 9's matchesSelector returns false on disconnected nodes
			if ( ret || support.disconnectedMatch ||
					// As well, disconnected nodes are said to be in a document
					// fragment in IE 9
					elem.document && elem.document.nodeType !== 11 ) {
				return ret;
			}
		} catch(e) {}
	}

	return Sizzle( expr, document, null, [ elem ] ).length > 0;
};

Sizzle.contains = function( context, elem ) {
	// Set document vars if needed
	if ( ( context.ownerDocument || context ) !== document ) {
		setDocument( context );
	}
	return contains( context, elem );
};

Sizzle.attr = function( elem, name ) {
	// Set document vars if needed
	if ( ( elem.ownerDocument || elem ) !== document ) {
		setDocument( elem );
	}

	var fn = Expr.attrHandle[ name.toLowerCase() ],
		// Don't get fooled by Object.prototype properties (jQuery #13807)
		val = fn && hasOwn.call( Expr.attrHandle, name.toLowerCase() ) ?
			fn( elem, name, !documentIsHTML ) :
			undefined;

	return val !== undefined ?
		val :
		support.attributes || !documentIsHTML ?
			elem.getAttribute( name ) :
			(val = elem.getAttributeNode(name)) && val.specified ?
				val.value :
				null;
};

Sizzle.error = function( msg ) {
	throw new Error( "Syntax error, unrecognized expression: " + msg );
};

/**
 * Document sorting and removing duplicates
 * @param {ArrayLike} results
 */
Sizzle.uniqueSort = function( results ) {
	var elem,
		duplicates = [],
		j = 0,
		i = 0;

	// Unless we *know* we can detect duplicates, assume their presence
	hasDuplicate = !support.detectDuplicates;
	sortInput = !support.sortStable && results.slice( 0 );
	results.sort( sortOrder );

	if ( hasDuplicate ) {
		while ( (elem = results[i++]) ) {
			if ( elem === results[ i ] ) {
				j = duplicates.push( i );
			}
		}
		while ( j-- ) {
			results.splice( duplicates[ j ], 1 );
		}
	}

	// Clear input after sorting to release objects
	// See https://github.com/jquery/sizzle/pull/225
	sortInput = null;

	return results;
};

/**
 * Utility function for retrieving the text value of an array of DOM nodes
 * @param {Array|Element} elem
 */
getText = Sizzle.getText = function( elem ) {
	var node,
		ret = "",
		i = 0,
		nodeType = elem.nodeType;

	if ( !nodeType ) {
		// If no nodeType, this is expected to be an array
		while ( (node = elem[i++]) ) {
			// Do not traverse comment nodes
			ret += getText( node );
		}
	} else if ( nodeType === 1 || nodeType === 9 || nodeType === 11 ) {
		// Use textContent for elements
		// innerText usage removed for consistency of new lines (jQuery #11153)
		if ( typeof elem.textContent === "string" ) {
			return elem.textContent;
		} else {
			// Traverse its children
			for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {
				ret += getText( elem );
			}
		}
	} else if ( nodeType === 3 || nodeType === 4 ) {
		return elem.nodeValue;
	}
	// Do not include comment or processing instruction nodes

	return ret;
};

Expr = Sizzle.selectors = {

	// Can be adjusted by the user
	cacheLength: 50,

	createPseudo: markFunction,

	match: matchExpr,

	attrHandle: {},

	find: {},

	relative: {
		">": { dir: "parentNode", first: true },
		" ": { dir: "parentNode" },
		"+": { dir: "previousSibling", first: true },
		"~": { dir: "previousSibling" }
	},

	preFilter: {
		"ATTR": function( match ) {
			match[1] = match[1].replace( runescape, funescape );

			// Move the given value to match[3] whether quoted or unquoted
			match[3] = ( match[3] || match[4] || match[5] || "" ).replace( runescape, funescape );

			if ( match[2] === "~=" ) {
				match[3] = " " + match[3] + " ";
			}

			return match.slice( 0, 4 );
		},

		"CHILD": function( match ) {
			/* matches from matchExpr["CHILD"]
				1 type (only|nth|...)
				2 what (child|of-type)
				3 argument (even|odd|\d*|\d*n([+-]\d+)?|...)
				4 xn-component of xn+y argument ([+-]?\d*n|)
				5 sign of xn-component
				6 x of xn-component
				7 sign of y-component
				8 y of y-component
			*/
			match[1] = match[1].toLowerCase();

			if ( match[1].slice( 0, 3 ) === "nth" ) {
				// nth-* requires argument
				if ( !match[3] ) {
					Sizzle.error( match[0] );
				}

				// numeric x and y parameters for Expr.filter.CHILD
				// remember that false/true cast respectively to 0/1
				match[4] = +( match[4] ? match[5] + (match[6] || 1) : 2 * ( match[3] === "even" || match[3] === "odd" ) );
				match[5] = +( ( match[7] + match[8] ) || match[3] === "odd" );

			// other types prohibit arguments
			} else if ( match[3] ) {
				Sizzle.error( match[0] );
			}

			return match;
		},

		"PSEUDO": function( match ) {
			var excess,
				unquoted = !match[6] && match[2];

			if ( matchExpr["CHILD"].test( match[0] ) ) {
				return null;
			}

			// Accept quoted arguments as-is
			if ( match[3] ) {
				match[2] = match[4] || match[5] || "";

			// Strip excess characters from unquoted arguments
			} else if ( unquoted && rpseudo.test( unquoted ) &&
				// Get excess from tokenize (recursively)
				(excess = tokenize( unquoted, true )) &&
				// advance to the next closing parenthesis
				(excess = unquoted.indexOf( ")", unquoted.length - excess ) - unquoted.length) ) {

				// excess is a negative index
				match[0] = match[0].slice( 0, excess );
				match[2] = unquoted.slice( 0, excess );
			}

			// Return only captures needed by the pseudo filter method (type and argument)
			return match.slice( 0, 3 );
		}
	},

	filter: {

		"TAG": function( nodeNameSelector ) {
			var nodeName = nodeNameSelector.replace( runescape, funescape ).toLowerCase();
			return nodeNameSelector === "*" ?
				function() { return true; } :
				function( elem ) {
					return elem.nodeName && elem.nodeName.toLowerCase() === nodeName;
				};
		},

		"CLASS": function( className ) {
			var pattern = classCache[ className + " " ];

			return pattern ||
				(pattern = new RegExp( "(^|" + whitespace + ")" + className + "(" + whitespace + "|$)" )) &&
				classCache( className, function( elem ) {
					return pattern.test( typeof elem.className === "string" && elem.className || typeof elem.getAttribute !== strundefined && elem.getAttribute("class") || "" );
				});
		},

		"ATTR": function( name, operator, check ) {
			return function( elem ) {
				var result = Sizzle.attr( elem, name );

				if ( result == null ) {
					return operator === "!=";
				}
				if ( !operator ) {
					return true;
				}

				result += "";

				return operator === "=" ? result === check :
					operator === "!=" ? result !== check :
					operator === "^=" ? check && result.indexOf( check ) === 0 :
					operator === "*=" ? check && result.indexOf( check ) > -1 :
					operator === "$=" ? check && result.slice( -check.length ) === check :
					operator === "~=" ? ( " " + result + " " ).indexOf( check ) > -1 :
					operator === "|=" ? result === check || result.slice( 0, check.length + 1 ) === check + "-" :
					false;
			};
		},

		"CHILD": function( type, what, argument, first, last ) {
			var simple = type.slice( 0, 3 ) !== "nth",
				forward = type.slice( -4 ) !== "last",
				ofType = what === "of-type";

			return first === 1 && last === 0 ?

				// Shortcut for :nth-*(n)
				function( elem ) {
					return !!elem.parentNode;
				} :

				function( elem, context, xml ) {
					var cache, outerCache, node, diff, nodeIndex, start,
						dir = simple !== forward ? "nextSibling" : "previousSibling",
						parent = elem.parentNode,
						name = ofType && elem.nodeName.toLowerCase(),
						useCache = !xml && !ofType;

					if ( parent ) {

						// :(first|last|only)-(child|of-type)
						if ( simple ) {
							while ( dir ) {
								node = elem;
								while ( (node = node[ dir ]) ) {
									if ( ofType ? node.nodeName.toLowerCase() === name : node.nodeType === 1 ) {
										return false;
									}
								}
								// Reverse direction for :only-* (if we haven't yet done so)
								start = dir = type === "only" && !start && "nextSibling";
							}
							return true;
						}

						start = [ forward ? parent.firstChild : parent.lastChild ];

						// non-xml :nth-child(...) stores cache data on `parent`
						if ( forward && useCache ) {
							// Seek `elem` from a previously-cached index
							outerCache = parent[ expando ] || (parent[ expando ] = {});
							cache = outerCache[ type ] || [];
							nodeIndex = cache[0] === dirruns && cache[1];
							diff = cache[0] === dirruns && cache[2];
							node = nodeIndex && parent.childNodes[ nodeIndex ];

							while ( (node = ++nodeIndex && node && node[ dir ] ||

								// Fallback to seeking `elem` from the start
								(diff = nodeIndex = 0) || start.pop()) ) {

								// When found, cache indexes on `parent` and break
								if ( node.nodeType === 1 && ++diff && node === elem ) {
									outerCache[ type ] = [ dirruns, nodeIndex, diff ];
									break;
								}
							}

						// Use previously-cached element index if available
						} else if ( useCache && (cache = (elem[ expando ] || (elem[ expando ] = {}))[ type ]) && cache[0] === dirruns ) {
							diff = cache[1];

						// xml :nth-child(...) or :nth-last-child(...) or :nth(-last)?-of-type(...)
						} else {
							// Use the same loop as above to seek `elem` from the start
							while ( (node = ++nodeIndex && node && node[ dir ] ||
								(diff = nodeIndex = 0) || start.pop()) ) {

								if ( ( ofType ? node.nodeName.toLowerCase() === name : node.nodeType === 1 ) && ++diff ) {
									// Cache the index of each encountered element
									if ( useCache ) {
										(node[ expando ] || (node[ expando ] = {}))[ type ] = [ dirruns, diff ];
									}

									if ( node === elem ) {
										break;
									}
								}
							}
						}

						// Incorporate the offset, then check against cycle size
						diff -= last;
						return diff === first || ( diff % first === 0 && diff / first >= 0 );
					}
				};
		},

		"PSEUDO": function( pseudo, argument ) {
			// pseudo-class names are case-insensitive
			// http://www.w3.org/TR/selectors/#pseudo-classes
			// Prioritize by case sensitivity in case custom pseudos are added with uppercase letters
			// Remember that setFilters inherits from pseudos
			var args,
				fn = Expr.pseudos[ pseudo ] || Expr.setFilters[ pseudo.toLowerCase() ] ||
					Sizzle.error( "unsupported pseudo: " + pseudo );

			// The user may use createPseudo to indicate that
			// arguments are needed to create the filter function
			// just as Sizzle does
			if ( fn[ expando ] ) {
				return fn( argument );
			}

			// But maintain support for old signatures
			if ( fn.length > 1 ) {
				args = [ pseudo, pseudo, "", argument ];
				return Expr.setFilters.hasOwnProperty( pseudo.toLowerCase() ) ?
					markFunction(function( seed, matches ) {
						var idx,
							matched = fn( seed, argument ),
							i = matched.length;
						while ( i-- ) {
							idx = indexOf.call( seed, matched[i] );
							seed[ idx ] = !( matches[ idx ] = matched[i] );
						}
					}) :
					function( elem ) {
						return fn( elem, 0, args );
					};
			}

			return fn;
		}
	},

	pseudos: {
		// Potentially complex pseudos
		"not": markFunction(function( selector ) {
			// Trim the selector passed to compile
			// to avoid treating leading and trailing
			// spaces as combinators
			var input = [],
				results = [],
				matcher = compile( selector.replace( rtrim, "$1" ) );

			return matcher[ expando ] ?
				markFunction(function( seed, matches, context, xml ) {
					var elem,
						unmatched = matcher( seed, null, xml, [] ),
						i = seed.length;

					// Match elements unmatched by `matcher`
					while ( i-- ) {
						if ( (elem = unmatched[i]) ) {
							seed[i] = !(matches[i] = elem);
						}
					}
				}) :
				function( elem, context, xml ) {
					input[0] = elem;
					matcher( input, null, xml, results );
					return !results.pop();
				};
		}),

		"has": markFunction(function( selector ) {
			return function( elem ) {
				return Sizzle( selector, elem ).length > 0;
			};
		}),

		"contains": markFunction(function( text ) {
			return function( elem ) {
				return ( elem.textContent || elem.innerText || getText( elem ) ).indexOf( text ) > -1;
			};
		}),

		// "Whether an element is represented by a :lang() selector
		// is based solely on the element's language value
		// being equal to the identifier C,
		// or beginning with the identifier C immediately followed by "-".
		// The matching of C against the element's language value is performed case-insensitively.
		// The identifier C does not have to be a valid language name."
		// http://www.w3.org/TR/selectors/#lang-pseudo
		"lang": markFunction( function( lang ) {
			// lang value must be a valid identifier
			if ( !ridentifier.test(lang || "") ) {
				Sizzle.error( "unsupported lang: " + lang );
			}
			lang = lang.replace( runescape, funescape ).toLowerCase();
			return function( elem ) {
				var elemLang;
				do {
					if ( (elemLang = documentIsHTML ?
						elem.lang :
						elem.getAttribute("xml:lang") || elem.getAttribute("lang")) ) {

						elemLang = elemLang.toLowerCase();
						return elemLang === lang || elemLang.indexOf( lang + "-" ) === 0;
					}
				} while ( (elem = elem.parentNode) && elem.nodeType === 1 );
				return false;
			};
		}),

		// Miscellaneous
		"target": function( elem ) {
			var hash = window.location && window.location.hash;
			return hash && hash.slice( 1 ) === elem.id;
		},

		"root": function( elem ) {
			return elem === docElem;
		},

		"focus": function( elem ) {
			return elem === document.activeElement && (!document.hasFocus || document.hasFocus()) && !!(elem.type || elem.href || ~elem.tabIndex);
		},

		// Boolean properties
		"enabled": function( elem ) {
			return elem.disabled === false;
		},

		"disabled": function( elem ) {
			return elem.disabled === true;
		},

		"checked": function( elem ) {
			// In CSS3, :checked should return both checked and selected elements
			// http://www.w3.org/TR/2011/REC-css3-selectors-20110929/#checked
			var nodeName = elem.nodeName.toLowerCase();
			return (nodeName === "input" && !!elem.checked) || (nodeName === "option" && !!elem.selected);
		},

		"selected": function( elem ) {
			// Accessing this property makes selected-by-default
			// options in Safari work properly
			if ( elem.parentNode ) {
				elem.parentNode.selectedIndex;
			}

			return elem.selected === true;
		},

		// Contents
		"empty": function( elem ) {
			// http://www.w3.org/TR/selectors/#empty-pseudo
			// :empty is negated by element (1) or content nodes (text: 3; cdata: 4; entity ref: 5),
			//   but not by others (comment: 8; processing instruction: 7; etc.)
			// nodeType < 6 works because attributes (2) do not appear as children
			for ( elem = elem.firstChild; elem; elem = elem.nextSibling ) {
				if ( elem.nodeType < 6 ) {
					return false;
				}
			}
			return true;
		},

		"parent": function( elem ) {
			return !Expr.pseudos["empty"]( elem );
		},

		// Element/input types
		"header": function( elem ) {
			return rheader.test( elem.nodeName );
		},

		"input": function( elem ) {
			return rinputs.test( elem.nodeName );
		},

		"button": function( elem ) {
			var name = elem.nodeName.toLowerCase();
			return name === "input" && elem.type === "button" || name === "button";
		},

		"text": function( elem ) {
			var attr;
			return elem.nodeName.toLowerCase() === "input" &&
				elem.type === "text" &&

				// Support: IE<8
				// New HTML5 attribute values (e.g., "search") appear with elem.type === "text"
				( (attr = elem.getAttribute("type")) == null || attr.toLowerCase() === "text" );
		},

		// Position-in-collection
		"first": createPositionalPseudo(function() {
			return [ 0 ];
		}),

		"last": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {
			return [ length - 1 ];
		}),

		"eq": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {
			return [ argument < 0 ? argument + length : argument ];
		}),

		"even": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {
			var i = 0;
			for ( ; i < length; i += 2 ) {
				matchIndexes.push( i );
			}
			return matchIndexes;
		}),

		"odd": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length ) {
			var i = 1;
			for ( ; i < length; i += 2 ) {
				matchIndexes.push( i );
			}
			return matchIndexes;
		}),

		"lt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {
			var i = argument < 0 ? argument + length : argument;
			for ( ; --i >= 0; ) {
				matchIndexes.push( i );
			}
			return matchIndexes;
		}),

		"gt": createPositionalPseudo(function( matchIndexes, length, argument ) {
			var i = argument < 0 ? argument + length : argument;
			for ( ; ++i < length; ) {
				matchIndexes.push( i );
			}
			return matchIndexes;
		})
	}
};

Expr.pseudos["nth"] = Expr.pseudos["eq"];

// Add button/input type pseudos
for ( i in { radio: true, checkbox: true, file: true, password: true, image: true } ) {
	Expr.pseudos[ i ] = createInputPseudo( i );
}
for ( i in { submit: true, reset: true } ) {
	Expr.pseudos[ i ] = createButtonPseudo( i );
}

// Easy API for creating new setFilters
function setFilters() {}
setFilters.prototype = Expr.filters = Expr.pseudos;
Expr.setFilters = new setFilters();

tokenize = Sizzle.tokenize = function( selector, parseOnly ) {
	var matched, match, tokens, type,
		soFar, groups, preFilters,
		cached = tokenCache[ selector + " " ];

	if ( cached ) {
		return parseOnly ? 0 : cached.slice( 0 );
	}

	soFar = selector;
	groups = [];
	preFilters = Expr.preFilter;

	while ( soFar ) {

		// Comma and first run
		if ( !matched || (match = rcomma.exec( soFar )) ) {
			if ( match ) {
				// Don't consume trailing commas as valid
				soFar = soFar.slice( match[0].length ) || soFar;
			}
			groups.push( (tokens = []) );
		}

		matched = false;

		// Combinators
		if ( (match = rcombinators.exec( soFar )) ) {
			matched = match.shift();
			tokens.push({
				value: matched,
				// Cast descendant combinators to space
				type: match[0].replace( rtrim, " " )
			});
			soFar = soFar.slice( matched.length );
		}

		// Filters
		for ( type in Expr.filter ) {
			if ( (match = matchExpr[ type ].exec( soFar )) && (!preFilters[ type ] ||
				(match = preFilters[ type ]( match ))) ) {
				matched = match.shift();
				tokens.push({
					value: matched,
					type: type,
					matches: match
				});
				soFar = soFar.slice( matched.length );
			}
		}

		if ( !matched ) {
			break;
		}
	}

	// Return the length of the invalid excess
	// if we're just parsing
	// Otherwise, throw an error or return tokens
	return parseOnly ?
		soFar.length :
		soFar ?
			Sizzle.error( selector ) :
			// Cache the tokens
			tokenCache( selector, groups ).slice( 0 );
};

function toSelector( tokens ) {
	var i = 0,
		len = tokens.length,
		selector = "";
	for ( ; i < len; i++ ) {
		selector += tokens[i].value;
	}
	return selector;
}

function addCombinator( matcher, combinator, base ) {
	var dir = combinator.dir,
		checkNonElements = base && dir === "parentNode",
		doneName = done++;

	return combinator.first ?
		// Check against closest ancestor/preceding element
		function( elem, context, xml ) {
			while ( (elem = elem[ dir ]) ) {
				if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {
					return matcher( elem, context, xml );
				}
			}
		} :

		// Check against all ancestor/preceding elements
		function( elem, context, xml ) {
			var oldCache, outerCache,
				newCache = [ dirruns, doneName ];

			// We can't set arbitrary data on XML nodes, so they don't benefit from dir caching
			if ( xml ) {
				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {
					if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {
						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {
							return true;
						}
					}
				}
			} else {
				while ( (elem = elem[ dir ]) ) {
					if ( elem.nodeType === 1 || checkNonElements ) {
						outerCache = elem[ expando ] || (elem[ expando ] = {});
						if ( (oldCache = outerCache[ dir ]) &&
							oldCache[ 0 ] === dirruns && oldCache[ 1 ] === doneName ) {

							// Assign to newCache so results back-propagate to previous elements
							return (newCache[ 2 ] = oldCache[ 2 ]);
						} else {
							// Reuse newcache so results back-propagate to previous elements
							outerCache[ dir ] = newCache;

							// A match means we're done; a fail means we have to keep checking
							if ( (newCache[ 2 ] = matcher( elem, context, xml )) ) {
								return true;
							}
						}
					}
				}
			}
		};
}

function elementMatcher( matchers ) {
	return matchers.length > 1 ?
		function( elem, context, xml ) {
			var i = matchers.length;
			while ( i-- ) {
				if ( !matchers[i]( elem, context, xml ) ) {
					return false;
				}
			}
			return true;
		} :
		matchers[0];
}

function multipleContexts( selector, contexts, results ) {
	var i = 0,
		len = contexts.length;
	for ( ; i < len; i++ ) {
		Sizzle( selector, contexts[i], results );
	}
	return results;
}

function condense( unmatched, map, filter, context, xml ) {
	var elem,
		newUnmatched = [],
		i = 0,
		len = unmatched.length,
		mapped = map != null;

	for ( ; i < len; i++ ) {
		if ( (elem = unmatched[i]) ) {
			if ( !filter || filter( elem, context, xml ) ) {
				newUnmatched.push( elem );
				if ( mapped ) {
					map.push( i );
				}
			}
		}
	}

	return newUnmatched;
}

function setMatcher( preFilter, selector, matcher, postFilter, postFinder, postSelector ) {
	if ( postFilter && !postFilter[ expando ] ) {
		postFilter = setMatcher( postFilter );
	}
	if ( postFinder && !postFinder[ expando ] ) {
		postFinder = setMatcher( postFinder, postSelector );
	}
	return markFunction(function( seed, results, context, xml ) {
		var temp, i, elem,
			preMap = [],
			postMap = [],
			preexisting = results.length,

			// Get initial elements from seed or context
			elems = seed || multipleContexts( selector || "*", context.nodeType ? [ context ] : context, [] ),

			// Prefilter to get matcher input, preserving a map for seed-results synchronization
			matcherIn = preFilter && ( seed || !selector ) ?
				condense( elems, preMap, preFilter, context, xml ) :
				elems,

			matcherOut = matcher ?
				// If we have a postFinder, or filtered seed, or non-seed postFilter or preexisting results,
				postFinder || ( seed ? preFilter : preexisting || postFilter ) ?

					// ...intermediate processing is necessary
					[] :

					// ...otherwise use results directly
					results :
				matcherIn;

		// Find primary matches
		if ( matcher ) {
			matcher( matcherIn, matcherOut, context, xml );
		}

		// Apply postFilter
		if ( postFilter ) {
			temp = condense( matcherOut, postMap );
			postFilter( temp, [], context, xml );

			// Un-match failing elements by moving them back to matcherIn
			i = temp.length;
			while ( i-- ) {
				if ( (elem = temp[i]) ) {
					matcherOut[ postMap[i] ] = !(matcherIn[ postMap[i] ] = elem);
				}
			}
		}

		if ( seed ) {
			if ( postFinder || preFilter ) {
				if ( postFinder ) {
					// Get the final matcherOut by condensing this intermediate into postFinder contexts
					temp = [];
					i = matcherOut.length;
					while ( i-- ) {
						if ( (elem = matcherOut[i]) ) {
							// Restore matcherIn since elem is not yet a final match
							temp.push( (matcherIn[i] = elem) );
						}
					}
					postFinder( null, (matcherOut = []), temp, xml );
				}

				// Move matched elements from seed to results to keep them synchronized
				i = matcherOut.length;
				while ( i-- ) {
					if ( (elem = matcherOut[i]) &&
						(temp = postFinder ? indexOf.call( seed, elem ) : preMap[i]) > -1 ) {

						seed[temp] = !(results[temp] = elem);
					}
				}
			}

		// Add elements to results, through postFinder if defined
		} else {
			matcherOut = condense(
				matcherOut === results ?
					matcherOut.splice( preexisting, matcherOut.length ) :
					matcherOut
			);
			if ( postFinder ) {
				postFinder( null, results, matcherOut, xml );
			} else {
				push.apply( results, matcherOut );
			}
		}
	});
}

function matcherFromTokens( tokens ) {
	var checkContext, matcher, j,
		len = tokens.length,
		leadingRelative = Expr.relative[ tokens[0].type ],
		implicitRelative = leadingRelative || Expr.relative[" "],
		i = leadingRelative ? 1 : 0,

		// The foundational matcher ensures that elements are reachable from top-level context(s)
		matchContext = addCombinator( function( elem ) {
			return elem === checkContext;
		}, implicitRelative, true ),
		matchAnyContext = addCombinator( function( elem ) {
			return indexOf.call( checkContext, elem ) > -1;
		}, implicitRelative, true ),
		matchers = [ function( elem, context, xml ) {
			return ( !leadingRelative && ( xml || context !== outermostContext ) ) || (
				(checkContext = context).nodeType ?
					matchContext( elem, context, xml ) :
					matchAnyContext( elem, context, xml ) );
		} ];

	for ( ; i < len; i++ ) {
		if ( (matcher = Expr.relative[ tokens[i].type ]) ) {
			matchers = [ addCombinator(elementMatcher( matchers ), matcher) ];
		} else {
			matcher = Expr.filter[ tokens[i].type ].apply( null, tokens[i].matches );

			// Return special upon seeing a positional matcher
			if ( matcher[ expando ] ) {
				// Find the next relative operator (if any) for proper handling
				j = ++i;
				for ( ; j < len; j++ ) {
					if ( Expr.relative[ tokens[j].type ] ) {
						break;
					}
				}
				return setMatcher(
					i > 1 && elementMatcher( matchers ),
					i > 1 && toSelector(
						// If the preceding token was a descendant combinator, insert an implicit any-element `*`
						tokens.slice( 0, i - 1 ).concat({ value: tokens[ i - 2 ].type === " " ? "*" : "" })
					).replace( rtrim, "$1" ),
					matcher,
					i < j && matcherFromTokens( tokens.slice( i, j ) ),
					j < len && matcherFromTokens( (tokens = tokens.slice( j )) ),
					j < len && toSelector( tokens )
				);
			}
			matchers.push( matcher );
		}
	}

	return elementMatcher( matchers );
}

function matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) {
	var bySet = setMatchers.length > 0,
		byElement = elementMatchers.length > 0,
		superMatcher = function( seed, context, xml, results, outermost ) {
			var elem, j, matcher,
				matchedCount = 0,
				i = "0",
				unmatched = seed && [],
				setMatched = [],
				contextBackup = outermostContext,
				// We must always have either seed elements or outermost context
				elems = seed || byElement && Expr.find["TAG"]( "*", outermost ),
				// Use integer dirruns iff this is the outermost matcher
				dirrunsUnique = (dirruns += contextBackup == null ? 1 : Math.random() || 0.1),
				len = elems.length;

			if ( outermost ) {
				outermostContext = context !== document && context;
			}

			// Add elements passing elementMatchers directly to results
			// Keep `i` a string if there are no elements so `matchedCount` will be "00" below
			// Support: IE<9, Safari
			// Tolerate NodeList properties (IE: "length"; Safari: <number>) matching elements by id
			for ( ; i !== len && (elem = elems[i]) != null; i++ ) {
				if ( byElement && elem ) {
					j = 0;
					while ( (matcher = elementMatchers[j++]) ) {
						if ( matcher( elem, context, xml ) ) {
							results.push( elem );
							break;
						}
					}
					if ( outermost ) {
						dirruns = dirrunsUnique;
					}
				}

				// Track unmatched elements for set filters
				if ( bySet ) {
					// They will have gone through all possible matchers
					if ( (elem = !matcher && elem) ) {
						matchedCount--;
					}

					// Lengthen the array for every element, matched or not
					if ( seed ) {
						unmatched.push( elem );
					}
				}
			}

			// Apply set filters to unmatched elements
			matchedCount += i;
			if ( bySet && i !== matchedCount ) {
				j = 0;
				while ( (matcher = setMatchers[j++]) ) {
					matcher( unmatched, setMatched, context, xml );
				}

				if ( seed ) {
					// Reintegrate element matches to eliminate the need for sorting
					if ( matchedCount > 0 ) {
						while ( i-- ) {
							if ( !(unmatched[i] || setMatched[i]) ) {
								setMatched[i] = pop.call( results );
							}
						}
					}

					// Discard index placeholder values to get only actual matches
					setMatched = condense( setMatched );
				}

				// Add matches to results
				push.apply( results, setMatched );

				// Seedless set matches succeeding multiple successful matchers stipulate sorting
				if ( outermost && !seed && setMatched.length > 0 &&
					( matchedCount + setMatchers.length ) > 1 ) {

					Sizzle.uniqueSort( results );
				}
			}

			// Override manipulation of globals by nested matchers
			if ( outermost ) {
				dirruns = dirrunsUnique;
				outermostContext = contextBackup;
			}

			return unmatched;
		};

	return bySet ?
		markFunction( superMatcher ) :
		superMatcher;
}

compile = Sizzle.compile = function( selector, match /* Internal Use Only */ ) {
	var i,
		setMatchers = [],
		elementMatchers = [],
		cached = compilerCache[ selector + " " ];

	if ( !cached ) {
		// Generate a function of recursive functions that can be used to check each element
		if ( !match ) {
			match = tokenize( selector );
		}
		i = match.length;
		while ( i-- ) {
			cached = matcherFromTokens( match[i] );
			if ( cached[ expando ] ) {
				setMatchers.push( cached );
			} else {
				elementMatchers.push( cached );
			}
		}

		// Cache the compiled function
		cached = compilerCache( selector, matcherFromGroupMatchers( elementMatchers, setMatchers ) );

		// Save selector and tokenization
		cached.selector = selector;
	}
	return cached;
};

/**
 * A low-level selection function that works with Sizzle's compiled
 *  selector functions
 * @param {String|Function} selector A selector or a pre-compiled
 *  selector function built with Sizzle.compile
 * @param {Element} context
 * @param {Array} [results]
 * @param {Array} [seed] A set of elements to match against
 */
select = Sizzle.select = function( selector, context, results, seed ) {
	var i, tokens, token, type, find,
		compiled = typeof selector === "function" && selector,
		match = !seed && tokenize( (selector = compiled.selector || selector) );

	results = results || [];

	// Try to minimize operations if there is no seed and only one group
	if ( match.length === 1 ) {

		// Take a shortcut and set the context if the root selector is an ID
		tokens = match[0] = match[0].slice( 0 );
		if ( tokens.length > 2 && (token = tokens[0]).type === "ID" &&
				support.getById && context.nodeType === 9 && documentIsHTML &&
				Expr.relative[ tokens[1].type ] ) {

			context = ( Expr.find["ID"]( token.matches[0].replace(runescape, funescape), context ) || [] )[0];
			if ( !context ) {
				return results;

			// Precompiled matchers will still verify ancestry, so step up a level
			} else if ( compiled ) {
				context = context.parentNode;
			}

			selector = selector.slice( tokens.shift().value.length );
		}

		// Fetch a seed set for right-to-left matching
		i = matchExpr["needsContext"].test( selector ) ? 0 : tokens.length;
		while ( i-- ) {
			token = tokens[i];

			// Abort if we hit a combinator
			if ( Expr.relative[ (type = token.type) ] ) {
				break;
			}
			if ( (find = Expr.find[ type ]) ) {
				// Search, expanding context for leading sibling combinators
				if ( (seed = find(
					token.matches[0].replace( runescape, funescape ),
					rsibling.test( tokens[0].type ) && testContext( context.parentNode ) || context
				)) ) {

					// If seed is empty or no tokens remain, we can return early
					tokens.splice( i, 1 );
					selector = seed.length && toSelector( tokens );
					if ( !selector ) {
						push.apply( results, seed );
						return results;
					}

					break;
				}
			}
		}
	}

	// Compile and execute a filtering function if one is not provided
	// Provide `match` to avoid retokenization if we modified the selector above
	( compiled || compile( selector, match ) )(
		seed,
		context,
		!documentIsHTML,
		results,
		rsibling.test( selector ) && testContext( context.parentNode ) || context
	);
	return results;
};

// One-time assignments

// Sort stability
support.sortStable = expando.split("").sort( sortOrder ).join("") === expando;

// Support: Chrome<14
// Always assume duplicates if they aren't passed to the comparison function
support.detectDuplicates = !!hasDuplicate;

// Initialize against the default document
setDocument();

// Support: Webkit<537.32 - Safari 6.0.3/Chrome 25 (fixed in Chrome 27)
// Detached nodes confoundingly follow *each other*
support.sortDetached = assert(function( div1 ) {
	// Should return 1, but returns 4 (following)
	return div1.compareDocumentPosition( document.createElement("div") ) & 1;
});

// Support: IE<8
// Prevent attribute/property "interpolation"
// http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms536429%28VS.85%29.aspx
if ( !assert(function( div ) {
	div.innerHTML = "<a href='#'></a>";
	return div.firstChild.getAttribute("href") === "#" ;
}) ) {
	addHandle( "type|href|height|width", function( elem, name, isXML ) {
		if ( !isXML ) {
			return elem.getAttribute( name, name.toLowerCase() === "type" ? 1 : 2 );
		}
	});
}

// Support: IE<9
// Use defaultValue in place of getAttribute("value")
if ( !support.attributes || !assert(function( div ) {
	div.innerHTML = "<input/>";
	div.firstChild.setAttribute( "value", "" );
	return div.firstChild.getAttribute( "value" ) === "";
}) ) {
	addHandle( "value", function( elem, name, isXML ) {
		if ( !isXML && elem.nodeName.toLowerCase() === "input" ) {
			return elem.defaultValue;
		}
	});
}

// Support: IE<9
// Use getAttributeNode to fetch booleans when getAttribute lies
if ( !assert(function( div ) {
	return div.getAttribute("disabled") == null;
}) ) {
	addHandle( booleans, function( elem, name, isXML ) {
		var val;
		if ( !isXML ) {
			return elem[ name ] === true ? name.toLowerCase() :
					(val = elem.getAttributeNode( name )) && val.specified ?
					val.value :
				null;
		}
	});
}

return Sizzle;

})( window );



jQuery.find = Sizzle;
jQuery.expr = Sizzle.selectors;
jQuery.expr[":"] = jQuery.expr.pseudos;
jQuery.unique = Sizzle.uniqueSort;
jQuery.text = Sizzle.getText;
jQuery.isXMLDoc = Sizzle.isXML;
jQuery.contains = Sizzle.contains;



var rneedsContext = jQuery.expr.match.needsContext;

var rsingleTag = (/^<(\w+)\s*\/?>(?:<\/\1>|)$/);



var risSimple = /^.[^:#\[\.,]*$/;

// Implement the identical functionality for filter and not
function winnow( elements, qualifier, not ) {
	if ( jQuery.isFunction( qualifier ) ) {
		return jQuery.grep( elements, function( elem, i ) {
			/* jshint -W018 */
			return !!qualifier.call( elem, i, elem ) !== not;
		});

	}

	if ( qualifier.nodeType ) {
		return jQuery.grep( elements, function( elem ) {
			return ( elem === qualifier ) !== not;
		});

	}

	if ( typeof qualifier === "string" ) {
		if ( risSimple.test( qualifier ) ) {
			return jQuery.filter( qualifier, elements, not );
		}

		qualifier = jQuery.filter( qualifier, elements );
	}

	return jQuery.grep( elements, function( elem ) {
		return ( jQuery.inArray( elem, qualifier ) >= 0 ) !== not;
	});
}

jQuery.filter = function( expr, elems, not ) {
	var elem = elems[ 0 ];

	if ( not ) {
		expr = ":not(" + expr + ")";
	}

	return elems.length === 1 && elem.nodeType === 1 ?
		jQuery.find.matchesSelector( elem, expr ) ? [ elem ] : [] :
		jQuery.find.matches( expr, jQuery.grep( elems, function( elem ) {
			return elem.nodeType === 1;
		}));
};

jQuery.fn.extend({
	find: function( selector ) {
		var i,
			ret = [],
			self = this,
			len = self.length;

		if ( typeof selector !== "string" ) {
			return this.pushStack( jQuery( selector ).filter(function() {
				for ( i = 0; i < len; i++ ) {
					if ( jQuery.contains( self[ i ], this ) ) {
						return true;
					}
				}
			}) );
		}

		for ( i = 0; i < len; i++ ) {
			jQuery.find( selector, self[ i ], ret );
		}

		// Needed because $( selector, context ) becomes $( context ).find( selector )
		ret = this.pushStack( len > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret );
		ret.selector = this.selector ? this.selector + " " + selector : selector;
		return ret;
	},
	filter: function( selector ) {
		return this.pushStack( winnow(this, selector || [], false) );
	},
	not: function( selector ) {
		return this.pushStack( winnow(this, selector || [], true) );
	},
	is: function( selector ) {
		return !!winnow(
			this,

			// If this is a positional/relative selector, check membership in the returned set
			// so $("p:first").is("p:last") won't return true for a doc with two "p".
			typeof selector === "string" && rneedsContext.test( selector ) ?
				jQuery( selector ) :
				selector || [],
			false
		).length;
	}
});


// Initialize a jQuery object


// A central reference to the root jQuery(document)
var rootjQuery,

	// Use the correct document accordingly with window argument (sandbox)
	document = window.document,

	// A simple way to check for HTML strings
	// Prioritize #id over <tag> to avoid XSS via location.hash (#9521)
	// Strict HTML recognition (#11290: must start with <)
	rquickExpr = /^(?:\s*(<[\w\W]+>)[^>]*|#([\w-]*))$/,

	init = jQuery.fn.init = function( selector, context ) {
		var match, elem;

		// HANDLE: $(""), $(null), $(undefined), $(false)
		if ( !selector ) {
			return this;
		}

		// Handle HTML strings
		if ( typeof selector === "string" ) {
			if ( selector.charAt(0) === "<" && selector.charAt( selector.length - 1 ) === ">" && selector.length >= 3 ) {
				// Assume that strings that start and end with <> are HTML and skip the regex check
				match = [ null, selector, null ];

			} else {
				match = rquickExpr.exec( selector );
			}

			// Match html or make sure no context is specified for #id
			if ( match && (match[1] || !context) ) {

				// HANDLE: $(html) -> $(array)
				if ( match[1] ) {
					context = context instanceof jQuery ? context[0] : context;

					// scripts is true for back-compat
					// Intentionally let the error be thrown if parseHTML is not present
					jQuery.merge( this, jQuery.parseHTML(
						match[1],
						context && context.nodeType ? context.ownerDocument || context : document,
						true
					) );

					// HANDLE: $(html, props)
					if ( rsingleTag.test( match[1] ) && jQuery.isPlainObject( context ) ) {
						for ( match in context ) {
							// Properties of context are called as methods if possible
							if ( jQuery.isFunction( this[ match ] ) ) {
								this[ match ]( context[ match ] );

							// ...and otherwise set as attributes
							} else {
								this.attr( match, context[ match ] );
							}
						}
					}

					return this;

				// HANDLE: $(#id)
				} else {
					elem = document.getElementById( match[2] );

					// Check parentNode to catch when Blackberry 4.6 returns
					// nodes that are no longer in the document #6963
					if ( elem && elem.parentNode ) {
						// Handle the case where IE and Opera return items
						// by name instead of ID
						if ( elem.id !== match[2] ) {
							return rootjQuery.find( selector );
						}

						// Otherwise, we inject the element directly into the jQuery object
						this.length = 1;
						this[0] = elem;
					}

					this.context = document;
					this.selector = selector;
					return this;
				}

			// HANDLE: $(expr, $(...))
			} else if ( !context || context.jquery ) {
				return ( context || rootjQuery ).find( selector );

			// HANDLE: $(expr, context)
			// (which is just equivalent to: $(context).find(expr)
			} else {
				return this.constructor( context ).find( selector );
			}

		// HANDLE: $(DOMElement)
		} else if ( selector.nodeType ) {
			this.context = this[0] = selector;
			this.length = 1;
			return this;

		// HANDLE: $(function)
		// Shortcut for document ready
		} else if ( jQuery.isFunction( selector ) ) {
			return typeof rootjQuery.ready !== "undefined" ?
				rootjQuery.ready( selector ) :
				// Execute immediately if ready is not present
				selector( jQuery );
		}

		if ( selector.selector !== undefined ) {
			this.selector = selector.selector;
			this.context = selector.context;
		}

		return jQuery.makeArray( selector, this );
	};

// Give the init function the jQuery prototype for later instantiation
init.prototype = jQuery.fn;

// Initialize central reference
rootjQuery = jQuery( document );


var rparentsprev = /^(?:parents|prev(?:Until|All))/,
	// methods guaranteed to produce a unique set when starting from a unique set
	guaranteedUnique = {
		children: true,
		contents: true,
		next: true,
		prev: true
	};

jQuery.extend({
	dir: function( elem, dir, until ) {
		var matched = [],
			cur = elem[ dir ];

		while ( cur && cur.nodeType !== 9 && (until === undefined || cur.nodeType !== 1 || !jQuery( cur ).is( until )) ) {
			if ( cur.nodeType === 1 ) {
				matched.push( cur );
			}
			cur = cur[dir];
		}
		return matched;
	},

	sibling: function( n, elem ) {
		var r = [];

		for ( ; n; n = n.nextSibling ) {
			if ( n.nodeType === 1 && n !== elem ) {
				r.push( n );
			}
		}

		return r;
	}
});

jQuery.fn.extend({
	has: function( target ) {
		var i,
			targets = jQuery( target, this ),
			len = targets.length;

		return this.filter(function() {
			for ( i = 0; i < len; i++ ) {
				if ( jQuery.contains( this, targets[i] ) ) {
					return true;
				}
			}
		});
	},

	closest: function( selectors, context ) {
		var cur,
			i = 0,
			l = this.length,
			matched = [],
			pos = rneedsContext.test( selectors ) || typeof selectors !== "string" ?
				jQuery( selectors, context || this.context ) :
				0;

		for ( ; i < l; i++ ) {
			for ( cur = this[i]; cur && cur !== context; cur = cur.parentNode ) {
				// Always skip document fragments
				if ( cur.nodeType < 11 && (pos ?
					pos.index(cur) > -1 :

					// Don't pass non-elements to Sizzle
					cur.nodeType === 1 &&
						jQuery.find.matchesSelector(cur, selectors)) ) {

					matched.push( cur );
					break;
				}
			}
		}

		return this.pushStack( matched.length > 1 ? jQuery.unique( matched ) : matched );
	},

	// Determine the position of an element within
	// the matched set of elements
	index: function( elem ) {

		// No argument, return index in parent
		if ( !elem ) {
			return ( this[0] && this[0].parentNode ) ? this.first().prevAll().length : -1;
		}

		// index in selector
		if ( typeof elem === "string" ) {
			return jQuery.inArray( this[0], jQuery( elem ) );
		}

		// Locate the position of the desired element
		return jQuery.inArray(
			// If it receives a jQuery object, the first element is used
			elem.jquery ? elem[0] : elem, this );
	},

	add: function( selector, context ) {
		return this.pushStack(
			jQuery.unique(
				jQuery.merge( this.get(), jQuery( selector, context ) )
			)
		);
	},

	addBack: function( selector ) {
		return this.add( selector == null ?
			this.prevObject : this.prevObject.filter(selector)
		);
	}
});

function sibling( cur, dir ) {
	do {
		cur = cur[ dir ];
	} while ( cur && cur.nodeType !== 1 );

	return cur;
}

jQuery.each({
	parent: function( elem ) {
		var parent = elem.parentNode;
		return parent && parent.nodeType !== 11 ? parent : null;
	},
	parents: function( elem ) {
		return jQuery.dir( elem, "parentNode" );
	},
	parentsUntil: function( elem, i, until ) {
		return jQuery.dir( elem, "parentNode", until );
	},
	next: function( elem ) {
		return sibling( elem, "nextSibling" );
	},
	prev: function( elem ) {
		return sibling( elem, "previousSibling" );
	},
	nextAll: function( elem ) {
		return jQuery.dir( elem, "nextSibling" );
	},
	prevAll: function( elem ) {
		return jQuery.dir( elem, "previousSibling" );
	},
	nextUntil: function( elem, i, until ) {
		return jQuery.dir( elem, "nextSibling", until );
	},
	prevUntil: function( elem, i, until ) {
		return jQuery.dir( elem, "previousSibling", until );
	},
	siblings: function( elem ) {
		return jQuery.sibling( ( elem.parentNode || {} ).firstChild, elem );
	},
	children: function( elem ) {
		return jQuery.sibling( elem.firstChild );
	},
	contents: function( elem ) {
		return jQuery.nodeName( elem, "iframe" ) ?
			elem.contentDocument || elem.contentWindow.document :
			jQuery.merge( [], elem.childNodes );
	}
}, function( name, fn ) {
	jQuery.fn[ name ] = function( until, selector ) {
		var ret = jQuery.map( this, fn, until );

		if ( name.slice( -5 ) !== "Until" ) {
			selector = until;
		}

		if ( selector && typeof selector === "string" ) {
			ret = jQuery.filter( selector, ret );
		}

		if ( this.length > 1 ) {
			// Remove duplicates
			if ( !guaranteedUnique[ name ] ) {
				ret = jQuery.unique( ret );
			}

			// Reverse order for parents* and prev-derivatives
			if ( rparentsprev.test( name ) ) {
				ret = ret.reverse();
			}
		}

		return this.pushStack( ret );
	};
});
var rnotwhite = (/\S+/g);



// String to Object options format cache
var optionsCache = {};

// Convert String-formatted options into Object-formatted ones and store in cache
function createOptions( options ) {
	var object = optionsCache[ options ] = {};
	jQuery.each( options.match( rnotwhite ) || [], function( _, flag ) {
		object[ flag ] = true;
	});
	return object;
}

/*
 * Create a callback list using the following parameters:
 *
 *	options: an optional list of space-separated options that will change how
 *			the callback list behaves or a more traditional option object
 *
 * By default a callback list will act like an event callback list and can be
 * "fired" multiple times.
 *
 * Possible options:
 *
 *	once:			will ensure the callback list can only be fired once (like a Deferred)
 *
 *	memory:			will keep track of previous values and will call any callback added
 *					after the list has been fired right away with the latest "memorized"
 *					values (like a Deferred)
 *
 *	unique:			will ensure a callback can only be added once (no duplicate in the list)
 *
 *	stopOnFalse:	interrupt callings when a callback returns false
 *
 */
jQuery.Callbacks = function( options ) {

	// Convert options from String-formatted to Object-formatted if needed
	// (we check in cache first)
	options = typeof options === "string" ?
		( optionsCache[ options ] || createOptions( options ) ) :
		jQuery.extend( {}, options );

	var // Flag to know if list is currently firing
		firing,
		// Last fire value (for non-forgettable lists)
		memory,
		// Flag to know if list was already fired
		fired,
		// End of the loop when firing
		firingLength,
		// Index of currently firing callback (modified by remove if needed)
		firingIndex,
		// First callback to fire (used internally by add and fireWith)
		firingStart,
		// Actual callback list
		list = [],
		// Stack of fire calls for repeatable lists
		stack = !options.once && [],
		// Fire callbacks
		fire = function( data ) {
			memory = options.memory && data;
			fired = true;
			firingIndex = firingStart || 0;
			firingStart = 0;
			firingLength = list.length;
			firing = true;
			for ( ; list && firingIndex < firingLength; firingIndex++ ) {
				if ( list[ firingIndex ].apply( data[ 0 ], data[ 1 ] ) === false && options.stopOnFalse ) {
					memory = false; // To prevent further calls using add
					break;
				}
			}
			firing = false;
			if ( list ) {
				if ( stack ) {
					if ( stack.length ) {
						fire( stack.shift() );
					}
				} else if ( memory ) {
					list = [];
				} else {
					self.disable();
				}
			}
		},
		// Actual Callbacks object
		self = {
			// Add a callback or a collection of callbacks to the list
			add: function() {
				if ( list ) {
					// First, we save the current length
					var start = list.length;
					(function add( args ) {
						jQuery.each( args, function( _, arg ) {
							var type = jQuery.type( arg );
							if ( type === "function" ) {
								if ( !options.unique || !self.has( arg ) ) {
									list.push( arg );
								}
							} else if ( arg && arg.length && type !== "string" ) {
								// Inspect recursively
								add( arg );
							}
						});
					})( arguments );
					// Do we need to add the callbacks to the
					// current firing batch?
					if ( firing ) {
						firingLength = list.length;
					// With memory, if we're not firing then
					// we should call right away
					} else if ( memory ) {
						firingStart = start;
						fire( memory );
					}
				}
				return this;
			},
			// Remove a callback from the list
			remove: function() {
				if ( list ) {
					jQuery.each( arguments, function( _, arg ) {
						var index;
						while ( ( index = jQuery.inArray( arg, list, index ) ) > -1 ) {
							list.splice( index, 1 );
							// Handle firing indexes
							if ( firing ) {
								if ( index <= firingLength ) {
									firingLength--;
								}
								if ( index <= firingIndex ) {
									firingIndex--;
								}
							}
						}
					});
				}
				return this;
			},
			// Check if a given callback is in the list.
			// If no argument is given, return whether or not list has callbacks attached.
			has: function( fn ) {
				return fn ? jQuery.inArray( fn, list ) > -1 : !!( list && list.length );
			},
			// Remove all callbacks from the list
			empty: function() {
				list = [];
				firingLength = 0;
				return this;
			},
			// Have the list do nothing anymore
			disable: function() {
				list = stack = memory = undefined;
				return this;
			},
			// Is it disabled?
			disabled: function() {
				return !list;
			},
			// Lock the list in its current state
			lock: function() {
				stack = undefined;
				if ( !memory ) {
					self.disable();
				}
				return this;
			},
			// Is it locked?
			locked: function() {
				return !stack;
			},
			// Call all callbacks with the given context and arguments
			fireWith: function( context, args ) {
				if ( list && ( !fired || stack ) ) {
					args = args || [];
					args = [ context, args.slice ? args.slice() : args ];
					if ( firing ) {
						stack.push( args );
					} else {
						fire( args );
					}
				}
				return this;
			},
			// Call all the callbacks with the given arguments
			fire: function() {
				self.fireWith( this, arguments );
				return this;
			},
			// To know if the callbacks have already been called at least once
			fired: function() {
				return !!fired;
			}
		};

	return self;
};


jQuery.extend({

	Deferred: function( func ) {
		var tuples = [
				// action, add listener, listener list, final state
				[ "resolve", "done", jQuery.Callbacks("once memory"), "resolved" ],
				[ "reject", "fail", jQuery.Callbacks("once memory"), "rejected" ],
				[ "notify", "progress", jQuery.Callbacks("memory") ]
			],
			state = "pending",
			promise = {
				state: function() {
					return state;
				},
				always: function() {
					deferred.done( arguments ).fail( arguments );
					return this;
				},
				then: function( /* fnDone, fnFail, fnProgress */ ) {
					var fns = arguments;
					return jQuery.Deferred(function( newDefer ) {
						jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {
							var fn = jQuery.isFunction( fns[ i ] ) && fns[ i ];
							// deferred[ done | fail | progress ] for forwarding actions to newDefer
							deferred[ tuple[1] ](function() {
								var returned = fn && fn.apply( this, arguments );
								if ( returned && jQuery.isFunction( returned.promise ) ) {
									returned.promise()
										.done( newDefer.resolve )
										.fail( newDefer.reject )
										.progress( newDefer.notify );
								} else {
									newDefer[ tuple[ 0 ] + "With" ]( this === promise ? newDefer.promise() : this, fn ? [ returned ] : arguments );
								}
							});
						});
						fns = null;
					}).promise();
				},
				// Get a promise for this deferred
				// If obj is provided, the promise aspect is added to the object
				promise: function( obj ) {
					return obj != null ? jQuery.extend( obj, promise ) : promise;
				}
			},
			deferred = {};

		// Keep pipe for back-compat
		promise.pipe = promise.then;

		// Add list-specific methods
		jQuery.each( tuples, function( i, tuple ) {
			var list = tuple[ 2 ],
				stateString = tuple[ 3 ];

			// promise[ done | fail | progress ] = list.add
			promise[ tuple[1] ] = list.add;

			// Handle state
			if ( stateString ) {
				list.add(function() {
					// state = [ resolved | rejected ]
					state = stateString;

				// [ reject_list | resolve_list ].disable; progress_list.lock
				}, tuples[ i ^ 1 ][ 2 ].disable, tuples[ 2 ][ 2 ].lock );
			}

			// deferred[ resolve | reject | notify ]
			deferred[ tuple[0] ] = function() {
				deferred[ tuple[0] + "With" ]( this === deferred ? promise : this, arguments );
				return this;
			};
			deferred[ tuple[0] + "With" ] = list.fireWith;
		});

		// Make the deferred a promise
		promise.promise( deferred );

		// Call given func if any
		if ( func ) {
			func.call( deferred, deferred );
		}

		// All done!
		return deferred;
	},

	// Deferred helper
	when: function( subordinate /* , ..., subordinateN */ ) {
		var i = 0,
			resolveValues = slice.call( arguments ),
			length = resolveValues.length,

			// the count of uncompleted subordinates
			remaining = length !== 1 || ( subordinate && jQuery.isFunction( subordinate.promise ) ) ? length : 0,

			// the master Deferred. If resolveValues consist of only a single Deferred, just use that.
			deferred = remaining === 1 ? subordinate : jQuery.Deferred(),

			// Update function for both resolve and progress values
			updateFunc = function( i, contexts, values ) {
				return function( value ) {
					contexts[ i ] = this;
					values[ i ] = arguments.length > 1 ? slice.call( arguments ) : value;
					if ( values === progressValues ) {
						deferred.notifyWith( contexts, values );

					} else if ( !(--remaining) ) {
						deferred.resolveWith( contexts, values );
					}
				};
			},

			progressValues, progressContexts, resolveContexts;

		// add listeners to Deferred subordinates; treat others as resolved
		if ( length > 1 ) {
			progressValues = new Array( length );
			progressContexts = new Array( length );
			resolveContexts = new Array( length );
			for ( ; i < length; i++ ) {
				if ( resolveValues[ i ] && jQuery.isFunction( resolveValues[ i ].promise ) ) {
					resolveValues[ i ].promise()
						.done( updateFunc( i, resolveContexts, resolveValues ) )
						.fail( deferred.reject )
						.progress( updateFunc( i, progressContexts, progressValues ) );
				} else {
					--remaining;
				}
			}
		}

		// if we're not waiting on anything, resolve the master
		if ( !remaining ) {
			deferred.resolveWith( resolveContexts, resolveValues );
		}

		return deferred.promise();
	}
});


// The deferred used on DOM ready
var readyList;

jQuery.fn.ready = function( fn ) {
	// Add the callback
	jQuery.ready.promise().done( fn );

	return this;
};

jQuery.extend({
	// Is the DOM ready to be used? Set to true once it occurs.
	isReady: false,

	// A counter to track how many items to wait for before
	// the ready event fires. See #6781
	readyWait: 1,

	// Hold (or release) the ready event
	holdReady: function( hold ) {
		if ( hold ) {
			jQuery.readyWait++;
		} else {
			jQuery.ready( true );
		}
	},

	// Handle when the DOM is ready
	ready: function( wait ) {

		// Abort if there are pending holds or we're already ready
		if ( wait === true ? --jQuery.readyWait : jQuery.isReady ) {
			return;
		}

		// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).
		if ( !document.body ) {
			return setTimeout( jQuery.ready );
		}

		// Remember that the DOM is ready
		jQuery.isReady = true;

		// If a normal DOM Ready event fired, decrement, and wait if need be
		if ( wait !== true && --jQuery.readyWait > 0 ) {
			return;
		}

		// If there are functions bound, to execute
		readyList.resolveWith( document, [ jQuery ] );

		// Trigger any bound ready events
		if ( jQuery.fn.triggerHandler ) {
			jQuery( document ).triggerHandler( "ready" );
			jQuery( document ).off( "ready" );
		}
	}
});

/**
 * Clean-up method for dom ready events
 */
function detach() {
	if ( document.addEventListener ) {
		document.removeEventListener( "DOMContentLoaded", completed, false );
		window.removeEventListener( "load", completed, false );

	} else {
		document.detachEvent( "onreadystatechange", completed );
		window.detachEvent( "onload", completed );
	}
}

/**
 * The ready event handler and self cleanup method
 */
function completed() {
	// readyState === "complete" is good enough for us to call the dom ready in oldIE
	if ( document.addEventListener || event.type === "load" || document.readyState === "complete" ) {
		detach();
		jQuery.ready();
	}
}

jQuery.ready.promise = function( obj ) {
	if ( !readyList ) {

		readyList = jQuery.Deferred();

		// Catch cases where $(document).ready() is called after the browser event has already occurred.
		// we once tried to use readyState "interactive" here, but it caused issues like the one
		// discovered by ChrisS here: http://bugs.jquery.com/ticket/12282#comment:15
		if ( document.readyState === "complete" ) {
			// Handle it asynchronously to allow scripts the opportunity to delay ready
			setTimeout( jQuery.ready );

		// Standards-based browsers support DOMContentLoaded
		} else if ( document.addEventListener ) {
			// Use the handy event callback
			document.addEventListener( "DOMContentLoaded", completed, false );

			// A fallback to window.onload, that will always work
			window.addEventListener( "load", completed, false );

		// If IE event model is used
		} else {
			// Ensure firing before onload, maybe late but safe also for iframes
			document.attachEvent( "onreadystatechange", completed );

			// A fallback to window.onload, that will always work
			window.attachEvent( "onload", completed );

			// If IE and not a frame
			// continually check to see if the document is ready
			var top = false;

			try {
				top = window.frameElement == null && document.documentElement;
			} catch(e) {}

			if ( top && top.doScroll ) {
				(function doScrollCheck() {
					if ( !jQuery.isReady ) {

						try {
							// Use the trick by Diego Perini
							// http://javascript.nwbox.com/IEContentLoaded/
							top.doScroll("left");
						} catch(e) {
							return setTimeout( doScrollCheck, 50 );
						}

						// detach all dom ready events
						detach();

						// and execute any waiting functions
						jQuery.ready();
					}
				})();
			}
		}
	}
	return readyList.promise( obj );
};


var strundefined = typeof undefined;



// Support: IE<9
// Iteration over object's inherited properties before its own
var i;
for ( i in jQuery( support ) ) {
	break;
}
support.ownLast = i !== "0";

// Note: most support tests are defined in their respective modules.
// false until the test is run
support.inlineBlockNeedsLayout = false;

// Execute ASAP in case we need to set body.style.zoom
jQuery(function() {
	// Minified: var a,b,c,d
	var val, div, body, container;

	body = document.getElementsByTagName( "body" )[ 0 ];
	if ( !body || !body.style ) {
		// Return for frameset docs that don't have a body
		return;
	}

	// Setup
	div = document.createElement( "div" );
	container = document.createElement( "div" );
	container.style.cssText = "position:absolute;border:0;width:0;height:0;top:0;left:-9999px";
	body.appendChild( container ).appendChild( div );

	if ( typeof div.style.zoom !== strundefined ) {
		// Support: IE<8
		// Check if natively block-level elements act like inline-block
		// elements when setting their display to 'inline' and giving
		// them layout
		div.style.cssText = "display:inline;margin:0;border:0;padding:1px;width:1px;zoom:1";

		support.inlineBlockNeedsLayout = val = div.offsetWidth === 3;
		if ( val ) {
			// Prevent IE 6 from affecting layout for positioned elements #11048
			// Prevent IE from shrinking the body in IE 7 mode #12869
			// Support: IE<8
			body.style.zoom = 1;
		}
	}

	body.removeChild( container );
});




(function() {
	var div = document.createElement( "div" );

	// Execute the test only if not already executed in another module.
	if (support.deleteExpando == null) {
		// Support: IE<9
		support.deleteExpando = true;
		try {
			delete div.test;
		} catch( e ) {
			support.deleteExpando = false;
		}
	}

	// Null elements to avoid leaks in IE.
	div = null;
})();


/**
 * Determines whether an object can have data
 */
jQuery.acceptData = function( elem ) {
	var noData = jQuery.noData[ (elem.nodeName + " ").toLowerCase() ],
		nodeType = +elem.nodeType || 1;

	// Do not set data on non-element DOM nodes because it will not be cleared (#8335).
	return nodeType !== 1 && nodeType !== 9 ?
		false :

		// Nodes accept data unless otherwise specified; rejection can be conditional
		!noData || noData !== true && elem.getAttribute("classid") === noData;
};


var rbrace = /^(?:\{[\w\W]*\}|\[[\w\W]*\])$/,
	rmultiDash = /([A-Z])/g;

function dataAttr( elem, key, data ) {
	// If nothing was found internally, try to fetch any
	// data from the HTML5 data-* attribute
	if ( data === undefined && elem.nodeType === 1 ) {

		var name = "data-" + key.replace( rmultiDash, "-$1" ).toLowerCase();

		data = elem.getAttribute( name );

		if ( typeof data === "string" ) {
			try {
				data = data === "true" ? true :
					data === "false" ? false :
					data === "null" ? null :
					// Only convert to a number if it doesn't change the string
					+data + "" === data ? +data :
					rbrace.test( data ) ? jQuery.parseJSON( data ) :
					data;
			} catch( e ) {}

			// Make sure we set the data so it isn't changed later
			jQuery.data( elem, key, data );

		} else {
			data = undefined;
		}
	}

	return data;
}

// checks a cache object for emptiness
function isEmptyDataObject( obj ) {
	var name;
	for ( name in obj ) {

		// if the public data object is empty, the private is still empty
		if ( name === "data" && jQuery.isEmptyObject( obj[name] ) ) {
			continue;
		}
		if ( name !== "toJSON" ) {
			return false;
		}
	}

	return true;
}

function internalData( elem, name, data, pvt /* Internal Use Only */ ) {
	if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {
		return;
	}

	var ret, thisCache,
		internalKey = jQuery.expando,

		// We have to handle DOM nodes and JS objects differently because IE6-7
		// can't GC object references properly across the DOM-JS boundary
		isNode = elem.nodeType,

		// Only DOM nodes need the global jQuery cache; JS object data is
		// attached directly to the object so GC can occur automatically
		cache = isNode ? jQuery.cache : elem,

		// Only defining an ID for JS objects if its cache already exists allows
		// the code to shortcut on the same path as a DOM node with no cache
		id = isNode ? elem[ internalKey ] : elem[ internalKey ] && internalKey;

	// Avoid doing any more work than we need to when trying to get data on an
	// object that has no data at all
	if ( (!id || !cache[id] || (!pvt && !cache[id].data)) && data === undefined && typeof name === "string" ) {
		return;
	}

	if ( !id ) {
		// Only DOM nodes need a new unique ID for each element since their data
		// ends up in the global cache
		if ( isNode ) {
			id = elem[ internalKey ] = deletedIds.pop() || jQuery.guid++;
		} else {
			id = internalKey;
		}
	}

	if ( !cache[ id ] ) {
		// Avoid exposing jQuery metadata on plain JS objects when the object
		// is serialized using JSON.stringify
		cache[ id ] = isNode ? {} : { toJSON: jQuery.noop };
	}

	// An object can be passed to jQuery.data instead of a key/value pair; this gets
	// shallow copied over onto the existing cache
	if ( typeof name === "object" || typeof name === "function" ) {
		if ( pvt ) {
			cache[ id ] = jQuery.extend( cache[ id ], name );
		} else {
			cache[ id ].data = jQuery.extend( cache[ id ].data, name );
		}
	}

	thisCache = cache[ id ];

	// jQuery data() is stored in a separate object inside the object's internal data
	// cache in order to avoid key collisions between internal data and user-defined
	// data.
	if ( !pvt ) {
		if ( !thisCache.data ) {
			thisCache.data = {};
		}

		thisCache = thisCache.data;
	}

	if ( data !== undefined ) {
		thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ] = data;
	}

	// Check for both converted-to-camel and non-converted data property names
	// If a data property was specified
	if ( typeof name === "string" ) {

		// First Try to find as-is property data
		ret = thisCache[ name ];

		// Test for null|undefined property data
		if ( ret == null ) {

			// Try to find the camelCased property
			ret = thisCache[ jQuery.camelCase( name ) ];
		}
	} else {
		ret = thisCache;
	}

	return ret;
}

function internalRemoveData( elem, name, pvt ) {
	if ( !jQuery.acceptData( elem ) ) {
		return;
	}

	var thisCache, i,
		isNode = elem.nodeType,

		// See jQuery.data for more information
		cache = isNode ? jQuery.cache : elem,
		id = isNode ? elem[ jQuery.expando ] : jQuery.expando;

	// If there is already no cache entry for this object, there is no
	// purpose in continuing
	if ( !cache[ id ] ) {
		return;
	}

	if ( name ) {

		thisCache = pvt ? cache[ id ] : cache[ id ].data;

		if ( thisCache ) {

			// Support array or space separated string names for data keys
			if ( !jQuery.isArray( name ) ) {

				// try the string as a key before any manipulation
				if ( name in thisCache ) {
					name = [ name ];
				} else {

					// split the camel cased version by spaces unless a key with the spaces exists
					name = jQuery.camelCase( name );
					if ( name in thisCache ) {
						name = [ name ];
					} else {
						name = name.split(" ");
					}
				}
			} else {
				// If "name" is an array of keys...
				// When data is initially created, via ("key", "val") signature,
				// keys will be converted to camelCase.
				// Since there is no way to tell _how_ a key was added, remove
				// both plain key and camelCase key. #12786
				// This will only penalize the array argument path.
				name = name.concat( jQuery.map( name, jQuery.camelCase ) );
			}

			i = name.length;
			while ( i-- ) {
				delete thisCache[ name[i] ];
			}

			// If there is no data left in the cache, we want to continue
			// and let the cache object itself get destroyed
			if ( pvt ? !isEmptyDataObject(thisCache) : !jQuery.isEmptyObject(thisCache) ) {
				return;
			}
		}
	}

	// See jQuery.data for more information
	if ( !pvt ) {
		delete cache[ id ].data;

		// Don't destroy the parent cache unless the internal data object
		// had been the only thing left in it
		if ( !isEmptyDataObject( cache[ id ] ) ) {
			return;
		}
	}

	// Destroy the cache
	if ( isNode ) {
		jQuery.cleanData( [ elem ], true );

	// Use delete when supported for expandos or `cache` is not a window per isWindow (#10080)
	/* jshint eqeqeq: false */
	} else if ( support.deleteExpando || cache != cache.window ) {
		/* jshint eqeqeq: true */
		delete cache[ id ];

	// When all else fails, null
	} else {
		cache[ id ] = null;
	}
}

jQuery.extend({
	cache: {},

	// The following elements (space-suffixed to avoid Object.prototype collisions)
	// throw uncatchable exceptions if you attempt to set expando properties
	noData: {
		"applet ": true,
		"embed ": true,
		// ...but Flash objects (which have this classid) *can* handle expandos
		"object ": "clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
	},

	hasData: function( elem ) {
		elem = elem.nodeType ? jQuery.cache[ elem[jQuery.expando] ] : elem[ jQuery.expando ];
		return !!elem && !isEmptyDataObject( elem );
	},

	data: function( elem, name, data ) {
		return internalData( elem, name, data );
	},

	removeData: function( elem, name ) {
		return internalRemoveData( elem, name );
	},

	// For internal use only.
	_data: function( elem, name, data ) {
		return internalData( elem, name, data, true );
	},

	_removeData: function( elem, name ) {
		return internalRemoveData( elem, name, true );
	}
});

jQuery.fn.extend({
	data: function( key, value ) {
		var i, name, data,
			elem = this[0],
			attrs = elem && elem.attributes;

		// Special expections of .data basically thwart jQuery.access,
		// so implement the relevant behavior ourselves

		// Gets all values
		if ( key === undefined ) {
			if ( this.length ) {
				data = jQuery.data( elem );

				if ( elem.nodeType === 1 && !jQuery._data( elem, "parsedAttrs" ) ) {
					i = attrs.length;
					while ( i-- ) {

						// Support: IE11+
						// The attrs elements can be null (#14894)
						if ( attrs[ i ] ) {
							name = attrs[ i ].name;
							if ( name.indexOf( "data-" ) === 0 ) {
								name = jQuery.camelCase( name.slice(5) );
								dataAttr( elem, name, data[ name ] );
							}
						}
					}
					jQuery._data( elem, "parsedAttrs", true );
				}
			}

			return data;
		}

		// Sets multiple values
		if ( typeof key === "object" ) {
			return this.each(function() {
				jQuery.data( this, key );
			});
		}

		return arguments.length > 1 ?

			// Sets one value
			this.each(function() {
				jQuery.data( this, key, value );
			}) :

			// Gets one value
			// Try to fetch any internally stored data first
			elem ? dataAttr( elem, key, jQuery.data( elem, key ) ) : undefined;
	},

	removeData: function( key ) {
		return this.each(function() {
			jQuery.removeData( this, key );
		});
	}
});


jQuery.extend({
	queue: function( elem, type, data ) {
		var queue;

		if ( elem ) {
			type = ( type || "fx" ) + "queue";
			queue = jQuery._data( elem, type );

			// Speed up dequeue by getting out quickly if this is just a lookup
			if ( data ) {
				if ( !queue || jQuery.isArray(data) ) {
					queue = jQuery._data( elem, type, jQuery.makeArray(data) );
				} else {
					queue.push( data );
				}
			}
			return queue || [];
		}
	},

	dequeue: function( elem, type ) {
		type = type || "fx";

		var queue = jQuery.queue( elem, type ),
			startLength = queue.length,
			fn = queue.shift(),
			hooks = jQuery._queueHooks( elem, type ),
			next = function() {
				jQuery.dequeue( elem, type );
			};

		// If the fx queue is dequeued, always remove the progress sentinel
		if ( fn === "inprogress" ) {
			fn = queue.shift();
			startLength--;
		}

		if ( fn ) {

			// Add a progress sentinel to prevent the fx queue from being
			// automatically dequeued
			if ( type === "fx" ) {
				queue.unshift( "inprogress" );
			}

			// clear up the last queue stop function
			delete hooks.stop;
			fn.call( elem, next, hooks );
		}

		if ( !startLength && hooks ) {
			hooks.empty.fire();
		}
	},

	// not intended for public consumption - generates a queueHooks object, or returns the current one
	_queueHooks: function( elem, type ) {
		var key = type + "queueHooks";
		return jQuery._data( elem, key ) || jQuery._data( elem, key, {
			empty: jQuery.Callbacks("once memory").add(function() {
				jQuery._removeData( elem, type + "queue" );
				jQuery._removeData( elem, key );
			})
		});
	}
});

jQuery.fn.extend({
	queue: function( type, data ) {
		var setter = 2;

		if ( typeof type !== "string" ) {
			data = type;
			type = "fx";
			setter--;
		}

		if ( arguments.length < setter ) {
			return jQuery.queue( this[0], type );
		}

		return data === undefined ?
			this :
			this.each(function() {
				var queue = jQuery.queue( this, type, data );

				// ensure a hooks for this queue
				jQuery._queueHooks( this, type );

				if ( type === "fx" && queue[0] !== "inprogress" ) {
					jQuery.dequeue( this, type );
				}
			});
	},
	dequeue: function( type ) {
		return this.each(function() {
			jQuery.dequeue( this, type );
		});
	},
	clearQueue: function( type ) {
		return this.queue( type || "fx", [] );
	},
	// Get a promise resolved when queues of a certain type
	// are emptied (fx is the type by default)
	promise: function( type, obj ) {
		var tmp,
			count = 1,
			defer = jQuery.Deferred(),
			elements = this,
			i = this.length,
			resolve = function() {
				if ( !( --count ) ) {
					defer.resolveWith( elements, [ elements ] );
				}
			};

		if ( typeof type !== "string" ) {
			obj = type;
			type = undefined;
		}
		type = type || "fx";

		while ( i-- ) {
			tmp = jQuery._data( elements[ i ], type + "queueHooks" );
			if ( tmp && tmp.empty ) {
				count++;
				tmp.empty.add( resolve );
			}
		}
		resolve();
		return defer.promise( obj );
	}
});
var pnum = (/[+-]?(?:\d*\.|)\d+(?:[eE][+-]?\d+|)/).source;

var cssExpand = [ "Top", "Right", "Bottom", "Left" ];

var isHidden = function( elem, el ) {
		// isHidden might be called from jQuery#filter function;
		// in that case, element will be second argument
		elem = el || elem;
		return jQuery.css( elem, "display" ) === "none" || !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );
	};



// Multifunctional method to get and set values of a collection
// The value/s can optionally be executed if it's a function
var access = jQuery.access = function( elems, fn, key, value, chainable, emptyGet, raw ) {
	var i = 0,
		length = elems.length,
		bulk = key == null;

	// Sets many values
	if ( jQuery.type( key ) === "object" ) {
		chainable = true;
		for ( i in key ) {
			jQuery.access( elems, fn, i, key[i], true, emptyGet, raw );
		}

	// Sets one value
	} else if ( value !== undefined ) {
		chainable = true;

		if ( !jQuery.isFunction( value ) ) {
			raw = true;
		}

		if ( bulk ) {
			// Bulk operations run against the entire set
			if ( raw ) {
				fn.call( elems, value );
				fn = null;

			// ...except when executing function values
			} else {
				bulk = fn;
				fn = function( elem, key, value ) {
					return bulk.call( jQuery( elem ), value );
				};
			}
		}

		if ( fn ) {
			for ( ; i < length; i++ ) {
				fn( elems[i], key, raw ? value : value.call( elems[i], i, fn( elems[i], key ) ) );
			}
		}
	}

	return chainable ?
		elems :

		// Gets
		bulk ?
			fn.call( elems ) :
			length ? fn( elems[0], key ) : emptyGet;
};
var rcheckableType = (/^(?:checkbox|radio)$/i);



(function() {
	// Minified: var a,b,c
	var input = document.createElement( "input" ),
		div = document.createElement( "div" ),
		fragment = document.createDocumentFragment();

	// Setup
	div.innerHTML = "  <link/><table></table><a href='/a'>a</a><input type='checkbox'/>";

	// IE strips leading whitespace when .innerHTML is used
	support.leadingWhitespace = div.firstChild.nodeType === 3;

	// Make sure that tbody elements aren't automatically inserted
	// IE will insert them into empty tables
	support.tbody = !div.getElementsByTagName( "tbody" ).length;

	// Make sure that link elements get serialized correctly by innerHTML
	// This requires a wrapper element in IE
	support.htmlSerialize = !!div.getElementsByTagName( "link" ).length;

	// Makes sure cloning an html5 element does not cause problems
	// Where outerHTML is undefined, this still works
	support.html5Clone =
		document.createElement( "nav" ).cloneNode( true ).outerHTML !== "<:nav></:nav>";

	// Check if a disconnected checkbox will retain its checked
	// value of true after appended to the DOM (IE6/7)
	input.type = "checkbox";
	input.checked = true;
	fragment.appendChild( input );
	support.appendChecked = input.checked;

	// Make sure textarea (and checkbox) defaultValue is properly cloned
	// Support: IE6-IE11+
	div.innerHTML = "<textarea>x</textarea>";
	support.noCloneChecked = !!div.cloneNode( true ).lastChild.defaultValue;

	// #11217 - WebKit loses check when the name is after the checked attribute
	fragment.appendChild( div );
	div.innerHTML = "<input type='radio' checked='checked' name='t'/>";

	// Support: Safari 5.1, iOS 5.1, Android 4.x, Android 2.3
	// old WebKit doesn't clone checked state correctly in fragments
	support.checkClone = div.cloneNode( true ).cloneNode( true ).lastChild.checked;

	// Support: IE<9
	// Opera does not clone events (and typeof div.attachEvent === undefined).
	// IE9-10 clones events bound via attachEvent, but they don't trigger with .click()
	support.noCloneEvent = true;
	if ( div.attachEvent ) {
		div.attachEvent( "onclick", function() {
			support.noCloneEvent = false;
		});

		div.cloneNode( true ).click();
	}

	// Execute the test only if not already executed in another module.
	if (support.deleteExpando == null) {
		// Support: IE<9
		support.deleteExpando = true;
		try {
			delete div.test;
		} catch( e ) {
			support.deleteExpando = false;
		}
	}
})();


(function() {
	var i, eventName,
		div = document.createElement( "div" );

	// Support: IE<9 (lack submit/change bubble), Firefox 23+ (lack focusin event)
	for ( i in { submit: true, change: true, focusin: true }) {
		eventName = "on" + i;

		if ( !(support[ i + "Bubbles" ] = eventName in window) ) {
			// Beware of CSP restrictions (https://developer.mozilla.org/en/Security/CSP)
			div.setAttribute( eventName, "t" );
			support[ i + "Bubbles" ] = div.attributes[ eventName ].expando === false;
		}
	}

	// Null elements to avoid leaks in IE.
	div = null;
})();


var rformElems = /^(?:input|select|textarea)$/i,
	rkeyEvent = /^key/,
	rmouseEvent = /^(?:mouse|pointer|contextmenu)|click/,
	rfocusMorph = /^(?:focusinfocus|focusoutblur)$/,
	rtypenamespace = /^([^.]*)(?:\.(.+)|)$/;

function returnTrue() {
	return true;
}

function returnFalse() {
	return false;
}

function safeActiveElement() {
	try {
		return document.activeElement;
	} catch ( err ) { }
}

/*
 * Helper functions for managing events -- not part of the public interface.
 * Props to Dean Edwards' addEvent library for many of the ideas.
 */
jQuery.event = {

	global: {},

	add: function( elem, types, handler, data, selector ) {
		var tmp, events, t, handleObjIn,
			special, eventHandle, handleObj,
			handlers, type, namespaces, origType,
			elemData = jQuery._data( elem );

		// Don't attach events to noData or text/comment nodes (but allow plain objects)
		if ( !elemData ) {
			return;
		}

		// Caller can pass in an object of custom data in lieu of the handler
		if ( handler.handler ) {
			handleObjIn = handler;
			handler = handleObjIn.handler;
			selector = handleObjIn.selector;
		}

		// Make sure that the handler has a unique ID, used to find/remove it later
		if ( !handler.guid ) {
			handler.guid = jQuery.guid++;
		}

		// Init the element's event structure and main handler, if this is the first
		if ( !(events = elemData.events) ) {
			events = elemData.events = {};
		}
		if ( !(eventHandle = elemData.handle) ) {
			eventHandle = elemData.handle = function( e ) {
				// Discard the second event of a jQuery.event.trigger() and
				// when an event is called after a page has unloaded
				return typeof jQuery !== strundefined && (!e || jQuery.event.triggered !== e.type) ?
					jQuery.event.dispatch.apply( eventHandle.elem, arguments ) :
					undefined;
			};
			// Add elem as a property of the handle fn to prevent a memory leak with IE non-native events
			eventHandle.elem = elem;
		}

		// Handle multiple events separated by a space
		types = ( types || "" ).match( rnotwhite ) || [ "" ];
		t = types.length;
		while ( t-- ) {
			tmp = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];
			type = origType = tmp[1];
			namespaces = ( tmp[2] || "" ).split( "." ).sort();

			// There *must* be a type, no attaching namespace-only handlers
			if ( !type ) {
				continue;
			}

			// If event changes its type, use the special event handlers for the changed type
			special = jQuery.event.special[ type ] || {};

			// If selector defined, determine special event api type, otherwise given type
			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;

			// Update special based on newly reset type
			special = jQuery.event.special[ type ] || {};

			// handleObj is passed to all event handlers
			handleObj = jQuery.extend({
				type: type,
				origType: origType,
				data: data,
				handler: handler,
				guid: handler.guid,
				selector: selector,
				needsContext: selector && jQuery.expr.match.needsContext.test( selector ),
				namespace: namespaces.join(".")
			}, handleObjIn );

			// Init the event handler queue if we're the first
			if ( !(handlers = events[ type ]) ) {
				handlers = events[ type ] = [];
				handlers.delegateCount = 0;

				// Only use addEventListener/attachEvent if the special events handler returns false
				if ( !special.setup || special.setup.call( elem, data, namespaces, eventHandle ) === false ) {
					// Bind the global event handler to the element
					if ( elem.addEventListener ) {
						elem.addEventListener( type, eventHandle, false );

					} else if ( elem.attachEvent ) {
						elem.attachEvent( "on" + type, eventHandle );
					}
				}
			}

			if ( special.add ) {
				special.add.call( elem, handleObj );

				if ( !handleObj.handler.guid ) {
					handleObj.handler.guid = handler.guid;
				}
			}

			// Add to the element's handler list, delegates in front
			if ( selector ) {
				handlers.splice( handlers.delegateCount++, 0, handleObj );
			} else {
				handlers.push( handleObj );
			}

			// Keep track of which events have ever been used, for event optimization
			jQuery.event.global[ type ] = true;
		}

		// Nullify elem to prevent memory leaks in IE
		elem = null;
	},

	// Detach an event or set of events from an element
	remove: function( elem, types, handler, selector, mappedTypes ) {
		var j, handleObj, tmp,
			origCount, t, events,
			special, handlers, type,
			namespaces, origType,
			elemData = jQuery.hasData( elem ) && jQuery._data( elem );

		if ( !elemData || !(events = elemData.events) ) {
			return;
		}

		// Once for each type.namespace in types; type may be omitted
		types = ( types || "" ).match( rnotwhite ) || [ "" ];
		t = types.length;
		while ( t-- ) {
			tmp = rtypenamespace.exec( types[t] ) || [];
			type = origType = tmp[1];
			namespaces = ( tmp[2] || "" ).split( "." ).sort();

			// Unbind all events (on this namespace, if provided) for the element
			if ( !type ) {
				for ( type in events ) {
					jQuery.event.remove( elem, type + types[ t ], handler, selector, true );
				}
				continue;
			}

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};
			type = ( selector ? special.delegateType : special.bindType ) || type;
			handlers = events[ type ] || [];
			tmp = tmp[2] && new RegExp( "(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)" );

			// Remove matching events
			origCount = j = handlers.length;
			while ( j-- ) {
				handleObj = handlers[ j ];

				if ( ( mappedTypes || origType === handleObj.origType ) &&
					( !handler || handler.guid === handleObj.guid ) &&
					( !tmp || tmp.test( handleObj.namespace ) ) &&
					( !selector || selector === handleObj.selector || selector === "**" && handleObj.selector ) ) {
					handlers.splice( j, 1 );

					if ( handleObj.selector ) {
						handlers.delegateCount--;
					}
					if ( special.remove ) {
						special.remove.call( elem, handleObj );
					}
				}
			}

			// Remove generic event handler if we removed something and no more handlers exist
			// (avoids potential for endless recursion during removal of special event handlers)
			if ( origCount && !handlers.length ) {
				if ( !special.teardown || special.teardown.call( elem, namespaces, elemData.handle ) === false ) {
					jQuery.removeEvent( elem, type, elemData.handle );
				}

				delete events[ type ];
			}
		}

		// Remove the expando if it's no longer used
		if ( jQuery.isEmptyObject( events ) ) {
			delete elemData.handle;

			// removeData also checks for emptiness and clears the expando if empty
			// so use it instead of delete
			jQuery._removeData( elem, "events" );
		}
	},

	trigger: function( event, data, elem, onlyHandlers ) {
		var handle, ontype, cur,
			bubbleType, special, tmp, i,
			eventPath = [ elem || document ],
			type = hasOwn.call( event, "type" ) ? event.type : event,
			namespaces = hasOwn.call( event, "namespace" ) ? event.namespace.split(".") : [];

		cur = tmp = elem = elem || document;

		// Don't do events on text and comment nodes
		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {
			return;
		}

		// focus/blur morphs to focusin/out; ensure we're not firing them right now
		if ( rfocusMorph.test( type + jQuery.event.triggered ) ) {
			return;
		}

		if ( type.indexOf(".") >= 0 ) {
			// Namespaced trigger; create a regexp to match event type in handle()
			namespaces = type.split(".");
			type = namespaces.shift();
			namespaces.sort();
		}
		ontype = type.indexOf(":") < 0 && "on" + type;

		// Caller can pass in a jQuery.Event object, Object, or just an event type string
		event = event[ jQuery.expando ] ?
			event :
			new jQuery.Event( type, typeof event === "object" && event );

		// Trigger bitmask: & 1 for native handlers; & 2 for jQuery (always true)
		event.isTrigger = onlyHandlers ? 2 : 3;
		event.namespace = namespaces.join(".");
		event.namespace_re = event.namespace ?
			new RegExp( "(^|\\.)" + namespaces.join("\\.(?:.*\\.|)") + "(\\.|$)" ) :
			null;

		// Clean up the event in case it is being reused
		event.result = undefined;
		if ( !event.target ) {
			event.target = elem;
		}

		// Clone any incoming data and prepend the event, creating the handler arg list
		data = data == null ?
			[ event ] :
			jQuery.makeArray( data, [ event ] );

		// Allow special events to draw outside the lines
		special = jQuery.event.special[ type ] || {};
		if ( !onlyHandlers && special.trigger && special.trigger.apply( elem, data ) === false ) {
			return;
		}

		// Determine event propagation path in advance, per W3C events spec (#9951)
		// Bubble up to document, then to window; watch for a global ownerDocument var (#9724)
		if ( !onlyHandlers && !special.noBubble && !jQuery.isWindow( elem ) ) {

			bubbleType = special.delegateType || type;
			if ( !rfocusMorph.test( bubbleType + type ) ) {
				cur = cur.parentNode;
			}
			for ( ; cur; cur = cur.parentNode ) {
				eventPath.push( cur );
				tmp = cur;
			}

			// Only add window if we got to document (e.g., not plain obj or detached DOM)
			if ( tmp === (elem.ownerDocument || document) ) {
				eventPath.push( tmp.defaultView || tmp.parentWindow || window );
			}
		}

		// Fire handlers on the event path
		i = 0;
		while ( (cur = eventPath[i++]) && !event.isPropagationStopped() ) {

			event.type = i > 1 ?
				bubbleType :
				special.bindType || type;

			// jQuery handler
			handle = ( jQuery._data( cur, "events" ) || {} )[ event.type ] && jQuery._data( cur, "handle" );
			if ( handle ) {
				handle.apply( cur, data );
			}

			// Native handler
			handle = ontype && cur[ ontype ];
			if ( handle && handle.apply && jQuery.acceptData( cur ) ) {
				event.result = handle.apply( cur, data );
				if ( event.result === false ) {
					event.preventDefault();
				}
			}
		}
		event.type = type;

		// If nobody prevented the default action, do it now
		if ( !onlyHandlers && !event.isDefaultPrevented() ) {

			if ( (!special._default || special._default.apply( eventPath.pop(), data ) === false) &&
				jQuery.acceptData( elem ) ) {

				// Call a native DOM method on the target with the same name name as the event.
				// Can't use an .isFunction() check here because IE6/7 fails that test.
				// Don't do default actions on window, that's where global variables be (#6170)
				if ( ontype && elem[ type ] && !jQuery.isWindow( elem ) ) {

					// Don't re-trigger an onFOO event when we call its FOO() method
					tmp = elem[ ontype ];

					if ( tmp ) {
						elem[ ontype ] = null;
					}

					// Prevent re-triggering of the same event, since we already bubbled it above
					jQuery.event.triggered = type;
					try {
						elem[ type ]();
					} catch ( e ) {
						// IE<9 dies on focus/blur to hidden element (#1486,#12518)
						// only reproducible on winXP IE8 native, not IE9 in IE8 mode
					}
					jQuery.event.triggered = undefined;

					if ( tmp ) {
						elem[ ontype ] = tmp;
					}
				}
			}
		}

		return event.result;
	},

	dispatch: function( event ) {

		// Make a writable jQuery.Event from the native event object
		event = jQuery.event.fix( event );

		var i, ret, handleObj, matched, j,
			handlerQueue = [],
			args = slice.call( arguments ),
			handlers = ( jQuery._data( this, "events" ) || {} )[ event.type ] || [],
			special = jQuery.event.special[ event.type ] || {};

		// Use the fix-ed jQuery.Event rather than the (read-only) native event
		args[0] = event;
		event.delegateTarget = this;

		// Call the preDispatch hook for the mapped type, and let it bail if desired
		if ( special.preDispatch && special.preDispatch.call( this, event ) === false ) {
			return;
		}

		// Determine handlers
		handlerQueue = jQuery.event.handlers.call( this, event, handlers );

		// Run delegates first; they may want to stop propagation beneath us
		i = 0;
		while ( (matched = handlerQueue[ i++ ]) && !event.isPropagationStopped() ) {
			event.currentTarget = matched.elem;

			j = 0;
			while ( (handleObj = matched.handlers[ j++ ]) && !event.isImmediatePropagationStopped() ) {

				// Triggered event must either 1) have no namespace, or
				// 2) have namespace(s) a subset or equal to those in the bound event (both can have no namespace).
				if ( !event.namespace_re || event.namespace_re.test( handleObj.namespace ) ) {

					event.handleObj = handleObj;
					event.data = handleObj.data;

					ret = ( (jQuery.event.special[ handleObj.origType ] || {}).handle || handleObj.handler )
							.apply( matched.elem, args );

					if ( ret !== undefined ) {
						if ( (event.result = ret) === false ) {
							event.preventDefault();
							event.stopPropagation();
						}
					}
				}
			}
		}

		// Call the postDispatch hook for the mapped type
		if ( special.postDispatch ) {
			special.postDispatch.call( this, event );
		}

		return event.result;
	},

	handlers: function( event, handlers ) {
		var sel, handleObj, matches, i,
			handlerQueue = [],
			delegateCount = handlers.delegateCount,
			cur = event.target;

		// Find delegate handlers
		// Black-hole SVG <use> instance trees (#13180)
		// Avoid non-left-click bubbling in Firefox (#3861)
		if ( delegateCount && cur.nodeType && (!event.button || event.type !== "click") ) {

			/* jshint eqeqeq: false */
			for ( ; cur != this; cur = cur.parentNode || this ) {
				/* jshint eqeqeq: true */

				// Don't check non-elements (#13208)
				// Don't process clicks on disabled elements (#6911, #8165, #11382, #11764)
				if ( cur.nodeType === 1 && (cur.disabled !== true || event.type !== "click") ) {
					matches = [];
					for ( i = 0; i < delegateCount; i++ ) {
						handleObj = handlers[ i ];

						// Don't conflict with Object.prototype properties (#13203)
						sel = handleObj.selector + " ";

						if ( matches[ sel ] === undefined ) {
							matches[ sel ] = handleObj.needsContext ?
								jQuery( sel, this ).index( cur ) >= 0 :
								jQuery.find( sel, this, null, [ cur ] ).length;
						}
						if ( matches[ sel ] ) {
							matches.push( handleObj );
						}
					}
					if ( matches.length ) {
						handlerQueue.push({ elem: cur, handlers: matches });
					}
				}
			}
		}

		// Add the remaining (directly-bound) handlers
		if ( delegateCount < handlers.length ) {
			handlerQueue.push({ elem: this, handlers: handlers.slice( delegateCount ) });
		}

		return handlerQueue;
	},

	fix: function( event ) {
		if ( event[ jQuery.expando ] ) {
			return event;
		}

		// Create a writable copy of the event object and normalize some properties
		var i, prop, copy,
			type = event.type,
			originalEvent = event,
			fixHook = this.fixHooks[ type ];

		if ( !fixHook ) {
			this.fixHooks[ type ] = fixHook =
				rmouseEvent.test( type ) ? this.mouseHooks :
				rkeyEvent.test( type ) ? this.keyHooks :
				{};
		}
		copy = fixHook.props ? this.props.concat( fixHook.props ) : this.props;

		event = new jQuery.Event( originalEvent );

		i = copy.length;
		while ( i-- ) {
			prop = copy[ i ];
			event[ prop ] = originalEvent[ prop ];
		}

		// Support: IE<9
		// Fix target property (#1925)
		if ( !event.target ) {
			event.target = originalEvent.srcElement || document;
		}

		// Support: Chrome 23+, Safari?
		// Target should not be a text node (#504, #13143)
		if ( event.target.nodeType === 3 ) {
			event.target = event.target.parentNode;
		}

		// Support: IE<9
		// For mouse/key events, metaKey==false if it's undefined (#3368, #11328)
		event.metaKey = !!event.metaKey;

		return fixHook.filter ? fixHook.filter( event, originalEvent ) : event;
	},

	// Includes some event props shared by KeyEvent and MouseEvent
	props: "altKey bubbles cancelable ctrlKey currentTarget eventPhase metaKey relatedTarget shiftKey target timeStamp view which".split(" "),

	fixHooks: {},

	keyHooks: {
		props: "char charCode key keyCode".split(" "),
		filter: function( event, original ) {

			// Add which for key events
			if ( event.which == null ) {
				event.which = original.charCode != null ? original.charCode : original.keyCode;
			}

			return event;
		}
	},

	mouseHooks: {
		props: "button buttons clientX clientY fromElement offsetX offsetY pageX pageY screenX screenY toElement".split(" "),
		filter: function( event, original ) {
			var body, eventDoc, doc,
				button = original.button,
				fromElement = original.fromElement;

			// Calculate pageX/Y if missing and clientX/Y available
			if ( event.pageX == null && original.clientX != null ) {
				eventDoc = event.target.ownerDocument || document;
				doc = eventDoc.documentElement;
				body = eventDoc.body;

				event.pageX = original.clientX + ( doc && doc.scrollLeft || body && body.scrollLeft || 0 ) - ( doc && doc.clientLeft || body && body.clientLeft || 0 );
				event.pageY = original.clientY + ( doc && doc.scrollTop  || body && body.scrollTop  || 0 ) - ( doc && doc.clientTop  || body && body.clientTop  || 0 );
			}

			// Add relatedTarget, if necessary
			if ( !event.relatedTarget && fromElement ) {
				event.relatedTarget = fromElement === event.target ? original.toElement : fromElement;
			}

			// Add which for click: 1 === left; 2 === middle; 3 === right
			// Note: button is not normalized, so don't use it
			if ( !event.which && button !== undefined ) {
				event.which = ( button & 1 ? 1 : ( button & 2 ? 3 : ( button & 4 ? 2 : 0 ) ) );
			}

			return event;
		}
	},

	special: {
		load: {
			// Prevent triggered image.load events from bubbling to window.load
			noBubble: true
		},
		focus: {
			// Fire native event if possible so blur/focus sequence is correct
			trigger: function() {
				if ( this !== safeActiveElement() && this.focus ) {
					try {
						this.focus();
						return false;
					} catch ( e ) {
						// Support: IE<9
						// If we error on focus to hidden element (#1486, #12518),
						// let .trigger() run the handlers
					}
				}
			},
			delegateType: "focusin"
		},
		blur: {
			trigger: function() {
				if ( this === safeActiveElement() && this.blur ) {
					this.blur();
					return false;
				}
			},
			delegateType: "focusout"
		},
		click: {
			// For checkbox, fire native event so checked state will be right
			trigger: function() {
				if ( jQuery.nodeName( this, "input" ) && this.type === "checkbox" && this.click ) {
					this.click();
					return false;
				}
			},

			// For cross-browser consistency, don't fire native .click() on links
			_default: function( event ) {
				return jQuery.nodeName( event.target, "a" );
			}
		},

		beforeunload: {
			postDispatch: function( event ) {

				// Support: Firefox 20+
				// Firefox doesn't alert if the returnValue field is not set.
				if ( event.result !== undefined && event.originalEvent ) {
					event.originalEvent.returnValue = event.result;
				}
			}
		}
	},

	simulate: function( type, elem, event, bubble ) {
		// Piggyback on a donor event to simulate a different one.
		// Fake originalEvent to avoid donor's stopPropagation, but if the
		// simulated event prevents default then we do the same on the donor.
		var e = jQuery.extend(
			new jQuery.Event(),
			event,
			{
				type: type,
				isSimulated: true,
				originalEvent: {}
			}
		);
		if ( bubble ) {
			jQuery.event.trigger( e, null, elem );
		} else {
			jQuery.event.dispatch.call( elem, e );
		}
		if ( e.isDefaultPrevented() ) {
			event.preventDefault();
		}
	}
};

jQuery.removeEvent = document.removeEventListener ?
	function( elem, type, handle ) {
		if ( elem.removeEventListener ) {
			elem.removeEventListener( type, handle, false );
		}
	} :
	function( elem, type, handle ) {
		var name = "on" + type;

		if ( elem.detachEvent ) {

			// #8545, #7054, preventing memory leaks for custom events in IE6-8
			// detachEvent needed property on element, by name of that event, to properly expose it to GC
			if ( typeof elem[ name ] === strundefined ) {
				elem[ name ] = null;
			}

			elem.detachEvent( name, handle );
		}
	};

jQuery.Event = function( src, props ) {
	// Allow instantiation without the 'new' keyword
	if ( !(this instanceof jQuery.Event) ) {
		return new jQuery.Event( src, props );
	}

	// Event object
	if ( src && src.type ) {
		this.originalEvent = src;
		this.type = src.type;

		// Events bubbling up the document may have been marked as prevented
		// by a handler lower down the tree; reflect the correct value.
		this.isDefaultPrevented = src.defaultPrevented ||
				src.defaultPrevented === undefined &&
				// Support: IE < 9, Android < 4.0
				src.returnValue === false ?
			returnTrue :
			returnFalse;

	// Event type
	} else {
		this.type = src;
	}

	// Put explicitly provided properties onto the event object
	if ( props ) {
		jQuery.extend( this, props );
	}

	// Create a timestamp if incoming event doesn't have one
	this.timeStamp = src && src.timeStamp || jQuery.now();

	// Mark it as fixed
	this[ jQuery.expando ] = true;
};

// jQuery.Event is based on DOM3 Events as specified by the ECMAScript Language Binding
// http://www.w3.org/TR/2003/WD-DOM-Level-3-Events-20030331/ecma-script-binding.html
jQuery.Event.prototype = {
	isDefaultPrevented: returnFalse,
	isPropagationStopped: returnFalse,
	isImmediatePropagationStopped: returnFalse,

	preventDefault: function() {
		var e = this.originalEvent;

		this.isDefaultPrevented = returnTrue;
		if ( !e ) {
			return;
		}

		// If preventDefault exists, run it on the original event
		if ( e.preventDefault ) {
			e.preventDefault();

		// Support: IE
		// Otherwise set the returnValue property of the original event to false
		} else {
			e.returnValue = false;
		}
	},
	stopPropagation: function() {
		var e = this.originalEvent;

		this.isPropagationStopped = returnTrue;
		if ( !e ) {
			return;
		}
		// If stopPropagation exists, run it on the original event
		if ( e.stopPropagation ) {
			e.stopPropagation();
		}

		// Support: IE
		// Set the cancelBubble property of the original event to true
		e.cancelBubble = true;
	},
	stopImmediatePropagation: function() {
		var e = this.originalEvent;

		this.isImmediatePropagationStopped = returnTrue;

		if ( e && e.stopImmediatePropagation ) {
			e.stopImmediatePropagation();
		}

		this.stopPropagation();
	}
};

// Create mouseenter/leave events using mouseover/out and event-time checks
jQuery.each({
	mouseenter: "mouseover",
	mouseleave: "mouseout",
	pointerenter: "pointerover",
	pointerleave: "pointerout"
}, function( orig, fix ) {
	jQuery.event.special[ orig ] = {
		delegateType: fix,
		bindType: fix,

		handle: function( event ) {
			var ret,
				target = this,
				related = event.relatedTarget,
				handleObj = event.handleObj;

			// For mousenter/leave call the handler if related is outside the target.
			// NB: No relatedTarget if the mouse left/entered the browser window
			if ( !related || (related !== target && !jQuery.contains( target, related )) ) {
				event.type = handleObj.origType;
				ret = handleObj.handler.apply( this, arguments );
				event.type = fix;
			}
			return ret;
		}
	};
});

// IE submit delegation
if ( !support.submitBubbles ) {

	jQuery.event.special.submit = {
		setup: function() {
			// Only need this for delegated form submit events
			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {
				return false;
			}

			// Lazy-add a submit handler when a descendant form may potentially be submitted
			jQuery.event.add( this, "click._submit keypress._submit", function( e ) {
				// Node name check avoids a VML-related crash in IE (#9807)
				var elem = e.target,
					form = jQuery.nodeName( elem, "input" ) || jQuery.nodeName( elem, "button" ) ? elem.form : undefined;
				if ( form && !jQuery._data( form, "submitBubbles" ) ) {
					jQuery.event.add( form, "submit._submit", function( event ) {
						event._submit_bubble = true;
					});
					jQuery._data( form, "submitBubbles", true );
				}
			});
			// return undefined since we don't need an event listener
		},

		postDispatch: function( event ) {
			// If form was submitted by the user, bubble the event up the tree
			if ( event._submit_bubble ) {
				delete event._submit_bubble;
				if ( this.parentNode && !event.isTrigger ) {
					jQuery.event.simulate( "submit", this.parentNode, event, true );
				}
			}
		},

		teardown: function() {
			// Only need this for delegated form submit events
			if ( jQuery.nodeName( this, "form" ) ) {
				return false;
			}

			// Remove delegated handlers; cleanData eventually reaps submit handlers attached above
			jQuery.event.remove( this, "._submit" );
		}
	};
}

// IE change delegation and checkbox/radio fix
if ( !support.changeBubbles ) {

	jQuery.event.special.change = {

		setup: function() {

			if ( rformElems.test( this.nodeName ) ) {
				// IE doesn't fire change on a check/radio until blur; trigger it on click
				// after a propertychange. Eat the blur-change in special.change.handle.
				// This still fires onchange a second time for check/radio after blur.
				if ( this.type === "checkbox" || this.type === "radio" ) {
					jQuery.event.add( this, "propertychange._change", function( event ) {
						if ( event.originalEvent.propertyName === "checked" ) {
							this._just_changed = true;
						}
					});
					jQuery.event.add( this, "click._change", function( event ) {
						if ( this._just_changed && !event.isTrigger ) {
							this._just_changed = false;
						}
						// Allow triggered, simulated change events (#11500)
						jQuery.event.simulate( "change", this, event, true );
					});
				}
				return false;
			}
			// Delegated event; lazy-add a change handler on descendant inputs
			jQuery.event.add( this, "beforeactivate._change", function( e ) {
				var elem = e.target;

				if ( rformElems.test( elem.nodeName ) && !jQuery._data( elem, "changeBubbles" ) ) {
					jQuery.event.add( elem, "change._change", function( event ) {
						if ( this.parentNode && !event.isSimulated && !event.isTrigger ) {
							jQuery.event.simulate( "change", this.parentNode, event, true );
						}
					});
					jQuery._data( elem, "changeBubbles", true );
				}
			});
		},

		handle: function( event ) {
			var elem = event.target;

			// Swallow native change events from checkbox/radio, we already triggered them above
			if ( this !== elem || event.isSimulated || event.isTrigger || (elem.type !== "radio" && elem.type !== "checkbox") ) {
				return event.handleObj.handler.apply( this, arguments );
			}
		},

		teardown: function() {
			jQuery.event.remove( this, "._change" );

			return !rformElems.test( this.nodeName );
		}
	};
}

// Create "bubbling" focus and blur events
if ( !support.focusinBubbles ) {
	jQuery.each({ focus: "focusin", blur: "focusout" }, function( orig, fix ) {

		// Attach a single capturing handler on the document while someone wants focusin/focusout
		var handler = function( event ) {
				jQuery.event.simulate( fix, event.target, jQuery.event.fix( event ), true );
			};

		jQuery.event.special[ fix ] = {
			setup: function() {
				var doc = this.ownerDocument || this,
					attaches = jQuery._data( doc, fix );

				if ( !attaches ) {
					doc.addEventListener( orig, handler, true );
				}
				jQuery._data( doc, fix, ( attaches || 0 ) + 1 );
			},
			teardown: function() {
				var doc = this.ownerDocument || this,
					attaches = jQuery._data( doc, fix ) - 1;

				if ( !attaches ) {
					doc.removeEventListener( orig, handler, true );
					jQuery._removeData( doc, fix );
				} else {
					jQuery._data( doc, fix, attaches );
				}
			}
		};
	});
}

jQuery.fn.extend({

	on: function( types, selector, data, fn, /*INTERNAL*/ one ) {
		var type, origFn;

		// Types can be a map of types/handlers
		if ( typeof types === "object" ) {
			// ( types-Object, selector, data )
			if ( typeof selector !== "string" ) {
				// ( types-Object, data )
				data = data || selector;
				selector = undefined;
			}
			for ( type in types ) {
				this.on( type, selector, data, types[ type ], one );
			}
			return this;
		}

		if ( data == null && fn == null ) {
			// ( types, fn )
			fn = selector;
			data = selector = undefined;
		} else if ( fn == null ) {
			if ( typeof selector === "string" ) {
				// ( types, selector, fn )
				fn = data;
				data = undefined;
			} else {
				// ( types, data, fn )
				fn = data;
				data = selector;
				selector = undefined;
			}
		}
		if ( fn === false ) {
			fn = returnFalse;
		} else if ( !fn ) {
			return this;
		}

		if ( one === 1 ) {
			origFn = fn;
			fn = function( event ) {
				// Can use an empty set, since event contains the info
				jQuery().off( event );
				return origFn.apply( this, arguments );
			};
			// Use same guid so caller can remove using origFn
			fn.guid = origFn.guid || ( origFn.guid = jQuery.guid++ );
		}
		return this.each( function() {
			jQuery.event.add( this, types, fn, data, selector );
		});
	},
	one: function( types, selector, data, fn ) {
		return this.on( types, selector, data, fn, 1 );
	},
	off: function( types, selector, fn ) {
		var handleObj, type;
		if ( types && types.preventDefault && types.handleObj ) {
			// ( event )  dispatched jQuery.Event
			handleObj = types.handleObj;
			jQuery( types.delegateTarget ).off(
				handleObj.namespace ? handleObj.origType + "." + handleObj.namespace : handleObj.origType,
				handleObj.selector,
				handleObj.handler
			);
			return this;
		}
		if ( typeof types === "object" ) {
			// ( types-object [, selector] )
			for ( type in types ) {
				this.off( type, selector, types[ type ] );
			}
			return this;
		}
		if ( selector === false || typeof selector === "function" ) {
			// ( types [, fn] )
			fn = selector;
			selector = undefined;
		}
		if ( fn === false ) {
			fn = returnFalse;
		}
		return this.each(function() {
			jQuery.event.remove( this, types, fn, selector );
		});
	},

	trigger: function( type, data ) {
		return this.each(function() {
			jQuery.event.trigger( type, data, this );
		});
	},
	triggerHandler: function( type, data ) {
		var elem = this[0];
		if ( elem ) {
			return jQuery.event.trigger( type, data, elem, true );
		}
	}
});


function createSafeFragment( document ) {
	var list = nodeNames.split( "|" ),
		safeFrag = document.createDocumentFragment();

	if ( safeFrag.createElement ) {
		while ( list.length ) {
			safeFrag.createElement(
				list.pop()
			);
		}
	}
	return safeFrag;
}

var nodeNames = "abbr|article|aside|audio|bdi|canvas|data|datalist|details|figcaption|figure|footer|" +
		"header|hgroup|mark|meter|nav|output|progress|section|summary|time|video",
	rinlinejQuery = / jQuery\d+="(?:null|\d+)"/g,
	rnoshimcache = new RegExp("<(?:" + nodeNames + ")[\\s/>]", "i"),
	rleadingWhitespace = /^\s+/,
	rxhtmlTag = /<(?!area|br|col|embed|hr|img|input|link|meta|param)(([\w:]+)[^>]*)\/>/gi,
	rtagName = /<([\w:]+)/,
	rtbody = /<tbody/i,
	rhtml = /<|&#?\w+;/,
	rnoInnerhtml = /<(?:script|style|link)/i,
	// checked="checked" or checked
	rchecked = /checked\s*(?:[^=]|=\s*.checked.)/i,
	rscriptType = /^$|\/(?:java|ecma)script/i,
	rscriptTypeMasked = /^true\/(.*)/,
	rcleanScript = /^\s*<!(?:\[CDATA\[|--)|(?:\]\]|--)>\s*$/g,

	// We have to close these tags to support XHTML (#13200)
	wrapMap = {
		option: [ 1, "<select multiple='multiple'>", "</select>" ],
		legend: [ 1, "<fieldset>", "</fieldset>" ],
		area: [ 1, "<map>", "</map>" ],
		param: [ 1, "<object>", "</object>" ],
		thead: [ 1, "<table>", "</table>" ],
		tr: [ 2, "<table><tbody>", "</tbody></table>" ],
		col: [ 2, "<table><tbody></tbody><colgroup>", "</colgroup></table>" ],
		td: [ 3, "<table><tbody><tr>", "</tr></tbody></table>" ],

		// IE6-8 can't serialize link, script, style, or any html5 (NoScope) tags,
		// unless wrapped in a div with non-breaking characters in front of it.
		_default: support.htmlSerialize ? [ 0, "", "" ] : [ 1, "X<div>", "</div>"  ]
	},
	safeFragment = createSafeFragment( document ),
	fragmentDiv = safeFragment.appendChild( document.createElement("div") );

wrapMap.optgroup = wrapMap.option;
wrapMap.tbody = wrapMap.tfoot = wrapMap.colgroup = wrapMap.caption = wrapMap.thead;
wrapMap.th = wrapMap.td;

function getAll( context, tag ) {
	var elems, elem,
		i = 0,
		found = typeof context.getElementsByTagName !== strundefined ? context.getElementsByTagName( tag || "*" ) :
			typeof context.querySelectorAll !== strundefined ? context.querySelectorAll( tag || "*" ) :
			undefined;

	if ( !found ) {
		for ( found = [], elems = context.childNodes || context; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {
			if ( !tag || jQuery.nodeName( elem, tag ) ) {
				found.push( elem );
			} else {
				jQuery.merge( found, getAll( elem, tag ) );
			}
		}
	}

	return tag === undefined || tag && jQuery.nodeName( context, tag ) ?
		jQuery.merge( [ context ], found ) :
		found;
}

// Used in buildFragment, fixes the defaultChecked property
function fixDefaultChecked( elem ) {
	if ( rcheckableType.test( elem.type ) ) {
		elem.defaultChecked = elem.checked;
	}
}

// Support: IE<8
// Manipulating tables requires a tbody
function manipulationTarget( elem, content ) {
	return jQuery.nodeName( elem, "table" ) &&
		jQuery.nodeName( content.nodeType !== 11 ? content : content.firstChild, "tr" ) ?

		elem.getElementsByTagName("tbody")[0] ||
			elem.appendChild( elem.ownerDocument.createElement("tbody") ) :
		elem;
}

// Replace/restore the type attribute of script elements for safe DOM manipulation
function disableScript( elem ) {
	elem.type = (jQuery.find.attr( elem, "type" ) !== null) + "/" + elem.type;
	return elem;
}
function restoreScript( elem ) {
	var match = rscriptTypeMasked.exec( elem.type );
	if ( match ) {
		elem.type = match[1];
	} else {
		elem.removeAttribute("type");
	}
	return elem;
}

// Mark scripts as having already been evaluated
function setGlobalEval( elems, refElements ) {
	var elem,
		i = 0;
	for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {
		jQuery._data( elem, "globalEval", !refElements || jQuery._data( refElements[i], "globalEval" ) );
	}
}

function cloneCopyEvent( src, dest ) {

	if ( dest.nodeType !== 1 || !jQuery.hasData( src ) ) {
		return;
	}

	var type, i, l,
		oldData = jQuery._data( src ),
		curData = jQuery._data( dest, oldData ),
		events = oldData.events;

	if ( events ) {
		delete curData.handle;
		curData.events = {};

		for ( type in events ) {
			for ( i = 0, l = events[ type ].length; i < l; i++ ) {
				jQuery.event.add( dest, type, events[ type ][ i ] );
			}
		}
	}

	// make the cloned public data object a copy from the original
	if ( curData.data ) {
		curData.data = jQuery.extend( {}, curData.data );
	}
}

function fixCloneNodeIssues( src, dest ) {
	var nodeName, e, data;

	// We do not need to do anything for non-Elements
	if ( dest.nodeType !== 1 ) {
		return;
	}

	nodeName = dest.nodeName.toLowerCase();

	// IE6-8 copies events bound via attachEvent when using cloneNode.
	if ( !support.noCloneEvent && dest[ jQuery.expando ] ) {
		data = jQuery._data( dest );

		for ( e in data.events ) {
			jQuery.removeEvent( dest, e, data.handle );
		}

		// Event data gets referenced instead of copied if the expando gets copied too
		dest.removeAttribute( jQuery.expando );
	}

	// IE blanks contents when cloning scripts, and tries to evaluate newly-set text
	if ( nodeName === "script" && dest.text !== src.text ) {
		disableScript( dest ).text = src.text;
		restoreScript( dest );

	// IE6-10 improperly clones children of object elements using classid.
	// IE10 throws NoModificationAllowedError if parent is null, #12132.
	} else if ( nodeName === "object" ) {
		if ( dest.parentNode ) {
			dest.outerHTML = src.outerHTML;
		}

		// This path appears unavoidable for IE9. When cloning an object
		// element in IE9, the outerHTML strategy above is not sufficient.
		// If the src has innerHTML and the destination does not,
		// copy the src.innerHTML into the dest.innerHTML. #10324
		if ( support.html5Clone && ( src.innerHTML && !jQuery.trim(dest.innerHTML) ) ) {
			dest.innerHTML = src.innerHTML;
		}

	} else if ( nodeName === "input" && rcheckableType.test( src.type ) ) {
		// IE6-8 fails to persist the checked state of a cloned checkbox
		// or radio button. Worse, IE6-7 fail to give the cloned element
		// a checked appearance if the defaultChecked value isn't also set

		dest.defaultChecked = dest.checked = src.checked;

		// IE6-7 get confused and end up setting the value of a cloned
		// checkbox/radio button to an empty string instead of "on"
		if ( dest.value !== src.value ) {
			dest.value = src.value;
		}

	// IE6-8 fails to return the selected option to the default selected
	// state when cloning options
	} else if ( nodeName === "option" ) {
		dest.defaultSelected = dest.selected = src.defaultSelected;

	// IE6-8 fails to set the defaultValue to the correct value when
	// cloning other types of input fields
	} else if ( nodeName === "input" || nodeName === "textarea" ) {
		dest.defaultValue = src.defaultValue;
	}
}

jQuery.extend({
	clone: function( elem, dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {
		var destElements, node, clone, i, srcElements,
			inPage = jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );

		if ( support.html5Clone || jQuery.isXMLDoc(elem) || !rnoshimcache.test( "<" + elem.nodeName + ">" ) ) {
			clone = elem.cloneNode( true );

		// IE<=8 does not properly clone detached, unknown element nodes
		} else {
			fragmentDiv.innerHTML = elem.outerHTML;
			fragmentDiv.removeChild( clone = fragmentDiv.firstChild );
		}

		if ( (!support.noCloneEvent || !support.noCloneChecked) &&
				(elem.nodeType === 1 || elem.nodeType === 11) && !jQuery.isXMLDoc(elem) ) {

			// We eschew Sizzle here for performance reasons: http://jsperf.com/getall-vs-sizzle/2
			destElements = getAll( clone );
			srcElements = getAll( elem );

			// Fix all IE cloning issues
			for ( i = 0; (node = srcElements[i]) != null; ++i ) {
				// Ensure that the destination node is not null; Fixes #9587
				if ( destElements[i] ) {
					fixCloneNodeIssues( node, destElements[i] );
				}
			}
		}

		// Copy the events from the original to the clone
		if ( dataAndEvents ) {
			if ( deepDataAndEvents ) {
				srcElements = srcElements || getAll( elem );
				destElements = destElements || getAll( clone );

				for ( i = 0; (node = srcElements[i]) != null; i++ ) {
					cloneCopyEvent( node, destElements[i] );
				}
			} else {
				cloneCopyEvent( elem, clone );
			}
		}

		// Preserve script evaluation history
		destElements = getAll( clone, "script" );
		if ( destElements.length > 0 ) {
			setGlobalEval( destElements, !inPage && getAll( elem, "script" ) );
		}

		destElements = srcElements = node = null;

		// Return the cloned set
		return clone;
	},

	buildFragment: function( elems, context, scripts, selection ) {
		var j, elem, contains,
			tmp, tag, tbody, wrap,
			l = elems.length,

			// Ensure a safe fragment
			safe = createSafeFragment( context ),

			nodes = [],
			i = 0;

		for ( ; i < l; i++ ) {
			elem = elems[ i ];

			if ( elem || elem === 0 ) {

				// Add nodes directly
				if ( jQuery.type( elem ) === "object" ) {
					jQuery.merge( nodes, elem.nodeType ? [ elem ] : elem );

				// Convert non-html into a text node
				} else if ( !rhtml.test( elem ) ) {
					nodes.push( context.createTextNode( elem ) );

				// Convert html into DOM nodes
				} else {
					tmp = tmp || safe.appendChild( context.createElement("div") );

					// Deserialize a standard representation
					tag = (rtagName.exec( elem ) || [ "", "" ])[ 1 ].toLowerCase();
					wrap = wrapMap[ tag ] || wrapMap._default;

					tmp.innerHTML = wrap[1] + elem.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" ) + wrap[2];

					// Descend through wrappers to the right content
					j = wrap[0];
					while ( j-- ) {
						tmp = tmp.lastChild;
					}

					// Manually add leading whitespace removed by IE
					if ( !support.leadingWhitespace && rleadingWhitespace.test( elem ) ) {
						nodes.push( context.createTextNode( rleadingWhitespace.exec( elem )[0] ) );
					}

					// Remove IE's autoinserted <tbody> from table fragments
					if ( !support.tbody ) {

						// String was a <table>, *may* have spurious <tbody>
						elem = tag === "table" && !rtbody.test( elem ) ?
							tmp.firstChild :

							// String was a bare <thead> or <tfoot>
							wrap[1] === "<table>" && !rtbody.test( elem ) ?
								tmp :
								0;

						j = elem && elem.childNodes.length;
						while ( j-- ) {
							if ( jQuery.nodeName( (tbody = elem.childNodes[j]), "tbody" ) && !tbody.childNodes.length ) {
								elem.removeChild( tbody );
							}
						}
					}

					jQuery.merge( nodes, tmp.childNodes );

					// Fix #12392 for WebKit and IE > 9
					tmp.textContent = "";

					// Fix #12392 for oldIE
					while ( tmp.firstChild ) {
						tmp.removeChild( tmp.firstChild );
					}

					// Remember the top-level container for proper cleanup
					tmp = safe.lastChild;
				}
			}
		}

		// Fix #11356: Clear elements from fragment
		if ( tmp ) {
			safe.removeChild( tmp );
		}

		// Reset defaultChecked for any radios and checkboxes
		// about to be appended to the DOM in IE 6/7 (#8060)
		if ( !support.appendChecked ) {
			jQuery.grep( getAll( nodes, "input" ), fixDefaultChecked );
		}

		i = 0;
		while ( (elem = nodes[ i++ ]) ) {

			// #4087 - If origin and destination elements are the same, and this is
			// that element, do not do anything
			if ( selection && jQuery.inArray( elem, selection ) !== -1 ) {
				continue;
			}

			contains = jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem );

			// Append to fragment
			tmp = getAll( safe.appendChild( elem ), "script" );

			// Preserve script evaluation history
			if ( contains ) {
				setGlobalEval( tmp );
			}

			// Capture executables
			if ( scripts ) {
				j = 0;
				while ( (elem = tmp[ j++ ]) ) {
					if ( rscriptType.test( elem.type || "" ) ) {
						scripts.push( elem );
					}
				}
			}
		}

		tmp = null;

		return safe;
	},

	cleanData: function( elems, /* internal */ acceptData ) {
		var elem, type, id, data,
			i = 0,
			internalKey = jQuery.expando,
			cache = jQuery.cache,
			deleteExpando = support.deleteExpando,
			special = jQuery.event.special;

		for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {
			if ( acceptData || jQuery.acceptData( elem ) ) {

				id = elem[ internalKey ];
				data = id && cache[ id ];

				if ( data ) {
					if ( data.events ) {
						for ( type in data.events ) {
							if ( special[ type ] ) {
								jQuery.event.remove( elem, type );

							// This is a shortcut to avoid jQuery.event.remove's overhead
							} else {
								jQuery.removeEvent( elem, type, data.handle );
							}
						}
					}

					// Remove cache only if it was not already removed by jQuery.event.remove
					if ( cache[ id ] ) {

						delete cache[ id ];

						// IE does not allow us to delete expando properties from nodes,
						// nor does it have a removeAttribute function on Document nodes;
						// we must handle all of these cases
						if ( deleteExpando ) {
							delete elem[ internalKey ];

						} else if ( typeof elem.removeAttribute !== strundefined ) {
							elem.removeAttribute( internalKey );

						} else {
							elem[ internalKey ] = null;
						}

						deletedIds.push( id );
					}
				}
			}
		}
	}
});

jQuery.fn.extend({
	text: function( value ) {
		return access( this, function( value ) {
			return value === undefined ?
				jQuery.text( this ) :
				this.empty().append( ( this[0] && this[0].ownerDocument || document ).createTextNode( value ) );
		}, null, value, arguments.length );
	},

	append: function() {
		return this.domManip( arguments, function( elem ) {
			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 || this.nodeType === 9 ) {
				var target = manipulationTarget( this, elem );
				target.appendChild( elem );
			}
		});
	},

	prepend: function() {
		return this.domManip( arguments, function( elem ) {
			if ( this.nodeType === 1 || this.nodeType === 11 || this.nodeType === 9 ) {
				var target = manipulationTarget( this, elem );
				target.insertBefore( elem, target.firstChild );
			}
		});
	},

	before: function() {
		return this.domManip( arguments, function( elem ) {
			if ( this.parentNode ) {
				this.parentNode.insertBefore( elem, this );
			}
		});
	},

	after: function() {
		return this.domManip( arguments, function( elem ) {
			if ( this.parentNode ) {
				this.parentNode.insertBefore( elem, this.nextSibling );
			}
		});
	},

	remove: function( selector, keepData /* Internal Use Only */ ) {
		var elem,
			elems = selector ? jQuery.filter( selector, this ) : this,
			i = 0;

		for ( ; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {

			if ( !keepData && elem.nodeType === 1 ) {
				jQuery.cleanData( getAll( elem ) );
			}

			if ( elem.parentNode ) {
				if ( keepData && jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {
					setGlobalEval( getAll( elem, "script" ) );
				}
				elem.parentNode.removeChild( elem );
			}
		}

		return this;
	},

	empty: function() {
		var elem,
			i = 0;

		for ( ; (elem = this[i]) != null; i++ ) {
			// Remove element nodes and prevent memory leaks
			if ( elem.nodeType === 1 ) {
				jQuery.cleanData( getAll( elem, false ) );
			}

			// Remove any remaining nodes
			while ( elem.firstChild ) {
				elem.removeChild( elem.firstChild );
			}

			// If this is a select, ensure that it displays empty (#12336)
			// Support: IE<9
			if ( elem.options && jQuery.nodeName( elem, "select" ) ) {
				elem.options.length = 0;
			}
		}

		return this;
	},

	clone: function( dataAndEvents, deepDataAndEvents ) {
		dataAndEvents = dataAndEvents == null ? false : dataAndEvents;
		deepDataAndEvents = deepDataAndEvents == null ? dataAndEvents : deepDataAndEvents;

		return this.map(function() {
			return jQuery.clone( this, dataAndEvents, deepDataAndEvents );
		});
	},

	html: function( value ) {
		return access( this, function( value ) {
			var elem = this[ 0 ] || {},
				i = 0,
				l = this.length;

			if ( value === undefined ) {
				return elem.nodeType === 1 ?
					elem.innerHTML.replace( rinlinejQuery, "" ) :
					undefined;
			}

			// See if we can take a shortcut and just use innerHTML
			if ( typeof value === "string" && !rnoInnerhtml.test( value ) &&
				( support.htmlSerialize || !rnoshimcache.test( value )  ) &&
				( support.leadingWhitespace || !rleadingWhitespace.test( value ) ) &&
				!wrapMap[ (rtagName.exec( value ) || [ "", "" ])[ 1 ].toLowerCase() ] ) {

				value = value.replace( rxhtmlTag, "<$1></$2>" );

				try {
					for (; i < l; i++ ) {
						// Remove element nodes and prevent memory leaks
						elem = this[i] || {};
						if ( elem.nodeType === 1 ) {
							jQuery.cleanData( getAll( elem, false ) );
							elem.innerHTML = value;
						}
					}

					elem = 0;

				// If using innerHTML throws an exception, use the fallback method
				} catch(e) {}
			}

			if ( elem ) {
				this.empty().append( value );
			}
		}, null, value, arguments.length );
	},

	replaceWith: function() {
		var arg = arguments[ 0 ];

		// Make the changes, replacing each context element with the new content
		this.domManip( arguments, function( elem ) {
			arg = this.parentNode;

			jQuery.cleanData( getAll( this ) );

			if ( arg ) {
				arg.replaceChild( elem, this );
			}
		});

		// Force removal if there was no new content (e.g., from empty arguments)
		return arg && (arg.length || arg.nodeType) ? this : this.remove();
	},

	detach: function( selector ) {
		return this.remove( selector, true );
	},

	domManip: function( args, callback ) {

		// Flatten any nested arrays
		args = concat.apply( [], args );

		var first, node, hasScripts,
			scripts, doc, fragment,
			i = 0,
			l = this.length,
			set = this,
			iNoClone = l - 1,
			value = args[0],
			isFunction = jQuery.isFunction( value );

		// We can't cloneNode fragments that contain checked, in WebKit
		if ( isFunction ||
				( l > 1 && typeof value === "string" &&
					!support.checkClone && rchecked.test( value ) ) ) {
			return this.each(function( index ) {
				var self = set.eq( index );
				if ( isFunction ) {
					args[0] = value.call( this, index, self.html() );
				}
				self.domManip( args, callback );
			});
		}

		if ( l ) {
			fragment = jQuery.buildFragment( args, this[ 0 ].ownerDocument, false, this );
			first = fragment.firstChild;

			if ( fragment.childNodes.length === 1 ) {
				fragment = first;
			}

			if ( first ) {
				scripts = jQuery.map( getAll( fragment, "script" ), disableScript );
				hasScripts = scripts.length;

				// Use the original fragment for the last item instead of the first because it can end up
				// being emptied incorrectly in certain situations (#8070).
				for ( ; i < l; i++ ) {
					node = fragment;

					if ( i !== iNoClone ) {
						node = jQuery.clone( node, true, true );

						// Keep references to cloned scripts for later restoration
						if ( hasScripts ) {
							jQuery.merge( scripts, getAll( node, "script" ) );
						}
					}

					callback.call( this[i], node, i );
				}

				if ( hasScripts ) {
					doc = scripts[ scripts.length - 1 ].ownerDocument;

					// Reenable scripts
					jQuery.map( scripts, restoreScript );

					// Evaluate executable scripts on first document insertion
					for ( i = 0; i < hasScripts; i++ ) {
						node = scripts[ i ];
						if ( rscriptType.test( node.type || "" ) &&
							!jQuery._data( node, "globalEval" ) && jQuery.contains( doc, node ) ) {

							if ( node.src ) {
								// Optional AJAX dependency, but won't run scripts if not present
								if ( jQuery._evalUrl ) {
									jQuery._evalUrl( node.src );
								}
							} else {
								jQuery.globalEval( ( node.text || node.textContent || node.innerHTML || "" ).replace( rcleanScript, "" ) );
							}
						}
					}
				}

				// Fix #11809: Avoid leaking memory
				fragment = first = null;
			}
		}

		return this;
	}
});

jQuery.each({
	appendTo: "append",
	prependTo: "prepend",
	insertBefore: "before",
	insertAfter: "after",
	replaceAll: "replaceWith"
}, function( name, original ) {
	jQuery.fn[ name ] = function( selector ) {
		var elems,
			i = 0,
			ret = [],
			insert = jQuery( selector ),
			last = insert.length - 1;

		for ( ; i <= last; i++ ) {
			elems = i === last ? this : this.clone(true);
			jQuery( insert[i] )[ original ]( elems );

			// Modern browsers can apply jQuery collections as arrays, but oldIE needs a .get()
			push.apply( ret, elems.get() );
		}

		return this.pushStack( ret );
	};
});


var iframe,
	elemdisplay = {};

/**
 * Retrieve the actual display of a element
 * @param {String} name nodeName of the element
 * @param {Object} doc Document object
 */
// Called only from within defaultDisplay
function actualDisplay( name, doc ) {
	var style,
		elem = jQuery( doc.createElement( name ) ).appendTo( doc.body ),

		// getDefaultComputedStyle might be reliably used only on attached element
		display = window.getDefaultComputedStyle && ( style = window.getDefaultComputedStyle( elem[ 0 ] ) ) ?

			// Use of this method is a temporary fix (more like optmization) until something better comes along,
			// since it was removed from specification and supported only in FF
			style.display : jQuery.css( elem[ 0 ], "display" );

	// We don't have any data stored on the element,
	// so use "detach" method as fast way to get rid of the element
	elem.detach();

	return display;
}

/**
 * Try to determine the default display value of an element
 * @param {String} nodeName
 */
function defaultDisplay( nodeName ) {
	var doc = document,
		display = elemdisplay[ nodeName ];

	if ( !display ) {
		display = actualDisplay( nodeName, doc );

		// If the simple way fails, read from inside an iframe
		if ( display === "none" || !display ) {

			// Use the already-created iframe if possible
			iframe = (iframe || jQuery( "<iframe frameborder='0' width='0' height='0'/>" )).appendTo( doc.documentElement );

			// Always write a new HTML skeleton so Webkit and Firefox don't choke on reuse
			doc = ( iframe[ 0 ].contentWindow || iframe[ 0 ].contentDocument ).document;

			// Support: IE
			doc.write();
			doc.close();

			display = actualDisplay( nodeName, doc );
			iframe.detach();
		}

		// Store the correct default display
		elemdisplay[ nodeName ] = display;
	}

	return display;
}


(function() {
	var shrinkWrapBlocksVal;

	support.shrinkWrapBlocks = function() {
		if ( shrinkWrapBlocksVal != null ) {
			return shrinkWrapBlocksVal;
		}

		// Will be changed later if needed.
		shrinkWrapBlocksVal = false;

		// Minified: var b,c,d
		var div, body, container;

		body = document.getElementsByTagName( "body" )[ 0 ];
		if ( !body || !body.style ) {
			// Test fired too early or in an unsupported environment, exit.
			return;
		}

		// Setup
		div = document.createElement( "div" );
		container = document.createElement( "div" );
		container.style.cssText = "position:absolute;border:0;width:0;height:0;top:0;left:-9999px";
		body.appendChild( container ).appendChild( div );

		// Support: IE6
		// Check if elements with layout shrink-wrap their children
		if ( typeof div.style.zoom !== strundefined ) {
			// Reset CSS: box-sizing; display; margin; border
			div.style.cssText =
				// Support: Firefox<29, Android 2.3
				// Vendor-prefix box-sizing
				"-webkit-box-sizing:content-box;-moz-box-sizing:content-box;" +
				"box-sizing:content-box;display:block;margin:0;border:0;" +
				"padding:1px;width:1px;zoom:1";
			div.appendChild( document.createElement( "div" ) ).style.width = "5px";
			shrinkWrapBlocksVal = div.offsetWidth !== 3;
		}

		body.removeChild( container );

		return shrinkWrapBlocksVal;
	};

})();
var rmargin = (/^margin/);

var rnumnonpx = new RegExp( "^(" + pnum + ")(?!px)[a-z%]+$", "i" );



var getStyles, curCSS,
	rposition = /^(top|right|bottom|left)$/;

if ( window.getComputedStyle ) {
	getStyles = function( elem ) {
		return elem.ownerDocument.defaultView.getComputedStyle( elem, null );
	};

	curCSS = function( elem, name, computed ) {
		var width, minWidth, maxWidth, ret,
			style = elem.style;

		computed = computed || getStyles( elem );

		// getPropertyValue is only needed for .css('filter') in IE9, see #12537
		ret = computed ? computed.getPropertyValue( name ) || computed[ name ] : undefined;

		if ( computed ) {

			if ( ret === "" && !jQuery.contains( elem.ownerDocument, elem ) ) {
				ret = jQuery.style( elem, name );
			}

			// A tribute to the "awesome hack by Dean Edwards"
			// Chrome < 17 and Safari 5.0 uses "computed value" instead of "used value" for margin-right
			// Safari 5.1.7 (at least) returns percentage for a larger set of values, but width seems to be reliably pixels
			// this is against the CSSOM draft spec: http://dev.w3.org/csswg/cssom/#resolved-values
			if ( rnumnonpx.test( ret ) && rmargin.test( name ) ) {

				// Remember the original values
				width = style.width;
				minWidth = style.minWidth;
				maxWidth = style.maxWidth;

				// Put in the new values to get a computed value out
				style.minWidth = style.maxWidth = style.width = ret;
				ret = computed.width;

				// Revert the changed values
				style.width = width;
				style.minWidth = minWidth;
				style.maxWidth = maxWidth;
			}
		}

		// Support: IE
		// IE returns zIndex value as an integer.
		return ret === undefined ?
			ret :
			ret + "";
	};
} else if ( document.documentElement.currentStyle ) {
	getStyles = function( elem ) {
		return elem.currentStyle;
	};

	curCSS = function( elem, name, computed ) {
		var left, rs, rsLeft, ret,
			style = elem.style;

		computed = computed || getStyles( elem );
		ret = computed ? computed[ name ] : undefined;

		// Avoid setting ret to empty string here
		// so we don't default to auto
		if ( ret == null && style && style[ name ] ) {
			ret = style[ name ];
		}

		// From the awesome hack by Dean Edwards
		// http://erik.eae.net/archives/2007/07/27/18.54.15/#comment-102291

		// If we're not dealing with a regular pixel number
		// but a number that has a weird ending, we need to convert it to pixels
		// but not position css attributes, as those are proportional to the parent element instead
		// and we can't measure the parent instead because it might trigger a "stacking dolls" problem
		if ( rnumnonpx.test( ret ) && !rposition.test( name ) ) {

			// Remember the original values
			left = style.left;
			rs = elem.runtimeStyle;
			rsLeft = rs && rs.left;

			// Put in the new values to get a computed value out
			if ( rsLeft ) {
				rs.left = elem.currentStyle.left;
			}
			style.left = name === "fontSize" ? "1em" : ret;
			ret = style.pixelLeft + "px";

			// Revert the changed values
			style.left = left;
			if ( rsLeft ) {
				rs.left = rsLeft;
			}
		}

		// Support: IE
		// IE returns zIndex value as an integer.
		return ret === undefined ?
			ret :
			ret + "" || "auto";
	};
}




function addGetHookIf( conditionFn, hookFn ) {
	// Define the hook, we'll check on the first run if it's really needed.
	return {
		get: function() {
			var condition = conditionFn();

			if ( condition == null ) {
				// The test was not ready at this point; screw the hook this time
				// but check again when needed next time.
				return;
			}

			if ( condition ) {
				// Hook not needed (or it's not possible to use it due to missing dependency),
				// remove it.
				// Since there are no other hooks for marginRight, remove the whole object.
				delete this.get;
				return;
			}

			// Hook needed; redefine it so that the support test is not executed again.

			return (this.get = hookFn).apply( this, arguments );
		}
	};
}


(function() {
	// Minified: var b,c,d,e,f,g, h,i
	var div, style, a, pixelPositionVal, boxSizingReliableVal,
		reliableHiddenOffsetsVal, reliableMarginRightVal;

	// Setup
	div = document.createElement( "div" );
	div.innerHTML = "  <link/><table></table><a href='/a'>a</a><input type='checkbox'/>";
	a = div.getElementsByTagName( "a" )[ 0 ];
	style = a && a.style;

	// Finish early in limited (non-browser) environments
	if ( !style ) {
		return;
	}

	style.cssText = "float:left;opacity:.5";

	// Support: IE<9
	// Make sure that element opacity exists (as opposed to filter)
	support.opacity = style.opacity === "0.5";

	// Verify style float existence
	// (IE uses styleFloat instead of cssFloat)
	support.cssFloat = !!style.cssFloat;

	div.style.backgroundClip = "content-box";
	div.cloneNode( true ).style.backgroundClip = "";
	support.clearCloneStyle = div.style.backgroundClip === "content-box";

	// Support: Firefox<29, Android 2.3
	// Vendor-prefix box-sizing
	support.boxSizing = style.boxSizing === "" || style.MozBoxSizing === "" ||
		style.WebkitBoxSizing === "";

	jQuery.extend(support, {
		reliableHiddenOffsets: function() {
			if ( reliableHiddenOffsetsVal == null ) {
				computeStyleTests();
			}
			return reliableHiddenOffsetsVal;
		},

		boxSizingReliable: function() {
			if ( boxSizingReliableVal == null ) {
				computeStyleTests();
			}
			return boxSizingReliableVal;
		},

		pixelPosition: function() {
			if ( pixelPositionVal == null ) {
				computeStyleTests();
			}
			return pixelPositionVal;
		},

		// Support: Android 2.3
		reliableMarginRight: function() {
			if ( reliableMarginRightVal == null ) {
				computeStyleTests();
			}
			return reliableMarginRightVal;
		}
	});

	function computeStyleTests() {
		// Minified: var b,c,d,j
		var div, body, container, contents;

		body = document.getElementsByTagName( "body" )[ 0 ];
		if ( !body || !body.style ) {
			// Test fired too early or in an unsupported environment, exit.
			return;
		}

		// Setup
		div = document.createElement( "div" );
		container = document.createElement( "div" );
		container.style.cssText = "position:absolute;border:0;width:0;height:0;top:0;left:-9999px";
		body.appendChild( container ).appendChild( div );

		div.style.cssText =
			// Support: Firefox<29, Android 2.3
			// Vendor-prefix box-sizing
			"-webkit-box-sizing:border-box;-moz-box-sizing:border-box;" +
			"box-sizing:border-box;display:block;margin-top:1%;top:1%;" +
			"border:1px;padding:1px;width:4px;position:absolute";

		// Support: IE<9
		// Assume reasonable values in the absence of getComputedStyle
		pixelPositionVal = boxSizingReliableVal = false;
		reliableMarginRightVal = true;

		// Check for getComputedStyle so that this code is not run in IE<9.
		if ( window.getComputedStyle ) {
			pixelPositionVal = ( window.getComputedStyle( div, null ) || {} ).top !== "1%";
			boxSizingReliableVal =
				( window.getComputedStyle( div, null ) || { width: "4px" } ).width === "4px";

			// Support: Android 2.3
			// Div with explicit width and no margin-right incorrectly
			// gets computed margin-right based on width of container (#3333)
			// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right
			contents = div.appendChild( document.createElement( "div" ) );

			// Reset CSS: box-sizing; display; margin; border; padding
			contents.style.cssText = div.style.cssText =
				// Support: Firefox<29, Android 2.3
				// Vendor-prefix box-sizing
				"-webkit-box-sizing:content-box;-moz-box-sizing:content-box;" +
				"box-sizing:content-box;display:block;margin:0;border:0;padding:0";
			contents.style.marginRight = contents.style.width = "0";
			div.style.width = "1px";

			reliableMarginRightVal =
				!parseFloat( ( window.getComputedStyle( contents, null ) || {} ).marginRight );
		}

		// Support: IE8
		// Check if table cells still have offsetWidth/Height when they are set
		// to display:none and there are still other visible table cells in a
		// table row; if so, offsetWidth/Height are not reliable for use when
		// determining if an element has been hidden directly using
		// display:none (it is still safe to use offsets if a parent element is
		// hidden; don safety goggles and see bug #4512 for more information).
		div.innerHTML = "<table><tr><td></td><td>t</td></tr></table>";
		contents = div.getElementsByTagName( "td" );
		contents[ 0 ].style.cssText = "margin:0;border:0;padding:0;display:none";
		reliableHiddenOffsetsVal = contents[ 0 ].offsetHeight === 0;
		if ( reliableHiddenOffsetsVal ) {
			contents[ 0 ].style.display = "";
			contents[ 1 ].style.display = "none";
			reliableHiddenOffsetsVal = contents[ 0 ].offsetHeight === 0;
		}

		body.removeChild( container );
	}

})();


// A method for quickly swapping in/out CSS properties to get correct calculations.
jQuery.swap = function( elem, options, callback, args ) {
	var ret, name,
		old = {};

	// Remember the old values, and insert the new ones
	for ( name in options ) {
		old[ name ] = elem.style[ name ];
		elem.style[ name ] = options[ name ];
	}

	ret = callback.apply( elem, args || [] );

	// Revert the old values
	for ( name in options ) {
		elem.style[ name ] = old[ name ];
	}

	return ret;
};


var
		ralpha = /alpha\([^)]*\)/i,
	ropacity = /opacity\s*=\s*([^)]*)/,

	// swappable if display is none or starts with table except "table", "table-cell", or "table-caption"
	// see here for display values: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/CSS/display
	rdisplayswap = /^(none|table(?!-c[ea]).+)/,
	rnumsplit = new RegExp( "^(" + pnum + ")(.*)$", "i" ),
	rrelNum = new RegExp( "^([+-])=(" + pnum + ")", "i" ),

	cssShow = { position: "absolute", visibility: "hidden", display: "block" },
	cssNormalTransform = {
		letterSpacing: "0",
		fontWeight: "400"
	},

	cssPrefixes = [ "Webkit", "O", "Moz", "ms" ];


// return a css property mapped to a potentially vendor prefixed property
function vendorPropName( style, name ) {

	// shortcut for names that are not vendor prefixed
	if ( name in style ) {
		return name;
	}

	// check for vendor prefixed names
	var capName = name.charAt(0).toUpperCase() + name.slice(1),
		origName = name,
		i = cssPrefixes.length;

	while ( i-- ) {
		name = cssPrefixes[ i ] + capName;
		if ( name in style ) {
			return name;
		}
	}

	return origName;
}

function showHide( elements, show ) {
	var display, elem, hidden,
		values = [],
		index = 0,
		length = elements.length;

	for ( ; index < length; index++ ) {
		elem = elements[ index ];
		if ( !elem.style ) {
			continue;
		}

		values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay" );
		display = elem.style.display;
		if ( show ) {
			// Reset the inline display of this element to learn if it is
			// being hidden by cascaded rules or not
			if ( !values[ index ] && display === "none" ) {
				elem.style.display = "";
			}

			// Set elements which have been overridden with display: none
			// in a stylesheet to whatever the default browser style is
			// for such an element
			if ( elem.style.display === "" && isHidden( elem ) ) {
				values[ index ] = jQuery._data( elem, "olddisplay", defaultDisplay(elem.nodeName) );
			}
		} else {
			hidden = isHidden( elem );

			if ( display && display !== "none" || !hidden ) {
				jQuery._data( elem, "olddisplay", hidden ? display : jQuery.css( elem, "display" ) );
			}
		}
	}

	// Set the display of most of the elements in a second loop
	// to avoid the constant reflow
	for ( index = 0; index < length; index++ ) {
		elem = elements[ index ];
		if ( !elem.style ) {
			continue;
		}
		if ( !show || elem.style.display === "none" || elem.style.display === "" ) {
			elem.style.display = show ? values[ index ] || "" : "none";
		}
	}

	return elements;
}

function setPositiveNumber( elem, value, subtract ) {
	var matches = rnumsplit.exec( value );
	return matches ?
		// Guard against undefined "subtract", e.g., when used as in cssHooks
		Math.max( 0, matches[ 1 ] - ( subtract || 0 ) ) + ( matches[ 2 ] || "px" ) :
		value;
}

function augmentWidthOrHeight( elem, name, extra, isBorderBox, styles ) {
	var i = extra === ( isBorderBox ? "border" : "content" ) ?
		// If we already have the right measurement, avoid augmentation
		4 :
		// Otherwise initialize for horizontal or vertical properties
		name === "width" ? 1 : 0,

		val = 0;

	for ( ; i < 4; i += 2 ) {
		// both box models exclude margin, so add it if we want it
		if ( extra === "margin" ) {
			val += jQuery.css( elem, extra + cssExpand[ i ], true, styles );
		}

		if ( isBorderBox ) {
			// border-box includes padding, so remove it if we want content
			if ( extra === "content" ) {
				val -= jQuery.css( elem, "padding" + cssExpand[ i ], true, styles );
			}

			// at this point, extra isn't border nor margin, so remove border
			if ( extra !== "margin" ) {
				val -= jQuery.css( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width", true, styles );
			}
		} else {
			// at this point, extra isn't content, so add padding
			val += jQuery.css( elem, "padding" + cssExpand[ i ], true, styles );

			// at this point, extra isn't content nor padding, so add border
			if ( extra !== "padding" ) {
				val += jQuery.css( elem, "border" + cssExpand[ i ] + "Width", true, styles );
			}
		}
	}

	return val;
}

function getWidthOrHeight( elem, name, extra ) {

	// Start with offset property, which is equivalent to the border-box value
	var valueIsBorderBox = true,
		val = name === "width" ? elem.offsetWidth : elem.offsetHeight,
		styles = getStyles( elem ),
		isBorderBox = support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing", false, styles ) === "border-box";

	// some non-html elements return undefined for offsetWidth, so check for null/undefined
	// svg - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=649285
	// MathML - https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=491668
	if ( val <= 0 || val == null ) {
		// Fall back to computed then uncomputed css if necessary
		val = curCSS( elem, name, styles );
		if ( val < 0 || val == null ) {
			val = elem.style[ name ];
		}

		// Computed unit is not pixels. Stop here and return.
		if ( rnumnonpx.test(val) ) {
			return val;
		}

		// we need the check for style in case a browser which returns unreliable values
		// for getComputedStyle silently falls back to the reliable elem.style
		valueIsBorderBox = isBorderBox && ( support.boxSizingReliable() || val === elem.style[ name ] );

		// Normalize "", auto, and prepare for extra
		val = parseFloat( val ) || 0;
	}

	// use the active box-sizing model to add/subtract irrelevant styles
	return ( val +
		augmentWidthOrHeight(
			elem,
			name,
			extra || ( isBorderBox ? "border" : "content" ),
			valueIsBorderBox,
			styles
		)
	) + "px";
}

jQuery.extend({
	// Add in style property hooks for overriding the default
	// behavior of getting and setting a style property
	cssHooks: {
		opacity: {
			get: function( elem, computed ) {
				if ( computed ) {
					// We should always get a number back from opacity
					var ret = curCSS( elem, "opacity" );
					return ret === "" ? "1" : ret;
				}
			}
		}
	},

	// Don't automatically add "px" to these possibly-unitless properties
	cssNumber: {
		"columnCount": true,
		"fillOpacity": true,
		"flexGrow": true,
		"flexShrink": true,
		"fontWeight": true,
		"lineHeight": true,
		"opacity": true,
		"order": true,
		"orphans": true,
		"widows": true,
		"zIndex": true,
		"zoom": true
	},

	// Add in properties whose names you wish to fix before
	// setting or getting the value
	cssProps: {
		// normalize float css property
		"float": support.cssFloat ? "cssFloat" : "styleFloat"
	},

	// Get and set the style property on a DOM Node
	style: function( elem, name, value, extra ) {
		// Don't set styles on text and comment nodes
		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 || !elem.style ) {
			return;
		}

		// Make sure that we're working with the right name
		var ret, type, hooks,
			origName = jQuery.camelCase( name ),
			style = elem.style;

		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( style, origName ) );

		// gets hook for the prefixed version
		// followed by the unprefixed version
		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];

		// Check if we're setting a value
		if ( value !== undefined ) {
			type = typeof value;

			// convert relative number strings (+= or -=) to relative numbers. #7345
			if ( type === "string" && (ret = rrelNum.exec( value )) ) {
				value = ( ret[1] + 1 ) * ret[2] + parseFloat( jQuery.css( elem, name ) );
				// Fixes bug #9237
				type = "number";
			}

			// Make sure that null and NaN values aren't set. See: #7116
			if ( value == null || value !== value ) {
				return;
			}

			// If a number was passed in, add 'px' to the (except for certain CSS properties)
			if ( type === "number" && !jQuery.cssNumber[ origName ] ) {
				value += "px";
			}

			// Fixes #8908, it can be done more correctly by specifing setters in cssHooks,
			// but it would mean to define eight (for every problematic property) identical functions
			if ( !support.clearCloneStyle && value === "" && name.indexOf("background") === 0 ) {
				style[ name ] = "inherit";
			}

			// If a hook was provided, use that value, otherwise just set the specified value
			if ( !hooks || !("set" in hooks) || (value = hooks.set( elem, value, extra )) !== undefined ) {

				// Support: IE
				// Swallow errors from 'invalid' CSS values (#5509)
				try {
					style[ name ] = value;
				} catch(e) {}
			}

		} else {
			// If a hook was provided get the non-computed value from there
			if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, false, extra )) !== undefined ) {
				return ret;
			}

			// Otherwise just get the value from the style object
			return style[ name ];
		}
	},

	css: function( elem, name, extra, styles ) {
		var num, val, hooks,
			origName = jQuery.camelCase( name );

		// Make sure that we're working with the right name
		name = jQuery.cssProps[ origName ] || ( jQuery.cssProps[ origName ] = vendorPropName( elem.style, origName ) );

		// gets hook for the prefixed version
		// followed by the unprefixed version
		hooks = jQuery.cssHooks[ name ] || jQuery.cssHooks[ origName ];

		// If a hook was provided get the computed value from there
		if ( hooks && "get" in hooks ) {
			val = hooks.get( elem, true, extra );
		}

		// Otherwise, if a way to get the computed value exists, use that
		if ( val === undefined ) {
			val = curCSS( elem, name, styles );
		}

		//convert "normal" to computed value
		if ( val === "normal" && name in cssNormalTransform ) {
			val = cssNormalTransform[ name ];
		}

		// Return, converting to number if forced or a qualifier was provided and val looks numeric
		if ( extra === "" || extra ) {
			num = parseFloat( val );
			return extra === true || jQuery.isNumeric( num ) ? num || 0 : val;
		}
		return val;
	}
});

jQuery.each([ "height", "width" ], function( i, name ) {
	jQuery.cssHooks[ name ] = {
		get: function( elem, computed, extra ) {
			if ( computed ) {
				// certain elements can have dimension info if we invisibly show them
				// however, it must have a current display style that would benefit from this
				return rdisplayswap.test( jQuery.css( elem, "display" ) ) && elem.offsetWidth === 0 ?
					jQuery.swap( elem, cssShow, function() {
						return getWidthOrHeight( elem, name, extra );
					}) :
					getWidthOrHeight( elem, name, extra );
			}
		},

		set: function( elem, value, extra ) {
			var styles = extra && getStyles( elem );
			return setPositiveNumber( elem, value, extra ?
				augmentWidthOrHeight(
					elem,
					name,
					extra,
					support.boxSizing && jQuery.css( elem, "boxSizing", false, styles ) === "border-box",
					styles
				) : 0
			);
		}
	};
});

if ( !support.opacity ) {
	jQuery.cssHooks.opacity = {
		get: function( elem, computed ) {
			// IE uses filters for opacity
			return ropacity.test( (computed && elem.currentStyle ? elem.currentStyle.filter : elem.style.filter) || "" ) ?
				( 0.01 * parseFloat( RegExp.$1 ) ) + "" :
				computed ? "1" : "";
		},

		set: function( elem, value ) {
			var style = elem.style,
				currentStyle = elem.currentStyle,
				opacity = jQuery.isNumeric( value ) ? "alpha(opacity=" + value * 100 + ")" : "",
				filter = currentStyle && currentStyle.filter || style.filter || "";

			// IE has trouble with opacity if it does not have layout
			// Force it by setting the zoom level
			style.zoom = 1;

			// if setting opacity to 1, and no other filters exist - attempt to remove filter attribute #6652
			// if value === "", then remove inline opacity #12685
			if ( ( value >= 1 || value === "" ) &&
					jQuery.trim( filter.replace( ralpha, "" ) ) === "" &&
					style.removeAttribute ) {

				// Setting style.filter to null, "" & " " still leave "filter:" in the cssText
				// if "filter:" is present at all, clearType is disabled, we want to avoid this
				// style.removeAttribute is IE Only, but so apparently is this code path...
				style.removeAttribute( "filter" );

				// if there is no filter style applied in a css rule or unset inline opacity, we are done
				if ( value === "" || currentStyle && !currentStyle.filter ) {
					return;
				}
			}

			// otherwise, set new filter values
			style.filter = ralpha.test( filter ) ?
				filter.replace( ralpha, opacity ) :
				filter + " " + opacity;
		}
	};
}

jQuery.cssHooks.marginRight = addGetHookIf( support.reliableMarginRight,
	function( elem, computed ) {
		if ( computed ) {
			// WebKit Bug 13343 - getComputedStyle returns wrong value for margin-right
			// Work around by temporarily setting element display to inline-block
			return jQuery.swap( elem, { "display": "inline-block" },
				curCSS, [ elem, "marginRight" ] );
		}
	}
);

// These hooks are used by animate to expand properties
jQuery.each({
	margin: "",
	padding: "",
	border: "Width"
}, function( prefix, suffix ) {
	jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ] = {
		expand: function( value ) {
			var i = 0,
				expanded = {},

				// assumes a single number if not a string
				parts = typeof value === "string" ? value.split(" ") : [ value ];

			for ( ; i < 4; i++ ) {
				expanded[ prefix + cssExpand[ i ] + suffix ] =
					parts[ i ] || parts[ i - 2 ] || parts[ 0 ];
			}

			return expanded;
		}
	};

	if ( !rmargin.test( prefix ) ) {
		jQuery.cssHooks[ prefix + suffix ].set = setPositiveNumber;
	}
});

jQuery.fn.extend({
	css: function( name, value ) {
		return access( this, function( elem, name, value ) {
			var styles, len,
				map = {},
				i = 0;

			if ( jQuery.isArray( name ) ) {
				styles = getStyles( elem );
				len = name.length;

				for ( ; i < len; i++ ) {
					map[ name[ i ] ] = jQuery.css( elem, name[ i ], false, styles );
				}

				return map;
			}

			return value !== undefined ?
				jQuery.style( elem, name, value ) :
				jQuery.css( elem, name );
		}, name, value, arguments.length > 1 );
	},
	show: function() {
		return showHide( this, true );
	},
	hide: function() {
		return showHide( this );
	},
	toggle: function( state ) {
		if ( typeof state === "boolean" ) {
			return state ? this.show() : this.hide();
		}

		return this.each(function() {
			if ( isHidden( this ) ) {
				jQuery( this ).show();
			} else {
				jQuery( this ).hide();
			}
		});
	}
});


function Tween( elem, options, prop, end, easing ) {
	return new Tween.prototype.init( elem, options, prop, end, easing );
}
jQuery.Tween = Tween;

Tween.prototype = {
	constructor: Tween,
	init: function( elem, options, prop, end, easing, unit ) {
		this.elem = elem;
		this.prop = prop;
		this.easing = easing || "swing";
		this.options = options;
		this.start = this.now = this.cur();
		this.end = end;
		this.unit = unit || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" );
	},
	cur: function() {
		var hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];

		return hooks && hooks.get ?
			hooks.get( this ) :
			Tween.propHooks._default.get( this );
	},
	run: function( percent ) {
		var eased,
			hooks = Tween.propHooks[ this.prop ];

		if ( this.options.duration ) {
			this.pos = eased = jQuery.easing[ this.easing ](
				percent, this.options.duration * percent, 0, 1, this.options.duration
			);
		} else {
			this.pos = eased = percent;
		}
		this.now = ( this.end - this.start ) * eased + this.start;

		if ( this.options.step ) {
			this.options.step.call( this.elem, this.now, this );
		}

		if ( hooks && hooks.set ) {
			hooks.set( this );
		} else {
			Tween.propHooks._default.set( this );
		}
		return this;
	}
};

Tween.prototype.init.prototype = Tween.prototype;

Tween.propHooks = {
	_default: {
		get: function( tween ) {
			var result;

			if ( tween.elem[ tween.prop ] != null &&
				(!tween.elem.style || tween.elem.style[ tween.prop ] == null) ) {
				return tween.elem[ tween.prop ];
			}

			// passing an empty string as a 3rd parameter to .css will automatically
			// attempt a parseFloat and fallback to a string if the parse fails
			// so, simple values such as "10px" are parsed to Float.
			// complex values such as "rotate(1rad)" are returned as is.
			result = jQuery.css( tween.elem, tween.prop, "" );
			// Empty strings, null, undefined and "auto" are converted to 0.
			return !result || result === "auto" ? 0 : result;
		},
		set: function( tween ) {
			// use step hook for back compat - use cssHook if its there - use .style if its
			// available and use plain properties where available
			if ( jQuery.fx.step[ tween.prop ] ) {
				jQuery.fx.step[ tween.prop ]( tween );
			} else if ( tween.elem.style && ( tween.elem.style[ jQuery.cssProps[ tween.prop ] ] != null || jQuery.cssHooks[ tween.prop ] ) ) {
				jQuery.style( tween.elem, tween.prop, tween.now + tween.unit );
			} else {
				tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;
			}
		}
	}
};

// Support: IE <=9
// Panic based approach to setting things on disconnected nodes

Tween.propHooks.scrollTop = Tween.propHooks.scrollLeft = {
	set: function( tween ) {
		if ( tween.elem.nodeType && tween.elem.parentNode ) {
			tween.elem[ tween.prop ] = tween.now;
		}
	}
};

jQuery.easing = {
	linear: function( p ) {
		return p;
	},
	swing: function( p ) {
		return 0.5 - Math.cos( p * Math.PI ) / 2;
	}
};

jQuery.fx = Tween.prototype.init;

// Back Compat <1.8 extension point
jQuery.fx.step = {};




var
	fxNow, timerId,
	rfxtypes = /^(?:toggle|show|hide)$/,
	rfxnum = new RegExp( "^(?:([+-])=|)(" + pnum + ")([a-z%]*)$", "i" ),
	rrun = /queueHooks$/,
	animationPrefilters = [ defaultPrefilter ],
	tweeners = {
		"*": [ function( prop, value ) {
			var tween = this.createTween( prop, value ),
				target = tween.cur(),
				parts = rfxnum.exec( value ),
				unit = parts && parts[ 3 ] || ( jQuery.cssNumber[ prop ] ? "" : "px" ),

				// Starting value computation is required for potential unit mismatches
				start = ( jQuery.cssNumber[ prop ] || unit !== "px" && +target ) &&
					rfxnum.exec( jQuery.css( tween.elem, prop ) ),
				scale = 1,
				maxIterations = 20;

			if ( start && start[ 3 ] !== unit ) {
				// Trust units reported by jQuery.css
				unit = unit || start[ 3 ];

				// Make sure we update the tween properties later on
				parts = parts || [];

				// Iteratively approximate from a nonzero starting point
				start = +target || 1;

				do {
					// If previous iteration zeroed out, double until we get *something*
					// Use a string for doubling factor so we don't accidentally see scale as unchanged below
					scale = scale || ".5";

					// Adjust and apply
					start = start / scale;
					jQuery.style( tween.elem, prop, start + unit );

				// Update scale, tolerating zero or NaN from tween.cur()
				// And breaking the loop if scale is unchanged or perfect, or if we've just had enough
				} while ( scale !== (scale = tween.cur() / target) && scale !== 1 && --maxIterations );
			}

			// Update tween properties
			if ( parts ) {
				start = tween.start = +start || +target || 0;
				tween.unit = unit;
				// If a +=/-= token was provided, we're doing a relative animation
				tween.end = parts[ 1 ] ?
					start + ( parts[ 1 ] + 1 ) * parts[ 2 ] :
					+parts[ 2 ];
			}

			return tween;
		} ]
	};

// Animations created synchronously will run synchronously
function createFxNow() {
	setTimeout(function() {
		fxNow = undefined;
	});
	return ( fxNow = jQuery.now() );
}

// Generate parameters to create a standard animation
function genFx( type, includeWidth ) {
	var which,
		attrs = { height: type },
		i = 0;

	// if we include width, step value is 1 to do all cssExpand values,
	// if we don't include width, step value is 2 to skip over Left and Right
	includeWidth = includeWidth ? 1 : 0;
	for ( ; i < 4 ; i += 2 - includeWidth ) {
		which = cssExpand[ i ];
		attrs[ "margin" + which ] = attrs[ "padding" + which ] = type;
	}

	if ( includeWidth ) {
		attrs.opacity = attrs.width = type;
	}

	return attrs;
}

function createTween( value, prop, animation ) {
	var tween,
		collection = ( tweeners[ prop ] || [] ).concat( tweeners[ "*" ] ),
		index = 0,
		length = collection.length;
	for ( ; index < length; index++ ) {
		if ( (tween = collection[ index ].call( animation, prop, value )) ) {

			// we're done with this property
			return tween;
		}
	}
}

function defaultPrefilter( elem, props, opts ) {
	/* jshint validthis: true */
	var prop, value, toggle, tween, hooks, oldfire, display, checkDisplay,
		anim = this,
		orig = {},
		style = elem.style,
		hidden = elem.nodeType && isHidden( elem ),
		dataShow = jQuery._data( elem, "fxshow" );

	// handle queue: false promises
	if ( !opts.queue ) {
		hooks = jQuery._queueHooks( elem, "fx" );
		if ( hooks.unqueued == null ) {
			hooks.unqueued = 0;
			oldfire = hooks.empty.fire;
			hooks.empty.fire = function() {
				if ( !hooks.unqueued ) {
					oldfire();
				}
			};
		}
		hooks.unqueued++;

		anim.always(function() {
			// doing this makes sure that the complete handler will be called
			// before this completes
			anim.always(function() {
				hooks.unqueued--;
				if ( !jQuery.queue( elem, "fx" ).length ) {
					hooks.empty.fire();
				}
			});
		});
	}

	// height/width overflow pass
	if ( elem.nodeType === 1 && ( "height" in props || "width" in props ) ) {
		// Make sure that nothing sneaks out
		// Record all 3 overflow attributes because IE does not
		// change the overflow attribute when overflowX and
		// overflowY are set to the same value
		opts.overflow = [ style.overflow, style.overflowX, style.overflowY ];

		// Set display property to inline-block for height/width
		// animations on inline elements that are having width/height animated
		display = jQuery.css( elem, "display" );

		// Test default display if display is currently "none"
		checkDisplay = display === "none" ?
			jQuery._data( elem, "olddisplay" ) || defaultDisplay( elem.nodeName ) : display;

		if ( checkDisplay === "inline" && jQuery.css( elem, "float" ) === "none" ) {

			// inline-level elements accept inline-block;
			// block-level elements need to be inline with layout
			if ( !support.inlineBlockNeedsLayout || defaultDisplay( elem.nodeName ) === "inline" ) {
				style.display = "inline-block";
			} else {
				style.zoom = 1;
			}
		}
	}

	if ( opts.overflow ) {
		style.overflow = "hidden";
		if ( !support.shrinkWrapBlocks() ) {
			anim.always(function() {
				style.overflow = opts.overflow[ 0 ];
				style.overflowX = opts.overflow[ 1 ];
				style.overflowY = opts.overflow[ 2 ];
			});
		}
	}

	// show/hide pass
	for ( prop in props ) {
		value = props[ prop ];
		if ( rfxtypes.exec( value ) ) {
			delete props[ prop ];
			toggle = toggle || value === "toggle";
			if ( value === ( hidden ? "hide" : "show" ) ) {

				// If there is dataShow left over from a stopped hide or show and we are going to proceed with show, we should pretend to be hidden
				if ( value === "show" && dataShow && dataShow[ prop ] !== undefined ) {
					hidden = true;
				} else {
					continue;
				}
			}
			orig[ prop ] = dataShow && dataShow[ prop ] || jQuery.style( elem, prop );

		// Any non-fx value stops us from restoring the original display value
		} else {
			display = undefined;
		}
	}

	if ( !jQuery.isEmptyObject( orig ) ) {
		if ( dataShow ) {
			if ( "hidden" in dataShow ) {
				hidden = dataShow.hidden;
			}
		} else {
			dataShow = jQuery._data( elem, "fxshow", {} );
		}

		// store state if its toggle - enables .stop().toggle() to "reverse"
		if ( toggle ) {
			dataShow.hidden = !hidden;
		}
		if ( hidden ) {
			jQuery( elem ).show();
		} else {
			anim.done(function() {
				jQuery( elem ).hide();
			});
		}
		anim.done(function() {
			var prop;
			jQuery._removeData( elem, "fxshow" );
			for ( prop in orig ) {
				jQuery.style( elem, prop, orig[ prop ] );
			}
		});
		for ( prop in orig ) {
			tween = createTween( hidden ? dataShow[ prop ] : 0, prop, anim );

			if ( !( prop in dataShow ) ) {
				dataShow[ prop ] = tween.start;
				if ( hidden ) {
					tween.end = tween.start;
					tween.start = prop === "width" || prop === "height" ? 1 : 0;
				}
			}
		}

	// If this is a noop like .hide().hide(), restore an overwritten display value
	} else if ( (display === "none" ? defaultDisplay( elem.nodeName ) : display) === "inline" ) {
		style.display = display;
	}
}

function propFilter( props, specialEasing ) {
	var index, name, easing, value, hooks;

	// camelCase, specialEasing and expand cssHook pass
	for ( index in props ) {
		name = jQuery.camelCase( index );
		easing = specialEasing[ name ];
		value = props[ index ];
		if ( jQuery.isArray( value ) ) {
			easing = value[ 1 ];
			value = props[ index ] = value[ 0 ];
		}

		if ( index !== name ) {
			props[ name ] = value;
			delete props[ index ];
		}

		hooks = jQuery.cssHooks[ name ];
		if ( hooks && "expand" in hooks ) {
			value = hooks.expand( value );
			delete props[ name ];

			// not quite $.extend, this wont overwrite keys already present.
			// also - reusing 'index' from above because we have the correct "name"
			for ( index in value ) {
				if ( !( index in props ) ) {
					props[ index ] = value[ index ];
					specialEasing[ index ] = easing;
				}
			}
		} else {
			specialEasing[ name ] = easing;
		}
	}
}

function Animation( elem, properties, options ) {
	var result,
		stopped,
		index = 0,
		length = animationPrefilters.length,
		deferred = jQuery.Deferred().always( function() {
			// don't match elem in the :animated selector
			delete tick.elem;
		}),
		tick = function() {
			if ( stopped ) {
				return false;
			}
			var currentTime = fxNow || createFxNow(),
				remaining = Math.max( 0, animation.startTime + animation.duration - currentTime ),
				// archaic crash bug won't allow us to use 1 - ( 0.5 || 0 ) (#12497)
				temp = remaining / animation.duration || 0,
				percent = 1 - temp,
				index = 0,
				length = animation.tweens.length;

			for ( ; index < length ; index++ ) {
				animation.tweens[ index ].run( percent );
			}

			deferred.notifyWith( elem, [ animation, percent, remaining ]);

			if ( percent < 1 && length ) {
				return remaining;
			} else {
				deferred.resolveWith( elem, [ animation ] );
				return false;
			}
		},
		animation = deferred.promise({
			elem: elem,
			props: jQuery.extend( {}, properties ),
			opts: jQuery.extend( true, { specialEasing: {} }, options ),
			originalProperties: properties,
			originalOptions: options,
			startTime: fxNow || createFxNow(),
			duration: options.duration,
			tweens: [],
			createTween: function( prop, end ) {
				var tween = jQuery.Tween( elem, animation.opts, prop, end,
						animation.opts.specialEasing[ prop ] || animation.opts.easing );
				animation.tweens.push( tween );
				return tween;
			},
			stop: function( gotoEnd ) {
				var index = 0,
					// if we are going to the end, we want to run all the tweens
					// otherwise we skip this part
					length = gotoEnd ? animation.tweens.length : 0;
				if ( stopped ) {
					return this;
				}
				stopped = true;
				for ( ; index < length ; index++ ) {
					animation.tweens[ index ].run( 1 );
				}

				// resolve when we played the last frame
				// otherwise, reject
				if ( gotoEnd ) {
					deferred.resolveWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );
				} else {
					deferred.rejectWith( elem, [ animation, gotoEnd ] );
				}
				return this;
			}
		}),
		props = animation.props;

	propFilter( props, animation.opts.specialEasing );

	for ( ; index < length ; index++ ) {
		result = animationPrefilters[ index ].call( animation, elem, props, animation.opts );
		if ( result ) {
			return result;
		}
	}

	jQuery.map( props, createTween, animation );

	if ( jQuery.isFunction( animation.opts.start ) ) {
		animation.opts.start.call( elem, animation );
	}

	jQuery.fx.timer(
		jQuery.extend( tick, {
			elem: elem,
			anim: animation,
			queue: animation.opts.queue
		})
	);

	// attach callbacks from options
	return animation.progress( animation.opts.progress )
		.done( animation.opts.done, animation.opts.complete )
		.fail( animation.opts.fail )
		.always( animation.opts.always );
}

jQuery.Animation = jQuery.extend( Animation, {
	tweener: function( props, callback ) {
		if ( jQuery.isFunction( props ) ) {
			callback = props;
			props = [ "*" ];
		} else {
			props = props.split(" ");
		}

		var prop,
			index = 0,
			length = props.length;

		for ( ; index < length ; index++ ) {
			prop = props[ index ];
			tweeners[ prop ] = tweeners[ prop ] || [];
			tweeners[ prop ].unshift( callback );
		}
	},

	prefilter: function( callback, prepend ) {
		if ( prepend ) {
			animationPrefilters.unshift( callback );
		} else {
			animationPrefilters.push( callback );
		}
	}
});

jQuery.speed = function( speed, easing, fn ) {
	var opt = speed && typeof speed === "object" ? jQuery.extend( {}, speed ) : {
		complete: fn || !fn && easing ||
			jQuery.isFunction( speed ) && speed,
		duration: speed,
		easing: fn && easing || easing && !jQuery.isFunction( easing ) && easing
	};

	opt.duration = jQuery.fx.off ? 0 : typeof opt.duration === "number" ? opt.duration :
		opt.duration in jQuery.fx.speeds ? jQuery.fx.speeds[ opt.duration ] : jQuery.fx.speeds._default;

	// normalize opt.queue - true/undefined/null -> "fx"
	if ( opt.queue == null || opt.queue === true ) {
		opt.queue = "fx";
	}

	// Queueing
	opt.old = opt.complete;

	opt.complete = function() {
		if ( jQuery.isFunction( opt.old ) ) {
			opt.old.call( this );
		}

		if ( opt.queue ) {
			jQuery.dequeue( this, opt.queue );
		}
	};

	return opt;
};

jQuery.fn.extend({
	fadeTo: function( speed, to, easing, callback ) {

		// show any hidden elements after setting opacity to 0
		return this.filter( isHidden ).css( "opacity", 0 ).show()

			// animate to the value specified
			.end().animate({ opacity: to }, speed, easing, callback );
	},
	animate: function( prop, speed, easing, callback ) {
		var empty = jQuery.isEmptyObject( prop ),
			optall = jQuery.speed( speed, easing, callback ),
			doAnimation = function() {
				// Operate on a copy of prop so per-property easing won't be lost
				var anim = Animation( this, jQuery.extend( {}, prop ), optall );

				// Empty animations, or finishing resolves immediately
				if ( empty || jQuery._data( this, "finish" ) ) {
					anim.stop( true );
				}
			};
			doAnimation.finish = doAnimation;

		return empty || optall.queue === false ?
			this.each( doAnimation ) :
			this.queue( optall.queue, doAnimation );
	},
	stop: function( type, clearQueue, gotoEnd ) {
		var stopQueue = function( hooks ) {
			var stop = hooks.stop;
			delete hooks.stop;
			stop( gotoEnd );
		};

		if ( typeof type !== "string" ) {
			gotoEnd = clearQueue;
			clearQueue = type;
			type = undefined;
		}
		if ( clearQueue && type !== false ) {
			this.queue( type || "fx", [] );
		}

		return this.each(function() {
			var dequeue = true,
				index = type != null && type + "queueHooks",
				timers = jQuery.timers,
				data = jQuery._data( this );

			if ( index ) {
				if ( data[ index ] && data[ index ].stop ) {
					stopQueue( data[ index ] );
				}
			} else {
				for ( index in data ) {
					if ( data[ index ] && data[ index ].stop && rrun.test( index ) ) {
						stopQueue( data[ index ] );
					}
				}
			}

			for ( index = timers.length; index--; ) {
				if ( timers[ index ].elem === this && (type == null || timers[ index ].queue === type) ) {
					timers[ index ].anim.stop( gotoEnd );
					dequeue = false;
					timers.splice( index, 1 );
				}
			}

			// start the next in the queue if the last step wasn't forced
			// timers currently will call their complete callbacks, which will dequeue
			// but only if they were gotoEnd
			if ( dequeue || !gotoEnd ) {
				jQuery.dequeue( this, type );
			}
		});
	},
	finish: function( type ) {
		if ( type !== false ) {
			type = type || "fx";
		}
		return this.each(function() {
			var index,
				data = jQuery._data( this ),
				queue = data[ type + "queue" ],
				hooks = data[ type + "queueHooks" ],
				timers = jQuery.timers,
				length = queue ? queue.length : 0;

			// enable finishing flag on private data
			data.finish = true;

			// empty the queue first
			jQuery.queue( this, type, [] );

			if ( hooks && hooks.stop ) {
				hooks.stop.call( this, true );
			}

			// look for any active animations, and finish them
			for ( index = timers.length; index--; ) {
				if ( timers[ index ].elem === this && timers[ index ].queue === type ) {
					timers[ index ].anim.stop( true );
					timers.splice( index, 1 );
				}
			}

			// look for any animations in the old queue and finish them
			for ( index = 0; index < length; index++ ) {
				if ( queue[ index ] && queue[ index ].finish ) {
					queue[ index ].finish.call( this );
				}
			}

			// turn off finishing flag
			delete data.finish;
		});
	}
});

jQuery.each([ "toggle", "show", "hide" ], function( i, name ) {
	var cssFn = jQuery.fn[ name ];
	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {
		return speed == null || typeof speed === "boolean" ?
			cssFn.apply( this, arguments ) :
			this.animate( genFx( name, true ), speed, easing, callback );
	};
});

// Generate shortcuts for custom animations
jQuery.each({
	slideDown: genFx("show"),
	slideUp: genFx("hide"),
	slideToggle: genFx("toggle"),
	fadeIn: { opacity: "show" },
	fadeOut: { opacity: "hide" },
	fadeToggle: { opacity: "toggle" }
}, function( name, props ) {
	jQuery.fn[ name ] = function( speed, easing, callback ) {
		return this.animate( props, speed, easing, callback );
	};
});

jQuery.timers = [];
jQuery.fx.tick = function() {
	var timer,
		timers = jQuery.timers,
		i = 0;

	fxNow = jQuery.now();

	for ( ; i < timers.length; i++ ) {
		timer = timers[ i ];
		// Checks the timer has not already been removed
		if ( !timer() && timers[ i ] === timer ) {
			timers.splice( i--, 1 );
		}
	}

	if ( !timers.length ) {
		jQuery.fx.stop();
	}
	fxNow = undefined;
};

jQuery.fx.timer = function( timer ) {
	jQuery.timers.push( timer );
	if ( timer() ) {
		jQuery.fx.start();
	} else {
		jQuery.timers.pop();
	}
};

jQuery.fx.interval = 13;

jQuery.fx.start = function() {
	if ( !timerId ) {
		timerId = setInterval( jQuery.fx.tick, jQuery.fx.interval );
	}
};

jQuery.fx.stop = function() {
	clearInterval( timerId );
	timerId = null;
};

jQuery.fx.speeds = {
	slow: 600,
	fast: 200,
	// Default speed
	_default: 400
};


// Based off of the plugin by Clint Helfers, with permission.
// http://blindsignals.com/index.php/2009/07/jquery-delay/
jQuery.fn.delay = function( time, type ) {
	time = jQuery.fx ? jQuery.fx.speeds[ time ] || time : time;
	type = type || "fx";

	return this.queue( type, function( next, hooks ) {
		var timeout = setTimeout( next, time );
		hooks.stop = function() {
			clearTimeout( timeout );
		};
	});
};


(function() {
	// Minified: var a,b,c,d,e
	var input, div, select, a, opt;

	// Setup
	div = document.createElement( "div" );
	div.setAttribute( "className", "t" );
	div.innerHTML = "  <link/><table></table><a href='/a'>a</a><input type='checkbox'/>";
	a = div.getElementsByTagName("a")[ 0 ];

	// First batch of tests.
	select = document.createElement("select");
	opt = select.appendChild( document.createElement("option") );
	input = div.getElementsByTagName("input")[ 0 ];

	a.style.cssText = "top:1px";

	// Test setAttribute on camelCase class. If it works, we need attrFixes when doing get/setAttribute (ie6/7)
	support.getSetAttribute = div.className !== "t";

	// Get the style information from getAttribute
	// (IE uses .cssText instead)
	support.style = /top/.test( a.getAttribute("style") );

	// Make sure that URLs aren't manipulated
	// (IE normalizes it by default)
	support.hrefNormalized = a.getAttribute("href") === "/a";

	// Check the default checkbox/radio value ("" on WebKit; "on" elsewhere)
	support.checkOn = !!input.value;

	// Make sure that a selected-by-default option has a working selected property.
	// (WebKit defaults to false instead of true, IE too, if it's in an optgroup)
	support.optSelected = opt.selected;

	// Tests for enctype support on a form (#6743)
	support.enctype = !!document.createElement("form").enctype;

	// Make sure that the options inside disabled selects aren't marked as disabled
	// (WebKit marks them as disabled)
	select.disabled = true;
	support.optDisabled = !opt.disabled;

	// Support: IE8 only
	// Check if we can trust getAttribute("value")
	input = document.createElement( "input" );
	input.setAttribute( "value", "" );
	support.input = input.getAttribute( "value" ) === "";

	// Check if an input maintains its value after becoming a radio
	input.value = "t";
	input.setAttribute( "type", "radio" );
	support.radioValue = input.value === "t";
})();


var rreturn = /\r/g;

jQuery.fn.extend({
	val: function( value ) {
		var hooks, ret, isFunction,
			elem = this[0];

		if ( !arguments.length ) {
			if ( elem ) {
				hooks = jQuery.valHooks[ elem.type ] || jQuery.valHooks[ elem.nodeName.toLowerCase() ];

				if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, "value" )) !== undefined ) {
					return ret;
				}

				ret = elem.value;

				return typeof ret === "string" ?
					// handle most common string cases
					ret.replace(rreturn, "") :
					// handle cases where value is null/undef or number
					ret == null ? "" : ret;
			}

			return;
		}

		isFunction = jQuery.isFunction( value );

		return this.each(function( i ) {
			var val;

			if ( this.nodeType !== 1 ) {
				return;
			}

			if ( isFunction ) {
				val = value.call( this, i, jQuery( this ).val() );
			} else {
				val = value;
			}

			// Treat null/undefined as ""; convert numbers to string
			if ( val == null ) {
				val = "";
			} else if ( typeof val === "number" ) {
				val += "";
			} else if ( jQuery.isArray( val ) ) {
				val = jQuery.map( val, function( value ) {
					return value == null ? "" : value + "";
				});
			}

			hooks = jQuery.valHooks[ this.type ] || jQuery.valHooks[ this.nodeName.toLowerCase() ];

			// If set returns undefined, fall back to normal setting
			if ( !hooks || !("set" in hooks) || hooks.set( this, val, "value" ) === undefined ) {
				this.value = val;
			}
		});
	}
});

jQuery.extend({
	valHooks: {
		option: {
			get: function( elem ) {
				var val = jQuery.find.attr( elem, "value" );
				return val != null ?
					val :
					// Support: IE10-11+
					// option.text throws exceptions (#14686, #14858)
					jQuery.trim( jQuery.text( elem ) );
			}
		},
		select: {
			get: function( elem ) {
				var value, option,
					options = elem.options,
					index = elem.selectedIndex,
					one = elem.type === "select-one" || index < 0,
					values = one ? null : [],
					max = one ? index + 1 : options.length,
					i = index < 0 ?
						max :
						one ? index : 0;

				// Loop through all the selected options
				for ( ; i < max; i++ ) {
					option = options[ i ];

					// oldIE doesn't update selected after form reset (#2551)
					if ( ( option.selected || i === index ) &&
							// Don't return options that are disabled or in a disabled optgroup
							( support.optDisabled ? !option.disabled : option.getAttribute("disabled") === null ) &&
							( !option.parentNode.disabled || !jQuery.nodeName( option.parentNode, "optgroup" ) ) ) {

						// Get the specific value for the option
						value = jQuery( option ).val();

						// We don't need an array for one selects
						if ( one ) {
							return value;
						}

						// Multi-Selects return an array
						values.push( value );
					}
				}

				return values;
			},

			set: function( elem, value ) {
				var optionSet, option,
					options = elem.options,
					values = jQuery.makeArray( value ),
					i = options.length;

				while ( i-- ) {
					option = options[ i ];

					if ( jQuery.inArray( jQuery.valHooks.option.get( option ), values ) >= 0 ) {

						// Support: IE6
						// When new option element is added to select box we need to
						// force reflow of newly added node in order to workaround delay
						// of initialization properties
						try {
							option.selected = optionSet = true;

						} catch ( _ ) {

							// Will be executed only in IE6
							option.scrollHeight;
						}

					} else {
						option.selected = false;
					}
				}

				// Force browsers to behave consistently when non-matching value is set
				if ( !optionSet ) {
					elem.selectedIndex = -1;
				}

				return options;
			}
		}
	}
});

// Radios and checkboxes getter/setter
jQuery.each([ "radio", "checkbox" ], function() {
	jQuery.valHooks[ this ] = {
		set: function( elem, value ) {
			if ( jQuery.isArray( value ) ) {
				return ( elem.checked = jQuery.inArray( jQuery(elem).val(), value ) >= 0 );
			}
		}
	};
	if ( !support.checkOn ) {
		jQuery.valHooks[ this ].get = function( elem ) {
			// Support: Webkit
			// "" is returned instead of "on" if a value isn't specified
			return elem.getAttribute("value") === null ? "on" : elem.value;
		};
	}
});




var nodeHook, boolHook,
	attrHandle = jQuery.expr.attrHandle,
	ruseDefault = /^(?:checked|selected)$/i,
	getSetAttribute = support.getSetAttribute,
	getSetInput = support.input;

jQuery.fn.extend({
	attr: function( name, value ) {
		return access( this, jQuery.attr, name, value, arguments.length > 1 );
	},

	removeAttr: function( name ) {
		return this.each(function() {
			jQuery.removeAttr( this, name );
		});
	}
});

jQuery.extend({
	attr: function( elem, name, value ) {
		var hooks, ret,
			nType = elem.nodeType;

		// don't get/set attributes on text, comment and attribute nodes
		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {
			return;
		}

		// Fallback to prop when attributes are not supported
		if ( typeof elem.getAttribute === strundefined ) {
			return jQuery.prop( elem, name, value );
		}

		// All attributes are lowercase
		// Grab necessary hook if one is defined
		if ( nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem ) ) {
			name = name.toLowerCase();
			hooks = jQuery.attrHooks[ name ] ||
				( jQuery.expr.match.bool.test( name ) ? boolHook : nodeHook );
		}

		if ( value !== undefined ) {

			if ( value === null ) {
				jQuery.removeAttr( elem, name );

			} else if ( hooks && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ) {
				return ret;

			} else {
				elem.setAttribute( name, value + "" );
				return value;
			}

		} else if ( hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ) {
			return ret;

		} else {
			ret = jQuery.find.attr( elem, name );

			// Non-existent attributes return null, we normalize to undefined
			return ret == null ?
				undefined :
				ret;
		}
	},

	removeAttr: function( elem, value ) {
		var name, propName,
			i = 0,
			attrNames = value && value.match( rnotwhite );

		if ( attrNames && elem.nodeType === 1 ) {
			while ( (name = attrNames[i++]) ) {
				propName = jQuery.propFix[ name ] || name;

				// Boolean attributes get special treatment (#10870)
				if ( jQuery.expr.match.bool.test( name ) ) {
					// Set corresponding property to false
					if ( getSetInput && getSetAttribute || !ruseDefault.test( name ) ) {
						elem[ propName ] = false;
					// Support: IE<9
					// Also clear defaultChecked/defaultSelected (if appropriate)
					} else {
						elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] =
							elem[ propName ] = false;
					}

				// See #9699 for explanation of this approach (setting first, then removal)
				} else {
					jQuery.attr( elem, name, "" );
				}

				elem.removeAttribute( getSetAttribute ? name : propName );
			}
		}
	},

	attrHooks: {
		type: {
			set: function( elem, value ) {
				if ( !support.radioValue && value === "radio" && jQuery.nodeName(elem, "input") ) {
					// Setting the type on a radio button after the value resets the value in IE6-9
					// Reset value to default in case type is set after value during creation
					var val = elem.value;
					elem.setAttribute( "type", value );
					if ( val ) {
						elem.value = val;
					}
					return value;
				}
			}
		}
	}
});

// Hook for boolean attributes
boolHook = {
	set: function( elem, value, name ) {
		if ( value === false ) {
			// Remove boolean attributes when set to false
			jQuery.removeAttr( elem, name );
		} else if ( getSetInput && getSetAttribute || !ruseDefault.test( name ) ) {
			// IE<8 needs the *property* name
			elem.setAttribute( !getSetAttribute && jQuery.propFix[ name ] || name, name );

		// Use defaultChecked and defaultSelected for oldIE
		} else {
			elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] = elem[ name ] = true;
		}

		return name;
	}
};

// Retrieve booleans specially
jQuery.each( jQuery.expr.match.bool.source.match( /\w+/g ), function( i, name ) {

	var getter = attrHandle[ name ] || jQuery.find.attr;

	attrHandle[ name ] = getSetInput && getSetAttribute || !ruseDefault.test( name ) ?
		function( elem, name, isXML ) {
			var ret, handle;
			if ( !isXML ) {
				// Avoid an infinite loop by temporarily removing this function from the getter
				handle = attrHandle[ name ];
				attrHandle[ name ] = ret;
				ret = getter( elem, name, isXML ) != null ?
					name.toLowerCase() :
					null;
				attrHandle[ name ] = handle;
			}
			return ret;
		} :
		function( elem, name, isXML ) {
			if ( !isXML ) {
				return elem[ jQuery.camelCase( "default-" + name ) ] ?
					name.toLowerCase() :
					null;
			}
		};
});

// fix oldIE attroperties
if ( !getSetInput || !getSetAttribute ) {
	jQuery.attrHooks.value = {
		set: function( elem, value, name ) {
			if ( jQuery.nodeName( elem, "input" ) ) {
				// Does not return so that setAttribute is also used
				elem.defaultValue = value;
			} else {
				// Use nodeHook if defined (#1954); otherwise setAttribute is fine
				return nodeHook && nodeHook.set( elem, value, name );
			}
		}
	};
}

// IE6/7 do not support getting/setting some attributes with get/setAttribute
if ( !getSetAttribute ) {

	// Use this for any attribute in IE6/7
	// This fixes almost every IE6/7 issue
	nodeHook = {
		set: function( elem, value, name ) {
			// Set the existing or create a new attribute node
			var ret = elem.getAttributeNode( name );
			if ( !ret ) {
				elem.setAttributeNode(
					(ret = elem.ownerDocument.createAttribute( name ))
				);
			}

			ret.value = value += "";

			// Break association with cloned elements by also using setAttribute (#9646)
			if ( name === "value" || value === elem.getAttribute( name ) ) {
				return value;
			}
		}
	};

	// Some attributes are constructed with empty-string values when not defined
	attrHandle.id = attrHandle.name = attrHandle.coords =
		function( elem, name, isXML ) {
			var ret;
			if ( !isXML ) {
				return (ret = elem.getAttributeNode( name )) && ret.value !== "" ?
					ret.value :
					null;
			}
		};

	// Fixing value retrieval on a button requires this module
	jQuery.valHooks.button = {
		get: function( elem, name ) {
			var ret = elem.getAttributeNode( name );
			if ( ret && ret.specified ) {
				return ret.value;
			}
		},
		set: nodeHook.set
	};

	// Set contenteditable to false on removals(#10429)
	// Setting to empty string throws an error as an invalid value
	jQuery.attrHooks.contenteditable = {
		set: function( elem, value, name ) {
			nodeHook.set( elem, value === "" ? false : value, name );
		}
	};

	// Set width and height to auto instead of 0 on empty string( Bug #8150 )
	// This is for removals
	jQuery.each([ "width", "height" ], function( i, name ) {
		jQuery.attrHooks[ name ] = {
			set: function( elem, value ) {
				if ( value === "" ) {
					elem.setAttribute( name, "auto" );
					return value;
				}
			}
		};
	});
}

if ( !support.style ) {
	jQuery.attrHooks.style = {
		get: function( elem ) {
			// Return undefined in the case of empty string
			// Note: IE uppercases css property names, but if we were to .toLowerCase()
			// .cssText, that would destroy case senstitivity in URL's, like in "background"
			return elem.style.cssText || undefined;
		},
		set: function( elem, value ) {
			return ( elem.style.cssText = value + "" );
		}
	};
}




var rfocusable = /^(?:input|select|textarea|button|object)$/i,
	rclickable = /^(?:a|area)$/i;

jQuery.fn.extend({
	prop: function( name, value ) {
		return access( this, jQuery.prop, name, value, arguments.length > 1 );
	},

	removeProp: function( name ) {
		name = jQuery.propFix[ name ] || name;
		return this.each(function() {
			// try/catch handles cases where IE balks (such as removing a property on window)
			try {
				this[ name ] = undefined;
				delete this[ name ];
			} catch( e ) {}
		});
	}
});

jQuery.extend({
	propFix: {
		"for": "htmlFor",
		"class": "className"
	},

	prop: function( elem, name, value ) {
		var ret, hooks, notxml,
			nType = elem.nodeType;

		// don't get/set properties on text, comment and attribute nodes
		if ( !elem || nType === 3 || nType === 8 || nType === 2 ) {
			return;
		}

		notxml = nType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem );

		if ( notxml ) {
			// Fix name and attach hooks
			name = jQuery.propFix[ name ] || name;
			hooks = jQuery.propHooks[ name ];
		}

		if ( value !== undefined ) {
			return hooks && "set" in hooks && (ret = hooks.set( elem, value, name )) !== undefined ?
				ret :
				( elem[ name ] = value );

		} else {
			return hooks && "get" in hooks && (ret = hooks.get( elem, name )) !== null ?
				ret :
				elem[ name ];
		}
	},

	propHooks: {
		tabIndex: {
			get: function( elem ) {
				// elem.tabIndex doesn't always return the correct value when it hasn't been explicitly set
				// http://fluidproject.org/blog/2008/01/09/getting-setting-and-removing-tabindex-values-with-javascript/
				// Use proper attribute retrieval(#12072)
				var tabindex = jQuery.find.attr( elem, "tabindex" );

				return tabindex ?
					parseInt( tabindex, 10 ) :
					rfocusable.test( elem.nodeName ) || rclickable.test( elem.nodeName ) && elem.href ?
						0 :
						-1;
			}
		}
	}
});

// Some attributes require a special call on IE
// http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms536429%28VS.85%29.aspx
if ( !support.hrefNormalized ) {
	// href/src property should get the full normalized URL (#10299/#12915)
	jQuery.each([ "href", "src" ], function( i, name ) {
		jQuery.propHooks[ name ] = {
			get: function( elem ) {
				return elem.getAttribute( name, 4 );
			}
		};
	});
}

// Support: Safari, IE9+
// mis-reports the default selected property of an option
// Accessing the parent's selectedIndex property fixes it
if ( !support.optSelected ) {
	jQuery.propHooks.selected = {
		get: function( elem ) {
			var parent = elem.parentNode;

			if ( parent ) {
				parent.selectedIndex;

				// Make sure that it also works with optgroups, see #5701
				if ( parent.parentNode ) {
					parent.parentNode.selectedIndex;
				}
			}
			return null;
		}
	};
}

jQuery.each([
	"tabIndex",
	"readOnly",
	"maxLength",
	"cellSpacing",
	"cellPadding",
	"rowSpan",
	"colSpan",
	"useMap",
	"frameBorder",
	"contentEditable"
], function() {
	jQuery.propFix[ this.toLowerCase() ] = this;
});

// IE6/7 call enctype encoding
if ( !support.enctype ) {
	jQuery.propFix.enctype = "encoding";
}




var rclass = /[\t\r\n\f]/g;

jQuery.fn.extend({
	addClass: function( value ) {
		var classes, elem, cur, clazz, j, finalValue,
			i = 0,
			len = this.length,
			proceed = typeof value === "string" && value;

		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {
			return this.each(function( j ) {
				jQuery( this ).addClass( value.call( this, j, this.className ) );
			});
		}

		if ( proceed ) {
			// The disjunction here is for better compressibility (see removeClass)
			classes = ( value || "" ).match( rnotwhite ) || [];

			for ( ; i < len; i++ ) {
				elem = this[ i ];
				cur = elem.nodeType === 1 && ( elem.className ?
					( " " + elem.className + " " ).replace( rclass, " " ) :
					" "
				);

				if ( cur ) {
					j = 0;
					while ( (clazz = classes[j++]) ) {
						if ( cur.indexOf( " " + clazz + " " ) < 0 ) {
							cur += clazz + " ";
						}
					}

					// only assign if different to avoid unneeded rendering.
					finalValue = jQuery.trim( cur );
					if ( elem.className !== finalValue ) {
						elem.className = finalValue;
					}
				}
			}
		}

		return this;
	},

	removeClass: function( value ) {
		var classes, elem, cur, clazz, j, finalValue,
			i = 0,
			len = this.length,
			proceed = arguments.length === 0 || typeof value === "string" && value;

		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {
			return this.each(function( j ) {
				jQuery( this ).removeClass( value.call( this, j, this.className ) );
			});
		}
		if ( proceed ) {
			classes = ( value || "" ).match( rnotwhite ) || [];

			for ( ; i < len; i++ ) {
				elem = this[ i ];
				// This expression is here for better compressibility (see addClass)
				cur = elem.nodeType === 1 && ( elem.className ?
					( " " + elem.className + " " ).replace( rclass, " " ) :
					""
				);

				if ( cur ) {
					j = 0;
					while ( (clazz = classes[j++]) ) {
						// Remove *all* instances
						while ( cur.indexOf( " " + clazz + " " ) >= 0 ) {
							cur = cur.replace( " " + clazz + " ", " " );
						}
					}

					// only assign if different to avoid unneeded rendering.
					finalValue = value ? jQuery.trim( cur ) : "";
					if ( elem.className !== finalValue ) {
						elem.className = finalValue;
					}
				}
			}
		}

		return this;
	},

	toggleClass: function( value, stateVal ) {
		var type = typeof value;

		if ( typeof stateVal === "boolean" && type === "string" ) {
			return stateVal ? this.addClass( value ) : this.removeClass( value );
		}

		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {
			return this.each(function( i ) {
				jQuery( this ).toggleClass( value.call(this, i, this.className, stateVal), stateVal );
			});
		}

		return this.each(function() {
			if ( type === "string" ) {
				// toggle individual class names
				var className,
					i = 0,
					self = jQuery( this ),
					classNames = value.match( rnotwhite ) || [];

				while ( (className = classNames[ i++ ]) ) {
					// check each className given, space separated list
					if ( self.hasClass( className ) ) {
						self.removeClass( className );
					} else {
						self.addClass( className );
					}
				}

			// Toggle whole class name
			} else if ( type === strundefined || type === "boolean" ) {
				if ( this.className ) {
					// store className if set
					jQuery._data( this, "__className__", this.className );
				}

				// If the element has a class name or if we're passed "false",
				// then remove the whole classname (if there was one, the above saved it).
				// Otherwise bring back whatever was previously saved (if anything),
				// falling back to the empty string if nothing was stored.
				this.className = this.className || value === false ? "" : jQuery._data( this, "__className__" ) || "";
			}
		});
	},

	hasClass: function( selector ) {
		var className = " " + selector + " ",
			i = 0,
			l = this.length;
		for ( ; i < l; i++ ) {
			if ( this[i].nodeType === 1 && (" " + this[i].className + " ").replace(rclass, " ").indexOf( className ) >= 0 ) {
				return true;
			}
		}

		return false;
	}
});




// Return jQuery for attributes-only inclusion


jQuery.each( ("blur focus focusin focusout load resize scroll unload click dblclick " +
	"mousedown mouseup mousemove mouseover mouseout mouseenter mouseleave " +
	"change select submit keydown keypress keyup error contextmenu").split(" "), function( i, name ) {

	// Handle event binding
	jQuery.fn[ name ] = function( data, fn ) {
		return arguments.length > 0 ?
			this.on( name, null, data, fn ) :
			this.trigger( name );
	};
});

jQuery.fn.extend({
	hover: function( fnOver, fnOut ) {
		return this.mouseenter( fnOver ).mouseleave( fnOut || fnOver );
	},

	bind: function( types, data, fn ) {
		return this.on( types, null, data, fn );
	},
	unbind: function( types, fn ) {
		return this.off( types, null, fn );
	},

	delegate: function( selector, types, data, fn ) {
		return this.on( types, selector, data, fn );
	},
	undelegate: function( selector, types, fn ) {
		// ( namespace ) or ( selector, types [, fn] )
		return arguments.length === 1 ? this.off( selector, "**" ) : this.off( types, selector || "**", fn );
	}
});


var nonce = jQuery.now();

var rquery = (/\?/);



var rvalidtokens = /(,)|(\[|{)|(}|])|"(?:[^"\\\r\n]|\\["\\\/bfnrt]|\\u[\da-fA-F]{4})*"\s*:?|true|false|null|-?(?!0\d)\d+(?:\.\d+|)(?:[eE][+-]?\d+|)/g;

jQuery.parseJSON = function( data ) {
	// Attempt to parse using the native JSON parser first
	if ( window.JSON && window.JSON.parse ) {
		// Support: Android 2.3
		// Workaround failure to string-cast null input
		return window.JSON.parse( data + "" );
	}

	var requireNonComma,
		depth = null,
		str = jQuery.trim( data + "" );

	// Guard against invalid (and possibly dangerous) input by ensuring that nothing remains
	// after removing valid tokens
	return str && !jQuery.trim( str.replace( rvalidtokens, function( token, comma, open, close ) {

		// Force termination if we see a misplaced comma
		if ( requireNonComma && comma ) {
			depth = 0;
		}

		// Perform no more replacements after returning to outermost depth
		if ( depth === 0 ) {
			return token;
		}

		// Commas must not follow "[", "{", or ","
		requireNonComma = open || comma;

		// Determine new depth
		// array/object open ("[" or "{"): depth += true - false (increment)
		// array/object close ("]" or "}"): depth += false - true (decrement)
		// other cases ("," or primitive): depth += true - true (numeric cast)
		depth += !close - !open;

		// Remove this token
		return "";
	}) ) ?
		( Function( "return " + str ) )() :
		jQuery.error( "Invalid JSON: " + data );
};


// Cross-browser xml parsing
jQuery.parseXML = function( data ) {
	var xml, tmp;
	if ( !data || typeof data !== "string" ) {
		return null;
	}
	try {
		if ( window.DOMParser ) { // Standard
			tmp = new DOMParser();
			xml = tmp.parseFromString( data, "text/xml" );
		} else { // IE
			xml = new ActiveXObject( "Microsoft.XMLDOM" );
			xml.async = "false";
			xml.loadXML( data );
		}
	} catch( e ) {
		xml = undefined;
	}
	if ( !xml || !xml.documentElement || xml.getElementsByTagName( "parsererror" ).length ) {
		jQuery.error( "Invalid XML: " + data );
	}
	return xml;
};


var
	// Document location
	ajaxLocParts,
	ajaxLocation,

	rhash = /#.*$/,
	rts = /([?&])_=[^&]*/,
	rheaders = /^(.*?):[ \t]*([^\r\n]*)\r?$/mg, // IE leaves an \r character at EOL
	// #7653, #8125, #8152: local protocol detection
	rlocalProtocol = /^(?:about|app|app-storage|.+-extension|file|res|widget):$/,
	rnoContent = /^(?:GET|HEAD)$/,
	rprotocol = /^\/\//,
	rurl = /^([\w.+-]+:)(?:\/\/(?:[^\/?#]*@|)([^\/?#:]*)(?::(\d+)|)|)/,

	/* Prefilters
	 * 1) They are useful to introduce custom dataTypes (see ajax/jsonp.js for an example)
	 * 2) These are called:
	 *    - BEFORE asking for a transport
	 *    - AFTER param serialization (s.data is a string if s.processData is true)
	 * 3) key is the dataType
	 * 4) the catchall symbol "*" can be used
	 * 5) execution will start with transport dataType and THEN continue down to "*" if needed
	 */
	prefilters = {},

	/* Transports bindings
	 * 1) key is the dataType
	 * 2) the catchall symbol "*" can be used
	 * 3) selection will start with transport dataType and THEN go to "*" if needed
	 */
	transports = {},

	// Avoid comment-prolog char sequence (#10098); must appease lint and evade compression
	allTypes = "*/".concat("*");

// #8138, IE may throw an exception when accessing
// a field from window.location if document.domain has been set
try {
	ajaxLocation = location.href;
} catch( e ) {
	// Use the href attribute of an A element
	// since IE will modify it given document.location
	ajaxLocation = document.createElement( "a" );
	ajaxLocation.href = "";
	ajaxLocation = ajaxLocation.href;
}

// Segment location into parts
ajaxLocParts = rurl.exec( ajaxLocation.toLowerCase() ) || [];

// Base "constructor" for jQuery.ajaxPrefilter and jQuery.ajaxTransport
function addToPrefiltersOrTransports( structure ) {

	// dataTypeExpression is optional and defaults to "*"
	return function( dataTypeExpression, func ) {

		if ( typeof dataTypeExpression !== "string" ) {
			func = dataTypeExpression;
			dataTypeExpression = "*";
		}

		var dataType,
			i = 0,
			dataTypes = dataTypeExpression.toLowerCase().match( rnotwhite ) || [];

		if ( jQuery.isFunction( func ) ) {
			// For each dataType in the dataTypeExpression
			while ( (dataType = dataTypes[i++]) ) {
				// Prepend if requested
				if ( dataType.charAt( 0 ) === "+" ) {
					dataType = dataType.slice( 1 ) || "*";
					(structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || []).unshift( func );

				// Otherwise append
				} else {
					(structure[ dataType ] = structure[ dataType ] || []).push( func );
				}
			}
		}
	};
}

// Base inspection function for prefilters and transports
function inspectPrefiltersOrTransports( structure, options, originalOptions, jqXHR ) {

	var inspected = {},
		seekingTransport = ( structure === transports );

	function inspect( dataType ) {
		var selected;
		inspected[ dataType ] = true;
		jQuery.each( structure[ dataType ] || [], function( _, prefilterOrFactory ) {
			var dataTypeOrTransport = prefilterOrFactory( options, originalOptions, jqXHR );
			if ( typeof dataTypeOrTransport === "string" && !seekingTransport && !inspected[ dataTypeOrTransport ] ) {
				options.dataTypes.unshift( dataTypeOrTransport );
				inspect( dataTypeOrTransport );
				return false;
			} else if ( seekingTransport ) {
				return !( selected = dataTypeOrTransport );
			}
		});
		return selected;
	}

	return inspect( options.dataTypes[ 0 ] ) || !inspected[ "*" ] && inspect( "*" );
}

// A special extend for ajax options
// that takes "flat" options (not to be deep extended)
// Fixes #9887
function ajaxExtend( target, src ) {
	var deep, key,
		flatOptions = jQuery.ajaxSettings.flatOptions || {};

	for ( key in src ) {
		if ( src[ key ] !== undefined ) {
			( flatOptions[ key ] ? target : ( deep || (deep = {}) ) )[ key ] = src[ key ];
		}
	}
	if ( deep ) {
		jQuery.extend( true, target, deep );
	}

	return target;
}

/* Handles responses to an ajax request:
 * - finds the right dataType (mediates between content-type and expected dataType)
 * - returns the corresponding response
 */
function ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses ) {
	var firstDataType, ct, finalDataType, type,
		contents = s.contents,
		dataTypes = s.dataTypes;

	// Remove auto dataType and get content-type in the process
	while ( dataTypes[ 0 ] === "*" ) {
		dataTypes.shift();
		if ( ct === undefined ) {
			ct = s.mimeType || jqXHR.getResponseHeader("Content-Type");
		}
	}

	// Check if we're dealing with a known content-type
	if ( ct ) {
		for ( type in contents ) {
			if ( contents[ type ] && contents[ type ].test( ct ) ) {
				dataTypes.unshift( type );
				break;
			}
		}
	}

	// Check to see if we have a response for the expected dataType
	if ( dataTypes[ 0 ] in responses ) {
		finalDataType = dataTypes[ 0 ];
	} else {
		// Try convertible dataTypes
		for ( type in responses ) {
			if ( !dataTypes[ 0 ] || s.converters[ type + " " + dataTypes[0] ] ) {
				finalDataType = type;
				break;
			}
			if ( !firstDataType ) {
				firstDataType = type;
			}
		}
		// Or just use first one
		finalDataType = finalDataType || firstDataType;
	}

	// If we found a dataType
	// We add the dataType to the list if needed
	// and return the corresponding response
	if ( finalDataType ) {
		if ( finalDataType !== dataTypes[ 0 ] ) {
			dataTypes.unshift( finalDataType );
		}
		return responses[ finalDataType ];
	}
}

/* Chain conversions given the request and the original response
 * Also sets the responseXXX fields on the jqXHR instance
 */
function ajaxConvert( s, response, jqXHR, isSuccess ) {
	var conv2, current, conv, tmp, prev,
		converters = {},
		// Work with a copy of dataTypes in case we need to modify it for conversion
		dataTypes = s.dataTypes.slice();

	// Create converters map with lowercased keys
	if ( dataTypes[ 1 ] ) {
		for ( conv in s.converters ) {
			converters[ conv.toLowerCase() ] = s.converters[ conv ];
		}
	}

	current = dataTypes.shift();

	// Convert to each sequential dataType
	while ( current ) {

		if ( s.responseFields[ current ] ) {
			jqXHR[ s.responseFields[ current ] ] = response;
		}

		// Apply the dataFilter if provided
		if ( !prev && isSuccess && s.dataFilter ) {
			response = s.dataFilter( response, s.dataType );
		}

		prev = current;
		current = dataTypes.shift();

		if ( current ) {

			// There's only work to do if current dataType is non-auto
			if ( current === "*" ) {

				current = prev;

			// Convert response if prev dataType is non-auto and differs from current
			} else if ( prev !== "*" && prev !== current ) {

				// Seek a direct converter
				conv = converters[ prev + " " + current ] || converters[ "* " + current ];

				// If none found, seek a pair
				if ( !conv ) {
					for ( conv2 in converters ) {

						// If conv2 outputs current
						tmp = conv2.split( " " );
						if ( tmp[ 1 ] === current ) {

							// If prev can be converted to accepted input
							conv = converters[ prev + " " + tmp[ 0 ] ] ||
								converters[ "* " + tmp[ 0 ] ];
							if ( conv ) {
								// Condense equivalence converters
								if ( conv === true ) {
									conv = converters[ conv2 ];

								// Otherwise, insert the intermediate dataType
								} else if ( converters[ conv2 ] !== true ) {
									current = tmp[ 0 ];
									dataTypes.unshift( tmp[ 1 ] );
								}
								break;
							}
						}
					}
				}

				// Apply converter (if not an equivalence)
				if ( conv !== true ) {

					// Unless errors are allowed to bubble, catch and return them
					if ( conv && s[ "throws" ] ) {
						response = conv( response );
					} else {
						try {
							response = conv( response );
						} catch ( e ) {
							return { state: "parsererror", error: conv ? e : "No conversion from " + prev + " to " + current };
						}
					}
				}
			}
		}
	}

	return { state: "success", data: response };
}

jQuery.extend({

	// Counter for holding the number of active queries
	active: 0,

	// Last-Modified header cache for next request
	lastModified: {},
	etag: {},

	ajaxSettings: {
		url: ajaxLocation,
		type: "GET",
		isLocal: rlocalProtocol.test( ajaxLocParts[ 1 ] ),
		global: true,
		processData: true,
		async: true,
		contentType: "application/x-www-form-urlencoded; charset=UTF-8",
		/*
		timeout: 0,
		data: null,
		dataType: null,
		username: null,
		password: null,
		cache: null,
		throws: false,
		traditional: false,
		headers: {},
		*/

		accepts: {
			"*": allTypes,
			text: "text/plain",
			html: "text/html",
			xml: "application/xml, text/xml",
			json: "application/json, text/javascript"
		},

		contents: {
			xml: /xml/,
			html: /html/,
			json: /json/
		},

		responseFields: {
			xml: "responseXML",
			text: "responseText",
			json: "responseJSON"
		},

		// Data converters
		// Keys separate source (or catchall "*") and destination types with a single space
		converters: {

			// Convert anything to text
			"* text": String,

			// Text to html (true = no transformation)
			"text html": true,

			// Evaluate text as a json expression
			"text json": jQuery.parseJSON,

			// Parse text as xml
			"text xml": jQuery.parseXML
		},

		// For options that shouldn't be deep extended:
		// you can add your own custom options here if
		// and when you create one that shouldn't be
		// deep extended (see ajaxExtend)
		flatOptions: {
			url: true,
			context: true
		}
	},

	// Creates a full fledged settings object into target
	// with both ajaxSettings and settings fields.
	// If target is omitted, writes into ajaxSettings.
	ajaxSetup: function( target, settings ) {
		return settings ?

			// Building a settings object
			ajaxExtend( ajaxExtend( target, jQuery.ajaxSettings ), settings ) :

			// Extending ajaxSettings
			ajaxExtend( jQuery.ajaxSettings, target );
	},

	ajaxPrefilter: addToPrefiltersOrTransports( prefilters ),
	ajaxTransport: addToPrefiltersOrTransports( transports ),

	// Main method
	ajax: function( url, options ) {

		// If url is an object, simulate pre-1.5 signature
		if ( typeof url === "object" ) {
			options = url;
			url = undefined;
		}

		// Force options to be an object
		options = options || {};

		var // Cross-domain detection vars
			parts,
			// Loop variable
			i,
			// URL without anti-cache param
			cacheURL,
			// Response headers as string
			responseHeadersString,
			// timeout handle
			timeoutTimer,

			// To know if global events are to be dispatched
			fireGlobals,

			transport,
			// Response headers
			responseHeaders,
			// Create the final options object
			s = jQuery.ajaxSetup( {}, options ),
			// Callbacks context
			callbackContext = s.context || s,
			// Context for global events is callbackContext if it is a DOM node or jQuery collection
			globalEventContext = s.context && ( callbackContext.nodeType || callbackContext.jquery ) ?
				jQuery( callbackContext ) :
				jQuery.event,
			// Deferreds
			deferred = jQuery.Deferred(),
			completeDeferred = jQuery.Callbacks("once memory"),
			// Status-dependent callbacks
			statusCode = s.statusCode || {},
			// Headers (they are sent all at once)
			requestHeaders = {},
			requestHeadersNames = {},
			// The jqXHR state
			state = 0,
			// Default abort message
			strAbort = "canceled",
			// Fake xhr
			jqXHR = {
				readyState: 0,

				// Builds headers hashtable if needed
				getResponseHeader: function( key ) {
					var match;
					if ( state === 2 ) {
						if ( !responseHeaders ) {
							responseHeaders = {};
							while ( (match = rheaders.exec( responseHeadersString )) ) {
								responseHeaders[ match[1].toLowerCase() ] = match[ 2 ];
							}
						}
						match = responseHeaders[ key.toLowerCase() ];
					}
					return match == null ? null : match;
				},

				// Raw string
				getAllResponseHeaders: function() {
					return state === 2 ? responseHeadersString : null;
				},

				// Caches the header
				setRequestHeader: function( name, value ) {
					var lname = name.toLowerCase();
					if ( !state ) {
						name = requestHeadersNames[ lname ] = requestHeadersNames[ lname ] || name;
						requestHeaders[ name ] = value;
					}
					return this;
				},

				// Overrides response content-type header
				overrideMimeType: function( type ) {
					if ( !state ) {
						s.mimeType = type;
					}
					return this;
				},

				// Status-dependent callbacks
				statusCode: function( map ) {
					var code;
					if ( map ) {
						if ( state < 2 ) {
							for ( code in map ) {
								// Lazy-add the new callback in a way that preserves old ones
								statusCode[ code ] = [ statusCode[ code ], map[ code ] ];
							}
						} else {
							// Execute the appropriate callbacks
							jqXHR.always( map[ jqXHR.status ] );
						}
					}
					return this;
				},

				// Cancel the request
				abort: function( statusText ) {
					var finalText = statusText || strAbort;
					if ( transport ) {
						transport.abort( finalText );
					}
					done( 0, finalText );
					return this;
				}
			};

		// Attach deferreds
		deferred.promise( jqXHR ).complete = completeDeferred.add;
		jqXHR.success = jqXHR.done;
		jqXHR.error = jqXHR.fail;

		// Remove hash character (#7531: and string promotion)
		// Add protocol if not provided (#5866: IE7 issue with protocol-less urls)
		// Handle falsy url in the settings object (#10093: consistency with old signature)
		// We also use the url parameter if available
		s.url = ( ( url || s.url || ajaxLocation ) + "" ).replace( rhash, "" ).replace( rprotocol, ajaxLocParts[ 1 ] + "//" );

		// Alias method option to type as per ticket #12004
		s.type = options.method || options.type || s.method || s.type;

		// Extract dataTypes list
		s.dataTypes = jQuery.trim( s.dataType || "*" ).toLowerCase().match( rnotwhite ) || [ "" ];

		// A cross-domain request is in order when we have a protocol:host:port mismatch
		if ( s.crossDomain == null ) {
			parts = rurl.exec( s.url.toLowerCase() );
			s.crossDomain = !!( parts &&
				( parts[ 1 ] !== ajaxLocParts[ 1 ] || parts[ 2 ] !== ajaxLocParts[ 2 ] ||
					( parts[ 3 ] || ( parts[ 1 ] === "http:" ? "80" : "443" ) ) !==
						( ajaxLocParts[ 3 ] || ( ajaxLocParts[ 1 ] === "http:" ? "80" : "443" ) ) )
			);
		}

		// Convert data if not already a string
		if ( s.data && s.processData && typeof s.data !== "string" ) {
			s.data = jQuery.param( s.data, s.traditional );
		}

		// Apply prefilters
		inspectPrefiltersOrTransports( prefilters, s, options, jqXHR );

		// If request was aborted inside a prefilter, stop there
		if ( state === 2 ) {
			return jqXHR;
		}

		// We can fire global events as of now if asked to
		fireGlobals = s.global;

		// Watch for a new set of requests
		if ( fireGlobals && jQuery.active++ === 0 ) {
			jQuery.event.trigger("ajaxStart");
		}

		// Uppercase the type
		s.type = s.type.toUpperCase();

		// Determine if request has content
		s.hasContent = !rnoContent.test( s.type );

		// Save the URL in case we're toying with the If-Modified-Since
		// and/or If-None-Match header later on
		cacheURL = s.url;

		// More options handling for requests with no content
		if ( !s.hasContent ) {

			// If data is available, append data to url
			if ( s.data ) {
				cacheURL = ( s.url += ( rquery.test( cacheURL ) ? "&" : "?" ) + s.data );
				// #9682: remove data so that it's not used in an eventual retry
				delete s.data;
			}

			// Add anti-cache in url if needed
			if ( s.cache === false ) {
				s.url = rts.test( cacheURL ) ?

					// If there is already a '_' parameter, set its value
					cacheURL.replace( rts, "$1_=" + nonce++ ) :

					// Otherwise add one to the end
					cacheURL + ( rquery.test( cacheURL ) ? "&" : "?" ) + "_=" + nonce++;
			}
		}

		// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.
		if ( s.ifModified ) {
			if ( jQuery.lastModified[ cacheURL ] ) {
				jqXHR.setRequestHeader( "If-Modified-Since", jQuery.lastModified[ cacheURL ] );
			}
			if ( jQuery.etag[ cacheURL ] ) {
				jqXHR.setRequestHeader( "If-None-Match", jQuery.etag[ cacheURL ] );
			}
		}

		// Set the correct header, if data is being sent
		if ( s.data && s.hasContent && s.contentType !== false || options.contentType ) {
			jqXHR.setRequestHeader( "Content-Type", s.contentType );
		}

		// Set the Accepts header for the server, depending on the dataType
		jqXHR.setRequestHeader(
			"Accept",
			s.dataTypes[ 0 ] && s.accepts[ s.dataTypes[0] ] ?
				s.accepts[ s.dataTypes[0] ] + ( s.dataTypes[ 0 ] !== "*" ? ", " + allTypes + "; q=0.01" : "" ) :
				s.accepts[ "*" ]
		);

		// Check for headers option
		for ( i in s.headers ) {
			jqXHR.setRequestHeader( i, s.headers[ i ] );
		}

		// Allow custom headers/mimetypes and early abort
		if ( s.beforeSend && ( s.beforeSend.call( callbackContext, jqXHR, s ) === false || state === 2 ) ) {
			// Abort if not done already and return
			return jqXHR.abort();
		}

		// aborting is no longer a cancellation
		strAbort = "abort";

		// Install callbacks on deferreds
		for ( i in { success: 1, error: 1, complete: 1 } ) {
			jqXHR[ i ]( s[ i ] );
		}

		// Get transport
		transport = inspectPrefiltersOrTransports( transports, s, options, jqXHR );

		// If no transport, we auto-abort
		if ( !transport ) {
			done( -1, "No Transport" );
		} else {
			jqXHR.readyState = 1;

			// Send global event
			if ( fireGlobals ) {
				globalEventContext.trigger( "ajaxSend", [ jqXHR, s ] );
			}
			// Timeout
			if ( s.async && s.timeout > 0 ) {
				timeoutTimer = setTimeout(function() {
					jqXHR.abort("timeout");
				}, s.timeout );
			}

			try {
				state = 1;
				transport.send( requestHeaders, done );
			} catch ( e ) {
				// Propagate exception as error if not done
				if ( state < 2 ) {
					done( -1, e );
				// Simply rethrow otherwise
				} else {
					throw e;
				}
			}
		}

		// Callback for when everything is done
		function done( status, nativeStatusText, responses, headers ) {
			var isSuccess, success, error, response, modified,
				statusText = nativeStatusText;

			// Called once
			if ( state === 2 ) {
				return;
			}

			// State is "done" now
			state = 2;

			// Clear timeout if it exists
			if ( timeoutTimer ) {
				clearTimeout( timeoutTimer );
			}

			// Dereference transport for early garbage collection
			// (no matter how long the jqXHR object will be used)
			transport = undefined;

			// Cache response headers
			responseHeadersString = headers || "";

			// Set readyState
			jqXHR.readyState = status > 0 ? 4 : 0;

			// Determine if successful
			isSuccess = status >= 200 && status < 300 || status === 304;

			// Get response data
			if ( responses ) {
				response = ajaxHandleResponses( s, jqXHR, responses );
			}

			// Convert no matter what (that way responseXXX fields are always set)
			response = ajaxConvert( s, response, jqXHR, isSuccess );

			// If successful, handle type chaining
			if ( isSuccess ) {

				// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.
				if ( s.ifModified ) {
					modified = jqXHR.getResponseHeader("Last-Modified");
					if ( modified ) {
						jQuery.lastModified[ cacheURL ] = modified;
					}
					modified = jqXHR.getResponseHeader("etag");
					if ( modified ) {
						jQuery.etag[ cacheURL ] = modified;
					}
				}

				// if no content
				if ( status === 204 || s.type === "HEAD" ) {
					statusText = "nocontent";

				// if not modified
				} else if ( status === 304 ) {
					statusText = "notmodified";

				// If we have data, let's convert it
				} else {
					statusText = response.state;
					success = response.data;
					error = response.error;
					isSuccess = !error;
				}
			} else {
				// We extract error from statusText
				// then normalize statusText and status for non-aborts
				error = statusText;
				if ( status || !statusText ) {
					statusText = "error";
					if ( status < 0 ) {
						status = 0;
					}
				}
			}

			// Set data for the fake xhr object
			jqXHR.status = status;
			jqXHR.statusText = ( nativeStatusText || statusText ) + "";

			// Success/Error
			if ( isSuccess ) {
				deferred.resolveWith( callbackContext, [ success, statusText, jqXHR ] );
			} else {
				deferred.rejectWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText, error ] );
			}

			// Status-dependent callbacks
			jqXHR.statusCode( statusCode );
			statusCode = undefined;

			if ( fireGlobals ) {
				globalEventContext.trigger( isSuccess ? "ajaxSuccess" : "ajaxError",
					[ jqXHR, s, isSuccess ? success : error ] );
			}

			// Complete
			completeDeferred.fireWith( callbackContext, [ jqXHR, statusText ] );

			if ( fireGlobals ) {
				globalEventContext.trigger( "ajaxComplete", [ jqXHR, s ] );
				// Handle the global AJAX counter
				if ( !( --jQuery.active ) ) {
					jQuery.event.trigger("ajaxStop");
				}
			}
		}

		return jqXHR;
	},

	getJSON: function( url, data, callback ) {
		return jQuery.get( url, data, callback, "json" );
	},

	getScript: function( url, callback ) {
		return jQuery.get( url, undefined, callback, "script" );
	}
});

jQuery.each( [ "get", "post" ], function( i, method ) {
	jQuery[ method ] = function( url, data, callback, type ) {
		// shift arguments if data argument was omitted
		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {
			type = type || callback;
			callback = data;
			data = undefined;
		}

		return jQuery.ajax({
			url: url,
			type: method,
			dataType: type,
			data: data,
			success: callback
		});
	};
});

// Attach a bunch of functions for handling common AJAX events
jQuery.each( [ "ajaxStart", "ajaxStop", "ajaxComplete", "ajaxError", "ajaxSuccess", "ajaxSend" ], function( i, type ) {
	jQuery.fn[ type ] = function( fn ) {
		return this.on( type, fn );
	};
});


jQuery._evalUrl = function( url ) {
	return jQuery.ajax({
		url: url,
		type: "GET",
		dataType: "script",
		async: false,
		global: false,
		"throws": true
	});
};


jQuery.fn.extend({
	wrapAll: function( html ) {
		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {
			return this.each(function(i) {
				jQuery(this).wrapAll( html.call(this, i) );
			});
		}

		if ( this[0] ) {
			// The elements to wrap the target around
			var wrap = jQuery( html, this[0].ownerDocument ).eq(0).clone(true);

			if ( this[0].parentNode ) {
				wrap.insertBefore( this[0] );
			}

			wrap.map(function() {
				var elem = this;

				while ( elem.firstChild && elem.firstChild.nodeType === 1 ) {
					elem = elem.firstChild;
				}

				return elem;
			}).append( this );
		}

		return this;
	},

	wrapInner: function( html ) {
		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {
			return this.each(function(i) {
				jQuery(this).wrapInner( html.call(this, i) );
			});
		}

		return this.each(function() {
			var self = jQuery( this ),
				contents = self.contents();

			if ( contents.length ) {
				contents.wrapAll( html );

			} else {
				self.append( html );
			}
		});
	},

	wrap: function( html ) {
		var isFunction = jQuery.isFunction( html );

		return this.each(function(i) {
			jQuery( this ).wrapAll( isFunction ? html.call(this, i) : html );
		});
	},

	unwrap: function() {
		return this.parent().each(function() {
			if ( !jQuery.nodeName( this, "body" ) ) {
				jQuery( this ).replaceWith( this.childNodes );
			}
		}).end();
	}
});


jQuery.expr.filters.hidden = function( elem ) {
	// Support: Opera <= 12.12
	// Opera reports offsetWidths and offsetHeights less than zero on some elements
	return elem.offsetWidth <= 0 && elem.offsetHeight <= 0 ||
		(!support.reliableHiddenOffsets() &&
			((elem.style && elem.style.display) || jQuery.css( elem, "display" )) === "none");
};

jQuery.expr.filters.visible = function( elem ) {
	return !jQuery.expr.filters.hidden( elem );
};




var r20 = /%20/g,
	rbracket = /\[\]$/,
	rCRLF = /\r?\n/g,
	rsubmitterTypes = /^(?:submit|button|image|reset|file)$/i,
	rsubmittable = /^(?:input|select|textarea|keygen)/i;

function buildParams( prefix, obj, traditional, add ) {
	var name;

	if ( jQuery.isArray( obj ) ) {
		// Serialize array item.
		jQuery.each( obj, function( i, v ) {
			if ( traditional || rbracket.test( prefix ) ) {
				// Treat each array item as a scalar.
				add( prefix, v );

			} else {
				// Item is non-scalar (array or object), encode its numeric index.
				buildParams( prefix + "[" + ( typeof v === "object" ? i : "" ) + "]", v, traditional, add );
			}
		});

	} else if ( !traditional && jQuery.type( obj ) === "object" ) {
		// Serialize object item.
		for ( name in obj ) {
			buildParams( prefix + "[" + name + "]", obj[ name ], traditional, add );
		}

	} else {
		// Serialize scalar item.
		add( prefix, obj );
	}
}

// Serialize an array of form elements or a set of
// key/values into a query string
jQuery.param = function( a, traditional ) {
	var prefix,
		s = [],
		add = function( key, value ) {
			// If value is a function, invoke it and return its value
			value = jQuery.isFunction( value ) ? value() : ( value == null ? "" : value );
			s[ s.length ] = encodeURIComponent( key ) + "=" + encodeURIComponent( value );
		};

	// Set traditional to true for jQuery <= 1.3.2 behavior.
	if ( traditional === undefined ) {
		traditional = jQuery.ajaxSettings && jQuery.ajaxSettings.traditional;
	}

	// If an array was passed in, assume that it is an array of form elements.
	if ( jQuery.isArray( a ) || ( a.jquery && !jQuery.isPlainObject( a ) ) ) {
		// Serialize the form elements
		jQuery.each( a, function() {
			add( this.name, this.value );
		});

	} else {
		// If traditional, encode the "old" way (the way 1.3.2 or older
		// did it), otherwise encode params recursively.
		for ( prefix in a ) {
			buildParams( prefix, a[ prefix ], traditional, add );
		}
	}

	// Return the resulting serialization
	return s.join( "&" ).replace( r20, "+" );
};

jQuery.fn.extend({
	serialize: function() {
		return jQuery.param( this.serializeArray() );
	},
	serializeArray: function() {
		return this.map(function() {
			// Can add propHook for "elements" to filter or add form elements
			var elements = jQuery.prop( this, "elements" );
			return elements ? jQuery.makeArray( elements ) : this;
		})
		.filter(function() {
			var type = this.type;
			// Use .is(":disabled") so that fieldset[disabled] works
			return this.name && !jQuery( this ).is( ":disabled" ) &&
				rsubmittable.test( this.nodeName ) && !rsubmitterTypes.test( type ) &&
				( this.checked || !rcheckableType.test( type ) );
		})
		.map(function( i, elem ) {
			var val = jQuery( this ).val();

			return val == null ?
				null :
				jQuery.isArray( val ) ?
					jQuery.map( val, function( val ) {
						return { name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };
					}) :
					{ name: elem.name, value: val.replace( rCRLF, "\r\n" ) };
		}).get();
	}
});


// Create the request object
// (This is still attached to ajaxSettings for backward compatibility)
jQuery.ajaxSettings.xhr = window.ActiveXObject !== undefined ?
	// Support: IE6+
	function() {

		// XHR cannot access local files, always use ActiveX for that case
		return !this.isLocal &&

			// Support: IE7-8
			// oldIE XHR does not support non-RFC2616 methods (#13240)
			// See http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ie/ms536648(v=vs.85).aspx
			// and http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec9.html#sec9
			// Although this check for six methods instead of eight
			// since IE also does not support "trace" and "connect"
			/^(get|post|head|put|delete|options)$/i.test( this.type ) &&

			createStandardXHR() || createActiveXHR();
	} :
	// For all other browsers, use the standard XMLHttpRequest object
	createStandardXHR;

var xhrId = 0,
	xhrCallbacks = {},
	xhrSupported = jQuery.ajaxSettings.xhr();

// Support: IE<10
// Open requests must be manually aborted on unload (#5280)
if ( window.ActiveXObject ) {
	jQuery( window ).on( "unload", function() {
		for ( var key in xhrCallbacks ) {
			xhrCallbacks[ key ]( undefined, true );
		}
	});
}

// Determine support properties
support.cors = !!xhrSupported && ( "withCredentials" in xhrSupported );
xhrSupported = support.ajax = !!xhrSupported;

// Create transport if the browser can provide an xhr
if ( xhrSupported ) {

	jQuery.ajaxTransport(function( options ) {
		// Cross domain only allowed if supported through XMLHttpRequest
		if ( !options.crossDomain || support.cors ) {

			var callback;

			return {
				send: function( headers, complete ) {
					var i,
						xhr = options.xhr(),
						id = ++xhrId;

					// Open the socket
					xhr.open( options.type, options.url, options.async, options.username, options.password );

					// Apply custom fields if provided
					if ( options.xhrFields ) {
						for ( i in options.xhrFields ) {
							xhr[ i ] = options.xhrFields[ i ];
						}
					}

					// Override mime type if needed
					if ( options.mimeType && xhr.overrideMimeType ) {
						xhr.overrideMimeType( options.mimeType );
					}

					// X-Requested-With header
					// For cross-domain requests, seeing as conditions for a preflight are
					// akin to a jigsaw puzzle, we simply never set it to be sure.
					// (it can always be set on a per-request basis or even using ajaxSetup)
					// For same-domain requests, won't change header if already provided.
					if ( !options.crossDomain && !headers["X-Requested-With"] ) {
						headers["X-Requested-With"] = "XMLHttpRequest";
					}

					// Set headers
					for ( i in headers ) {
						// Support: IE<9
						// IE's ActiveXObject throws a 'Type Mismatch' exception when setting
						// request header to a null-value.
						//
						// To keep consistent with other XHR implementations, cast the value
						// to string and ignore `undefined`.
						if ( headers[ i ] !== undefined ) {
							xhr.setRequestHeader( i, headers[ i ] + "" );
						}
					}

					// Do send the request
					// This may raise an exception which is actually
					// handled in jQuery.ajax (so no try/catch here)
					xhr.send( ( options.hasContent && options.data ) || null );

					// Listener
					callback = function( _, isAbort ) {
						var status, statusText, responses;

						// Was never called and is aborted or complete
						if ( callback && ( isAbort || xhr.readyState === 4 ) ) {
							// Clean up
							delete xhrCallbacks[ id ];
							callback = undefined;
							xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;

							// Abort manually if needed
							if ( isAbort ) {
								if ( xhr.readyState !== 4 ) {
									xhr.abort();
								}
							} else {
								responses = {};
								status = xhr.status;

								// Support: IE<10
								// Accessing binary-data responseText throws an exception
								// (#11426)
								if ( typeof xhr.responseText === "string" ) {
									responses.text = xhr.responseText;
								}

								// Firefox throws an exception when accessing
								// statusText for faulty cross-domain requests
								try {
									statusText = xhr.statusText;
								} catch( e ) {
									// We normalize with Webkit giving an empty statusText
									statusText = "";
								}

								// Filter status for non standard behaviors

								// If the request is local and we have data: assume a success
								// (success with no data won't get notified, that's the best we
								// can do given current implementations)
								if ( !status && options.isLocal && !options.crossDomain ) {
									status = responses.text ? 200 : 404;
								// IE - #1450: sometimes returns 1223 when it should be 204
								} else if ( status === 1223 ) {
									status = 204;
								}
							}
						}

						// Call complete if needed
						if ( responses ) {
							complete( status, statusText, responses, xhr.getAllResponseHeaders() );
						}
					};

					if ( !options.async ) {
						// if we're in sync mode we fire the callback
						callback();
					} else if ( xhr.readyState === 4 ) {
						// (IE6 & IE7) if it's in cache and has been
						// retrieved directly we need to fire the callback
						setTimeout( callback );
					} else {
						// Add to the list of active xhr callbacks
						xhr.onreadystatechange = xhrCallbacks[ id ] = callback;
					}
				},

				abort: function() {
					if ( callback ) {
						callback( undefined, true );
					}
				}
			};
		}
	});
}

// Functions to create xhrs
function createStandardXHR() {
	try {
		return new window.XMLHttpRequest();
	} catch( e ) {}
}

function createActiveXHR() {
	try {
		return new window.ActiveXObject( "Microsoft.XMLHTTP" );
	} catch( e ) {}
}




// Install script dataType
jQuery.ajaxSetup({
	accepts: {
		script: "text/javascript, application/javascript, application/ecmascript, application/x-ecmascript"
	},
	contents: {
		script: /(?:java|ecma)script/
	},
	converters: {
		"text script": function( text ) {
			jQuery.globalEval( text );
			return text;
		}
	}
});

// Handle cache's special case and global
jQuery.ajaxPrefilter( "script", function( s ) {
	if ( s.cache === undefined ) {
		s.cache = false;
	}
	if ( s.crossDomain ) {
		s.type = "GET";
		s.global = false;
	}
});

// Bind script tag hack transport
jQuery.ajaxTransport( "script", function(s) {

	// This transport only deals with cross domain requests
	if ( s.crossDomain ) {

		var script,
			head = document.head || jQuery("head")[0] || document.documentElement;

		return {

			send: function( _, callback ) {

				script = document.createElement("script");

				script.async = true;

				if ( s.scriptCharset ) {
					script.charset = s.scriptCharset;
				}

				script.src = s.url;

				// Attach handlers for all browsers
				script.onload = script.onreadystatechange = function( _, isAbort ) {

					if ( isAbort || !script.readyState || /loaded|complete/.test( script.readyState ) ) {

						// Handle memory leak in IE
						script.onload = script.onreadystatechange = null;

						// Remove the script
						if ( script.parentNode ) {
							script.parentNode.removeChild( script );
						}

						// Dereference the script
						script = null;

						// Callback if not abort
						if ( !isAbort ) {
							callback( 200, "success" );
						}
					}
				};

				// Circumvent IE6 bugs with base elements (#2709 and #4378) by prepending
				// Use native DOM manipulation to avoid our domManip AJAX trickery
				head.insertBefore( script, head.firstChild );
			},

			abort: function() {
				if ( script ) {
					script.onload( undefined, true );
				}
			}
		};
	}
});




var oldCallbacks = [],
	rjsonp = /(=)\?(?=&|$)|\?\?/;

// Default jsonp settings
jQuery.ajaxSetup({
	jsonp: "callback",
	jsonpCallback: function() {
		var callback = oldCallbacks.pop() || ( jQuery.expando + "_" + ( nonce++ ) );
		this[ callback ] = true;
		return callback;
	}
});

// Detect, normalize options and install callbacks for jsonp requests
jQuery.ajaxPrefilter( "json jsonp", function( s, originalSettings, jqXHR ) {

	var callbackName, overwritten, responseContainer,
		jsonProp = s.jsonp !== false && ( rjsonp.test( s.url ) ?
			"url" :
			typeof s.data === "string" && !( s.contentType || "" ).indexOf("application/x-www-form-urlencoded") && rjsonp.test( s.data ) && "data"
		);

	// Handle iff the expected data type is "jsonp" or we have a parameter to set
	if ( jsonProp || s.dataTypes[ 0 ] === "jsonp" ) {

		// Get callback name, remembering preexisting value associated with it
		callbackName = s.jsonpCallback = jQuery.isFunction( s.jsonpCallback ) ?
			s.jsonpCallback() :
			s.jsonpCallback;

		// Insert callback into url or form data
		if ( jsonProp ) {
			s[ jsonProp ] = s[ jsonProp ].replace( rjsonp, "$1" + callbackName );
		} else if ( s.jsonp !== false ) {
			s.url += ( rquery.test( s.url ) ? "&" : "?" ) + s.jsonp + "=" + callbackName;
		}

		// Use data converter to retrieve json after script execution
		s.converters["script json"] = function() {
			if ( !responseContainer ) {
				jQuery.error( callbackName + " was not called" );
			}
			return responseContainer[ 0 ];
		};

		// force json dataType
		s.dataTypes[ 0 ] = "json";

		// Install callback
		overwritten = window[ callbackName ];
		window[ callbackName ] = function() {
			responseContainer = arguments;
		};

		// Clean-up function (fires after converters)
		jqXHR.always(function() {
			// Restore preexisting value
			window[ callbackName ] = overwritten;

			// Save back as free
			if ( s[ callbackName ] ) {
				// make sure that re-using the options doesn't screw things around
				s.jsonpCallback = originalSettings.jsonpCallback;

				// save the callback name for future use
				oldCallbacks.push( callbackName );
			}

			// Call if it was a function and we have a response
			if ( responseContainer && jQuery.isFunction( overwritten ) ) {
				overwritten( responseContainer[ 0 ] );
			}

			responseContainer = overwritten = undefined;
		});

		// Delegate to script
		return "script";
	}
});




// data: string of html
// context (optional): If specified, the fragment will be created in this context, defaults to document
// keepScripts (optional): If true, will include scripts passed in the html string
jQuery.parseHTML = function( data, context, keepScripts ) {
	if ( !data || typeof data !== "string" ) {
		return null;
	}
	if ( typeof context === "boolean" ) {
		keepScripts = context;
		context = false;
	}
	context = context || document;

	var parsed = rsingleTag.exec( data ),
		scripts = !keepScripts && [];

	// Single tag
	if ( parsed ) {
		return [ context.createElement( parsed[1] ) ];
	}

	parsed = jQuery.buildFragment( [ data ], context, scripts );

	if ( scripts && scripts.length ) {
		jQuery( scripts ).remove();
	}

	return jQuery.merge( [], parsed.childNodes );
};


// Keep a copy of the old load method
var _load = jQuery.fn.load;

/**
 * Load a url into a page
 */
jQuery.fn.load = function( url, params, callback ) {
	if ( typeof url !== "string" && _load ) {
		return _load.apply( this, arguments );
	}

	var selector, response, type,
		self = this,
		off = url.indexOf(" ");

	if ( off >= 0 ) {
		selector = jQuery.trim( url.slice( off, url.length ) );
		url = url.slice( 0, off );
	}

	// If it's a function
	if ( jQuery.isFunction( params ) ) {

		// We assume that it's the callback
		callback = params;
		params = undefined;

	// Otherwise, build a param string
	} else if ( params && typeof params === "object" ) {
		type = "POST";
	}

	// If we have elements to modify, make the request
	if ( self.length > 0 ) {
		jQuery.ajax({
			url: url,

			// if "type" variable is undefined, then "GET" method will be used
			type: type,
			dataType: "html",
			data: params
		}).done(function( responseText ) {

			// Save response for use in complete callback
			response = arguments;

			self.html( selector ?

				// If a selector was specified, locate the right elements in a dummy div
				// Exclude scripts to avoid IE 'Permission Denied' errors
				jQuery("<div>").append( jQuery.parseHTML( responseText ) ).find( selector ) :

				// Otherwise use the full result
				responseText );

		}).complete( callback && function( jqXHR, status ) {
			self.each( callback, response || [ jqXHR.responseText, status, jqXHR ] );
		});
	}

	return this;
};




jQuery.expr.filters.animated = function( elem ) {
	return jQuery.grep(jQuery.timers, function( fn ) {
		return elem === fn.elem;
	}).length;
};





var docElem = window.document.documentElement;

/**
 * Gets a window from an element
 */
function getWindow( elem ) {
	return jQuery.isWindow( elem ) ?
		elem :
		elem.nodeType === 9 ?
			elem.defaultView || elem.parentWindow :
			false;
}

jQuery.offset = {
	setOffset: function( elem, options, i ) {
		var curPosition, curLeft, curCSSTop, curTop, curOffset, curCSSLeft, calculatePosition,
			position = jQuery.css( elem, "position" ),
			curElem = jQuery( elem ),
			props = {};

		// set position first, in-case top/left are set even on static elem
		if ( position === "static" ) {
			elem.style.position = "relative";
		}

		curOffset = curElem.offset();
		curCSSTop = jQuery.css( elem, "top" );
		curCSSLeft = jQuery.css( elem, "left" );
		calculatePosition = ( position === "absolute" || position === "fixed" ) &&
			jQuery.inArray("auto", [ curCSSTop, curCSSLeft ] ) > -1;

		// need to be able to calculate position if either top or left is auto and position is either absolute or fixed
		if ( calculatePosition ) {
			curPosition = curElem.position();
			curTop = curPosition.top;
			curLeft = curPosition.left;
		} else {
			curTop = parseFloat( curCSSTop ) || 0;
			curLeft = parseFloat( curCSSLeft ) || 0;
		}

		if ( jQuery.isFunction( options ) ) {
			options = options.call( elem, i, curOffset );
		}

		if ( options.top != null ) {
			props.top = ( options.top - curOffset.top ) + curTop;
		}
		if ( options.left != null ) {
			props.left = ( options.left - curOffset.left ) + curLeft;
		}

		if ( "using" in options ) {
			options.using.call( elem, props );
		} else {
			curElem.css( props );
		}
	}
};

jQuery.fn.extend({
	offset: function( options ) {
		if ( arguments.length ) {
			return options === undefined ?
				this :
				this.each(function( i ) {
					jQuery.offset.setOffset( this, options, i );
				});
		}

		var docElem, win,
			box = { top: 0, left: 0 },
			elem = this[ 0 ],
			doc = elem && elem.ownerDocument;

		if ( !doc ) {
			return;
		}

		docElem = doc.documentElement;

		// Make sure it's not a disconnected DOM node
		if ( !jQuery.contains( docElem, elem ) ) {
			return box;
		}

		// If we don't have gBCR, just use 0,0 rather than error
		// BlackBerry 5, iOS 3 (original iPhone)
		if ( typeof elem.getBoundingClientRect !== strundefined ) {
			box = elem.getBoundingClientRect();
		}
		win = getWindow( doc );
		return {
			top: box.top  + ( win.pageYOffset || docElem.scrollTop )  - ( docElem.clientTop  || 0 ),
			left: box.left + ( win.pageXOffset || docElem.scrollLeft ) - ( docElem.clientLeft || 0 )
		};
	},

	position: function() {
		if ( !this[ 0 ] ) {
			return;
		}

		var offsetParent, offset,
			parentOffset = { top: 0, left: 0 },
			elem = this[ 0 ];

		// fixed elements are offset from window (parentOffset = {top:0, left: 0}, because it is its only offset parent
		if ( jQuery.css( elem, "position" ) === "fixed" ) {
			// we assume that getBoundingClientRect is available when computed position is fixed
			offset = elem.getBoundingClientRect();
		} else {
			// Get *real* offsetParent
			offsetParent = this.offsetParent();

			// Get correct offsets
			offset = this.offset();
			if ( !jQuery.nodeName( offsetParent[ 0 ], "html" ) ) {
				parentOffset = offsetParent.offset();
			}

			// Add offsetParent borders
			parentOffset.top  += jQuery.css( offsetParent[ 0 ], "borderTopWidth", true );
			parentOffset.left += jQuery.css( offsetParent[ 0 ], "borderLeftWidth", true );
		}

		// Subtract parent offsets and element margins
		// note: when an element has margin: auto the offsetLeft and marginLeft
		// are the same in Safari causing offset.left to incorrectly be 0
		return {
			top:  offset.top  - parentOffset.top - jQuery.css( elem, "marginTop", true ),
			left: offset.left - parentOffset.left - jQuery.css( elem, "marginLeft", true)
		};
	},

	offsetParent: function() {
		return this.map(function() {
			var offsetParent = this.offsetParent || docElem;

			while ( offsetParent && ( !jQuery.nodeName( offsetParent, "html" ) && jQuery.css( offsetParent, "position" ) === "static" ) ) {
				offsetParent = offsetParent.offsetParent;
			}
			return offsetParent || docElem;
		});
	}
});

// Create scrollLeft and scrollTop methods
jQuery.each( { scrollLeft: "pageXOffset", scrollTop: "pageYOffset" }, function( method, prop ) {
	var top = /Y/.test( prop );

	jQuery.fn[ method ] = function( val ) {
		return access( this, function( elem, method, val ) {
			var win = getWindow( elem );

			if ( val === undefined ) {
				return win ? (prop in win) ? win[ prop ] :
					win.document.documentElement[ method ] :
					elem[ method ];
			}

			if ( win ) {
				win.scrollTo(
					!top ? val : jQuery( win ).scrollLeft(),
					top ? val : jQuery( win ).scrollTop()
				);

			} else {
				elem[ method ] = val;
			}
		}, method, val, arguments.length, null );
	};
});

// Add the top/left cssHooks using jQuery.fn.position
// Webkit bug: https://bugs.webkit.org/show_bug.cgi?id=29084
// getComputedStyle returns percent when specified for top/left/bottom/right
// rather than make the css module depend on the offset module, we just check for it here
jQuery.each( [ "top", "left" ], function( i, prop ) {
	jQuery.cssHooks[ prop ] = addGetHookIf( support.pixelPosition,
		function( elem, computed ) {
			if ( computed ) {
				computed = curCSS( elem, prop );
				// if curCSS returns percentage, fallback to offset
				return rnumnonpx.test( computed ) ?
					jQuery( elem ).position()[ prop ] + "px" :
					computed;
			}
		}
	);
});


// Create innerHeight, innerWidth, height, width, outerHeight and outerWidth methods
jQuery.each( { Height: "height", Width: "width" }, function( name, type ) {
	jQuery.each( { padding: "inner" + name, content: type, "": "outer" + name }, function( defaultExtra, funcName ) {
		// margin is only for outerHeight, outerWidth
		jQuery.fn[ funcName ] = function( margin, value ) {
			var chainable = arguments.length && ( defaultExtra || typeof margin !== "boolean" ),
				extra = defaultExtra || ( margin === true || value === true ? "margin" : "border" );

			return access( this, function( elem, type, value ) {
				var doc;

				if ( jQuery.isWindow( elem ) ) {
					// As of 5/8/2012 this will yield incorrect results for Mobile Safari, but there
					// isn't a whole lot we can do. See pull request at this URL for discussion:
					// https://github.com/jquery/jquery/pull/764
					return elem.document.documentElement[ "client" + name ];
				}

				// Get document width or height
				if ( elem.nodeType === 9 ) {
					doc = elem.documentElement;

					// Either scroll[Width/Height] or offset[Width/Height] or client[Width/Height], whichever is greatest
					// unfortunately, this causes bug #3838 in IE6/8 only, but there is currently no good, small way to fix it.
					return Math.max(
						elem.body[ "scroll" + name ], doc[ "scroll" + name ],
						elem.body[ "offset" + name ], doc[ "offset" + name ],
						doc[ "client" + name ]
					);
				}

				return value === undefined ?
					// Get width or height on the element, requesting but not forcing parseFloat
					jQuery.css( elem, type, extra ) :

					// Set width or height on the element
					jQuery.style( elem, type, value, extra );
			}, type, chainable ? margin : undefined, chainable, null );
		};
	});
});


// The number of elements contained in the matched element set
jQuery.fn.size = function() {
	return this.length;
};

jQuery.fn.andSelf = jQuery.fn.addBack;




// Register as a named AMD module, since jQuery can be concatenated with other
// files that may use define, but not via a proper concatenation script that
// understands anonymous AMD modules. A named AMD is safest and most robust
// way to register. Lowercase jquery is used because AMD module names are
// derived from file names, and jQuery is normally delivered in a lowercase
// file name. Do this after creating the global so that if an AMD module wants
// to call noConflict to hide this version of jQuery, it will work.

// Note that for maximum portability, libraries that are not jQuery should
// declare themselves as anonymous modules, and avoid setting a global if an
// AMD loader is present. jQuery is a special case. For more information, see
// https://github.com/jrburke/requirejs/wiki/Updating-existing-libraries#wiki-anon

if ( typeof define === "function" && define.amd ) {
	define( "jquery", [], function() {
		return jQuery;
	});
}




var
	// Map over jQuery in case of overwrite
	_jQuery = window.jQuery,

	// Map over the $ in case of overwrite
	_$ = window.$;

jQuery.noConflict = function( deep ) {
	if ( window.$ === jQuery ) {
		window.$ = _$;
	}

	if ( deep && window.jQuery === jQuery ) {
		window.jQuery = _jQuery;
	}

	return jQuery;
};

// Expose jQuery and $ identifiers, even in
// AMD (#7102#comment:10, https://github.com/jquery/jquery/pull/557)
// and CommonJS for browser emulators (#13566)
if ( typeof noGlobal === strundefined ) {
	window.jQuery = window.$ = jQuery;
}




return jQuery;

}));
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[image: Group_68208.png] Les besoins en énergie


Les demandes en énergie électrique ne cessent d’augmenter. Les besoins de l’humanité sont considérables.


L’énergie électrique est obtenue par conversion d’autres formes d’énergie fournies par des sources d’énergie spécifiques. Pour répondre aux besoins en énergie électrique, différentes sources d’énergie sont exploitées à la surface de la planète, mais pas sans conséquences sur les réserves énergétiques et sur notre environnement.


Pour ne pas épuiser les ressources énergétiques de la Terre, on se tourne de plus en plus vers l’utilisation des sources d’énergie renouvelables. Ce sont des sources d’énergie continuellement disponibles ou qui se renouvellent à l’échelle d’une vie humaine. Il faut aussi privilégier les sources d’énergie renouvelables qui engendrent le moins de pollution possible.
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[image: Group_39060.png] L’eau sur la Terre


La Terre possède les conditions de température de surface permettant le maintien de l’eau sous ses trois formes : solide, liquide et gazeuse. L’eau circule en permanence. Pompage et transports sous différentes formes sont assurés par l’énergie solaire. Cela constitue le cycle de l’eau.


La vapeur d’eau formée par l’évaporation des océans, des lacs et des rivières, des sols et de la végétation (évapotranspiration), ou encore qui résulte de la sublimation de la glace, se liquéfie sous forme de nuages.


Les précipitations assurent son retour vers la surface où elle pourra de nouveau ruisseler ou s’accumuler dans les plans d’eau liquide ou sous forme solide, ou encore dans les sols et le sous-sol, ou être consommée par les êtres vivants. Elle entrera ainsi dans un nouveau cycle.
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