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TANGRAM




  
Una misteriosa historia




  Los tangrams son sencillamente asombrosos. ¿Cómo es posible que siete formas simples compongan un puzle tan maravilloso e intrigante, un puzle que posee una historia increíble y misteriosa?




  Los tangrams pueden utilizarse bien como un puzle que debe resolver un único jugador, bien como un juego en el que participan varias personas. Son rompecabezas que se componen de siete figuras geométricas que forman un cuadrado. Estas figuras son cinco triángulos equiláteros de distintos tamaños, un cuadrado y un paralelogramo. Cualquier persona con papel y tijeras puede disfrutar de las maravillas del tangram, aunque existen juegos tallados en marfil que alcanzan un precio muy elevado.




  Independientemente del material con el que se hayan fabricado las piezas, las posibilidades de crear imágenes, e incluso historias, son realmente infinitas.




  El juego en la Antigüedad




  El juego del tangram se originó en China y, tradicionalmente, siempre fue muy popular entre los niños. Sin embargo, nadie sabe con exactitud cuándo se inventó este puzle. Algunos opinan que fue durante el segundo milenio antes de Cristo, en el periodo Zhou, pero no hay pruebas que lo confirmen. También se dice que los matemáticos chinos empezaron a utilizarlo hace más de 2200 años para apoyar sus teorías. Además, se cree que en Japón se jugaba a un juego similar en el siglo XVIII. De todos modos, lo único que se sabe con certeza es que el tangram adquirió una gran popularidad en China a partir del siglo XIX.




  Siete piezas ingeniosas




  En chino, el juego del tangram se denomina Qi qiao ban («siete piezas ingeniosas»). El libro de tangram más antiguo que existe fue publicado en el año 1813 bajo el título Tangram combinations («Combinaciones de tangram») y se centraba en los aspectos matemáticos del puzle. Entre las primeras obras escritas también se incluyen The new tangram handbook («Nuevo manual de tangram»), escrito bajo el bucólico pseudónimo de «El huésped bajo la morera» y Encyclopedia of tangrams («Enciclopedia de tangram»), compilada por una mujer llamada Wang. Esta última es una de las obras más exhaustivas y populares que se han publicado en China, pues sus seis capítulos describen más de 1500 figuras distintas.




  Un nombre misterioso




  ¿Dónde se originó la palabra tangram? Aunque nadie lo sabe con certeza, el vocablo inglés quedó registrado por primera vez en el Webster’s dictionary americano en 1864. Es posible que el término proceda simplemente de la combinación entre el carácter chino Tang (que significa «China») y el sufijo «-grama». Sin embargo, son muchos los que abogan por una explicación más romántica.




  Por ejemplo, en el año 1968, un escritor llamado Peter van Note sugirió que las palabras tangram y tan (el nombre de cada una de las piezas del puzle) podían proceder de los tanka, un pueblo que vivía en botes en los ríos del sur de China. A principios del siglo XX, los comerciantes extranjeros empezaron a realizar transacciones con los tanka. Según Van Note, las mujeres tanka podrían haber enseñado el juego de las «siete piezas ingeniosas» a los navegantes.
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