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				Dessiner la tête


			


			

				Le dessin de la tête de manga a quelques principes de base comme la distance entre les yeux, leur disposition sur le visage du personnage, les particularités du dessin des lèvres, etc. Il existe différentes techniques pour réussir une tête. Voici ci-dessous une des techniques les plus simples.
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				D’abord, il faut tracer un cercle. Il peut être régulier comme sur l’exemple ou un peu étendu du haut vers le bas.


				Répartir le cercle avec un axe vertical juste au milieu. L’axe vertical va de la ligne des cheveux jusqu’à la ligne du menton. Répartir le cercle à l’horizontale à des parties à peu près égales – ce sont des lignes de construction du visage.
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				Tracer le trait court sous le cercle de façon à ce que l’axe vertical le traverse au milieu. La distance entre le cercle et le trait doit être égale au tiers du diamètre du cercle. La longueur du trait est égale à la largeur du menton et le rend par conséquent pointu ou arrondi.


				Les mentons sont le plus souvent pointus ; en ajustant leur forme, on donne au personnage son caractère. La distance entre le trait et le cercle peut varier un peu, pour accentuer l’effet désiré.
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				Dessiner deux lignes obliques tangentes au cercle dans la partie supérieure du tiers inférieur du cercle et aux bouts de la ligne du futur menton.
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				Dessiner les triangles aux sommets arrondis par-dessus les lignes obliques. Pour rendre les traits du personnage particuliers, on peut varier la hauteur des pommettes et la largeur des joues.


			


			

				[image: 06_1.jpg]

			


			

				Dessiner les yeux. Ils doivent se situer dans le tiers inférieur du cercle. Le trait particulier des yeux est leur disposition basse, comme il est indiqué sur l’image. Avec tout cela, ils peuvent être assez étroits ou étendus en haut.


				La particularité du caractère du héros qu’on veut rendre dépend du dessin des yeux. Les yeux petits ou étroits peuvent donner de la gravité, de la virilité, de la méchanceté. Les grands yeux rendent le personnage dessiné charmant, jeune, etc. La distance entre les yeux doit être égale à la largeur d’un œil. La distance entre le coin de l’œil extérieur et la ligne du visage est égale à la moitié de l’œil. De cette façon, la largeur du visage est égale à la largeur des quatre yeux.
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				Dessiner la bouche, les oreilles et les sourcils. La moitié de la hauteur du nez doit se situer dans le tiers inférieur du cercle. La bouche se situe à peu près au milieu entre le cercle et la ligne du menton. Les oreilles sont entre la ligne supérieure des yeux et la ligne inférieure du nez. Chez les personnages de manga, la largeur de la bouche dépend de la distance entre les coins intérieurs des yeux. On dessine souvent les mangas sans lèvres détaillées.


				Certaines lignes peuvent être renforcées, par exemple les contours des yeux, ce qui rend le personnage plus expressif. Les contours de la bouche et du nez doivent rester minces.
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				Pour dessiner la tête sous un autre angle, il faut se servir des mêmes principes de base, en la représentant en trois dimensions et tournée autant que vous désirez.


			


	

			

				Dessiner le visage 


			


			

				Nous vous proposons d’étudier en détail les règles de base de la représentation des traits de visage des personnages de manga : les yeux, le nez, la bouche et les lèvres. 


				Les yeux


				Les yeux, qui sont un des traits les plus marquants du visage de manga, peuvent être différents, mais sont le plus souvent grands et expressifs. Pour dessiner les yeux de manga traditionnels il faut suivre les règles suivantes.


			

OEBPS/images/06_1.jpg





OEBPS/images/07_1.jpg





OEBPS/images/009.jpg





OEBPS/images/01_2.jpg





OEBPS/images/cover.jpg
LE GUIDE DU DESSIN

SAVOIR DESSINER
« le corps

- les personnages
-la téte

« les émotions
- le visage « les contours
«les cheveux - les ombres...

«les mams
- les pit
«les vélemems






OEBPS/images/04_1.jpg





OEBPS/images/02_2.jpg





OEBPS/images/03_2.jpg





OEBPS/images/05_1.jpg





