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Séquence n° 3 : Piloter des engins roulants 57 Séance n° 3 :Évaluationdiagnostique59 Séance n° 4 :Apprentissage60PARTIE 3 :  Agir, s’exprimer, comprendre  à travers les activités artistiques Exemplesdeprogrammationsannuelles644  LesproductionsplastiquesetvisuellesSéquencen°1:Réaliserdescompositionsplastiques planes67 Séance no 1 :Découvertesensorielledescouleurs70 Séance no 2 : Chasse aux couleurs primaires 72 Séance no 3 :Compositionmonochrome75Séquence n° 2 : Observer, comprendre et transformer des images 77 Séance :L’imagequivoyage79Séquencen°3:Pratiquerdesjeuxd’art82 Séance no 1 : Jeu de Kim 84 Séance no 2 : Jeux d’art et de hasard 855  LesuniverssonoresSéquence n° 1 : Chanter 89 Séance filée no 1 :Chanterensemble91 Séance filée no 2 : Dire des comptines 93Séquence n° 2 : Explorer les sonorités du corps 95 Séance filée no 1 : Des sons, du rythme 97 Séance filée no 2 : Jouerensemble99Séquence n° 3 : Affiner son écoute 102 Séance : Les bruits autour de nous 1036  Le spectacle vivantSéquence:Pratiquerquelquesactivitésduspectaclevivant106 Séance no 1 : Je découvre l’espace sensoriel 108 Séance no 2 : Je bouge 110 Séance no 3 : Je danse avec mon doudou 112 Séance no 4 : Je danse à côté de mon doudou 115 Séance no 5 :Lecache-cachedesdoudous117 Séance no 6 : Nous dansons pour nos doudous 1194
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PARTIE 4 :  Construire les premiers outils pour structurer sapenséeExemplesdeprogrammationsannuelles1227  Découvrir les nombres et leurs utilisationsSéquence n° 1 : Créer le besoin du nombre 125 Séance no 1 : Les ours et les lits 127 Séance no 2 : Les assiettes 129Séquencen°2:Manipulerdetrèspetitescollections : 1, 2, 3 éléments 132 Séance no 1 : La chasse aux objets 134 Séance no 2 : Les poissons malades 135 Séance no 3 : Les courses 1378  Explorer des formes, des grandeurs, des suites  organiséesSéquencen°1:Explorerlessolides141 Séance no 1 : Construire une image mentale des solides 143 Séance no 2 :Mettreensembledessolidesquiroulent145 Séance no 3 :  Reconnaître tactilement des boules parmi d’autres 147Séquencen°2:Explorerleslongueurs149 Séance no 1 :  Construire une tour plus grande que… et plus petite que… 151 Séance no 2 :  Construire une tour plus grande, plus petite qu’un objet témoin 153 Séance no 3 :Rangerensemblelespoupéesrusses155PARTIE 5 :  Explorer le monde Exemplesdeprogrammationsannuelles1589  SerepérerdansletempsSéquence n° 1 : Se situer dans le temps proche 162 Séance filée no 1 :  Activités de la matinée et de l’après-midi de classe 164 Séance filée no 2 : Antériorité et postériorité des activités de classe 166Séquence n° 2 : Situer les événements les uns  par rapport aux autres (PS) 168 Séance filée :Labandedessinée170Séquencen°3:Maîtriserlesmarquestemporelles et chronologiques(PS)173 Séance filée : Les images séquentielles 1755
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10  Serepérerdansl’espaceSéquence n° 1 : Vivre l’espace 179 Séance filée no 1 : Je me déplace dans la classe et dans l’école 181 Séance filée no 2 : Je me déplace dans un espace avec un objet 183 Séance filée no 3 : Je me déplace dans l’espace avec une contrainte 185 Séance filée no 4 : J e me déplace dans l’espace avec un objet et une contrainte 187Séquence n° 2 : Commencer à concevoir l’espace :  l’identifieretledécrire189 Séance no 1 : Découvrons les photos 190 Séance no 2 : L’album écho 192Séquencen°3:Explorerl’espacegraphique et produire quelques traces  194 Séance filée : Explorer un espace graphique 19611  Découvrir le monde du vivantSéquence : Découvrir les cinq sens 199 Séance no 2 : Écouter les bruits familiers 202 Séance no 3 : Tâter pieds nus, les yeux fermés 204 Séance no 4 : Les boîtes à toucher 205 Séance no 5 :L’ateliergoût207 Séance no 6 : Le nez et les odeurs 20912  ExplorerlamatièreSéquencen°1:Explorer,manipulerettransporterl’eau212 Séance no 1 : Jouer avec l’eau 215 Séance no 2 : Remplir des bouteilles avec de l’eau 217 Séance no 3 : Transporter l’eau 219Séquencen°2:Transporterd’autresmatières221 Séance no 1 : Transporter le sable 223 Séance no 2 : Transporter des marrons 22513  Utiliser,fabriquer,manipulerdesobjetsSéquence n° 1 : Utiliser la lampe de poche 228 Séance no 1 : Découvrir la lampe de poche 230 Séance no 2 : Utiliser la lampe de poche pour retrouver une image 231Séquence n° 2 : Utiliser la loupe 233 Séance : Utiliser la loupe de manière adaptée 234Séquence n° 3 : Ouvrir/fermer 236 Séance :  Découvrir les bacs et les différents systèmes  defermeture2386
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L

es programmes de l’école maternelle de 20201définissentcinqdomainesd’apprentissage. Le domaine « Mobiliser le langage dans toutes ses dimen-sions » réaffirme la place primordiale du langage à l’école maternelle commecondition essentielle de la réussite de tous les élèves. La stimulation et lastructuration du langage oral, d’une part, l’entrée progressive dans la culturede l’écrit, d’autre part, constituent des priorités de l’école maternelle et concernent l’en-semble des domaines.Lesdomaines« Agir,s’exprimer,comprendreàtraversl’activitéphysique »et« Agir,s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques » permettent de développer les interactions entre l’action, les sensations, l’imaginaire, la sensibilité et la pensée. Enfin, les deux derniers domaines « Construire les premiers outils pour structurer sapensée » et « Explorer le monde » s’attachent à développer une première compréhension de l’environnement des enfants et à susciter leur questionnement. En s’appuyant sur desconnaissances initiales liées à leur vécu, l’école maternelle met en place un parcours qui leur permet d’ordonner le monde qui les entoure, d’accéder à des représentations usuelleset à des savoirs que l’école élémentaire enrichira.Aussi, dans la continuité desprogrammesde 2020 redéfinissantles missionsde l’écolematernelle, le présent ouvrage vise prioritairement à :• identifierlesprincipalesdifficultésd’ordredidactique(ausenscheminementdesapprentissages,contenusd’enseignementetfaisabilitédesprogrammes)auxquellesles enseignants débutant à l’école maternelle sont susceptibles d’être confrontés ;• y apporter des réponses pédagogiques concrètes à travers des séquences, desséancesd’apprentissage,dessuggestionsoudespistesd’activités.Les programmes de 2020 rappellent que l’école maternelle organise des modalitésspécifiques d’apprentissage et qu’il incombe aux enseignants de travailler en équipe afinde définir une progressivité des enseignements sur le cycle. Ils insistent par ailleurs surla nécessité pour l’enseignant, au sein d’une même classe, de prendre en compte les dif-férencesentreenfants,toutenveillantàpratiqueruneévaluationpositivepermettantd’identifier les réussites de l’enfant, d’en garder des traces et d’en percevoir l’évolution,sansoublierl’objectifcommun.1.Bulletin officiel n° 31, 30 juillet 2020.A
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En conformité avec ces préoccupations, cet ouvrage propose des activités au croisementdes grandes compétences constituant le socle commun et des domaines d’apprentissage de l’école maternelle. Ces activités visent à :• mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : l’oral et l’écrit ;• agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique ;• agir,s’exprimer,comprendreàtraverslesactivitésartistiques :productionsplastiqueset visuelles, univers sonores, spectacle vivant ;• construire les premiers outils pour structurer sa pensée : découvrir les nombres etleurs utilisations, explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées ;• explorerlemonde :serepérerdansletempsetl’espace,explorerlemondeduvivant,de la matière et des objets.Au début de chaque séquence d’apprentissage, les activités ou situations proposées àtitred’exemplesontdéfiniesparréférenceauxobjectifsdudomained’apprentissageconsi-déré ainsi qu’aux attendus de fin de cycle. Sont également clarifiés les objectifs langagiersetlescritèresderéussiteobservables tout aulongdelaséquence.Enfin,conformémentaux programmes de 2020 invitant l’équipe pédagogique à aménager l’école afin d’offrir auxenfants un univers stimulant leur curiosité et répondant à leurs besoins, des indicationssont données à propos de la préparation organisationnelle, matérielle et spatiale de laclasse.Pour répondre concrètement aux attentes des enseignants débutant ou non dans unepetite section, les auteurs(pour la plupart conseillers pédagogiques ou enseignantsmaîtresformateurs), après avoir éprouvé dans des classes toutes les activités décrites, ont optépour une présentation des séances ou séquences sous forme de fiches de préparation de classe. Pour chacune d’entre elles, sont indiqués :• la description de la séance ;• le rôle de l’enseignant ;• les observables comme outil d’évaluation positive ;• les traces ;• lesvariablesdidactiques.À des fins de prolongement, l’enseignant trouvera à l’issue de la plupart des séquencesquelquespistes :• d’ouverture vers une autre discipline ;• detransfertdecompétences.Noussouhaitonsquecetouvragerésolumentancrédanslapratiquequotidiennedeclasse, proposant des activités testées sur le terrain, devienne un outil de référence tantpour les maîtres confrontés aux réalités pédagogiques et didactiques que pour les forma-teurs en instituts nationaux supérieurs du professorat et de l’éducation (INSPE) ou encirconscriptions primaires.Par ailleurs, la mise en œuvre éditoriale de cet ouvrage n’aurait pas été possible sans l’aide précieuse de Michel Ringeisen, Sandrine Henry et Aurélie Farfarana que je tiens ici personnellementàremercier.MarcLoison,Maître de conférences honoraire del’universitéd’ArtoisDirecteur de collection8
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Exemple d’emploi du temps en petite sectionHorairesLundiMardiJeudiVendredi8 h 50-9 hAccueilindividualisé des élèves en classe : activités libres, jeux sur les tables,  inscription au tableau des présents (étiquettes photos)Complément au petit déjeuner et passage aux toilettes, si besoin, avec l’ATSEMOuverture de quelques espaces de la classe (choisis par l’enseignant)Objectifs : garantir la sécurité affective et favoriser la communication en relation duelleavecl’enfant9 hActivité ritualisée n° 1Activité ritualisée avec un domaine et un objectif ciblé en fonction de la programmation annuelleExemplesdansledomaineMOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS :– mise en place du tableau des présents et savoir dire « je suis là » ;– mise en place du tableau des responsabilités de la classe.Présentationdesateliersetdesespacesouverts9 h 10Tempsd’apprentissagen° 1MOBILISERLELANGAGEDANSTOUTESSESDIMENSIONS• Temps d’apprentissage dirigé par l’enseignant :l’oral – l’écrit• Activités autonomes d’entraînement, de réinvestissement dans les espaces dédiés de la classe (exemples : espace graphisme, espace lecture, espace jeux autonomes,espacecréation,espacesmathématiques,espacejeuxdeconstruction,espacesciences…)L’ATSEM peut prendre en charge un groupe d’enfants pour une activité de réinvestissement.9 h 40Activité ritualisée n° 2Activité ritualisée avec un domaine et un objectif ciblé en fonction de la programmation annuelleExempledansledomaineMOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS : utilisation de la boîte à mots de la classe pour réinvestir les mots appris en contexte9 h 50Tempsd’apprentissagen° 2AGIR, S’EXPRIMER, COMPRENDRE À TRAVERS L’ACTIVITÉ PHYSIQUEIl est possible de prévoir une séance par semaine comme ci-dessous ou de procéder par apprentissage massé (voir la programmation EPS), soit :Lundi-mardi : adapter ses équilibres et ses déplacements à des environnement ou des contraintes variéesJeudi-vendredi : jeux pour collaborer, coopérer et s’opposerIl sera alors nécessaire de reprendre ensuite les deux autres domaines lors de la période suivante.9
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HorairesLundiMardiJeudiVendrediAdapterses équilibres et ses déplacementsà desenvironnementsou des contraintes variées(4 ateliers)Unatelierdirigéparl’enseignant pourl’apprentissaged’unetâchemotriceetdes ateliersautonomesderéinvestissementL’ATSEMpeutsurveillerunatelier«àrisques».Activités à visée expressive etesthétiqueAgir dans l’espace, dans la durée et sur lesobjetsUnatelierdirigépar l’enseignant pour l’apprentissaged’unetâchemotrice et des ateliersautonomesderéinvestissementL’ATSEM peut surveillerun atelier«à risques».Jeux pour collaborer,coopéreret s’opposer10 h 20Rangement – Regroupement – Bilan – Comptines et jeux de doigts10 h 30Passage aux toilettes – habillage – récréation11 hActivité ritualisée n° 3Activité ritualisée avec un domaine et un objectif ciblé en fonction de la programmation annuelleExempledansledomaineCONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURERSAPENSÉEMémoriserlacomptinenumérique,décomposer/recomposerlespetitsnombres,résoudredepetitesénigmes…11 h 10Tempsd’apprentissagen° 3CONTRUIRE LES PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURER SA PENSÉE• Temps d’apprentissage dirigé par l’enseignant : découvrir les nombres et leursutilisations,etexplorerlesformes,lesgrandeurs,dessuitesorganisées• Ateliers autonomes d’entraînement, de réinvestissement dans les espaces dédiés de la classe10
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HorairesLundiMardiJeudiVendredi11 h 45Rangement– Regroupement –BilandelamatinéeActivité ritualisée n° 4 pour jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptinesetdechansonsExemple : utilisation de la boîte à comptines de la classe.L’enseignant proposera également des comptines ou jeux de doigts en langue vivanteétrangère.12 hHabillage– Sortie13 h 30Accueilindividualisé – passage aux toilettes – siestePendant le temps de la sieste : décloisonnement avec la classe de moyenne sectionDomaine : MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS :–  réfléchir sur la langue, acquérir une conscience phonologique : travail autour de la syllabe ;–  apprendre à comprendre des textes entendus en effectuant un rappel de récit.15 hRéveil échelonné et retour en classeLibrechoixd’activitésL’enseignant se place dans un espace d’imitation pour stimuler la prise de parole et réinvestir le lexique appris.15 h 30Tempsd’apprentissagen° 4– AGIR, S’EXPRIMER, COMPRENDRE À TRAVERS LES ACTIVITÉS ARTISTIQUES :les productionsplastiques,le spectaclevivant,l’universsonore– EXPLORERLEMONDE : se repérer dans le temps et l’espace, découvrir le mondeduvivant,explorerla matière,utiliser,fabriquer,manipulerdesobjets,utiliserdesoutilsnumériquesPour ces deux domaines, il est possible de prévoir une séance par semaine ou de procéder par apprentissage massé en fonction de la programmation annuelle.16 h 15Activité ritualisée n° 5 : jeux pour affiner son écoute – UNIVERSSONORE16 h 30Habillage– Sortie11
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Séquence n° 1 : Acquérirlevocabulairede l’espace cuisine17Séquence n° 2 : Acquérir le vocabulaire du visage autour d’un album (Va-t’en, grand monstre vert !)252
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L’oral.Programmationannuelle.PSObjectifs et éléments  de progressivitéPériode1Période2Période3Période4Période5Oserentreren communicationCommuniqueraveclesadultesetaveclesautresenfantspar le langage en se faisant comprendreEntrer en communication : passer du langage non verbal au verbalDiredemémoireetdemanièreexpressiveplusieurs comptines et poésiesComprendreet apprendreReformulerpoursefairemieuxcomprendreComprendre des scènes qui renvoient à des expériences personnelles précises (aller à l’école…)souventchargéesd’affectivitéApprendre à comprendre : par exemple séquence autour de Va-t’en,grandmonstrevert*Échangeret réfléchir avec les autresS’exprimerdansunlangagesyntaxiquementcorrect etprécisPratiquerdiversusagesdulangageoral :raconter,décrire, évoquer,expliquerReprendredesformulationsoudesfragmentsdeproposentendusDécrire un objet ou une image pour exercer les élèves à l’observation attentiveDire des mots, les apprendre pour enrichir son vocabulaire, comme par exemple celui de la cuisine*Commencerà réfléchir sur la langue et acquérir une conscience phonologiqueDiscriminerdessonsRépéter des mots, des sons de la langue et affiner sa posture d’écouteRepérerl’unitémotCommencer à scander et à discriminer les syllabesIndépendammentouencomplémentdescompétencestransversales,certainesd’entreellessontàmobiliserprioritairement durant des périodes spécifiques. Rien n’empêche toutefois de les anticiper voire de lespoursuivre.* Points développés dans l’ouvrage dans le cadre de séances.
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Indépendammentouencomplémentdescompétencestransversales,certainesd’entreellessontàmobiliserprioritairement durant des périodes spécifiques. Rien n’empêche toutefois de les anticiper voire de lespoursuivre.*Points développés dans l’ouvrage dans le cadre de séances.Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions. L’écrit. Programmation annuelle. PSObjectifs  etélémentsde progressivitéPériode 1Période 2Période 3Période 4Période 5Écouter de l’écrit et comprendreÉcouter des lectures à voix haute et commencer à en parlerÉcouter des œuvres lues de la littérature de jeunesse et des textes informatifs ne présentantpasoupeud’obstaclesàlacompréhensionTémoignerdesacompréhension :autourdespersonnagesdel’histoire......et progressivement de leurs aventuresautourdesconnaissancesdumonde(animaux,nature,habitat…)Découvrirla fonction de l’écritComprendrequel’écrittransmet,donneourappelledes informationset fait imaginerAu travers d’écrits courts, réalisés devant les enfants et transmis :annoterlesdessins*écrire les prénoms des enfants*noterlesévénementsimportantsdanslecalendrieradresser un message aux famillesAu travers d’écrits courts imprimés utilisés en classe et/ou transmis :lesfichescomptines*Commencer à produire  des écrits et en découvrirlefonctionnementEn dictée à l’adulte, avec les enfants qui sont prêts à partir de textes sus par cœur (chants courts, poésies, comptines)Découvrir le principe alphabétiqueCommencer à comprendre la relation entre une lettre et un sonPour quelques lettres de l’alphabet issus de mots familiers (prénoms et mots de la classe)Commencerà écrire tout seulRencontrerrégulièrementdesmotsdanslestroisgraphies (capitales,script,cursive)Réaliserdesexercicesgraphiquesdegestesamplesvers des gestesde plus en plus maîtrisés et sur de grands supportsTravaillerdesgestesamplesetl’alignementensalledemotricitéS’entraîner aux tracés de façon libreRepasser sur des tracés existants15
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Séquence n° 1 : Acquérir le vocabulaire de l’espace cuisine17 Séance n° 1 Découverte de l’espace 20 Séance n° 2L’inventaire21 Séance n° 3 Photos et objets 22 Séance n° 4 Le jeu de loto 23Séquence n° 2 : Acquérir le vocabulaire du visage autour d’un album (Va-t’en, grand monstre vert !)25 Séance n° 1 Le portrait 27 Séance n° 2 Autour de l’album Va-t’en, grand monstre vert ! 291
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• Séance n° 1 : Découvertedel’espace• Séance n° 2 : L’inventaire• Séance n° 3 : Photos et objets• Séance n° 4 : Le jeu de lotoDescription de la séquence »Objectifs du domaine d’apprentissageOserentrerencommunication. »Attendus de fin de cycleCommuniquer avec les adultes et avec les autres enfants par le langage, en se faisantcomprendre. »Critères observables • Participer à la tâche langagière en répétant les paroles d’un pair. • Prendre la parole pour répondre à une question. • Endosser des postures de locuteur/interlocuteur : accepter les tours de parole, attendrepour prendre la parole, écouter ses pairs.  »Objectifslangagiers• Acquérir le lexique ducoin cuisine : verre, assiette, fourchette, couteau, petite cuillère,grande cuillère, bol, tasse, set de table, casserole.• Il est important lors de la préparation de la séance de choisir un corpus de dix mots car danssondéveloppementlangagier,unenfantapprenddixmotsparjour.• De manière générale, le « bain de langage » ne suffit pas. Il est nécessaire d’inciter lesenfants à nommer, mettre en place de réelles situations de communication qui imposent la tâche de parole.• Vocabulaire passif : séances nos 1 et 2. • Vocabulaire actif (production langagière) : séances nos 2 et 3.17
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 »Préparationorganisationnelle,matérielleetspatialedelaclasseOrganisationdelaclasseLa séance est à réaliser en groupe de six élèves, au maximum. Le groupe homogène doit être privilégié. Séances nos 1 et 2 • Espacecuisine• Objets de l’espace : verre, assiette, fourchette, couteau, petite cuillère, grande cuillère, bol, tasse, set de table, casserole.Séance n° 3 • Photos couleur des objets à travailler pour le lexique : verre, assiette, fourchette, couteau, petite cuillère, grande cuillère, bol, tasse, set de table, casserole.• Éventuellement photos noir et blanc de ces objets.Séance n° 4• Grille de loto couleur (planche de deux lignes sur trois colonnes contenant les photos des objets de l’espace, soit six photos par planche). Les planches seront faites en sept exemplaires. Un exemplaire sera découpé et servira de pioche.• Jetons.Séancessuivantes• Photos noir et blanc, dessins imagés, pictogrammes…Exemples de photos pouvant être proposées Aménagementet/ouutilisationdel’espace Utilisation de l’espace cuisine avec uniquement le matériel dont le lexique est étudié.18Matériel
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Exemple d’espace cuisinePour les séances de langage, il faut privilégier une table ronde ou ovale pour une meilleurecirculation de la parole.Exemple d’espace pour travailler le langage19
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20 Description de la séance15 à 20 minutes. Étape1. En classe complète, le coin cuisine est découvert pour la première fois. En sec-tions de TPS-PS, il n’est pas judicieux de disposer tous les espaces dès le débutde l’année : il faut plutôt privilégier l’installation avec les enfants pour susciterleur curiosité et l’attrait de la nouveauté. L’enseignant théâtralisera donc cemoment afin de rendre attractif ce nouvel espace. Cette première étape peut êtrefaite en amont de la séance. Étape2. Dansundeuxièmetemps,ungroupe d’enfantsinvestiral’espacecuisinelibre-ment.Ilssontinvitésàjouer aveclematérieletàl’appréhender.(Unenfantquiaura appréhendé le matériel au préalable n’aura plus envie de jouer avec lors delaséanced’apprentissage.)Étape3. L’enseignant met la table et demande aux enfants de mettre la table de la mêmemanière.Étape4. Pour terminer, l’enseignant nommera avec exactitude les objets dont on veutfaire acquérir le nom.  »Rôle de l’enseignant L’enseignant doit expliquer tous ses gestes (imprégnation de vocabulaire) lors des phases 2 et 3. »Observables comme outils d’évaluation positive• L’enfant prend part à l’activité proposée.• Il participe à la tâche langagière. • Il emploie le vocabulaire activé lors de la séance.• Il est aussi capable d’écouter ses pairs.• Il est capable de dire ce qu’il fait et commence à utiliser le « JE ». S
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21 Description de la séance15 à 20 minutes. Étape1. Mise en situationPrésenter la situation aux enfants : « Dans le coin cuisine, nous allons devoirfaire l’inventaire des ustensiles du coin cuisine. Pour cela, nous allons tous lessortir et regarder ce que nous avons. »Étape2.Inventaire• Les enfants sortent, un par un, les ustensiles de cuisine et les déposent sur latable. Lorsque chaque enfant sort un ustensile, on demande au groupe de lenommer. Si aucun ne sait, on donnera alors le nom de l’objet. • Si les enfants possèdent déjà ces mots dans leur bagage lexical, il est possibled’en ajouter.Étape3.BilancollectifOn range tous les ustensiles un par un dans le coin cuisine en demandant à unélèved’allerrangerteloutelobjet. »Rôle de l’enseignant • S’assurer que l’enfant est capable de répéter le mot.• Vérifier que l’enfant est capable d’associer le mot au bon objet.•En cas de difficulté d’un enfant à oraliser, veiller à énoncer le mot correctement afin quel’enfant entende la bonne prononciation mais ne pas lui faire répéter car il pourrait sebloqueretnepasvouloirfaired’autresessaisensuite.(Lesorthophonistesdisentqu’ilne faut pas faire répéter un mot qu’un enfant ne prononce pas correctement.)  »Observables comme outils d’évaluation positive• L’enfant prend part à l’activité proposée.• Il participe à la tâche langagière en répétant les paroles de l’enseignant. • Il emploie le vocabulaire activé lors de la séance. »VariablesdidactiquesAvec des élèves en difficulté, cette séance peut être réitérée afin de consolider lesapprentissages.S
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22 Description de la séance15 à 20 minutes. Étape1.Rappel•L’enseignantdemandeauxenfantsd’allerchercherteloutelobjetdansl’espacecuisine : « Va me chercher une assiette. »• Une fois les objets sortis de l’espace cuisine, il demande, en les présentant auxélèves, de les nommer : « Comment s’appelle cet objet ? » • S'ils ne savent pas, l’enseignant apportera bien le mot de vocabulaire attendu.Étape2. Mise en situation et explication du jeu• L’enseignant présente la situation aux enfants : « Maintenant, faisons un autrejeu. Sur ces cartes (montrer les photos des ustensiles dont on veut faire acquérirlelexique),j’ai pris enphoto les ustensilesde lacuisine. Je vais former un paquetavec les cartes et les retourner pour qu’on ne les voie pas. Je pioche ensuite unecarte sur laquelle est représenté un objet. Je vais cacher la carte, nommer l’objet,dire son nom et demander à un autre enfant d’aller chercher cet objet. » • L’enseignant exécute la consigne en la disant. Étape3.Jeuenatelier• Dans un premier temps, l’enseignant tire une carte, la nomme et demande àunenfantd’allerchercherl’objet.• Ensuite, c’est un élève qui tire une carte, sans la montrer aux autres joueurset nomme ce qu’il voit. Un autre élève doit aller chercher l’ustensile nommé. • La validation se fait par le groupe. • On rangera tous les ustensiles un par un dans le coin cuisine en demandant à un élève d’aller ranger tel ou tel objet. »Rôle de l’enseignant • S’assurer que les enfants ont compris la règle du jeu.• Vérifier que l’enfant est capable d’associer le mot au bon objet ou l’énoncer pour lui, au besoin. »Observables comme outils d’évaluation positive• Langage en réception : L’enfant comprend le mot en rapportant le bon objet.• Langage en émission : L’enfant sait nommer l’objet sur la photo. »VariablesdidactiquesPour complexifier le jeu, on pourra proposer des photos en noir et blanc.S
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23 Description de la séance15 à 20 minutes. Étape1. Mise en situation• L’enseignant présente la situation aux enfants : « Aujourd’hui, nous allons jouerau jeu de loto. »• L’enseignant distribue alors les grilles de loto et place un jeu de pioche au milieude la table. Il dispose également les jetons sur la table.• Il demande aux enfants ce qu’ils voient sur leur grille. Il attend des élèves qu’ilsnomment les objets.Étape2.Explicationdujeuetjeuenatelier•L’enseignantexpliqueralejeuensemontrantentraindejouer.• L’émetteur pioche une image, sans la montrer aux autres joueurs et nommel’objet. L’enseignant tient ce rôle, en premier puis ce seront les élèves à tour de rôle. • Les récepteurs posent un pion sur l’image correspondante. Chaque enfant aurales rôles d’émetteur et de récepteur. • La validation s’effectuera par comparaison. Étape3.Jeuenbinômes• On peut ensuite former des groupes de deux : un émetteur et un récepteur. Lesélèves jouent deux par deux. • L’émetteur tire une carte sansla montrer etdécrit sacarte aurécepteur, enface de lui. Ce dernier choisit l’image demandée parmi celles placées devant lui.C’est l’émetteur qui validera la réponse, par comparaison. Tour à tour, l’émetteurdeviendrarécepteur. »Rôle de l’enseignant • S’assurer que les enfants ont compris la règle du jeu.• Vérifier que l’enfant est capable d’associer le mot au bon objet.• En cas de difficulté d’un enfant à oraliser, veiller à énoncer le mot correctement(modélisation). »Observables comme outils d’évaluation positiveL’enseignant évalue l’élève émetteur: celui-ci sait nommer les objets présents sur l’image.S
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 »Variablesdidactiques• Pour les TPS-PS ou des enfants très petits parleurs, l’enseignant pourra ne proposerque des grilles avec quatre objets.• Pour complexifier le jeu, on pourra, dans une autre séance, proposer des photos en noir etblanc.Prolongement de la séquence » Transfert de compétences• Prolonger le jeu avec des dessins imagés en couleur puis en noir et blanc. Terminer par despictogrammespourallerversl’abstraction.• Associer aux objets les couleurs (assiette bleue, rouge, verte et jaune, verre bleu…).• Effectuer le même travail avec d’autres espaces, notamment l’espace poupées pourl’acquisition du vocabulaire des vêtements ou le bain du bébé…  »Ouverture vers une autre disciplineExplorer le monde : Découvrir la matière. Réinvestir le lexique au moment d’une séance sur le transport de l’eau, par exemple.Explorer le monde : L’espace. Réinvestir le lexique au moment d’une séance sur le vocabulaire topologique : « Où se trouvele verre ? Il est surla table. » « Où se trouve la fourchette ? Elle est àcôtéde l’assiette… »24
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