[image: cover]

 

[image: ]








 










 

[image: ]








 










 

[image: ]








 


[image: ]



























 


[image: ]


























 

[image: ]








 

[image: ]








 

[image: ]








 

[image: ]








 

[image: ]








 [image: ]



OEBPS/images/bg6.jpg
SOMMALRE

UHISTOIRE DE L CORTOMANCEE. i

LES ARCANES DU TAROT DE MARSELLLE e





OEBPS/images/bgd.jpg
PARTIE 1

HIST

OIRE






OEBPS/images/bg9.jpg
QUI PEUT AVOIR RECOURS
A CETTE PRATIQUE?

Cette pratique est utilisée par des personnes en quéte
de réponses, de conseils ou d’apergus sur des questions
personnelles, professionnelles ou amoureuses. Elle est
généralement employée par des individus cherchant a
explorer leur destin, a prendre des décisions éclairées
ou A comprendre des situations complexes.

Les praticiens de la cartomancie, appelés carto-
manciens, offrent leurs services a ceux qui souhaitent
un ¢éclairage divinatoire basé sur Iinterprétation des

cartes.

PEUT-ON PREDIRE L'AVENIR
EN TIRANT LES CARTES?

Le tirage des cartes prétcnd offrir des informations
sur Pavenir, mais il est important de noter que cela
releve de la croyance et de la divination plutét que
d’une science prouvée. Les cartomanciens interprétent
les cartes pour donner des indications sur ce qui pour-
rait se produirc dans le futur, mais il n'y a aucune
garantic d’exactitude. Les résultats de la cartomancie
sont souvent subjectifs et dépendent de linterpréta-
tion du cartomancien. Certains y croient et trouvent
des réponses signiﬁcatives, tandis que d’autres consi-
dérent la cartomancie comme une forme de divertis-
sement ou de réflexion personnelle plutdt que comme
une méthode de prediction précise de Tavenir.
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UNE QUETE DU BONHEUR

INTRODUCTION

La quéte du bonheur est, depuis toujours, un voyage que les humains ont

tenté de cartographier. Pour cela, ils ont utilisé divers outils et, parmi

cux, ]2. cartomancie.

Afin daccéder au bonheur, la connaissance de soi est primordiale, car

avant de comprendre les autres, il est important de se connaitre soi-méme.

. A . Yo 5
Mieux se comprcndrc, connaitre ses valcurs, ses bcsoms, ses 11m1tcs, accep-

ter nos ombres et nos lumiéres, c’est aller 4 la rencontre de soi pour vivre

le chemin que notre 4me a décidé de nous faire expérimenter. Dévelop-

per une bonne relation avec soi pour mieux vivre avec les autres, cest le

message de bOl’l nombrc dC quX dﬁ cartes, et clest ce que iC vais vous

cxpliqucr ici, dans ce guidc

Lidée n'est pas de devenir la meilleure version de
soi-méme, car ce concept peut se révéler culpabilisant,
Lobjectif réside plutdt dans la volonté daméliorer sa
vie en acceptant que le chemin a parcourir soit semé
d’embtiches. Comme le héros au début d'une histoire,
nous traversons le temps en cherchant 'équilibre dans
le déséquilibrc et l’impcrmancncc de la vie. Gardez
en téte que tout évolue: votre environnement, vos
besoins, votre entourage, etc. En effet, vous n'étes plus
la méme personne quhier, et qui sais ce que Iavenir

.
vous reserve !

Inutile d’avoir hérité du don de votre grand-mére
pour explorer ce guide. Nous sommes tous toujours
légitimcs a chercher des réponscs pour vivre mieux, et
je souhaite vous montrer que cheminer avec les cartes
peut étre transformateur, et 4 quel point la connais-
sance de soi peut se révéler puissante. Bienvenue dans

I'univers des cartes !
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LE PETIT GUIDE DE TIRAGES DES CARTES

INTRODUCTION

(e
i
A

QUEST-CE QUE LA CARTOMANCIE?

La cartomancie est une forme de divination qui utilise des cartes, telles
que les cartes de tarot ou les cartes de jeu ordinaires, pour prédire l'ave-
nir, révéler des informations sur une personne ou offrir des conseils. Les
cartomanciens interprétent les symboles, les combinaisons et les positions
des cartes pour donner des perspectives sur des questions personnelles,
amoureuses, ou professionnelles. Cette pratique repose sur la croyance
en la signification symbolique des cartes et est utilisée depuis des siecles

pour obtenir des éclaircissements sur divers aspects de la vie.
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«SE CONNAITRE SOI-MEME EST L'UNIQUE
AVENTURE QUI VAILLE D’ETRE TENTEE. »

Alejandro Jodorowsky
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