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Existe en format papier


		
			À tous mes amis jamais rencontrés

			 

			« Il fabrique un Monde Secondaire dans lequel l’esprit peut entrer. À l’intérieur, ce qu’il relate est “vrai” : cela s’accorde avec les lois de ce monde. L’on y croit donc tant que l’on se trouve, pour ainsi dire, dedans. »

			Tolkien, J.R.R.

			 

			« Ne prenez pas un air si satisfait ! Je sais à quoi vous pensez, mais le donjon de la Tempête n’était qu’un petit contretemps. Croyez-vous vraiment que je confierais notre avenir à un aveugle, un bâtard demi-elfe de la nuit ? »

			Kael’thas Haut-soleil

			 

			 

		


		
			Chapitre Un

			< Same Crit Different Day > recrute !

			SCDD est une guilde de raids (niveaux normal et héroïque). Nous sommes actuellement à la recherche d’un main tank pour rejoindre notre équipe mature, dévouée, bref, fabuleuse ! Cette guilde a été fondée en 2011 par un groupe d’amis qui n’avaient aucune idée de comment s’occuper d’une guilde sur Heroes of Legend, mais avec une très bonne idée de comment traiter d’autres personnes : avec équité, sans harcèlement ; pour que tout le monde puisse participer. SCDD a dépassé l’espérance de vie habituelle des guildes (six mois) et continue d’être toujours meilleure, jour après jour.

			 

			En tant que guilde, nous voulons…

			1) Nous amuser, bien sûr

			2) Avoir une communauté bienveillante où tout le monde est respecté

			3) Être vraiment bons dans ce qu’on fait

			4) Maintenir notre réputation sur le serveur d’équipe chaleureuse, courtoise, qui botte des culs.

			Nous promettons…

			1) L’organisation de raids équitables et préparés à l’avance

			2) De recruter des personnes, pas des stats, en gardant tout de même un niveau correct et des compositions de raids équilibrées

			3) D’avoir une politique de loot transparente et équitable.

			En retour, nous demandons…

			1) Une approche du jeu collective : quand vous faites un choix, réfléchissez aux conséquences sur l’équipe, pas seulement au sujet du loot ou de l’équipement, pensez aussi à votre attitude et vos actions.

			2) Une maturité au sujet de la guilde : communiquez, soyez honnête, et comportez-vous correctement envers les autres.

			3) Le meilleur comportement : nous sommes ici pour réussir et pour nous amuser, pas pour être impolis, insultants ou intolérants. Ce n’est pas une question de politiquement correct. Ce n’est pas qu’on n’a pas le sens de l’humour. Ce n’est pas de la censure. C’est juste que notre guilde accueille toutes sortes de personnes, et qu’être un connard n’est pas cool, ni très intelligent. Et si vous me traitez de fragile pour ça, j’en ai pas grand-chose à faire.

			 

			* * *

			Candidature : Orcarella (Chevalier de l’Effroi, tank)

			Nom (facultatif) : Drew

			Parlez-nous un peu de vous : Juste un gars normal de 19 ans, qui étudie le game design à la fac. J’aime faire des trucs normaux, comme sortir boire un coup avec des potes, jouer à des jeux, tout ça.

			Nom du personnage : Orcarella

			Race/Classe du personnage : Orc, Chevalier de l’Effroi

			Spé. principale : Vengeance (tank)

			Spé. secondaire : Déshonneur (DPS/PVP)

			Professions : Forgeron & création de gemmes

			Quelle était votre guilde précédente (si vous en aviez une) et pourquoi en êtes-vous parti ? OK, alors voilà. Tout le monde sait que j’étais le tank principal d’Annihilation (première guilde du serveur) depuis trois ans, et l’autre nuit on a fait Vilicus, de la Couronne d’Épines (héroïque) pour la centième fois environ, et enfin on a loot la hache (la hache du TANK), qui est la dernière des 345 pièces d’équipement que je voulais, depuis environ toujours, donc j’ai roll pour l’avoir et le heal aussi. Le heal, bordel. Pour sa spé secondaire. Du coup j’étais là, euh, what ? Et le lead de la guilde me répond que ouais, ils essayent de l’équiper pour tank. Et OK je suis pas obsédé par le loot mais j’aurais AU MOINS PU ÊTRE PREVENU, voilà.

			Bref, on a roll tous les deux, il a eu la hache et j’ai eu les boules, et je suis parti. Mais c’est pas juste la hache. Je veux dire ouais, c’était ma hache, mais pas que. J’ai rien contre équiper toute la guilde, mais j’étais le tank principal et j’étais en raid toutes les nuits avec eux depuis trois ans. Et ça n’avait aucune importance pour eux. Ils n’allaient pas me donner pas cette hache, même si c’était pour que je fasse mieux le travail qu’ils voulaient que je fasse.

			Puis je me suis rendu compte que je pétais les plombs pour une hache, une hache de pixels. Mais j’arrivais pas à m’en défaire. J’ai fait ce raid en héroïque depuis son patch de sortie, je voulais cette hache, je l’attendais, et c’était la première fois qu’elle était là ! L’arc du ranger, on le loot à chaque fois. Chaque ranger peut en avoir un et s’en foutre deux dans le cul s’il le veut. Mais pour la hache d’Ella, je vais me faire foutre.

			Et c’est là que j’ai réalisé que j’avais arrêté de m’amuser dans ce jeu depuis longtemps. Pour quelle autre raison ne pas avoir cette hache m’aurait à ce point DÉTRUIT ? Assez pour jeter en l’air trois ans de raids ? Mais de toute façon Annihilation m’a jeté aussi, pour cette hache.

			Parlez-nous de votre expérience de raid : Jetez un œil à mon équipement. J’ai raid avec Anni depuis la première extension.

			Comment avez-vous entendu parler de <Same Crit Different Day> ? Je vous ai croisé en jeu et j’ai vu votre ranking, je pense que vous savez ce que vous faites.

			Pourquoi nous rejoindre ? Je veux juste essayer de m’amuser de nouveau dans ce jeu. Je suppose que ça veut dire être moins sérieux, mais je ne veux pas non plus perdre mon temps avec une bande de noobs incompétents.

			Qu’est-ce que vous pouvez apporter à la guilde ? Je suis le meilleur tank du serveur, juste regardez mon profil.

			Connaissez-vous quelqu’un dans la guilde ? Non.

			Qu’est-ce qui vous plait le plus dans le jeu ? Raid, PVP.

			Avez-vous un micro et Mumble ? Oui.

			Avez-vous lu les règles de la guilde et y avez-vous réfléchi plus de deux secondes ? Oui.

			Allez-vous être raciste, sexiste, homophobe, ou généralement intolérant, blessant, ou un connard pour le lulz ? Non.

			Quelque chose d’autre ? Non.

			 

			* * *

			[Officier] [Ialdir] : Vous savez, s’il avait eu cette hache, il aurait été le tank le mieux équipé du serveur ;)

			[Officier] [Heurodis] : J’ai groupé avec ce type une fois. Un branleur arrogant comme tous ceux d’Anni.

			[Officier] [Ialdir] : Tu dis ça de tous les types avec qui tu groupes.

			[Officier] [Heurodis] : Même pas vrai, dès fois je dis qu’ils sont nuls.

			[Officier] [Morag] : Je suis pas inquiet pour son skill, c’est son attitude…

			[Officier] [Heurodis] : Tu t’attendais à quoi ? Il a 19 ans.

			[Officier] [Solace] : Euh, j’ai 19 ans.

			[Officier] [Ialdir] : Han ! /gkick Solace

			[Officier] [Morag] : Notre règlement dit 16 ans et plus, donc parlons de sa candidature, pas de son âge.

			[Officier] [Ialdir] : On peut lui laisser une chance. À moins qu’il soit un immonde trou du cul, on serait bêtes de refuser un bon tank.

			[Officier] [Morag] : Il a quand même admis qu’il avait ragequit sa dernière guilde pour un drama concernant du loot. Je suis pas sûr que ce soit un bon signe…

			[Officier] [Heurodis] : En même temps, si j’avais perdu une bonne pièce d’équipement pour la secondaire d’un autre, j’aurais eu les boules. Surtout si c’est le heal…

			[Officier] [Solace] : Les heals sont aussi des êtres humains.

			[Officier] [Ialdir] : Bjorn est heal-iste.

			[Officier] [Heurodis] : Eh, j’ai des amis heal.

			[Officier] [Ialdir] : J’ai fait un heal une fois. J’étais jeune. Je voulais juste voir ce que ça faisait.

			[Officier] [Solace] : C’était juste une phase.

			[Officier] [Heurodis] : Mdr.

			[Officier] [Ialdir] : Mdr.

			[Officier] [Morag] : Est-ce qu’on pourrait prendre une décision ? Je me fais refaire les ongles dans 20 min.

			[Officier] [Ialdir] : Remonte, j’ai déjà dit oui.

			[Officier] [Heurodis] : Ouais, pourquoi pas.

			[Officier] [Morag] : Sol ?

			[Officier] [Solace] : Sa candidature est OK, et il sait visiblement faire son boulot, donc pourquoi pas.

			[Officier] [Morag] : Vous m’avez convaincu, prenons-le. On pourra toujours le virer si on se rend compte que c’est un connard. Laissez-moi lui chuchoter.

			À [Orcarella] : Salut, Ella, t’as un moment ?

			[Orcarella] chuchote : Deux sec.

			À [Orcarella] : OK.

			[Orcarella] chuchote : Déso, je groupais. Le heal n’arrêtait pas d’être tué par Tolvus l’Arachnomancien parce qu’il restait debout sur les toiles d’araignées.

			À [Orcarella] : Si le heal meurt, c’est la faute du tank : P

			[Orcarella] chuchote : Je peux pas taunt le feu.

			À [Orcarella] : Haha, ouais, sinon, toujours op pour SCDD ?

			[Orcarella] chuchote : Yep.

			/ginv Orcarella

			Orcarella a rejoint la guilde.

			Le message de la guilde est désormais : Bienvenue à notre plus récente recrue : Orcarella. Pour les questions hachement importantes, demandez !

			[Guilde] [Morag] : Salut, Ella !

			[Guilde] [Ialdir] : Wesh.

			[Guilde] [Mordant] : Bienvenue.

			[Guilde] [Orcarella] : Salut, tout le monde, merci pour l’invit.

			[Guilde] [Dave] : Oh non, pas un autre Chevalier de l’Effroi.

			[Guilde] [Morag] : Lui il est différent, il a une vrai spécialité tank.

			[Guilde] [Dave] : Hey ! J’ai dit que je prendrais Vengeance si on en avait besoin.

			[Guilde] [Heurodis] : Oui mais tout le monde sait que tu mentais.

			[Guilde] [Dave] : DPSMAVIE !!!

			[Guilde] [Jargogle] : Tu étais pas chez Anni ?

			[Guilde] [Orcarella] : Je, mh, ouais, j’ai… ragequit.

			[Guilde] [Orcarella] : Je crois que j’aimais plus jouer comme ça.

			[Guilde] [Orcarella] : Ça me faisait devenir quelqu’un d’autre, quelqu’un que j’aimais pas.

			[Guilde] [Heurodis] : Erreur. J’essaye d’être quelqu’un que les autres n’aiment pas.

			[Guilde] [Jargogle] : Donc tu traines dans les bas-fonds maintenant.

			[Guilde] [Solace] : C’est pas sympa, Magda.

			[Guilde] [Jargogle] : Je demandais juste.

			[Guilde] [Orcarella] : C’est bon t’inquiète. J’ai un peu regardé et vous avez beau y aller cool, vous êtes la guilde casu la plus avancée du serveur.

			[Guilde] [Ialdir] : Woouh, c’est flatteur.

			[Guilde] [Heurodis] : On devrait l’afficher sur le site.

			Le message de la guilde est désormais : Bienvenue sur la guilde casu la plus avancée du serveur !!

			[Guilde] [Orcarella] : Je crois que je vais juste la fermer.

			[Guilde] [Solace] : On te taquine, c’est tout. C’est comme ça qu’on montre notre affection.

			[Guilde] [Orcarella] : OK, OK. Quelqu’un pour un héroïque random ?

			[Guilde] [Heurodis] : J’ai fait le max journalier, et c’est même pas midi. Inclinez-vous devant Bjorn, maitre du grinding.

			[Guilde] [Orcarella] : *s’incline*

			[Guilde] [Morag] : Non. Ne l’encourage pas.

			Le message de la guilde est désormais : Bienvenue sur la guilde casu la plus avancée du serveur !! Nouvelle règle : ne pas encourager Bjorn.

			[Guilde] [Morag] : Bon allez je file, mes ongles ont besoin de moi.

			[Guilde] [Solace] : Je suis dispo.

			[Guilde] [Ialdir] : Moi aussi.

			
Drew prit un Dr. Pepper dans le petit frigo qu’il n’était pas censé avoir dans sa chambre, envoya les invitations à ses nouveaux camarades, et lança la recherche de donjon aléatoire.

			 

			[Groupe] [Ialdir] : Pas Steamworks, pitié pas Steamworks.

			 

			Un écran de chargement s’installa sur l’écran. Drew reconnut immédiatement les Forges de Steamworks. Puis il se retrouva debout au milieu d’un grand hall brun et gris, des rivets de métal dans chaque mur. Et devant lui, une paire de golems tout aussi gris et bruns, attendant d’être abattus.

			Un haut-elfe à l’air sévère, avec de longs cheveux blonds noués en chignon, apparut dans le couloir. Il portait une tenue de cuir vert brodé d’or aux ornements bruns, arborant un motif de ronces enchevêtrées des poignets aux épaules. Un équipement presque intégralement Tier 14. Pas mal. Et il maniait ce maudit arc de Vilicus.

			 

			[Groupe] [Ialdir] : Eh merde.

			 

			Un assassin orc apparu à son tour. Il portait une armure de cuir noir dépareillée, qui provenait du dernier patch.

			 

			[Groupe] [Ialdir] : Yop.

			[Groupe] [Orcarella] : Salut.

			 

			En accord avec son métier mystérieux, l’assassin resta silencieux.

			Le personnage suivant fut une elfe noire à la peau sombre et aux cheveux blancs. Elle était étonnamment belle, d’une façon très… virtuelle. Drew aimait penser qu’il avait dépassé l’époque où il craquait obsessionnellement sur ces elfes imaginaires, mais il fallait admettre que Solace avait mis beaucoup d’application dans la création de son avatar. Elle portait un set entier de Tier 8. Drew l’inspecta rapidement et fut soulagé de voir qu’ils étaient dans les slots de cosmétiques, pas de stats.

			 

			[Groupe] [Orcarella] : Sympa les ailes.

			[Groupe] [Solace] : Merci.

			[Groupe] [Ialdir] : Ça nous a pris une semaine pour les avoir.

			[Groupe] [Solace] : Un prêtre bien habillé est un prêtre heureux.

			 

			Elle tourna sur elle-même, déployant ses ailes de plumes blanches et dorées. Drew était vraiment content de ne plus être envoûté par ces elfes.

			Après quelques minutes, il sélectionna Solace et entra/siffler dans le chat, et Orcarella exprima son appréciation.

			Puis un élémentaliste, humain, apparut et lança une énorme boule de feu sur les golems. L’assassin se déconnecta immédiatement. Drew se jeta dans l’action.

			 

			[Groupe] [Orcarella] : zzzzzzzzzzs&&&&

			 

			Il regarda son écran avec une sorte d’agacement stupéfait. Là où il avait prévu de faire avancer Ella pour aggro les mobs, il avait en réalité écrit n’importe quoi dans le chat, ce qui lui donnait l’air d’un parfait noob, devant ses nouveaux camarades.

			Bien joué, Drew. Sors du chat la prochaine fois.

			Les golems s’avançaient lourdement, droit sur l’élémentaliste, qui ne portait aucune armure et continuait de spam des boules de feu comme s’il allumait un feu de joie. Drew soupira et jeta un Cercle de Corruption sous les monstres, se jetant sur eux pour récupérer l’aggro. Il frappa sur son clavier avec intensité, alternant des sorts de menace sur chaque golem. Il était content de voir que son personnage était entouré d’un halo protecteur : Solace était concentrée sur le jeu.

			Des flèches sifflèrent au-dessus de lui, la vie des golems commença à baisser. Elles furent suivies d’une petite chouette, que Drew identifia comme provenant de la zone de départ des hauts-elfes. Même sans le surplus de dégâts, les golems furent anéantis assez rapidement.

			 

			[Groupe] [Orcarella] : N’attaque pas sans le tank.

			 

			Une autre boule de feu s’envola et attira deux nouveaux golems, et un prêtre-machine tout habillé de violet.

			 

			[Groupe] [Orcarella] : Bordel.

			 

			Ce type allait recevoir une bonne leçon.

			Drew fit reculer son personnage et écrivit/assis dans le chat. À ses côtés, Solace et Ialdir avaient commencé à danser. C’était un classique parmi les animations du jeu : Solace se tortillait gracieusement et Ialdir se débattait comme un idiot qu’on électrocutait. Drew avait essayé/danser une seule et unique fois, et avait immédiatement regretté, mais ça n’avait jamais été aussi mauvais que la danse des hauts-elfes masculins.

			L’élémentaliste continuait de jeter du feu partout pendant que deux robots et un adepte fou le frappaient à coups de marteau. Au moment de sa mort, Drew stoppa son animation et bondit dans la mêlée. Le reste du groupe fit tomber d’abord l’adepte, puis les robots, à peine plus lentement que précédemment. 

			Drew commença à se dire qu’il avait trouvé les bons partenaires. Les deux autres savaient ce qu’ils faisaient et, en dépit du nulmentaliste, il s’amusait presque.

			 

			[Groupe] [Brultafass] : Merde.

			[Groupe] [Orcarella] : N’attaque pas à ma place.

			[Groupe] [Brultafass] : Pff pas de heal.

			[Groupe] [Solace] : Parce que tu attaques sans le tank.

			[Groupe] [Brultafass] : Noobs.

			 

			Solace lança un sort de résurrection sur le corps, tragiquement mort au combat, de Brultafass. Étonnamment, même son avatar avait l’air de mauvaise humeur.

			 

			[Groupe] [Brultafass] : Buff-moi.

			[Guilde] [Ialdir] : Les gars, je crois qu’on a trouvé une nouvelle recrue.

			[Guilde] [Solace] : Ouais, un vrai prince.

			[Guilde] [Orcarella] : Mdr.

			 

			Ils éliminèrent les ennemis suivants sans problème, puis le couloir s’ouvrit sur une grande salle ronde. Au centre, les rivières de lave se rejoignaient pour couler au centre des fourneaux. La première fois, Drew avait trouvé la pièce magnifique, majestueuse. La douzième fois, il s’était dit qu’il aurait préféré que la pièce soit plus petite. Et la douzième fois, c’était déjà il y a longtemps.

			Il y avait trois groupes de golems et d’adeptes patrouillant le long des murs. Une fois, il avait eu l’excellente idée de les jeter par-dessus la rambarde avec son Déferlement Impitoyable, mais ils s’étaient alors rassemblés au sous-sol et étaient lentement remontés, accompagnés de l’intégralité des monstres du donjon. S’il avait trouvé ça hilarant, ses compagnons de guilde de l’époque avaient été furieux.

			Brultafass attendit que Drew ait installé son cercle et chargé le premier groupe avant de lancer de nouvelles boules de feu, on ne pouvait pas lui enlever ça. Tout se passait plutôt bien jusqu’à ce que trois nouveaux robots infernaux s’approchent depuis l’autre bout de la salle.

			Drew voulut lui laisser le bénéfice du doute. Peut-être qu’il avait juste eu un accident de clavier. 

			Ça arrive même aux meilleurs. 

			Il se décala maladroitement pour essayer de les intercepter, juste à temps pour voir l’élémentaliste lancer une boule de feu sur le dernier groupe, puis s’envelopper d’un nuage de brume, les laissant ainsi attaquer tout droit sur Solace.

			Ça devenait sérieux.

			Le Cercle de Corruption était en cooldown, et il n’avait que deux taunts. Il traversa la pièce, alors qu’Ialdir piégeait un adepte avec des bolas. Il restait quand même sept monstres, et il était plutôt sûr que certains étaient des heal et que les autres jetaient des roquettes plus ou moins au hasard sur les personnages.

			À cet instant, un des golems cessa de s’intéresser à Orcarella et commença à pilonner Ialdir, alors que Brultafass s’était reculé pour spammer le seul sort qu’il semblait connaitre, tout en se tenant au milieu d’une flaque d’huile enflammée qui grignotait sa barre de vie.

			 

			[Groupe] [Solace] : Ne reste pas dans le feu !

			[Groupe] [Brultafass] : Heal !

			[Groupe] [Brultafass] : Heal !!!!

			 

			Il mourut.

			 

			[Groupe] [Brultafass] : Pff, pas de heal…

			 

			Le taunt de Drew était enfin sorti du cooldown, et il arracha les golems d’Ialdir juste avant que les bolas disparaissent et que l’adepte le prenne mal. Du coin de l’œil, Drew voyait la vie de Solace fondre comme neige au soleil. Elle fila entre les flaques d’huiles, courant vers lui, lançant des sorts de régénération. Il se précipita vers elle, relâchant la Pluie de Vengeance tout autour de lui. Pendant un moment, ils furent entourés de tant d’effets de sorts et de robots géants qu’il ne put plus voir leurs avatars. Ils étaient au milieu d’une véritable tempête.

			Ils réussirent à tuer quelques golems avant que les dommages et le chaos soient trop importants… et la vie d’Ialdir fut soufflée par l’explosion d’une roquette.

			 

			[Groupe] [Ialdir] : Vous pouvez y arriver ! Plus que quatre !

			 

			Drew transpirait légèrement en effectuant ses rotations. Ce ne serait pas vraiment sa faute s’ils mouraient, mais il était le tank le mieux équipé du serveur et il ne voulait pas perdre à cause d’un crétin insolent dont le personnage n’avait même pas un vrai nom.

			Et puis… Solace n’avait plus que lui sur qui compter. Et le heal n’allait pas mourir. Pas sous sa garde.

			Sa vie chutait, mais il lança un Mur de Lames sur un adepte qui chancela.

			 

			[Groupe] [Ialdir] : *pompoms*

			 

			Il pouvait voir que le mana de Solace était vraiment bas, et en spécialité Vengeance, Ella ne faisait pas beaucoup de dégâts. C’était à ce moment que le jeu n’avait pour lui plus d’histoire ni de visuel : il n’y avait plus que des barres bleues, des barres rouges et il fallait que l’une d’elles tombe en premier.

			Encore un golem de tombé, il n’en restait plus que deux, à la moitié de leur vie.

			 

			[Groupe] [Solace] : Oom.

			 

			La vie d’Ella disparaissait. Dix pour cent, cinq pour cent, malgré son aura vampirique, qui lui permettait d’en regagner un petit peu, cela n’allait pas être suffisant. Les golems perdaient leur vie aussi, mais pas aussi vite.

			Orcarella s’effondra sur le sol et le golem, à qui il ne restait plus qu’un mince pixel de vie, se tourna vers Solace.

			Drew détestait ce moment. Ce n’était pas sa faute, mais il avait l’impression que si.

			 

			[Groupe] [Orcarella] : Désolé, les gars.

			[Groupe] [Brultafass] : Putain de noobs.

			 

			Solace donnait tout ce qu’elle avait, mais sans vie et sans mana, elle n’allait de toute façon pas tenir plus de cinq secondes. Le golem frappa du poing vers le bas. Puis il y eut une animation de lumière violette, et Solace se tenait là, droite, debout au-dessus de la machine brisée en morceaux.

			 

			[Groupe] [Solace] : OMG j’y crois pas, ça a marché !

			[Groupe] [Ialdir] : Bien joué, les gars.

			[Groupe] [Orcarella] : C’était quoi ?

			[Groupe] [Solace] : Compétence de race des elfes noirs. [Vol de Vie] héhé. Je l’avais jamais utilisée.

			[Groupe] [Ialdir] : C’était vraiment op à l’époque.

			[Groupe] [Solace] : À l’époque où tout ceci n’était que de l’herbe.

			[Groupe] [Solace] : Quand on devait farm pendant des jours dans la neige.

			[Groupe] [Ialdir] : Et qu’on devait respecter nos ainés.

			[Groupe] [Brultafass] : Rez-moi.

			[Groupe] [Solace] : Une minute, j’ai plus de mana. Laisse-moi boire ma [Moisissure Fermentée]. Mmmh…

			[Groupe] [Ialdir] : C’est toujours mieux que l’[Eau des Marais Saumâtre] que tu buvais à la dernière extension.

			[Groupe] [Solace] : Les développeurs détestent les mages.

			[Groupe] [Brultafass] : Rez-moi.

			 

			Drew contempla son cadavre, qui s’était effondré dans une position étrange, dans un coin, sa hache plantée entre les pieds d’un golem mort. Solace flâna entre les corps de ses compagnons morts au combat, se penchant gracieusement alors qu’elle lançait le sort qui allait rappeler à leur corps leurs âmes coincées dans l’au-delà. Une magie qu’elle avait, en tant que Héros, apprise avant même de savoir monter à cheval.

			Une fenêtre s’ouvrit sur son écran.

			 

			Solace tente de vous ressusciter : accepter/refuser.

			[Groupe] [Orcarella] : Merci.

			[Groupe] [Brultafass] : Rez-moi.

			 

			Solace recommença avec Ialdir.

			 

			[Groupe] [Brultafass] : Rez-moi.

			 

			Une autre fenêtre apparut.

			 

			Brultafass a lancé un vote-kick contre [Solace]. Raison : []. Oui/Non

			Le vote-kick contre Solace a échoué.

			[Groupe] [Brultafass] : Rez-moi.

			[Groupe] [Orcarella] : Mec, pourquoi tu essayes de vote-kick le heal ?

			[Groupe] [Brultafass] : M’a pas heal.

			[Groupe] [Ialdir] : Si le tank meurt, c’est la faute du healer. Si le heal meurt, c’est la faute du tank.

			[Groupe] [Ialdir] : SI LE DPS MEURT C’EST PARCE QUE TU AS ATTIRÉ TOUT UN GROUPE DE MOBS AVANT DE FAIRE UNE SIESTE DANS DE LA LAVE

			[Groupe] [Brultafass] : Trop lent.

			[Groupe] [Solace] : Quoi, tu es en retard pour le récital ?

			[Groupe] [Brultafass] : Je le solo avec mon main.

			 

			Il sembla à Drew que Solace avait l’air vraiment réticente, mais elle ressuscita quand même Brultafass. Puis, elle traversa la pièce jusqu’à son centre, là où les rivières de lave se rejoignaient dans les fourneaux. Elle se balança sur le bord pendant un moment, ses ailes d’argent reflétant une lumière rouge, qui provenait du boss final qui les attendait dans les tréfonds.

			 

			[Guilde] [Solace] : Oops, c’est passé à deux doigts.

			[Guilde] [Dave] : Quoi ?

			[Guilde] [Solace] : J’ai failli tomber au milieu des fourneaux.

			[Groupe] [Brultafass] : Go !

			[Guilde] [Dave] : Ça m’est arrivé une fois.

			[Guilde] [Dave] : J’avais une touche du clavier coincée.

			 

			Ialdir et sa chouette de compagnie (apparemment nommée Petite Chouette Miteuse), s’approcha du bord et s’assis à côté de Solace.

			 

			[Guilde] [Heurodis] : J’ai sauté une fois, pour montrer qu’il y avait un mur invisible qui nous empêcher de tomber.

			[Guilde] [Solace] : Je sais, j’étais là.

			[Guilde] [Heurodis] : Je confondais avec les oubliettes de FK, à l’époque vanilla.

			[Guilde] [Jargogle] : Oh, tu joues depuis vanilla, Bjorn ? Je savais pas, tu en parles jamais.

			[Groupe] [Brultafass] : Go ! Go ! Go !

			[Groupe] [Solace] : Je ne me lasse jamais de la vue.

			 

			Drew ne s’était pas donné la peine d’observer les fourneaux depuis une éternité. Il envoya Ella rejoindre les autres, et baissa sa souris pour pouvoir regarder vers le bas, au cœur du gouffre enflammé.

			 

			[Cri] [Maitre de la Forge] : PLUS D’ACIER, PLUS DE FEU, PLUS DE SERVITEURS POUR LA GRANDE MACHINE !

			[Groupe] [Brultafass] : Go ! Go ! Go !

			[Groupe] [Ialdir] : On pourrait penser qu’il a assez de serviteurs maintenant.

			[Groupe] [Solace] : Moi j’aime que ce soit la Grande Machine. Genre, elle est comment ta machine ? Plutôt grande.

			[Cri] [Ialdir] : PLUS D’ACIER, PLUS DE FEU, PLUS DE SERVITEURS POUR LA MACHINE CONVENABLE !

			[Groupe] [Orcarella] : xD

			[Groupe] [Solace] : En même temps, tu voudrais pas vénérer une machine avec des problèmes d’estime de soi.

			[Groupe] [Brultafass] : C’est quoi votre pb, les noobs ?

			[Groupe] [Solace] : On prend juste le temps de humer la lave.

			[Groupe] [Brultafass] : P’tain.

			[Groupe] [Orcarella] : Allez, on finit ? Si on fait pas Gabraxis et Languedacier et qu’on file direct sur Pyrite, on aura fini dans 20 min. 

			[Groupe] [Brultafass] : OK.

			[Groupe] [Solace] : Mais j’aime faire les boss facultatifs. Ma journée n’est pas complète si je ne vais pas me faire empaler par l’incroyable queue de Languedacier.

			 

			Ialdir commença à courir en cercles, à deux doigts de tomber dans les fourneaux.

			 

			[Cri] [Ialdir] : EMPALÉ !

			 

			Soudainement, le Dr. Pepper de Drew recouvrit son clavier.

			 

			[Groupe] [Orcarella] : Merde, une sec.

			 

			Il nettoya son bureau, sans perdre son sourire, et sans savoir pourquoi ce n’était pas le pire donjon qu’il ait fait ces derniers mois. Puis il se réinstalla et guida sa joyeuse équipée au plus profond des forges. Les quelques groupes d’ennemis qu’ils rencontrèrent furent calmement éliminés. Brultafass était toujours mauvais, incapable d’éviter de perdre des PV ou de se taire à ce sujet, mais il avait arrêté d’attaquer au hasard et n’était pas mort depuis la dernière fois. C’était comme s’il s’améliorait.

			Le groupe tourna à gauche, s’enfonçant dans la caverne grossièrement creusée où Pyrite se tenait, attendant poliment les aventuriers venus le tuer. L’entrée était bloquée par un groupe de petits golems dorés. Drew se souvenait qu’ils explosaient au moment de leur mort. À la sortie de l’extension, les joueurs étaient obligés de les tuer prudemment, un par un, pour éviter de recevoir trop de dommages. Mais depuis le temps, Orcarella avait assez de vie et d’équipement pour tout encaisser, et même deux fois.

			 

			[Groupe] [Orcarella] : Prêt.

			[Groupe] [Ialdir] : Prêt.

			[Groupe] [Solace] : Prêt.

			 

			Ils attendirent quelques secondes une réponse de Brultafass, qui se contentait de sautiller avec impatience, mais qui ne disait rien. Alors, il jeta son Cercle de Corruption et chargea. Leurs petits adversaires se regroupèrent autour de lui, tout scintillants, tandis que les flèches explosives d’Ialdir les atteignaient avec précision.

			Soudain, Brultafass apparut juste devant Ella, couvert de brillants éclairs. C’était la première fois qu’il semblait utiliser un autre sort que Boules de Feu ou Voile de Brume. 

			Leurs ennemis, tous vaincus d’un seul sort, s’effondrèrent au sol, avant de déclencher une formidable explosion en chaine. La vie d’Ella chuta, se stabilisa, puis remonta lentement.

			Drew prit une inspiration.

			Du coin de l’œil, il aperçut un halo de lumière dorée autour de Brultafass, ce qui expliquait qu’il n’ait pas été instantanément anéanti, et n’était tombé à genoux qu’au bout de quelques secondes.

			 

			[Groupe] [Brultafass] : Putain.

			[Guilde] [Ialdir] : Mike est là ?

			[Guilde] [Ignatius] : Il me fait son meilleur sandwich.

			[Guilde] [Ialdir] : Existe-t-il une bonne raison pour qu’un élémentaire de feu lance ce machin aoe de foudre ?

			[Guilde] [Ignatius] : Je demande.

			[Guilde] [Ialdir] : Merci, Helen.

			 

			Solace se tenait au-dessus de Brultafass l’infirme, le ramenant lentement à la vie.

			 

			[Guilde] [Heurodis] : Il n’y en a pas.

			[Guilde] [Heurodis] : La rotation de feu aoe c’est bf pour lancer rdf, puis deflag, puis tout le monde meurt.

			[Guilde] [Ialdir] : Tu joues élémentaliste ?

			[Guilde] [Heurodis] : J’en avais un à l’époque de SdO, mais pas depuis le nerf.

			[Groupe] [Brultafass] : heal*1-moi.

			[Guilde] [Ignatius] : Mike dit que l’Oeil de la Tempête c’est surtout pour générer de la menace, pour le tank.

			[Guilde] [Ignatius] : Un mage de feu attend normalement de pouvoir lancer Règne des Flammes, et spam Déflagration.

			[Groupe] [Brultafass] : Heal-moi.

			[Guilde] [Heurodis] : =D

			[Guilde] [Jargogle] : Je croyais qu’il ne fallait pas encourager Bjorn.

			Ignatius a été rétrogradé au rang de Sous-Fifre.

			[Guilde] [Ignatius] : Hey ! J’étais en train de te rendre service, Jacob.

			Ignatius a été promu au rang de Mascotte.

			[Groupe] [Orcarella] : On récupère, puis boss ?

			[Groupe] [Solace] : Je t’en prie.

			 

			Solace s’installa au sol et commença à siroter ce qui était probablement une autre tasse de [Moisissure Fermentée].

			 

			[Groupe] [Brultafass] : Heal-moi.

			[Groupe] [Ialdir] : Mec, t’es un élémentaliste.

			[Groupe] [Ialdir] : Tu peux te soigner avec tes propres sorts de soin.

			[Groupe] [Ialdir] : Et tu peux même créer ta propre nourriture, gratuitement.

			[Groupe] [Brultafass] : C’est le job du heal.

			[Groupe] [Brultafass] : Crétin de heal inutile.

			 

			Drew abandonna. Il fit un clic droit sur Brultafass, et lança un vote-kick.

			Brultafass disparut.

			 

			[Groupe] [Solace] : Merci.

			[Groupe] [Solace] : Malheureusement, je ne soigne pas la connerie.

			[Groupe] [Orcarella] : Tu veux que je relance une recherche de groupe ?

			[Groupe] [Ialdir] : Je crois que j’ai eu ma dose de random pour aujourd’hui.

			[Groupe] [Solace] : On peut le faire à trois.

			[Groupe] [Solace] : Et maintenant que Mr. Jadorecrever est parti, on peut remonter faire Languedacier, aussi.

			[Groupe] [Orcarella] : Vraiment, c’est nécessaire ?

			 

			Solace se traina si près d’Orcarella que les manches de sa robe traversaient l’armure à pointes de l’orc, et commença une animation de séduction.

			 

			[Groupe] [Solace] : S’il te plait !

			[Groupe] [Solace] : S’il te plait !

			[Groupe] [Solace] : S’il te plait !

			[Groupe] [Solace] : Je te soignerais comme tu as jamais été soigné de ta vie, chéri.

			 

			Drew était content d’être caché derrière un avatar d’orc trapu au casque de squelette, parce qu’il aurait très bien pu en rougir.

			 

			[Cri] [Maitre de la Forge] : PLUS D’ACIER, PLUS DE FEU, PLUS DE SERVITEURS POUR LA GRANDE MACHINE !

			[Groupe] [Orcarella] : Bon… présenté comme ça…

			[Groupe] [Solace] : Wiii !

			 

			Solace bondit de joie tout autour de la caverne, en restant hors de portée des géants de pierre.

			 

			[Groupe] [Ialdir] : Si tu les attires, on te laisse mourir.

			[Groupe] [Solace] : On y va ! On y va ! On y va !

			[Groupe] [Orcarella] : On peut y arriver, vous êtes surs ?

			[Groupe] [Ialdir] : Évidemment qu’on peut, on est la guilde casu la plus avancée du serveur.

			[Groupe] [Solace] : Je l’ai fait à trois avec Morag et Bjorn, plein de fois.

			[Groupe] [Orcarella] : Combien de randoms vous kickez ?

			[Groupe] [Solace] : Oh non, on entre par la porte.

			[Groupe] [Ialdir] : Han, à l’ancienne.

			[Groupe] [Orcarella] : Euh, pourquoi ?

			[Groupe] [Solace] : Bah, c’est marrant.

			[Groupe] [Ialdir] : Han, incroyable.

			[Groupe] [Ialdir] : S’amuser dans un jeu.

			[Groupe] [Orcarella] : OK, allons-y.

			[Groupe] [Orcarella] : Je le coincerai contre le mur du fond.

			[Groupe] [Orcarella] : Ialdir, je te laisse les petits golems.

			[Groupe] [Solace] : Attendez, je prends Gloire.

			[Groupe] [Solace] : C’est un peu mieux en DPS.

			[Groupe] [Ialdir] : Tu sais ce qui est mieux en DPS ?

			[Groupe] [Solace] : Bjorn.

			[Groupe] [Ialdir] : *pleure*

			 

			Drew fit bien attention à mettre sa boisson hors de portée. Il jeta un œil au chronomètre de la mini-map et se rendit compte qu’il était dans ce donjon depuis plus de trente minutes. En temps normal, il aurait nettoyé ce donjon en moins de vingt minutes, tout en ayant l’impression d’y avoir passé des heures.

			Et zut, il réalisait aussi qu’il était en retard. Il avait prévu de voir ses amis au Slug & Lettuce, en bas de la rue ; ils profitaient des promotions. Enfin bon, c’était juste un pub, il pouvait arriver en retard. Ses amis allaient râler, mais c’est à ça que servaient les amis, non ?

			Il vérifia ses buffs, s’assura que Solace avait assez de mana et courut tout droit vers l’entrejambe de Pyrite, jetant son CdC quelque part vers son orteil droit. Il le mitrailla de sortilèges, alors que Pyrite se tournait vers lui, en agitant ses grands poings de pierre, sans prêter attention aux flèches qui bombardaient son fessier d’or. En vérité, ce n’était pas un combat très difficile, normalement. Ella n’avait rien d’autre à faire que de frapper les genoux du boss à coups de masse et encaisser toutes les claques qu’il lui mettait sur la tête.

			En y repensant, être tank n’était pas souvent un rôle très prestigieux ; la plupart du temps, il se contentait de dévisager de grands paquets monstrueux et de se faire mâchouiller par toutes sortes de petites créatures irritantes. Par contre, quand les choses se passaient mal, il lui fallait courir dans tous les sens comme un idiot jusqu’à la mort.

			C’était quand même plus difficile en étant seulement trois. De temps en temps, Pyrite coinçait un membre du groupe sous l’Or des Fous, et il fallait faire pas mal de dégâts pour s’en libérer. Comme Ialdir était le seul du groupe à peu près capable de faire des dégâts, Drew devait continuellement coincer le boss contre le mur, au cas où son attaque fasse mouche sur le groupe. De temps en temps, c’était à Solace de décoincer Ialdir hors de l’entrave, ce qui était un problème pour la santé d’Ella et les nerfs de Drew.

			Mais la guilde casu la plus avancée du serveur triompha finalement, et Pyrite se désagrégea lentement en une pile de gravats, puis droppa une paire de brassards qui n’étaient plus d’actualité, et un tas de cestes à pointes dont personne n’avait jamais voulu.

			 

			[Groupe] [Ialdir] : GG, team !

			 

			Solace lui passa devant, sauta sur le corps du géant, et disparut.

			 

			[Groupe] [Solace] : Wiiiiiiiiiiiii !

			[Groupe] [Ialdir] : C’est ignoble.

			[Groupe] [Solace] : Tu ne sais même pas ce que je fais là.

			[Groupe] [Ialdir] : Nous vous prions de bien vouloir sortir du cadavre du boss.

			[Groupe] [Orcarella] : Elle fait toujours ça ?

			[Groupe] [Ialdir] : Pas à chaque fois.

			 

			Les restes de Pyrite disparurent, laissant apparaitre Solace en pleine animation de danse. Devant son clavier, Drew soupira et secoua la tête, mais il souriait.

			 

			[Cri] [Maitre de la Forge] : PLUS D’ACIER, PLUS DE FEU, PLUS DE SERVITEURS POUR LA GRANDE MACHINE !

			[Groupe] [Solace] : Toujours pas de bébé.

			[Groupe] [Solace] : *pleure*

			[Groupe] [Orcarella] : ?

			[Groupe] [Ialdir] : Pyrite a une toute petite chance de drop un [Petit Pyrite Bébé] et Solace rêve d’en avoir un.

			[Groupe] [Solace] : C’est le même modèle que le [Golem de Ruby Miniature] qui est troooop mignon !

			[Groupe] [Solace] : Mais plus personne n’en craft parce que c’est un enfer de récupérer la recette.

			[Groupe] [Orcarella] : À ce point ?

			[Groupe] [Ialdir] : Tu la drop d’un boss caché de la Caverne de Magmarion. Tu dois faire tout le raid dans un ordre bien particulier.

			[Groupe] [Ialdir] : Et ensuite activer la [Boite à Musique Ornée] que tu obtiens dans quête d’harmonisation.

			[Groupe] [Ialdir] : Et puisqu’on peut plus avoir la boite à musique, on peut plus invoquer le boss, donc on peut plus avoir la recette.

			[Groupe] [Solace] : *pleure*

			[Groupe] [Solace] : Et je suis à CA d’avoir la réussite Grand Papouilleur.

			[Groupe] [Orcarella] : J’ai jamais vu l’intérêt de papouiller ces trucs.

			[Groupe] [Solace] : C’est mignon. C’est genre, le principe.

			 

			Soudain, Solace se tenait à côté d’un [Petit Buisson Énervé] et Ialdir avait sorti un [Hamster Géant Spatial Miniature]. Non, vraiment, il ne voyait pas l’intérêt.

			 

			[Groupe] [Orcarella] : … OK. Languedacier ?

			[Groupe] [Solace] : Yaay !

			 

			Quand Solace eut fini d’étreindre Orcarella, ils firent demi-tour à travers la caverne de Pyrite, remontèrent le couloir en spirale jusqu’à l’anneau supérieur, et montèrent les marches qui menaient au nid de Languedacier.

			Ils se retrouvèrent sur un plateau au sommet d’une immense lance de fer. Un grand serpent métallique, ailé et griffu, se reposait enroulé autour d’un pilier noir.

			 

			[Cri] [LANGUEDACIER] : QUI OSE INTERROMPRE LE REPOS DE LA MACHINE DU MONDE

			[Groupe] [Orcarella] : Ouah, j’ai pas tué ce type depuis au moins six mois.

			[Groupe] [Orcarella] : Je me souviens pas de la strat.

			[Groupe] [Ialdir] : Plutôt simple.

			[Groupe] [Ialdir] : Il a surtout empalement et brûlure enragée.

			[Groupe] [Ialdir] : Empalement, il poignarde quelqu’un avec sa queue et le fait tournoyer dans l’air en jetant des trucs sur le sol.

			[Groupe] [Ialdir] : Ne marche pas sur les trucs.

			[Groupe] [Ialdir] : Brûlure enragée c’est un aoe qui prend toute la zone.

			[Groupe] [Ialdir] : Il s’envole et recouvre toute la plateforme d’un machin gris donc il faut que tout le monde se cache derrière un pilier.

			[Groupe] [Orcarella] : Cool.

			[Groupe] [Ialdir] : Et puis, dragon, standard.

			[Groupe] [Ialdir] : Tu peux te faire jeter dans le vide, donc gaffe.

			[Groupe] [Orcarella] : OK OK, c’est parti !

			 

			Orcarella souleva ses masses, hurla un cri de guerre, et chargea.

			 

			[Cri] [LANGUEDACIER] : MISÉRABLES CRÉATURES DE CHAIR ! VOUS NE PERTURBEREZ PAS MON TRAVAIL SACRE !

			 

			Drew commença ses rotations, à peine capable de voir ce qui se passait, la vue cachée par une gigantesque tête de dragon. Mais il ne mourrait pas et Languedacier perdait de la vie à un rythme régulier. Tout semblait bien se passer.

			 

			[Groupe] [Ialdir] : Oh merde.

			[Groupe] [Orcarella] : ?

			[Groupe] [Ialdir] : Petite Chouette Miteuse s’est fait jeter de la plateforme.

			[Groupe] [Solace] : Haha, noob.

			[Groupe] [Ialdir] : C’est une chouette.

			[Groupe] [Ialdir] : Elle devrait être capable de voler.

			 

			D’un coup, Languedacier se redressa et balança violemment son bassin en direction d’Orcarella. Drew vit son personnage se faire soulever par la queue de la créature.

			 

			[Cri] [Languedacier] : EMPALÉ !

			[Cri] [Solace] : EMPALÉ !

			[Cri] [Ialdir] : EMPALÉ !

			[Groupe] [Ialdir] : Hon hon, premier rendez-vous.

			[Groupe] [Orcarella] : *soupire*

			[Groupe] [Orcarella] : Me dites pas que vous l’avez en macro…

			[Groupe] [Solace] : =D

			[Groupe] [Ialdir] : =D

			 

			Drew ne pouvait rien faire, de là-haut, à part peut-être faire sa propre macro et profiter du paysage. La vue était, en fait, plutôt jolie. Le nid était formé d’un enchevêtrement d’acier et de cendres, et couvert par endroit de roche et de piliers fendus. Il pouvait même apercevoir un bout de la Grande Fissure, tout en bas, formée de petites îles fendues par des rivières de lave. C’était presque assez pour lui faire oublier à quel point c’était pénible de pexer* dans ce coin.

			Enfin, Languedacier largua Orcarella au sol et Drew replaça son taunt pour générer de la menace. Il venait à peine de rétablir ses rotations quand Languedacier s’envola à nouveau.

			 

			[Cri] [LANGUEDACIER] : ÉBOUILLANTÉ !

			 

			Solace et Ialdir étaient déjà en train de fuir vers les piliers centraux et Drew s’y jeta à leur suite, n’ayant pas envie d’avoir l’air ridicule encore une fois.

			 

			[Groupe] [Ialdir] : Et maintenant ?

			 

			Ella, Solace et Ialdir se regroupèrent dans un coin, contre un pilier, pendant qu’une couche de vapeur blanche, brûlante, recouvrait le reste de la plateforme.

			 

			[Groupe] [Solace] : Câlin général !

			 

			Quand les nuages brûlants s’évaporèrent, Ella sortit de sa cachette pour retourner face au dragon, et ses camarades se dirigèrent vers l’autre côté de la plateforme, attaquant les flancs de la créature pour éviter les coups de queue. Le boss s’approchait des quinze pour cent de vie quand il s’écarta d’Ella pour retourner dans les airs.

			 

			[Cri] [LANGUEDACIER] : ÉBOUILLANTÉ !

			[Groupe] [Ialdir] : Beh…

			 

			Ils se regroupèrent sous un autre pilier, et laissèrent Languedacier régurgiter sa rage brûlante sur la plateforme vide.

			 

			[Groupe] [Solace] : Pas empalé : » (

			[Groupe] [Ialdir] : Bientôt, bientôt, je suis sûr.

			[Groupe] [Orcarella] : Mdr.

			 

			Puis de nouveau, l’écran se remplit d’une tête de dragon et Orcarella retourna y abattre sans merci ses masses jumelles. Ils commençaient à prendre un bon rythme. Ialdir fut empalé, puis Ella encore. Ils se cachèrent plusieurs fois de la rage brûlante, et la vie de Languedacier continua à descendre lentement, mais sûrement. Ils arrivaient à près de quatre pour cent quand le dragon s’écarta subitement d’Ella et lança sa queue sur Solace.

			 

			[Cri] [Languedacier] : EMPALÉ !

			[Cri] [Ialdir] : EMPALÉ !

			[Cri] [Orcarella] : EMPALÉ !

			[Groupe] [Solace] : Yaay !

			 

			Drew se déplaça dans toute la plateforme, esquivant les flaques d’huile bouillante en lançant sa seule attaque à distance, un petit DoT* nommé Malédiction du Traitre.

			 

			[Groupe] [Solace] : Regarde, maman, sans les mains !

			De l’autre côté de la plateforme, Ialdir enchainait volée de flèches après volée de flèches, qui explosaient sur le ventre du dragon.

			 

			[Groupe] [Solace] : D’ici je vois ma maison !

			 

			N’ayant rien de mieux à faire, Drew lança à nouveau sa Malédiction du Traitre… et se rendit compte à cet instant que Ialdir s’était arrêté de tirer.

			 

			[Groupe] [Ialdir] : Stop dps*.

			 

			À cet instant, la Malédiction du Traitre, qui jusque-là n’avait qu’à peine chatouillé le dragon, fit un dégât critique. Les derniers points de vie de Languedacier disparurent. Il chuta comme un gigantesque bloc de métal inerte, traversa la plateforme, tomba dans le vide. Avec Solace.

			Il y eut un silence. Puis le portrait de Solace se teinta de gris.

			 

			Solace a été tué par Solace : dégâts de chute (0)

			Solace est mort.

			 

			Avant qu’il n’ait le temps de bouger, une petite fenêtre dorée apparut sur son écran.

			 

			Réussite débloquée : Rage Against the Machine

			[Vaincre Languedacier dans les Forges de Steamworks, en difficulté Héroïque, sans qu’aucun des membres du groupe ne subisse de dégâts de Rage Brûlante.]

			[Guilde] [Ignatius] : Bravo !

			[Guilde] [Sindarella] : Bravo.

			[Guilde] [Dave] : GG !

			[Guilde] [Heurodis] : Bravo.

			[Guilde] [Jargogle] : Bravo !

			[Guilde] [Solace] : Il ne mérite pas vos bravos.

			[Guilde] [Solace] : Il m’a tué.

			[Guilde] [Solace] : Il a tué Languedacier alors que j’étais empalé.

			[Cri] [Maitre de la Forge] : PLUS D’ACIER, PLUS DE FEU, PLUS DE SERVITEURS POUR LA GRANDE MACHINE !

			[Guilde] [Ignatius] : Mdr.

			[Guilde] [Heurodis] : Mdr.

			Orcarella a été rétrogradé au rang de Sous-Fifre.

			[Guilde] [Orcarella] : Je suis vraiment désolé.

			[Guilde] [Solace] : Hehe. 

			[Guilde] [Solace] : Tu m’en dois une maintenant.

			[Guilde] [Solace] : Tu vas être mon serviteur tank.

			[Guilde] [Solace] : Et tu vas devoir faire TOUS les boss facultatifs.

			[Guilde] [Solace] : Pour TOUJOURS !

			[Guilde] [Orcarella] : Ça me va.

			 

			Ils retournèrent à l’entrée du donjon pour retrouver Solace, qui semblait aller parfaitement bien malgré tout. Drew était à la fois soulagé et étonné : une telle erreur n’aurait pas du tout été bien vue chez Annihilation. Mais bon, s’il avait fait ce donjon avec Anni, ils n’auraient pas fait de boss facultatif de toute façon.

			Heureusement, le reste du donjon ne leur posa aucun problème. Ils bataillèrent à travers les ordures jusqu’aux tréfonds de la forge, en ne faisant qu’un court détour par le temple pour s’occuper de l’Archiprêtre Garaxis, un humain vêtu d’une parure outrancière, qui vénérait la Main de Zoth-Arun. C’était le boss final du tier précédent. Les joueurs abattaient la Main en boucle depuis plus de six mois, mais Drew supposa que personne n’avait pris la peine de prévenir son Archiprêtre. Ils le frappèrent beaucoup à l’aide d’objets pointus, et il tomba à son tour, droppant sa [Cape de Communion Hydraulique].

			 

			[Groupe] [Solace] : Je veux !

			 

			Drew inspecta rapidement Solace. Ses épaulières étaient bien meilleures, et la cape était un équipement de healer, donc ça ne pouvait pas être pour sa spé secondaire.

			 

			[Groupe] [Ocarella] : ?

			[Groupe] [Solace] : Mais t’as vu comme c’est magnifique ?

			[Groupe] [Solace] : Je me fais un set steampunk.

			 

			Elle l’équipa. Ses ailes d’anges disparurent, remplacées par une immense paire d’épaulières disproportionnées et décorées de fils de fer et d’engrenages.

			Puis elle sautilla sur place pendant qu’Ialdir applaudissait, et que Drew, face à son écran, souriait.

			 

			[Groupe] [Solace] : Mmh.

			[Groupe] [Solace] : Je ferais mieux de remettre les ailes.

			[Groupe] [Solace] : Je lance des messages contradictoires, vestimentairement parlant.

			 

			Ils continuèrent à travers la Forge, battant le Fondeur et le Forgeron facilement, puis se retrouvèrent enfin face au Maitre de la Forge.

			 

			[Cri] [Maitre de la Forge] : INTRUS ! À MOI, LES AUTOMATES ! DÉFENDEZ LA FORGE !

			[Groupe] [Ialdir] : Je me sens toujours désolé pour lui.

			[Groupe] [Ialdir] : Il fait juste son travail, tranquille, et tout un tas de connards débarquent pour tout casser.

			[Groupe] [Solace] : C’est quoi son truc de toute façon ?

			[Groupe] [Ialdir] : T’as dormi pendant toute la dernière extension ou quoi ?

			[Groupe] [Solace] : Toutes ces choses brillantes là, j’étais distrait.

			[Groupe] [Solace] : Et puis je suis pas un lore-fan.

			[Groupe] [Ialdir] : XP

			[Groupe] [Orcarella] : Mdr.

			[Groupe] [Ialdir] : Bon alors en fait il se trouve que tout le monde d’Heroes of Legend est en fait construit par-dessus une ancienne machine, dieu, divinité, truc.

			[Groupe] [Ialdir] : Et quand Raziel est revenu d’entre les morts, il a ouvert la fissure.

			[Groupe] [Ialdir] : Qui a laissé sortir tout un tas de mauvais trucs.

			[Groupe] [Ialdir] : Et tous ces trucs sont genre des prototypes de ce qu’il y a dans le vrai monde.

			[Groupe] [Ialdir] : Languedacier c’est un proto-dragon, et ce type, c’est un proto-géant.

			[Groupe] [Solace] : Oh, je vois.

			[Groupe] [Ialdir] : C’est chouette de connaitre un lore-fan, hein ?

			[Groupe] [Solace] : *calins*

			[Groupe] [Orcarella] : Peu importe qui est ce type, je le tue et je prends son stuff.

			 

			Ils tuèrent le type et prirent son stuff. Enfin, le stuff n’était pas vraiment terrible, donc ils le désassemblèrent pour avoir des matériaux. Puis Drew leur dit très rapidement au revoir, se déconnecta, et se précipita au pub, où ses amis l’attendaient.

			 

			

			
				
					1 NDE : Tous les mots suivis d’une astérisque sont expliqués dans le glossaire situé à la fin du livre
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