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[image: premiere_voisinage00008.jpg]ropriétaire ou locataire, vous êtes nombreux à être confrontés à un conflit avec un voisin. Entretien d’un mur mitoyen, plantation d’arbres en bordure de terrain, ouverture de fenêtre sur le jardin voisin, clôture d’une propriété, droit de passage, musique trop forte, odeurs du restaurant d’à côté… En matière de voisinage, de mitoyenneté et de servitudes, les sources de désaccords ne manquent pas !


Les conflits entre voisins ont d’ailleurs explosé pendant les périodes de confinements liés à la crise sanitaire de la Covid-19, hissant le voisinage à la première cause de litiges entre Français.


Une bonne connaissance des règles qui régissent votre propriété et celles qui vous entourent, vous permettra d’éviter les contentieux et de faire respecter vos droits.


Mais si les désordres persistent, sachez que la loi met à votre disposition des outils pour faire cesser ces troubles et éventuellement sanctionner le voisin incivique.


Cet ouvrage répond à toutes les questions que vous vous posez lorsque vous êtes en présence d’un voisin indélicat.


Vous y trouverez les règles applicables, mais aussi les procédures et les recours qui s’offrent à vous :


• toutes les solutions adaptables à votre cas, amiables ou contentieuses ;


• des exemples de jurisprudence ;


• de nombreux modèles de lettres prêts à l’emploi ;


• toutes les adresses utiles pour agir.


Vous pourrez ainsi faire valoir vos droits et retrouver la sérénité !


 


Anne-Laure Marie


Directrice Prat éditions









	

Liste des abréviations


BC   : Bulletin de la Cour de cassation


CA   : Cour d’appel


C. cass.   : Cour de cassation


CCH   : Code de la construction et de l’habitation


C. civ.   : Code civil


C. envir.   : Code de l’environnement


C. pénal   : Code pénal


C. rural et de la pêche maritime   : Code rural et de la pêche maritime


C. urb.   : Code de l’urbanisme


CGCT   : Code général des collectivités territoriales


Civ.   : Chambre civile


CJA   : Code de justice administrative


COJ    : Code de l’organisation judiciaire


CPC    : Code de procédure civile


Crim.   : Chambre criminelle


CSP   : Code de la santé publique


D.   : Dalloz


IR   : Informations rapides


JCP   : Juris-Classeur périodique


PLU   : Plan local d’urbanisme


QPC   : Question prioritaire de constitutionnalité


TJ   : Tribunal judiciaire















 



















	

La délimitation de la propriété






















	

La mitoyenneté















➤ La mitoyenneté peut se définir comme une forme de copropriété des clôtures (mur, haie, fossé…) séparant deux terrains contigus appartenant à des propriétaires privés différents.


➤ La mitoyenneté engendre pour les voisins un ensemble de droits (par exemple, possibilité d’appuyer un bâtiment contre un mur mitoyen) et d’obligations (par exemple, entretien par les deux voisins d’une haie mitoyenne).


➤ Elle s’applique à deux genres de clôtures qu’il convient de distinguer car leur régime juridique est différent : les murs et les autres clôtures (haies, fossés…).


➤ En pratique, ce sont surtout les murs mitoyens qui donnent lieu à difficulté.


En quoi consiste la mitoyenneté ?


La clôture mitoyenne est soumise à un régime spécial quant à son acquisition et sa preuve. Si le Code civil a réglementé aussi minutieusement la propriété foncière, les limites des terrains et la mitoyenneté, c’est parce que ces questions donnent lieu à de fréquents incidents.


Ainsi, les questions concernant un mur mitoyen peuvent autant porter sur la nature juridique de ce mur, sur le principe d’un droit sur ce mur, que sur des questions de réparations portant sur des sommes conséquentes.


nQu’est-ce que la mitoyenneté ?


Comme indiqué ci-avant, c’est une propriété partagée sur une même clô­ture, avec notamment une obligation d’entretien à frais communs proportionnel­lement aux droits de chacun (pour un mur, voir Obligations des voisins sur un mur mitoyen). La mitoyenneté suppose deux propriétés privées contiguës et une clôture établie en limite séparative.


En revanche, si le mur s’élève en retrait de cette ligne frontière, il échappe aux règles de la mitoyenneté, et ce, quelle que soit la raison pour laquelle le proprié­taire a laissé un intervalle libre entre son mur et la limite de sa propriété.


❯ Est-il intéressant d’avoir une clôture mitoyenne ?


Les règles concernant la mitoyenneté répondent à un but précis. Elles per­mettent d’éviter que chaque propriétaire ait une clôture privative avec, entre ces deux clôtures, un espace inutile. Elle est source d’économie puisque les deux copropriétaires de la clôture doivent l’entretenir ou la reconstruire à frais com­muns.


Mais elle est également source de disputes et de procès, comme on le constate à la lecture des décisions des tribunaux. Avant d’entreprendre l’installation d’une clôture mitoyenne ou de demander la mitoyenneté d’une clôture privative, chaque voisin doit donc bien connaître ses droits et obligations.


❯ Quelle est la différence entre un mur mitoyen et un mur privatif ?


Un mur est privatif quand il est la propriété exclusive d’un des voisins. Il est mitoyen quand il appartient aux deux voisins. Le fait qu’il soit mitoyen va entraî­ner des droits et obligations de la part de chacun des voisins (entretien à frais com­muns, possibilité d’y adosser une remise…). En revanche s’il est privatif, son propriétaire a tous les droits sur ce mur, l’autre voisin n’en a aucun et ne peut donc pas, par exemple, le remettre en état s’il estime son entretien insatisfaisant, le repeindre ou adosser à ce mur son rosier grimpant.


❯ La mitoyenneté est-elle une servitude ?


Les règles concernant la mitoyenneté figurent dans le Code civil, dans un chapitre consacré aux servitudes. Considérer la mitoyenneté comme une servi­tude entraînerait un certain nombre de conséquences. Par exemple, on pourrait estimer que si le propriétaire d’un mur mitoyen ne s’en sert pas, il peut perdre son droit de mitoyenneté par non-usage (cas prévu pour les servitudes ; voir Les servi­tudes entre voisins).


La Cour de cassation écarte pourtant la notion de servitude. Elle applique tantôt la notion de propriété indivise, tantôt celle de jouissance commune, avec pour conséquences d’exclure le régime applicable aux servitudes au mur mitoyen (C. cass., civ. 3e, 19.2.1985, BC no 37 ; C. cass., civ. 3e, 20.7.1989, BC no 173).


❯ Les règles relatives à la mitoyenneté sont-elles d’ordre public ?


Les règles relatives à la mitoyenneté (répartition des frais ou faculté d’aban­don) ne sont pas d’ordre public. Rien n’empêche donc les voisins de s’écarter, d’un commun accord, des dispositions du Code civil pour régler à leur conve­nance leurs droits et leurs obligations respectifs.


❯ Peut-il y avoir mitoyenneté avec le domaine public ?


La question peut en effet se poser quand l’un des deux fonds limitrophes fait partie du domaine public (communes, État…). Il est admis que le régime de la mitoyenneté ne s’applique pas au domaine public mais pourrait s’appliquer au domaine privé de la collectivité.


❯ Nécessité de fonds contigus


La mitoyenneté suppose l’existence de fonds contigus (qui se touchent). Elle cesse en cas de réunion des deux fonds par le même propriétaire (par exemple, s’il rachète le terrain voisin ; sur cette question, voir Cessation de la mitoyenneté).


❯ Mitoyenneté et copropriété


En principe, dans un immeuble en copropriété ne coexistent que deux caté­gories de biens : les biens privatifs et les biens communs. L’article 7 de la loi du 10 juillet 1965 sur la copropriété apporte une exception à cette règle en énonçant que : « Les cloisons ou murs séparant des parties privatives et non compris dans le gros œuvre sont présumés mitoyens entre les locaux qu’ils séparent. »


Le règlement de copropriété peut cependant contenir des dispositions différentes.


nÉtablissement et preuve de la mitoyenneté


La notion de mitoyenneté s’applique à deux types de clôture : les murs et les autres clôtures qui font l’objet des deux rubriques qui suivent. Un certain nombre de règles énoncées dans le présent chapitre leur sont cependant communes.


❯ Comment s’établit la mitoyenneté d’une clôture ?


lL’accord entre les voisins


Deux voisins peuvent se mettre d’accord pour édifier une clôture en com­mun en partageant les frais de construction et par la suite son entretien. Cette clô­ture doit être établie en extrême limite de l’un des deux fonds ou, plus fréquemment, à cheval sur la limite séparative.


Dans ces cas, il convient de consigner cet accord dans un écrit, que l’on appelle une convention. Puis, il faut déposer cet acte à l’étude d’un notaire afin qu’il le publie au Service de publicité foncière pour le rendre opposable aux futurs acquéreurs.


L’accord peut régler le montant et les modalités de la participation de chacun au coût de l’édification. Il peut également organiser les rapports entre les voisins, en particulier s’ils veulent échapper aux règles du Code civil.


Quand la clôture est déjà installée, il est toujours possible de s’adresser à son voi­sin pour lui demander s’il peut vous en céder la mitoyenneté. Cette demande peut l’intéresser car il verra là la possibilité de partager l’entretien de la haie ou du mur. S’il est d’accord, cette « cession amiable » qui peut prendre la forme d’une dona­tion ou d’une vente, doit, comme dans le premier cas, être établie par un notaire et être publiée.


lL’absence d’accord du voisin : le cas particulier de l’empiètement et de la construction chez le voisin


L’empiètement


La clôture mitoyenne est celle qui se situe le long de la ligne séparative de terrains voisins. Mais une clôture peut également avoir été édifiée à cheval sur la ligne séparative de deux propriétés et déborder chez le voisin. Cette situation, que le droit qualifie d’empiètement, se retrouve quand les voisins n’ont pas procédé au bornage de leurs terrains et sont dans l’ignorance de la délimitation exacte de leurs propriétés (voir Le bornage).


Il y a empiètement quand un propriétaire construit sur son propre sol mais quand les constructions débordent sur le terrain voisin. Mais il y a également empiète­ment en cas d’avancée d’une toiture sur le fonds voisin, d’une construction ne res­pectant pas la limite séparative, des fondations dépassant cette limite séparative… (C. cass., civ. 3e, 24.6.1998 ; 16.12.1998).


Différentes questions se posent :


- la clôture dans ce cas est-elle considérée comme mitoyenne ?


- le voisin peut-il en obtenir la démolition ?


La Cour de cassation a, sur la première question, répondu par la négative. La clôture est considérée comme appartenant à celui qui l’a édifiée. Selon la jurisprudence, comme le démontrent les exemples suivants, la clôture ne peut pas être considérée comme mitoyenne dans la mesure où elle empiète sur le terrain du voisin.


Cas pratiques


• Des particuliers construisent, sans l’accord de leur voisin, un mur en empiétant sur le terrain de ce dernier. Malgré cela, ils réclament en justice le remboursement de la moitié du coût de la construction du mur, estimant que ce mur est mitoyen et qu’en conséquence, les frais doivent être partagés. Leur demande a été rejetée. Le mur est considéré comme privatif car il a été édifié sans l’accord exprès du propriétaire voisin (C. cass., civ. 3e, 9.7.1984, BC no 136).


• Un propriétaire assigne ses voisins pour obtenir la suppression de l’empiètement sur sa propriété du mur d’une maison d’habitation édifiée par ceux-ci. Il obtient gain de cause alors même que ce mur avait été construit à l’emplacement d’un mur mitoyen préalablement détruit. Pour la Cour de cassation, cette construction empiétant sur le terrain d’autrui, les règles de la mitoyenneté ne pouvaient pas s’appliquer (C. cass., civ. 3e, 18.2.1998, BC no 43).


• Les époux X dont la maison d’habitation s’adosse à celle des époux Y, procèdent à un exhaussement de leur construction qui repose sur le mur de ces derniers. Les époux Y les assignent en vue de la destruction de la surélévation et en paiement de dommages et intérêts. Les époux X invoquent l’acquisition par prescription de la mitoyenneté du mur jusqu’à l’héberge et demandent le bénéfice de la cession forcée de mitoyenneté pour la partie du mur située au dessus. Ils gagnent en appel mais l’arrêt d’appel est censuré par la Cour de cassation au motif « qu’un empiètement fait obstacle à l’acquisition de la mitoyenneté » (C. cass., civ. 3e, 19.9.2007, no 06-16384).


Bien plus, l’empiètement constitue une atteinte au droit de propriété du voisin et le voisin n’a pas à supporter cet état de fait. En effet, en droit français, il n’existe de possibilité d’expropriation que pour cause d’utilité publique (art. 545, C. civ.). Cette atteinte doit donc être sanctionnée en principe par la démolition de l’ouvrage.


La jurisprudence de la Cour de cassation est très sévère pour les propriétaires dont les constructions empiètent chez le voisin, même de façon minime et sans gêne objective pour l’autre. Elle ordonne la démolition systématique (une déci­sion a même ordonné la démolition pour un dépassement de 0,5 cm !).


L’empiètement souterrain est sanctionné de la même façon que l’empiètement de surface (C. cass., civ. 3e, 10.11.2009, no 08-17526).


Voir En cas d’empiètement sur le terrain voisin.


À NOTER


Empiètement L’empiètement sur le terrain d’autrui est à distinguer du cas des construc­tions entièrement édifiées sur le terrain d’autrui prévu par l’article 555 du Code civil (voir La clôture entièrement édifiée sur le terrain du voisin, ci-après).


La clôture entièrement édifiée sur le terrain du voisin


Le cas visé ici est celui d’une clôture entièrement édifiée sur le terrain du voi­sin et, comme dans le cas précédent, sans son accord. Celui qui a installé la clô­ture peut avoir agi par erreur ou être de mauvaise foi. Que peut faire son voisin lorsqu’il constate cette intrusion sur son terrain ?


La règle légale est que le propriétaire du sol est présumé propriétaire du dessus et du dessous (art. 552, C. civ.). Ainsi, le propriétaire du sol est réputé propriétaire des constructions, plantations et ouvrages existants sur celui-ci.


En conséquence, quand des constructions ont été faites par un voisin avec des matériaux appartenant à ce dernier, le propriétaire du terrain peut en conserver la propriété, à charge pour lui de rembourser son voisin ou, s’il prouve la mauvaise foi du voisin, l’obliger à les enlever, et ce, à ses frais (art. 555, C. civ.).


À NOTER


Construction chez son voisin et bonne foi La bonne foi est toujours présumée (art. 2274, C. civ.) : ce sera au propriétaire du terrain sur lequel sont édifiés les ouvrages d’apporter la preuve de la mauvaise foi de son voisin. Est ainsi déclaré de bonne foi celui qui construit sur le terrain d’autrui à la suite d’une erreur légitime sur son droit de propriété. Par exemple, il a construit sur la base d’un acte de vente contenant une erreur sur la superficie du terrain, erreur qu’il ne pouvait pas déceler.


Est de mauvaise foi, à l’inverse, le voisin qui a agi en l’absence de titre de propriété, sachant parfaitement que le terrain n’était pas sa propriété. Il en est ainsi, par exemple, si le propriétaire voisin réagit immédiatement, lors des travaux de construction, en faisant sommation au constructeur d’avoir à cesser les travaux.


Les tribunaux apprécient, cas par cas, la bonne ou la mauvaise foi en recherchant à chaque fois si l’erreur était fondée sur un titre dont le voisin ignorait le vice (art. 550, C. civ.).


Cette règle s’applique-t-elle à la mitoyenneté ? Le voisin doit-il conserver cette clôture, en application de l’article 555 du Code civil, s’il n’arrive pas à prouver la mauvaise foi du propriétaire riverain ? Selon la tendance dominante, les tribunaux déclarent cet article inapplicable et ordonnent assez systématiquement la démo­lition de la clôture.


Cas pratiques


• Un couple édifie une clôture et plante une haie d’arbustes sur le terrain de leur voisin à 60 cm de la ligne séparative. Le voisin demande aussitôt la démolition de ces ouvrages empiétant sur son terrain. Il perd son procès devant la cour d’appel qui applique l’article 555 du Code civil et ordonne, non la démolition, mais sa condamnation à rembourser à ses voisins le coût des matériaux, des plantations et de la main-d’œuvre. Il obtient cependant gain de cause devant la Cour de cassation : pour la Cour, nul ne peut être contraint de céder sa propriété si ce n’est pour cause d’utilité publique (cas de l’expropriation ; art. 545, C. civ.). L’article 555 ne doit donc pas s’appliquer quand un propriétaire empiète sur la propriété voisine (C. cass., civ. 3e, 5.12.2001, BC no 147).


• Mon voisin a adossé depuis un certain nombre d’années une remise contre mon mur. Quelles en sont les conséquences ? J’ai accepté ce fait mais maintenant je n’en veux plus. Que faire ?


Il faut immédiatement lui notifier votre opposition par sommation d’huissier ou en l’assignant devant le tribunal. Ces deux actes interrompent la prescription. Vous pouvez soit l’obliger à racheter la mitoyenneté du mur (voir Le mur mitoyen) soit à le démolir… en espérant qu’il ne vous rétorque pas avoir acquis la mitoyenneté du mur du fait de votre silence. Cette question sera alors réglée par le tribunal.


lLa prescription acquisitive et la possession


La prescription est un moyen d’acquérir un droit (prescription acquisitive) ou de se libérer par l’écoulement d’un certain laps de temps (prescription extinc­tive) (art. 2219 et s., C. civ.).


La prescription acquisitive, qui seule nous intéresse ici, est un moyen d’acquérir la propriété d’un bien immobilier, que, par définition, on n’a pas, en le « possédant » de façon continue, non interrompue, paisible, publique, non équi­voque et à titre de propriétaire (art. 2255 et s., C. civ.).


Une personne se comporte donc comme le véritable propriétaire d’un bien, par exemple en entretenant seul ce bien, et ce, en l’absence de titre de propriété lui en conférant le droit.


Cette notion est importante à deux titres car une possession exercée pendant un certain délai :


- fait acquérir, en l’absence de titre, la propriété d’un bien immobilier (voir Acqui­sition de la mitoyenneté) ;


- constitue un moyen de preuve, parmi d’autres, de la propriété d’un bien immo­bilier (voir Preuve de la mitoyenneté du mur).


Ainsi, le fait de se comporter comme le copropriétaire du mur privatif de son voi­sin pendant 30 ans peut entraîner l’acquisition de la mitoyenneté du mur. Ce délai est réduit à 10 ans en cas de bonne foi (art. 2272, C. civ.).


À l’inverse, le fait de se comporter comme seul propriétaire d’un mur mitoyen, l’autre voisin s’en désintéressant, peut permettre de faire reconnaître qu’il est pri­vatif.


Cas pratique


Un voisin hérite d’un terrain bordé par un mur privatif appartenant au propriétaire riverain. Mais il peut prouver que pendant 30 ans, son père, dont il tient sa maison, puis lui, quand il en a hérité, a seul entretenu le mur, y a adossé des constructions, visibles de chez le voisin, et sans que ce dernier ne réagisse… Au bout de 30 ans, il peut considérer que le mur est mitoyen, tout du moins pour la partie du mur qu’il a entretenu et contre lequel s’appuie la construction.


MON CONSEIL


L’acte de notoriété acquisitive L’acquisition par prescription se constate. Votre premier soin si vous invoquez la prescription est donc de la faire établir par un notaire dans le cadre d’un certificat de notoriété signé par deux témoins au moins qui attestent connaître les lieux et avoir connaissance des actes d’appropriation, non équivoques, accomplis pendant le délai de prescription.


Ceci dit, quand il sera produit en justice, seul le juge pourra en apprécier la pertinence (par exemple, il vérifiera si les actes relatés sont bien des actes dont le voisin avait connais­sance). Il vérifiera également que ces actes constituent bien des actes « de propriété » et non des actes autorisés par simple tolérance… (voir Établissement et preuve de la mitoyenneté et Preuve de la mitoyenneté du mur).


En effet, l’existence d’un acte notarié se bornant à constater la prescription acquisitive ne suffit pas (C. cass., civ. 3e, 27.3.2002, n° 00-16596). Ce que rappelle une décision selon laquelle l’acte de notoriété n’établissait pas que les demandeurs avaient bien accompli, sur les parcelles litigieuses et pendant le temps requis pour prescrire, des actes matériels de possession (C. cass., civ. 3e, 11.7.2019, n° 18-14503).


Les faits de possession doivent revêtir certaines caractéristiques pour permettre de prescrire. On ne s’approprie pas la mitoyenneté d’un mur privatif du voisin simple­ment parce que l’on a appuyé contre ce mur des arbres en espalier que le voisin tolère. Il en est de même du seul fait de crépir son côté du mur.


La loi impose que les agissements du voisin, qui invoque à son bénéfice la pres­cription, soient exercés de façon « continue et non interrompue, paisible, publique, non équivoque, et à titre de propriétaire » (art. 2261 et s., C. civ.).


Peu importe la bonne ou la mauvaise foi de celui qui l’invoque : le possesseur de bonne foi pourra seulement obtenir des délais abrégés (voir ci-après).


Cette règle, permettant d’acquérir la propriété d’un bien au bout d’un certain temps, n’est pas prévue par les articles concernant la mitoyenneté mais fait partie du corps de règles du Code civil relatives à la propriété immobilière.


Elle peut ainsi être invoquée, par exemple, pour s’opposer à un bornage (C. cass., civ. 3e, 20.12.2018, n° 17-28107 – voir Les éléments sur lesquels se fonde le juge) ou à une demande de clôture d’un chemin (C. cass., civ. 3e, 1.2.2018, n° 16-23200 – voir Définition du chemin rural).


Les conflits concernant la prescription acquisitive ont souvent trait aux qualités requises pour prescrire : par exemple, existence ou non d’une interruption dans la possession ; caractère équivoque de celle-ci, etc. La question de la durée de la possession du bien peut également se poser. En effet, le possesseur doit attendre 30 ans pour revendiquer la propriété d’un bien. Cependant, il n’est pas nécessaire d’avoir possédé soi-même ce bien pendant ce temps ; en effet, on peut joindre sa possession à celle de la personne de qui on tient son bien (vendeur, parent en cas d’héritage comme dans notre exemple, etc. ; art. 2265, C. civ.).


Il existe par ailleurs une prescription, dite « abrégée », permettant au possesseur de bonne foi d’établir son droit de propriété non pas au bout de 30 ans, mais de 10 ans (art. 2272, C. civ.). Pour bénéficier des effets de ce délai abrégé, il faut remplir les conditions de possesseur de bonne foi. Est de bonne foi celui qui exerce une possession utile en vertu d’un titre dont il ignorait qu’il ne lui transfé­rait pas la propriété en bonne et due forme ; par exemple, l’acte de vente contient une erreur quant à la superficie du terrain.


Cas pratiques


• Il y a plus de 30 ans, le voisin de mon père a installé une construction en s’appuyant sur le mur de clôture de mon père. J’ai hérité de la maison. Puis-je demander à ce voisin d’enlever cette construction ? Si je laisse les choses en l’état, mon voisin peut-il revendiquer des droits sur le mur ?


Effectivement, votre voisin pourrait rétorquer, à une demande de démolition de votre part, qu’il est copropriétaire du mur, et ce dans la mesure où votre père n’a pas réagi pendant 30 ans. Les faits que vous invoquez, à savoir une construction contre un mur privatif sans réaction du voisin propriétaire du mur, peuvent être considérés comme des actes de « possession » du mur qui, s’ils ont duré 30 ans, permettent d’acquérir la mitoyenneté du mur. Mais en cas de contestation de votre part, le juge devra trancher.


• J’ai pratiqué des entailles régulières dans le mur du fond de mon jardin afin d’y appliquer des poutres et des solives sur une partie et sur l’autre j’y ai adossé une construction. Il est vrai que sur l’acte de vente, rien n’est précisé concernant la propriété de ce mur. Ces faits sont anciens et mon voisin n’a jamais réagi. Or, il vient de m’écrire en recommandé avec avis de réception qu’il désirait que j’enlève mes constructions, ce mur n’appartenant qu’à lui. Est-ce exact ? Je pensais en avoir également l’usage.


Vous pouvez invoquer à votre profit la prescription acquisitive trentenaire, voire la prescription acquisitive de 10 ans si vous remplissez les conditions (art. 2272, C. civ.). Pour réussir, vous devez être à même de rapporter la preuve que les actes de possession que vous invoquez, à savoir les constructions et entailles, remontent à 30 ans et plus. Mais attention, vos droits peuvent ne porter que sur la portion du mur séparatif ayant supporté les travaux. Par ailleurs, le juge vérifiera si votre voisin bénéficie d’un titre de propriété précisant la nature du mur. Il vérifiera également l’existence de présomptions de mitoyenneté ou, au contraire, de non-mitoyenneté et tranchera en conséquence.


❯ La preuve de la mitoyenneté


Vous désirez donner votre avis sur la rénovation du mur du fond de votre jardin. Votre voisin vous rétorque que cela ne vous concerne pas puisqu’il s’agit de son mur et non d’un mur mitoyen.


À l’inverse, votre voisin veut vous faire participer aux frais de reconstruction du mur séparant vos propriétés : vous refusez car ce mur lui appartient exclusive­ment.


Ces deux exemples mettent en cause la question de la preuve de la mitoyenneté d’un mur. Or, si le Code civil détaille les conséquences de la mitoyenneté d’une clôture, il n’en est pas de même pour la question, pourtant plus délicate à régler, de la preuve de son caractère privatif ou mitoyen. Or, c’est en réglant d’abord ce point que l’on peut connaître les droits de chacun. Pour peu que la clôture soit ancienne, la question de la preuve est un motif fréquent de litiges.


D’une manière générale, la mitoyenneté peut être prouvée par le titre de propriété ou par la démonstration de la réalisation de la prescription acquisitive (voir La prescription acquisitive et la possession). En outre, en fonction du type de clô­ture, la loi pose des règles de présomption dont le but est d’aider le propriétaire à faire la preuve de ses droits. Ces présomptions sont de nature différente selon qu’elles s’appliquent à des murs ou à d’autres clôtures (voir Le mur mitoyen et Les clôtures autres que les murs).


MON CONSEIL


La preuve par la situation de la clôture Une clôture située entièrement sur le terrain d’un des voisins lui appartient exclusivement. Ainsi, dans la mesure où l’allée de troènes ou le mur de béton est situé chez vous en retrait de la limite séparative, votre voisin ne peut pas invoquer la mitoyenneté de cette clôture.


Le doute sur le caractère mitoyen ou privatif d’une clôture ne concerne que le cas de celle située en limite séparative.


 


lLe titre de propriété


Le titre de propriété est le premier type de preuve citée par le Code civil. La preuve de la mitoyenneté d’un mur ou d’une autre clôture, comme celle de son caractère privatif, peut résulter d’un titre de propriété. Ce titre peut être une vente, une donation, un partage, un jugement… Il peut être commun aux pro­priétaires voisins (quand, par exemple, la parcelle de l’un lui a été vendue par l’autre) ou non. Il peut prendre la forme d’un acte sous seing privé (par exemple, accord entre voisins non passé devant notaire) ou authentique (par exemple, acte notarié, jugement du tribunal en cas de cession forcée du mur ; voir Le mur mitoyen).


À NOTER


Trouver l’information Dans les actes notariés, il faut se reporter aux clauses : « Désignation des lieux » ou encore « Origine de propriété » ou « Servitude et mitoyenneté ».


 


Dans la mesure où la rédaction de la clause est claire et sans ambiguïté et si cet acte est commun aux deux propriétaires en conflit, le titre constitue la meilleure preuve de la nature du mur.


Si la mention de la mitoyenneté (ou de la non-mitoyenneté) figure dans des actes propres à un seul des voisins qui l’invoque, cette preuve a moins de valeur que dans la précédente hypothèse. Elle ne vaut que comme présomption de la mitoyenneté. Le tribunal saisi doit l’apprécier dans les conditions posées par l’article 1382 du Code civil : « Les présomptions qui ne sont pas établies par la loi, sont laissées à l’appréciation du juge, qui ne doit les admettre que si elles sont graves, précises et concordantes, et dans les cas seulement où la loi admet la preuve par tout moyen. »


Les mentions figurant dans un titre de propriété peuvent être écartées, sous cer­taines conditions, par une prescription contraire.


lLa prescription acquisitive et la possession


La prescription a été étudiée plus haut comme mode d’établissement de la mitoyenneté (ou du caractère privatif) de la clôture. C’est en effet à la fois un moyen d’acquérir une propriété et une façon de la prouver (voir Comment s’établit la mitoyenneté d’une clôture ?).


 


Le mur mitoyen


Le Code civil ne donne pas de définition de la mitoyenneté (voir la rubrique précédente) ni du mur mitoyen mais établit une présomption de mitoyenneté pour certains murs de séparation situés entre deux terrains voisins. Un propriétaire ayant des doutes sur la nature juridique d’un mur peut considérer que le mur présentant les caractéristiques prévues à l’article 653 du Code civil (voir ci-après) est mitoyen, sauf titre de propriété indiquant qu’il est privatif ou encore, comme on le verra plus loin, sauf prescription et « marque du contraire ». Cependant, cet article étant très laconique et les demandes adressées aux tribunaux étant extrêmement variées, ceux-ci ont été amenés à apporter un certain nombre de précisions.


À NOTER


Le cas des clôtures autres que les murs La loi pose une présomption de mitoyenneté pour les clôtures qui ne sont pas des murs, sensiblement dans les mêmes termes (art. 666, C. civ. ; voir Les clôtures autres que les murs).


nQu’est-ce qu’un « mur » mitoyen ?


Est mitoyen le mur séparant deux propriétés privées contiguës et apparte­nant en commun aux deux propriétaires de ces terrains. Le premier article du Code civil traitant de la mitoyenneté précise : « Dans les villes et les campagnes, tout mur servant de séparation entre bâtiments jusqu’à l’héberge, ou entre cours et jardins, et même entre enclos dans les champs, est présumé mitoyen, s’il n’y a titre ou marque du contraire » (art. 653, C. civ.).


Il est revenu également aux tribunaux de définir la notion de « mur » mitoyen puisque certaines règles établies pour la mitoyenneté ne s’appliquent qu’au « mur » mitoyen, comme par exemple, la possibilité d’obtenir de son voisin qu’il vous cède la mitoyenneté du mur ou la possibilité de le surélever. Ce terme s’oppose-t-il à une simple palissade, à un parapet, à un mur de soutènement des terres de son voisin ? Faut-il une certaine qualité de construction pour constituer un mur ?


❯ Un ouvrage de maçonnerie


Le Code civil ne définit pas la notion même de mur. Selon la jurisprudence, il doit s’agir d’un ouvrage de maçonnerie d’épaisseur variable, formé de maté­riaux superposés et liés avec du mortier, du ciment, du plâtre, de la chaux ou de tout autre produit (CA Rennes, 29.2.1904, DP 1904, 2, p. 326). Les murs de ciment ou de béton constituent également des murs. Il en est de même, selon un arrêt, de murs composés de briques de verre translucide ou encore de murs en parpaings. En revanche, une clôture en pierres superposées et non liées avec du mortier ou encore une palissade en planches ne sont pas des murs (même s’ils constituent des clôtures).


ATTENTION


Les usages locaux Il faut cependant se renseigner auprès de sa mairie afin de savoir si, le cas échéant, les usages applicables à la commune n’apportent pas de précision sur ces questions.


❯ Un mur séparatif n’est pas un plafond ou un plancher


La présomption de mitoyenneté ne vise que le mur séparatif, c’est-à-dire une clôture verticale, mais non horizontale. Un plafond (ou un plancher) com­mun ne peut donc pas être assimilé à un mur mitoyen (C. cass., civ. 3e, 8.6.1988, D. 89, som., p. 33).


nPreuve de la mitoyenneté du mur


Pour peu que le mur soit ancien, la question de la preuve de son caractère privatif ou mitoyen est un motif fréquent de litiges.


❯ Titre et prescription


D’une manière générale, la mitoyenneté peut être prouvée par le titre de pro­priété ou par la preuve d’une prescription acquisitive (usucapion) ; voir La prescrip­tion acquisitive et la possession et Le titre de propriété.


❯ Présomptions


La loi a établi, en outre, des règles spécifiques de preuve pour le mur mitoyen en fonction de la situation du mur et de ses caractéristiques : ce sont les présomptions posées par les articles 653 et suivants du Code civil.


La présomption de mitoyenneté peut se définir comme un ensemble de faits qui va rendre probable aux yeux du juge le caractère mitoyen du mur. Ce sont donc des indices à partir desquels le magistrat peut déduire l’existence de la mitoyenneté.


De même, la loi établit des présomptions de non-mitoyenneté.


Il est en effet fréquent que des voisins ne soient pas en possession d’un titre affir­mant, sans contestation possible, le statut de leur mur. La présomption va consti­tuer pour eux une règle destinée à faciliter la solution des contestations relatives à la mitoyenneté à défaut d’une preuve déterminante.


lLa présomption de mitoyenneté


La présomption citée en premier par le Code civil est la présomption de mitoyenneté (art. 653, C. civ.). Elle peut être combattue non seulement par un titre de propriété ou une prescription acquisitive (voir La prescription acquisitive et la possession et Le titre de propriété), mais également par certaines marques de construction présumant la non-mitoyenneté.
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//// Segment Begin -- (JavaScript 1.0)



/// Section Begin - General and relative topics(JavaScript 1.0)



//{{HH_SYMBOL_SECTION

var HH_ChmFilename = "";

var HH_WindowName = "";

var HH_GlossaryFont = "";

var HH_Glossary = "";

var HH_Avenue = "";

var HH_ActiveX = false;

//}}HH_SYMBOL_SECTION



//Begin to support previous generic parameters

//Get the information about the browser.

var gstrBsAgent 	= navigator.userAgent.toLowerCase();

var gnBsVer	   		= parseInt(navigator.appVersion);



var gbBsOpera		= (gstrBsAgent.indexOf('opera') != -1);

var gbBsKonqueror	= (gstrBsAgent.indexOf('konqueror') != -1);

var gbBsSafari		= (gstrBsAgent.indexOf('safari') != -1);

var gbBsIE  		= (gstrBsAgent.indexOf('msie') != -1) && !gbBsOpera && !gbBsKonqueror && !gbBsSafari;

var gbBsNS  		= (gstrBsAgent.indexOf('mozilla') != -1) && ((gstrBsAgent.indexOf('spoofer') == -1) && (gstrBsAgent.indexOf('compatible') == -1)) && !gbBsOpera && !gbBsKonqueror && !gbBsSafari;



var gbBsMac			= (gstrBsAgent.indexOf('mac') != -1);

var gbBsWindows		= ((gstrBsAgent.indexOf('win') != -1) || (gstrBsAgent.indexOf('16bit') != -1));

var gbBsSunOS		= (gstrBsAgent.indexOf("sunos") != -1);



var gbBsIE3Before 	= ((gbBsIE) && (gnBsVer <= 2));

var gbBsNS3Before 	= ((gbBsNS) && (gnBsVer <= 3));



var gbBsNS2			= ((gbBsNS) && (gnBsVer <= 2));

var gbBsNS3			= ((gbBsNS) && (gnBsVer == 3));

var gbBsIE300301	= ((gbBsIE) && (gnBsVer == 2) && ((gstrBsAgent.indexOf("3.00") != -1)||(gstrBsAgent.indexOf("3.0a") != -1)||(gstrBsAgent.indexOf("3.0b")!=-1)||(gstrBsAgent.indexOf("3.01")!=-1)));

var gbBsIE302		= ((gbBsIE) && (gnBsVer == 2) && (gstrBsAgent.indexOf("3.02") != -1));



var gbBsNS4			= ((gbBsNS) && (gnBsVer >= 4));

var gbBsNS6			= ((gbBsNS) && (gnBsVer >= 5));

var	gbBsNS7			= false;



var gbBsIE4			= ((gbBsIE) && (gnBsVer >= 4));

var gbBsIE5			= false;

var gbBsIE55		= false;

var gbBsIE7			= false;



var gbBsOpera6		= false;

var gbBsOpera7		= false;



var gbBsKonqueror3	= false;

var gbSafari3 		= false ;

var gbAIR			= (gstrBsAgent.indexOf('adobeair')!=-1);

var gbChrome 		= (gstrBsAgent.indexOf('chrome')!=-1);

var isLocal 		= document.location.protocol.substring(0, 4) == "file";

var gbChromeLocal        = window.chrome && isLocal ;

var gbInsideCHM 	= document.location.href.search("::")>0 && document.location.href.search(/chm/i)>0;

var gbBsIsMobile	= (gstrBsAgent.indexOf("mobile") != -1);

var gbBsiOSDevice		= gbBsMac && (gstrBsAgent.indexOf("ipad") !== -1 || gstrBsAgent.indexOf("iphone") !== -1 || gstrBsAgent.indexOf("macintosh") !== -1);



if(gbBsIsMobile == false)

{

	gbBsIsMobile = isTouchDevice();

}

function isTouchDevice() {

	return !!('ontouchstart' in window) ? 1 : 0;

}



gbBsIE = (navigator.appName.indexOf("Microsoft") != -1) && !gbBsOpera && !gbBsKonqueror && !gbBsSafari;;

if (gbBsIE)

{

	if (parseInt(navigator.appVersion) >= 4) {

		gbBsIE4 = true;

		if (gbBsIE4) {

			var nPos = gstrBsAgent.indexOf("msie");

			var strIEversion = gstrBsAgent.substring(nPos + 5);

			var nVersion =  parseFloat(strIEversion);

			if (nVersion >= 5)

				gbBsIE5 = true;

			if (nVersion >= 5.5)

			{

				if(nVersion >= 7)

					gbBsIE7 = true;

				gbBsIE55 = true;

			}

		}

	}

}



var re  = new RegExp("rv:([0-9]{1,}[\.0-9]{0,})");

if (re.exec(navigator.appVersion) != null)

{

	gbBsIE = true;

	gbBsIE4 = true;

	gbBsIE5 = true;

	gbBsIE55 = true;

}



var isNetScape = (navigator.appName.indexOf("Netscape") != -1);

var isMSIE = (gstrBsAgent.indexOf('msie') != -1);

if(isNetScape && isMSIE)

{

	//It is the (Preview) Browser Control

	gbBsIE = true;

	gbBsIE4 = true;

	gbBsIE5 = true;

	gbBsIE55 = true;

}



if (gbBsNS6)

{

	var nPos=gstrBsAgent.indexOf("gecko");

	if(nPos!=-1)

	{

		var nPos2=gstrBsAgent.indexOf("/", nPos);

		if(nPos2!=-1)

		{

			var nVersion=parseFloat(gstrBsAgent.substring(nPos2+1));

			if (nVersion>=20020823)

				gbBsNS7=true;

		}

	}	

}

if (gbBsOpera)

{

	var nPos = gstrBsAgent.indexOf("opera");

	if(nPos!=-1)

	{

		var nVersion = parseFloat(gstrBsAgent.substring(nPos+6));

		if (nVersion >= 6)

		{

			gbBsOpera6=true;

			if (nVersion >=7)

				gbBsOpera7=true;	

		}

	}

}

if (gbBsKonqueror)

{

	var nPos = gstrBsAgent.indexOf("konqueror");

	if(nPos!=-1)

	{

		var nVersion = parseFloat(gstrBsAgent.substring(nPos+10));

		if (nVersion >= 3)

		{

			gbBsKonqueror3=true;

		}

	}

}



if(gbBsSafari)

{

	var nPos = gstrBsAgent.indexOf("version/");

	if(nPos!=-1)

	{

		var nVersion = parseFloat(gstrBsAgent.substring(nPos+8,nPos+9));

		if (nVersion >= 3)

		{

			gbSafari3=true;

		}

	}

}



if(gbChrome)

{

	//for the time being use same tests as safari

	gbBsSafari 	= true ;

	gbSafari3	= true;

}



function insertAdjacentHTML(obj, where, htmlStr)

{

	if (gbBsIE || gbBsOpera7)

	{

		obj.insertAdjacentHTML(where, htmlStr);

	}

	else if (gbBsNS6 || gbBsSafari)

	{

		var r = obj.ownerDocument.createRange();

		r.setStartBefore(obj);

		var	parsedHTML = r.createContextualFragment(htmlStr);

		

		switch (where){

		case 'beforeBegin':

			obj.parentNode.insertBefore(parsedHTML,obj);

			break;

		case 'afterBegin':

			obj.insertBefore(parsedHTML,obj.firstChild);

			break;

		case 'beforeEnd':

			obj.appendChild(parsedHTML);

			break;

		case 'afterEnd':

			if (obj.nextSibling){

			obj.parentNode.insertBefore(parsedHTML,obj.nextSibling);

			} else {

			obj.parentNode.appendChild(parsedHTML);

			}

			break;

		}

	}

}





function setAttribute(obj, attr, val)

{

	if (gbBsIE)

	    obj.setAttribute(attr,val);

	else

	{

	    if (obj.setAttribute)

	        obj.setAttribute(attr,val);

	    else

	        obj.setProperty(attr,val,null);

	}       

};



function getAttribute(obj, attr)

{

   if (gbBsIE)

	    return obj.getAttribute(attr);

	else

	{

	    if ((obj.getAttribute)&&(obj.getAttribute(attr)))

	        return obj.getAttribute(attr);	  

	     else if ((obj.getPropertyValue)&&(obj.getPropertyValue(attr)))

	        return obj.getPropertyValue(attr) ;

	     else if ((obj.getPropertyCSSValue)&&(obj.getPropertyCSSValue(attr)))

	        return obj.getPropertyCSSValue(attr) ;

	     else

	        return null ;

	}          

};



// Utilities functions.

function BsscHasExtJs()

{

	if( gbBsIE3Before || gbBsNS3Before)

		return false;

	return true;

}



// Register event handler

var gBsOnLoads 			= new Array();	// An array holds all the onload event handler.

var gBsOnClicks 		= new Array();	// An array holds all the onClick event handler.

var gBsOnUnLoads 		= new Array();	// An array holds all the OnUnLoad event handler.

var gBsOnMouseOvers 	= new Array();	// An array holds all the OnMouseOver event handler.

var gBsOnMouseOuts 		= new Array();	// An array holds all the OnMouseOut event handler.



var gbOrignalOnMouseDown = null;



function BsscRegisterOnLoad(funcHandler)

{

	var nLength = gBsOnLoads.length;

	gBsOnLoads[nLength] = funcHandler;

}



function BsscRegisterOnClick(funcHandler)

{

	var nLength = gBsOnClicks.length;

	gBsOnClicks[nLength] = funcHandler;

}



function BsscRegisterOnUnLoad(funcHandler)

{

	var nLength = gBsOnUnLoads.length;

	gBsOnUnLoads[nLength] = funcHandler;

}



function BsscRegisterOnMouseOver(funcHandler)

{

	var nLength = gBsOnMouseOvers.length;

	gBsOnMouseOvers[nLength] = funcHandler;

}



function BsscRegisterOnMouseOut(funcHandler)

{

	var nLength = gBsOnMouseOuts.length;

	gBsOnMouseOuts[nLength] = funcHandler;

}



function BsGeneralOnLoad()

{

	if (!gbBsIE4 && !gbBsNS4)

		return;



	// Make everything visible in navigator

//	if (gbBsNS4) {

//		// Make some special effects items visible

//		var arr ;

//		if (gbBsNS6)

//		    arr = document.getElementsByTagName('*');

//		else

//		    arr = document.layers ;

//		for (var iLayer = 0; iLayer < arr.length; iLayer++) {

//			arr[iLayer].visibility = "visible";

//			arr[iLayer].left = 0 + 'px';

//		}

//	}	

	

}



// If resize the netscape browser, need to reload it.

function BsReDo()

{

  if (innerWidth != origWidth || innerHeight != origHeight)

     location.reload();

}

// End of the local functions.



// The following functions are used by the html files.

function BSSCOnLoad(event)

{

	if( !BsscHasExtJs() )

		return;

	for (var nElement = gBsOnLoads.length - 1; nElement >= 0; nElement--)

		gBsOnLoads[nElement]();

}



function BSSCOnClick(event)

{

	if (!BsscHasExtJs()) return;

		

	for (var nElement = gBsOnClicks.length - 1; nElement >= 0; nElement--)

		gBsOnClicks[nElement]();

}



function BSSCOnUnload(event)

{

	if (!BsscHasExtJs()) return;

	for (var nElement = gBsOnUnLoads.length - 1; nElement >= 0; nElement--)

		gBsOnUnLoads[nElement]();

}



function BSSCOnMouseOver(event)

{

	if (!BsscHasExtJs()) return;

	for (var nElement = gBsOnMouseOvers.length - 1; nElement >= 0; nElement--)

		gBsOnMouseOvers[nElement]();

}



function BSSCOnMouseOut(event)

{

	if (!BsscHasExtJs()) return;

	for (var nElement = gBsOnMouseOuts.length - 1; nElement >= 0; nElement--)

	{

		gBsOnMouseOuts[nElement]();

	}

}

// End of invocation of the event handle functions.



// Add the GereralOnLoad to the onload array.

if (typeof(BsscRegisterOnLoad) != "undefined")

{

	BsscRegisterOnLoad(BsGeneralOnLoad);

}

if (gbBsNS4&&!gbBsNS6) {

	origWidth = innerWidth;

	origHeight = innerHeight;

	onresize = BsReDo;

}

//End to support previous generic parameters



//Begin to support previous HHActiveX invoking

function BsHHActivateComponents()

{

	if( HH_ActiveX && (HH_ChmFilename != "") && ((self == top) || (self == top.frames[0])))

	{

		var objBody = getElementsByTag(document,"BODY")[0];

		if( typeof(objBody) == "object" )

		{

			insertAdjacentHTML(objBody, "beforeEnd", '<OBJECT ID="HHComponentActivator" CLASSID="CLSID:399CB6C4-7312-11D2-B4D9-00105A0422DF" width=0 height=0></OBJECT>');

			if (typeof(HHComponentActivator) != "undefined" && HHComponentActivator.object)

				HHComponentActivator.Activate(HH_ChmFilename, HH_WindowName, HH_GlossaryFont, HH_Glossary, HH_Avenue);

		}

	}

}



function BsHHActivXOnLoad()

{	

	if( gbBsIE4 )

		BsHHActivateComponents(); 

}



if( typeof(BsscRegisterOnLoad) != "undefined" )

{

	BsscRegisterOnLoad(BsHHActivXOnLoad);

}

//End to support previous HHActiveX invoking



//Begin to support previous relative topics

//If webHelp needs Related Topics DHTMLcode, it's supposed to add it here

var gbPopupMenuTimeoutExpired = false;

var gbInPopupMenu = false;

var gbPopupMenuTopicList = null;

var gOlddocumentClick = null;



//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// Popup Menu code

//

//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////



var g_bIsPopupMenuInit = false;

function _WritePopupMenuLayer()

{

	if (!g_bIsPopupMenuInit)

        {

	  if (gbBsNS4&&!gbBsNS6) {

//Do not try to write ininle styles for NS!  NS can not handle it and will not stop downloading the html page...

	   	document.write("<DIV CLASS='WebHelpPopupMenu' ID='PopupMenu'></DIV>");

	  } else{

	  document.write("<DIV ID='PopupMenu' STYLE='position:absolute; left:0px; top:0px; z-index:4; visibility:hidden;'></DIV>");

	  if (!(gbBsNS4&&!gbBsNS6)) {

		document.write("<STYLE TYPE='text/css'>");

		if (gbBsMac&&gbBsIE4) {

			document.write(".PopupOver {font-family:'Arial'; color:white; background:navy; font-size:10pt; font-style:normal;font-weight:normal;text-decoration:none;}");

			document.write(".PopupNotOver {font-family:'Arial'; color:black; background:#c0c0c0; font-size:10pt; font-style:normal;font-weight:normal;text-decoration:none;}");

		} else {

			document.write(".PopupOver {font-family:'Arial'; color:white; background:navy; font-size:8pt; font-style:normal;font-weight:normal;text-decoration:none;}");

			document.write(".PopupNotOver {font-family:'Arial'; color:black; background:#c0c0c0; font-size:8pt; font-style:normal;font-weight:normal;text-decoration:none;}");

		}

		document.write("</STYLE>");

	   }

          }

	  g_bIsPopupMenuInit = true;

	}

}



//Seek for the bsscright frame 

function _SeekFrameByName( cRoot, strName )

{

	if( cRoot == null )	return null;

	if( cRoot.frames == null )	return null;

	if( cRoot.frames[strName] != null )	return cRoot.frames[strName];

	for (var i=0; i<cRoot.frames.length; i++)

	{

		var cObj = null;

		if (!gbBsNS6) 

			cObj = _SeekFrameByName( cRoot.frames(i).document, strName );

		else

			cObj = _SeekFrameByName( cRoot.frames[i], strName );

		if( cObj != null )		return cObj;

	};

	return null;

}

function _GetFrameByName( cRoot, strName )

{

	if( cRoot == null )	return null;

	var cRet = _SeekFrameByName(cRoot, strName);

	if( cRet != null )	return cRet;

	if (cRoot.parent != cRoot)

		return _GetFrameByName( cRoot.parent, strName );

	else

		return null;

}



var gfn_arguments = null;

function _PopupMenu_Invoke(fn_arguments)

{

	gfn_arguments = fn_arguments;

	if (gbBsOpera6&&gbBsMac)

	{

		var wndOldPopupLinks= window.open(document.location.href, "popuplinks");

		wndOldPopupLinks.close();

		setTimeout("_PopupMenu_Invoke_2();",100);

	}

	else

	{

		_PopupMenu_Invoke_2();

	}

}



function GetXOffset(el) {

    var offX = 0;

    while (el && typeof (el.offsetLeft) != 'undefined' && typeof (el.offsetParent) != 'undefined') 

    {

        offX = offX + el.offsetLeft;

        el = el.offsetParent;

    }

    return offX;

}



function GetYOffset(el) 

{

    var offY = 0;

    while (el && typeof (el.offsetTop) != 'undefined' && typeof (el.offsetParent) != 'undefined') 

    {

        offY = offY + el.offsetTop;

        el = el.offsetParent;

    }

    return offY;

}



function _PopupMenu_Invoke_2()

{

	var fn_arguments = gfn_arguments;

	gfn_arguments = null;

	

	// Make sure we have reasonable arguments

	var argLen = fn_arguments.length;

	if (argLen < 3) {

		return false;

	}



	// Check to see if we only have one target

	var strTarget = "";

	var targetDoc = null;

	if (fn_arguments[1] == '') {

		if (BSSCPopup_IsPopup()) {

			targetDoc = parent;

			strTarget = "TARGET= _parent";

		}

		else

			targetDoc = window.document;

	} else {

		targetDoc = _GetFrameByName( parent, fn_arguments[1] );



		strTarget = "TARGET='" + fn_arguments[1] + "'";

	}



	if ((!gbBsIE4 && !gbBsNS4 && !gbBsOpera7 && !gbBsKonqueror3 &&!gbBsSafari) || ((gbBsMac) && (gbBsIE4) && (window.event.srcElement.tagName == "AREA"))) {

	

		var argLen 	= fn_arguments.length;



		// Create the window that the hyperlinks will go into

		var nHeight = argLen * 15;

		var nWidth = 400;

		var strParam = "titlebar=no,toolbar=no,status=no,location=no,menubar=no,resizable=yes,scrollbars=auto";

		strParam += ",height=" + nHeight + ",width=200";

		strParam += ",resizable";



		var wndTemp=null;

		// Create a temporary window first to ensure the real popup comes up on top

		if (!gbBsOpera)

			wndTemp = window.open("", "temp", strParam);



		// Create the real popup window

		var wndPopupLinks=null;

		if (gbBsOpera&&gbBsMac)

		{

			wndTemp = window.open(document.location.href, "temp", strParam);

			wndPopupLinks= window.open(document.location.href, "popuplinks", strParam);

		}

		else

			wndPopupLinks= window.open("", "popuplinks", strParam);

		wndPopupLinks.document.open("text/html");



		// Close the temporary

		if (wndTemp)

			wndTemp.close();



		var sHTML="<html><head>";

		sHTML += "<";

		sHTML += "/head>";

		sHTML+="<body onBlur=\'self.focus();\'>";

		var strParaLine = "";

		for (var i = 0; i < (argLen - 2) / 2; i++) {

			strParaLine = "";

			strParaLine += "<a href=\"javascript:";

			if (gbBsIE) {

				strParaLine += "onBlur=null; ";

			}

			strParaLine += "opener.location=\'";

			strParaLine += fn_arguments[2 * i + 3];

			strParaLine += "\';close();\"";

			strParaLine += strTarget;



			strParaLine += ">";

			strParaLine += fn_arguments[2 * i + 2];

			strParaLine += "</a>";

			strParaLine += "<br>";

			sHTML+=strParaLine;

		}

		sHTML+="</body></html>";

		wndPopupLinks.document.write(sHTML);

		wndPopupLinks.document.close();

		window.gbInPopupMenu = true;

		if (!gbBsIE) {

			wndPopupLinks.focus();

		}

		return false;

	}



	if (((argLen < 5) && ((isNaN(fn_arguments[2])) || (gbPopupMenuTopicList == null))) ||

		((argLen < 4) && ((!isNaN(fn_arguments[2])) && (gbPopupMenuTopicList != null)))) {

		// Get the place that we will be putting the topic into

		var strURL = "";

		if (isNaN(fn_arguments[2]) ||  (gbPopupMenuTopicList == null)) {

			strURL = fn_arguments[3];

		}

		else 	{

			strURL = gbPopupMenuTopicList[fn_arguments[2]].strURL;

		}



		if (targetDoc != null) {

			targetDoc.location.href = strURL;

		}

		else {

			if (fn_arguments[1] != null && typeof(fn_arguments[1]) != "undefined")

				window.open(strURL, fn_arguments[1]);

			else

				window.open(strURL);

		}		

		window.gbInPopupMenu = true;

		return false;

	}

	

	var strMenu = "";

	if (gbBsNS4&&!gbBsNS6) {

		strMenu = '<TABLE BORDER="1" CELLSPACING=0 CELLPADDING=3 BGCOLOR="#c0c0c0">';

	} else {

		strMenu = '<TABLE STYLE="border:2px outset white;" CELLSPACING=0';

		if (gbBsMac) {

			strMenu += ' CELLPADDING=4';

		} else {

			strMenu += ' CELLPADDING=2';

		}	

		strMenu += ' BGCOLOR=#c0c0c0>';

	}

	// Add each of the items

	var i = 2;

	while (i <= argLen - 1) {

		strMenu += '<TR><TD><NOBR>'

		// If the destination is a number then look it up in the topic list

		if (isNaN(fn_arguments[i]) ||  (gbPopupMenuTopicList == null)) {

			strMenu += '<DIV class="PopupNotOver" STYLE="padding-left:3pt; padding-right:3pt;"><A HREF="' + fn_arguments[i + 1] + '"' + strTarget;

		} else {

			strMenu += '<DIV class="PopupNotOver" STYLE="padding-left:3pt; padding-right:3pt;"><A HREF="' + gbPopupMenuTopicList[fn_arguments[i]].strURL + '"' + strTarget;

		}

		strMenu += ' onclick="PopupMenu_HandleClick(event);"';

		strMenu += ' onmouseover="PopupMenu_Over(event);"';

		strMenu += ' onmouseout="PopupMenu_Out(event);"';

		strMenu += '>';

		if (isNaN(fn_arguments[i]) || (gbPopupMenuTopicList == null)) {

			strMenu += '<SPAN CLASS="PopupNotOver">' + fn_arguments[i] + '</SPAN>';

		} else {

			strMenu += '<SPAN CLASS="PopupNotOver">' + gbPopupMenuTopicList[fn_arguments[i]].strTitle + '</SPAN>';

		}

		strMenu += '</A></DIV></NOBR></TD></TR>';



		if (isNaN(fn_arguments[i]) || (gbPopupMenuTopicList == null)) {

			i += 2;

		} else {

			i += 1;

		}

	}

	strMenu += "</TABLE>";



	if (gbBsMac) {

	// totally hack. because ie5 in mac need something. </TABLE> is one of them. mac is mad.

		strMenu +="<TABLE></TABLE>";

	}



	var layerPopup = null;

	var stylePopup = null;

	var nEventX = 0;

	var nEventY = 0;

	var nWindowWidth = 0;



	var nPopupHeight = 0;

	var nPopupWidth = 0;



	var e = fn_arguments[0];

	if (typeof (window.event) != 'undefined' && typeof (window.event.clientX) != 'undefined' && typeof (window.event.clientX) == 'number') 

    {

	    nEventX = window.event.clientX;

	    nEventY = window.event.clientY;

	}

	else 

    {

        if (typeof (e.clientX) != 'undefined') 

        {

	        nEventX = e.clientX;

	        nEventY = e.clientY;

	    }

	    else if (typeof (e.pageX) != 'undefined') 

        {

	        nEventX = e.pageX;

	        nEventY = e.pageY;



	        nEventX -= getScrollLeft();

	        nEventY -= getScrollTop();



	    }

	}



	_BSPSGetClientSize();



	var bFoundBrowser = true;

	if (gbBsIE4 || gbBsOpera7) 

    {

	    layerPopup = getElement("PopupMenu");

		layerPopup.innerHTML = strMenu;

		stylePopup = layerPopup.style;

	    nPopupHeight = layerPopup.scrollHeight;

	    nPopupWidth = layerPopup.scrollWidth;

	    if (gbBsMac) 

        {

	        nPopupWidth = 80; // we have no idea how to get the dynamic width of the popup.

	    }

	}

	else if (gbBsNS6 || gbBsKonqueror3 || gbBsSafari) 

    {

	    layerPopup = getElement("PopupMenu");

		layerPopup.style.visibility = "hidden";

		layerPopup.innerHTML = strMenu;

	    nPopupHeight = layerPopup.offsetHeight;

	    nPopupWidth = layerPopup.offsetWidth;

	}

	else if (gbBsNS4) 

    {

	    layerPopup = document.layers.PopupMenu;

	    layerPopup.visibility = "hide";

	    stylePopup = layerPopup.document;

	    stylePopup.write(strMenu);

	    stylePopup.close();



	    nPopupHeight = layerPopup.clip.height;

	    nPopupWidth = layerPopup.clip.width;

	}

	else

	    bFoundBrowser = false;



	if (bFoundBrowser)

    {

	    if (nEventY + nPopupHeight + 20 < gBsClientHeight) 

        {

	        nEventY += 20;

	    }

	    else 

        {

            nEventY = gBsClientHeight - nPopupHeight - 20;

	    }



        if (nEventX + nPopupWidth + 20 < gBsClientWidth) 

        {

            nEventX += 20;

        }

        else 

        {

            nEventX = gBsClientWidth - nPopupWidth - 20;

        }



        var par = layerPopup.offsetParent;

        var offX = 0, offY = 0;

        if (typeof(par) != 'undefined' && par) 

        {

            offX = GetXOffset(par);

            offY = GetYOffset(par);

        }



        nEventX += getScrollLeftElement(par);

        nEventX -= offX;

        nEventY += getScrollTopElement(par);

        nEventY -= offY;

    }



	if (gbBsIE4 || gbBsOpera7) 

    {

	    stylePopup.top = nEventY;

	    if (typeof (stylePopup.top) != 'number' ) 

        {

	        stylePopup.top = nEventY + "px";

	    }

	    stylePopup.left = nEventX;

	    if (typeof (stylePopup.left) != 'number' ) 

        {

	        stylePopup.left = nEventX + "px";

	    }



	    stylePopup.visibility = "visible";

	    if (!gOlddocumentClick && document.onclick)

	        gOlddocumentClick = document.onclick;

	    document.onclick = PopupMenu_HandleClick;

	}

	else if (gbBsNS6 || gbBsKonqueror3 || gbBsSafari) 

    {

	    if (gbBsNS6 || gbChrome || gbSafari3)

	        layerPopup.style.top = nEventY + "px";

	    else

	        layerPopup.style.top = nEventY;

	    if (gbBsNS6 || gbChrome || gbSafari3)

	        layerPopup.style.left = nEventX + "px";

	    else

	        layerPopup.style.left = nEventX;

	    // set again to avoid the stupid frash in netscape 6.

	    layerPopup.innerHTML = strMenu;

	    layerPopup.style.visibility = "visible";

	    //window.captureEvents(Event.MOUSEDOWN);

	    if (!gOlddocumentClick && document.onclick)

	        gOlddocumentClick = document.onclick;

	    window.onclick = PopupMenu_HandleClick;

	}

	else if (gbBsNS4) 

    {

	    layerPopup.left = nEventX;

	    layerPopup.top = nEventY;

	    layerPopup.visibility = "visible";

	    window.captureEvents(Event.MOUSEDOWN);

	    if (!gOlddocumentClick && document.onmousedown)

	        gOlddocumentClick = document.onmousedown;

	    window.onmousedown = PopupMenu_HandleClick;

	}



	if(window.addEventListener)

	{

		var popupDivElem = getElement("PopupMenu");

		if(typeof(popupDivElem) != 'undefined')

			popupDivElem.addEventListener("touchstart", onPopupDivTouched, false);



		window.document.addEventListener("touchstart", onPopupParentTouched, false);

	}

	



	window.gbInPopupMenu = true;

	window.gbPopupMenuTimeoutExpired = false;

	setTimeout("PopupMenu_Timeout();", 100);

	return false;

}



function PopupMenu_Timeout()

{

	window.gbPopupMenuTimeoutExpired = true;

}



function PopupMenu_Over(e)

{

    if (gbBsIE4||gbBsOpera7)

		e.srcElement.className = "PopupOver";

    else if (gbBsNS6)

		e.target.parentNode.className = "PopupOver";

	return;

}



function PopupMenu_Out(e)

{

    if (gbBsIE4||gbBsOpera7)

		e.srcElement.className = "PopupNotOver";

    else if (gbBsNS6)

		e.target.parentNode.className = "PopupNotOver";

	return;

}

function onPopupDivTouched(e)

{

	if(typeof(e) != 'undefined' && e)

		e.stopPropagation();

}



function onPopupParentTouched(e)

{

	if(window.removeEventListener)

	{

		var popupDivElem = getElement("PopupMenu");

		if(typeof(popupDivElem) != 'undefined')

			popupDivElem.removeEventListener("touchstart", onPopupDivTouched, false);

		window.removeEventListener("touchstart", onPopupParentTouched, false);

	}



	PopupMenu_HandleClick(e);

}



function PopupMenu_HandleClick(e)

{

	if (window.gbPopupMenuTimeoutExpired) {

		window.gbInPopupMenu = false;

		if (gbBsNS4 && !gbBsNS6) {

			window.releaseEvents(Event.MOUSEDOWN);

		}



		var layerPopup = null;

		if (gbBsNS4&&!gbBsNS6) {

			layerPopup = document.layers.PopupMenu;

			layerPopup.visibility = "hide";

		} else {

			layerPopup = getElement("PopupMenu");

			layerPopup.style.visibility = "hidden";

		}

	

		if (gOlddocumentClick)

		{

			if (gbBsNS4 && !gbBsNS6)

				document.onmousedown = gOlddocumentClick;

			else

				document.onclick = gOlddocumentClick;

		}

	}

	return;

}



function BSSCPopup_ClickMac()

{

	if ((!DHTMLPopupSupport()) && (gbBsIE4 || gbBsOpera7))

	{	

		var bClickOnAnchor = false;

		var el;

		if ((window.event != null) &&

		    (window.event.srcElement != null))

		{

		    el = window.event.srcElement;

			while (el != null)

			{

				if ((el.tagName == "A") || (el.tagName == "AREA")) 	{

					bClickOnAnchor = true;

					break;

				}

				if (el.tagName == "BODY") {

					break;

				}

				el = getParentNode(el);

			}

		}

		if (BSSCPopup_IsPopup())

		{

			if (!bClickOnAnchor) {

				parent.window.gPopupWindow = null;

				self.close();

			}

		}

		else

		{

			bClosePopupWindow = true;

			if ((bClickOnAnchor) &&

				(el.href) &&

			    ((el.href.indexOf("javascript:BSSCPopup") != -1) || (el.href.indexOf("javascript:null") != -1) || (el.href.indexOf("javascript:void(0)") != -1)))

			{

				bClosePopupWindow = false;

			}

			if (bClosePopupWindow)

			{

				if (window.gPopupWindow != null && !window.gPopupWindow.closed )

				{

					window.gPopupWindow.close();

				}

			}

		}

	}

}



function BsPopupOnClick()

{

	if (!gbBsIE4 && !gbBsOpera7)

		return;



	BSSCPopup_ClickMac();

}



function _BSSCOnError(message)

{

	if(-1 != message.indexOf("denied") 

		|| -1 != message.indexOf("Object required"))

	 return true;

}



//End to support previous relative topics



/// Section End - General and relative topics (JavaScript 1.0)



/// Section Begin  - Popup (JavaScript 1.0)

//Begin to support previous popup functions



//variables used to isolate the browser type

var gBsStyVisShow	= null;

var gBsStyVisHide	= null;

var gBsClientWidth	= 640;

var gBsClientHeight = 480;



// here is the varible for judge popup windows size. these parameter is for IE5.0, it may need adjust for others.

var gBRateH_W		= 0.618; // 1.618 Golden cut.

var gBMaxXOfParent	= 0.8; 

var gBMaxYOfParent	= 0.8;

var gBscrollHeight   = 16;

var gBscrollWidth   =  16;

var gBpermitXDelta	= 3;

var gBpermitYDelta	= 3;





var arrayPopupURL = new Array();

var arrayAbsPopupURL = new Array();

var arrayIntervalId = new Array();



var arrayDirty = new Array();



function getBRateH_W()

{

	return 0.618 ;

}



function getBscrollWidth()

{

	return 16 ;

}



function getBscrollHeight()

{

	return 16 ;

}



function getBMaxXOfParent()

{

	return 0.8 ;

}



function getBMaxYOfParent()

{

	return 0.8 ;

}



function setIntervalID(nIndex,id)

{

    arrayIntervalId[nIndex] = id;

}



function getIntervalID(nIndex)

{

	if (nIndex == -1 || arrayIntervalId.length <= nIndex) 

	    return -1;

	else

        return arrayIntervalId[nIndex];

}



function setAbsPopupURL(nIndex, strURL)

{

	arrayAbsPopupURL[nIndex] = strURL;

}



function getAbsPopupURL(nIndex)

{

	if (nIndex == -1 || arrayAbsPopupURL.length <= nIndex) return null;

	else 

		return arrayAbsPopupURL[nIndex];

}



function getPopupURL(nIndex)

{

	if (nIndex == -1 || arrayPopupURL.length <= nIndex) return null;

	else 

		return arrayPopupURL[nIndex];

}



function getPopupID(nIndex)

{

	return gstrPopupID + nIndex;

}



function getPopupShadowID(nIndex)

{

	return gstrPopupShadowID + nIndex;

}



function getPopupTopicID(nIndex)

{

	return gstrPopupTopicID + nIndex;

}



function getPopupIFrameID(nIndex)

{

	return gstrPopupIFrameID + nIndex;

}



function getPopupIFrameName(nIndex)

{

	return gstrPopupIFrameName + nIndex;

}





function getPopupTopicStyle(nIndex)

{

	return getElement(getPopupTopicID(nIndex)).style;

}



function getPopupShadowStyle(nIndex)

{

	return getElement(getPopupShadowID(nIndex)).style;

}



function getPopupIFrame(nIndex)

{

	if(gbAIR)

	{

		return window.frames[getPopupIFrameName(nIndex)];

	}

	else

	{

		if (gbBsNS6||gbSafari3)

			return eval("window.frames['" + getPopupIFrameName(nIndex) + "']");

		else

			return eval("document.frames['" + getPopupIFrameName(nIndex) + "']");

	}

}



function getPopupDivStyle(nIndex)

{

	return getElement(getPopupID(nIndex)).style;

}



function getPopupIFrameStyle(nIndex)

{

	return getElement(getPopupIFrameID(nIndex)).style;

}





function findDiv(strURL)

{

	for (var i = 0; i < arrayPopupURL.length; i ++ ) {

		if (arrayPopupURL[i] == strURL) {

			return i;

		}

	}

	return -1;

}



var gnToken = -1;

function takeToken()

{

	gnToken ++;

	if (gnToken > 10000) gnToken = 0;

	return gnToken;

}



function IsValidToken(nToken)

{

	return (gnToken == nToken);

}



function addDiv(strURL)

{

	for (var i = 0; i < arrayPopupURL.length; i ++) {

		if (arrayPopupURL[i] == null) {

			arrayPopupURL[i] = strURL;

			return i;

		}

	}	

	arrayPopupURL[i] = strURL;

	arrayDirty[i] = true;

	return i;

}



function setDirty()

{

	for (var i = 0; i < arrayPopupURL.length; i ++ )

		arrayDirty[i] = true;

}



function IsDirty(nIndex)

{

	if (nIndex == -1)

		return true;

	else 

		if (arrayDirty.length > nIndex) 

			return arrayDirty[nIndex];

		else

			return true;

}



function hideAll()

{

	for (var i = 0; i < arrayPopupURL.length; i ++ )

	{

		getPopupDivStyle(i).visibility = gBsStyVisHide;

		getPopupIFrameStyle(i).visibility = gBsStyVisHide;

		if(gbBsIE)

		    removeThis(document.all(getPopupID(i)));

	}

	if(gbBsIE)

		arrayPopupURL.length = 0;

}



function getCurrentPopupIFrame()

{

	for (var i = 0; i < arrayPopupURL.length; i ++)

		if (getPopupDivStyle(i).visibility == gBsStyVisShow)

			return getPopupIFrame(i);

	return null;

}



function setClear(nIndex)

{

	if (nIndex != -1)

		arrayDirty[nIndex] = false;

}



function _BSSCCreatePopupDiv(strURL)

{

	var nIndex = findDiv(strURL);

	if (nIndex == -1 ) {

		nIndex = addDiv(strURL);

		BsPopup_CreateDiv(nIndex);

	}

	else {

		if (IsDirty(nIndex)) {

			if("object" == typeof(getPopupIFrame(nIndex).document))

				getPopupIFrame(nIndex).document.location.href = strURL;

		}

	}

	return nIndex;

}



//Here is the browser type 

function _BSPSGetBrowserInfo()

{

	if (gbBsNS4&&!gbBsNS6)

	{

		gBsStyVisShow	= "show";

		gBsStyVisHide	= "hide";

	}

	else

	{

		gBsStyVisShow	= "visible";

		gBsStyVisHide	= "hidden";

	}

}



_BSPSGetBrowserInfo();



//Get client size info

function _BSPSGetClientSize()

{

	if( typeof( window.innerWidth ) == 'number' )

	{

		gBsClientWidth	= innerWidth;

		gBsClientHeight = innerHeight;

	}

	else if( document.documentElement && ( document.documentElement.clientWidth || document.documentElement.clientHeight ) )

	{

		gBsClientWidth = document.documentElement.clientWidth;

		gBsClientHeight = document.documentElement.clientHeight;

	} 

	else if( document.body && ( document.body.clientWidth || document.body.clientHeight ) ) 

	{

		gBsClientWidth = document.body.clientWidth;

		gBsClientHeight = document.body.clientHeight;

	}

}



var gstrPopupID = 'BSSCPopup';

var gstrPopupShadowID = 'BSSCPopupShadow';

var gstrPopupTopicID = 'BSSCPopupTopic';

var gstrPopupIFrameID = 'BSSCPopupIFrame';

var gstrPopupIFrameName = 'BSSCPopupIFrameName';



var gstrPopupSecondWindowName = 'BSSCPopup';



var gPopupWindow = null;

var gnPopupClickX = 0;

var gnPopupClickY = 0;



var gnPopupScreenClickX = 0;

var gnPopupScreenClickY = 0;



var gbPopupTimeoutExpired = false;



function DHTMLPopupSupport()

{

	if (((gbBsIE4) && (!gbBsMac))||gbBsOpera7|| gbBsNS7 || gbSafari3||gbAIR || gbBsiOSDevice) {

		return true;

	}

	return false;

}



function BSSCPopup_IsPopup()

{

	if (DHTMLPopupSupport() && (this.name.indexOf(gstrPopupIFrameName) != -1)) {

		return true;

	} else if ((gbBsNS4 || gbBsIE4 || gbBsOpera7) && (this.name.indexOf(gstrPopupID) != -1)) {

		return true;

	} else {

		return false;

	}

}



// If there is a hyperlink in a popup window, display the hyperlink in

// the original window. (bsscright)

//commenting this as we are opening popup links in its parent

//also in multiscreen bsscright is not the the name of topic frame, relevant only in webhelp

/*if (BSSCPopup_IsPopup() && !gbBsIE4 && !gbBsOpera7) {

document.write("<base target=\"bsscright\">");

}*/



// Local functions.

function BsPopup_CreateDiv(nIndex)

{

	if(!DHTMLPopupSupport())

		return;

	// DO NOT SET Width and height for the div, otherwize it will make IE4 popup do not work when view the topic alone.

	var strPopupDiv = "<DIV ID='" + getPopupID(nIndex) + "' STYLE='position:absolute; top:-100; left:0; z-index:600; visibility:hidden;'>";

	strPopupDiv += "<DIV ID='" + getPopupShadowID(nIndex) + "' STYLE=\"position:absolute;top:0; left:0;  background-color:#C0C0C0;\"></DIV>";

	strPopupDiv += "<DIV ID='" + getPopupTopicID(nIndex) + "' STYLE=\"position:absolute;top:0; left:0;  background-color:#FFFFFF;border:1px #000000 outset;\">";

	strPopupDiv += "<IFRAME title=\"Popup Window\" ID='" + getPopupIFrameID(nIndex) + "' name='" + getPopupIFrameName(nIndex) + "' src = '" + getPopupURL(nIndex) + "' frameborder=0 scrolling=auto></IFRAME>";

	strPopupDiv += "</DIV></DIV>";



	var objBody = getElementsByTag(document, "BODY")[0];

	if( typeof(objBody) != "object" )

		return;



	insertAdjacentHTML(objBody, "beforeEnd", strPopupDiv);

}



function handleLoadNS()

{

	if (this.id)

	{

		var nIndex = parseInt(this.id.substring(gstrPopupIFrameID.length));

		BSSCPopup_PostWork(nIndex);

	}

}



function BSSCPopup_PostWork(nIndex)

{

	getPopupDivStyle(nIndex).visibility = gBsStyVisShow;

	getPopupIFrameStyle(nIndex).visibility =gBsStyVisShow;



	setClear(nIndex);

	window.gbPopupTimeoutExpired = true;



	try{

		BSSCPopup_ChangeTargettoBlank(getPopupIFrame(nIndex).document);

		if (gbBsNS6)

			getPopupIFrame(nIndex).document.body.addEventListener("click",BSSCPopupClicked,false);

		else

			getPopupIFrame(nIndex).document.body.onclick = BSSCPopupClicked;

	}catch(e){}



	if (!gbOrignalOnMouseDown && document.onmousedown)

		gbOrignalOnMouseDown = document.onmousedown;



	if (gbChrome || gbBsNS6)

		document.addEventListener("mousedown", BSSCPopupParentClicked,false);

	else

		document.onmousedown = BSSCPopupParentClicked;

}



function BSSCPopup_Timeout(nIndex, nToken)

{

    if (!IsValidToken(nToken)) return;



	if (gbBsNS6||((getPopupIFrame(nIndex).document.readyState == "complete") &&

		(getPopupIFrame(nIndex).document.body != null))) {

		BSSCPopup_PostWork(nIndex);

	} else {

		setTimeout("BSSCPopup_Timeout(" + nIndex + "," + nToken + ")", 100);

	}

}



// VH 08/10/00 

// do not change target to parent if the href is using javascript

function BSSCPopup_ChangeTargettoBlank(tagsObject)

{

	var collA = getElementsByTag(tagsObject, "A");

	BSSCPopup_ChangeTargettoBlank2(collA);



	var collIMG = getElementsByTag(tagsObject,"IMG");

	BSSCPopup_ChangeTargettoBlank2(collIMG);

}



function BSSCPopup_ChangeTargettoBlank2(colls)

{

	if (colls != null)  {

		for (var j = 0; j < colls.length; j ++ )

		{

			var strtemp = colls[j].getAttribute('href');

			if (strtemp)

			{

				strtemp = strtemp.toLowerCase();

				if (strtemp.indexOf("javascript:") == -1)

				if (colls[j].target == "") {

					if (IsInternal(strtemp))

					colls[j].target = "_parent";

					else

						colls[j].target = "_blank";

				}

			}

		}

	}

}



function BSPSPopupTopicWinHelp(strURL)

{

	_BSSCPopup(strURL);

	return;

}



function DelayBSSCPopup_AfterLoad(nIndex ,nToken ,cuswidth ,cusheight )

{

//before doing any thing clear the interval function

    var intervalID = getIntervalID(nIndex);

    if(intervalID!=-1)

        clearInterval(intervalID);

        

    BSSCPopup_AfterLoad(nIndex ,nToken ,cuswidth ,cusheight );

}



function _BSSCPopup(strURL, width, height)

{

	var cuswidth = 0;

	var cusheight = 0;

	if ("undefined" != typeof(width) && "undefined" != typeof(height)) {

		cuswidth = width;

		cusheight= height;

	}

	

	if (DHTMLPopupSupport()) {

		if(!gbAIR && !gbInsideCHM)

			rhPopupEx.createPopup(strURL, width, height);

		else 

		{	

			var nToken = takeToken(); // take  token first.

			var nIndex = _BSSCCreatePopupDiv(strURL, nToken, cuswidth, cusheight);

			window.gbPopupTimeoutExpired = false;

			var ntWidth = gBsClientWidth;

			var ntHeight = gBsClientHeight;

			_BSPSGetClientSize();

			if (ntWidth != gBsClientWidth || ntHeight != gBsClientHeight) {

				setDirty();

			}

	

			if (IsDirty(nIndex)) 

			{

				if(gbAIR)

				{

				    var tempappTimer = setInterval(function(){DelayBSSCPopup_AfterLoad(nIndex ,nToken ,cuswidth ,cusheight )}, 400);

				    setIntervalID(nIndex,tempappTimer);

				}

				else

				{

					if (gbBsMac) {

						setTimeout("BSSCPopup_AfterLoad(" + nIndex + "," + nToken + "," + cuswidth + "," + cusheight  +")", 400);

					} else {

						setTimeout("BSSCPopup_AfterLoad(" + nIndex + "," + nToken + "," + cuswidth + "," + cusheight + ")", 100);

					}

				}

			}

			else {

				MoveDivAndShow(nIndex ,nToken, cuswidth, cusheight);

			}

		}

	} else {

		_BSSCPopup2(strURL, cuswidth, cusheight);

	}

	return;

}



if (gbBsIE55)

{

	var ehlpdhtm_fOldBefureUnload = window.onbeforeunload;

	var gnBsUnload=0;

	window.onbeforeunload = window_BUnload;

}

	

function window_BUnload()

{

	gnBsUnload++;

	if (gnBsUnload>1)

		return;

	for (var i = 0; i < arrayPopupURL.length; i ++)

		removeThis(document.all(getPopupID(i)));

	arrayPopupURL.length = 0;	

	if (ehlpdhtm_fOldBefureUnload)

		ehlpdhtm_fOldBefureUnload();

}



function _BSSCPopup2(strURL, width, height)

{

	if (gbBsOpera6&&gbBsMac)

	{

		var wmTemp = window.open(document.location.href, gstrPopupSecondWindowName);

		wmTemp.close();

		setTimeout("_BSSCPopup3(\""+strURL+"\","+width+","+height+");",100);

	}

	else

		_BSSCPopup3(strURL, width, height);

}

		

function _BSSCPopup3(strURL, width, height)

{

	if (window.name == gstrPopupSecondWindowName) {

		window.location = strURL;

	} else {

		if (!gbBsMac || !gbBsNS4) {

			BSSCHidePopupWindow();

		}

		var nX = 0;

		var nY = 0;

		var nHeight = 300;

		var nWidth = 400;

		if (width > 0 && height > 0) {

			nHeight = height;

			nWidth = width;

		}

		_BSPSGetClientSize();



		nX = window.gnPopupScreenClickX;

		nY = window.gnPopupScreenClickY;



		if (nY + nHeight + 40 > screen.availHeight) {

			nY = screen.availHeight - nHeight - 40;

		}

		if (nX + nWidth + 40 > screen.availWidth) {

			nX = screen.availWidth - nWidth - 40;

		}



		// Launch a separate window

		var strParam="titlebar=no,toolbar=no,status=no,location=no,menubar=no,resizable=yes,scrollbars=yes";

		if (gbBsNS) {

			if (gbBsNS6) {

				strParam += ",Height=" + nHeight + "px,Width=" + nWidth+"px";

				strParam += ",screenX=" + nX + ",screenY=" + nY;

				strParam += ",dependent=yes";

			}

			else {

				strParam += ",OuterHeight=" + nHeight + ",OuterWidth=" + nWidth;

				strParam += ",screenX=" + nX + ",screenY=" + nY;

				strParam += ",dependent=yes";

			}

		}

		else {

			strParam += ",height=" + nHeight + ",width=" + nWidth;

			strParam += ",left=" + nX + ",top=" + nY;

		}

		if (gbBsSafari)

		{

			if (window.gPopupWindow)

				window.gPopupWindow.close();		

			window.gPopupWindow = window.open(strURL, "", strParam);

			window.gPopupWindow.name = gstrPopupSecondWindowName;

			window.gPopupWindow.moveTo(nX, nY);

			window.gPopupWindow.document.location.reload();

		}	

		else

		{

			var wmTemp=null;

			if (gbBsKonqueror3)

			{

				if (window.gPopupWindow)

					window.gPopupWindow.close();

			}

			if (gbBsOpera&&gbBsMac)

			{

				wmTemp= window.open(document.location.href, "Temp", strParam);

			}

			window.gPopupWindow = window.open(strURL, gstrPopupSecondWindowName, strParam);

			if (!gbBsIE)

				window.gPopupWindow.focus();

				

			if (wmTemp)

				wmTemp.close();

		}



		if (gbBsNS4)

			setEventHandle();

		else if (gbBsIE4 || gbBsOpera7||gbBsKonqueror3)

			setTimeout("setPopupFocus();", 100);

	}

	return;

}



function setEventHandle()

{

	window.gPopupWindow.captureEvents(Event.CLICK | Event.BLUR);

	window.gPopupWindow.onclick = NonIEPopup_HandleClick;

	window.gPopupWindow.onblur = NonIEPopup_HandleBlur;

}



function setPopupFocus()

{

	window.gPopupWindow.focus();

}



function NonIEPopup_HandleBlur(e)

{

	window.gPopupWindow.focus();

}



function NonIEPopup_HandleClick(e)

{

	// Because navigator will give the event to the handler before the hyperlink, let's

	// first route the event to see if we are clicking on a Popup menu in a popup.

	document.routeEvent(e);



	// If a popup menu is active then don't do anything with the click

	if (window.gPopupWindow.gbInPopupMenu) {

		window.gPopupWindow.captureEvents(Event.CLICK);

		window.gPopupWindow.onclick = NonIEPopup_HandleClick;

		return false;

	}



	// Close the popup window

	if(e.target.href)

	{

		if(e.target.href.indexOf("javascript:")==-1) 

		{

			if (e.target.target=="")

				window.location.href = e.target.href;

			else

				window.open(e.target.href, e.target.target);

			this.close();

		}

	} 

	else

		this.close();

	return false;

}



function BSSCPopup_AfterLoad(nIndex, nToken, cuswidth, cusheight)

{

	if (!window.getPopupIFrame(nIndex).document) {

		_BSSCPopup2(getPopupURL(nIndex), cuswidth, cusheight);

		return;

	}

	

    if (!IsValidToken(nToken)) return;



	if (gbSafari3||gbAIR)

	{

			setAbsPopupURL(nIndex, window.getPopupIFrame(nIndex).document.location.href); // change URL to abs url.

		BSSCPopup_ResizeAfterLoad(nIndex, nToken, cuswidth, cusheight);

		return;

	}

	

	if (gbBsNS6)

	{

		setAbsPopupURL(nIndex, window.getPopupIFrame(nIndex).document.location.href); // change URL to abs url.

		setTimeout("BSSCPopup_ResizeAfterLoad(" + nIndex + "," + nToken + "," + cuswidth + "," + cusheight + ")", 200);

		return;

	}

	

	if ((window.getPopupIFrame(nIndex).document.readyState == "complete") &&

		(window.getPopupIFrame(nIndex).document.body != null)) {

			if (window.getPopupIFrame(nIndex).document.location.href.indexOf("about:blank") != -1) { // add this check. IE will use about:blank" as the default vaule for Iframe.

				window.getPopupIFrame(nIndex).document.location = getPopupURL(nIndex);

				setTimeout("BSSCPopup_AfterLoad(" + nIndex + "," + nToken + "," + cuswidth + "," + cusheight + ")", 200);

			}

			else

				{

					setAbsPopupURL(nIndex, window.getPopupIFrame(nIndex).document.location.href); // change URL to abs url.

					BSSCPopup_ResizeAfterLoad(nIndex, nToken, cuswidth, cusheight);

				}

	} else {

		setTimeout("BSSCPopup_AfterLoad(" + nIndex + "," + nToken + "," + cuswidth + "," + cusheight + ")", 200);

	}

}



function BSSCPopup_ResizeAfterLoad(nIndex, nToken, cuswidth, cusheight)

{

	if (window.gbPopupTimeoutExpired) return;



    if (!IsValidToken(nToken)) return;



	getPopupDivStyle(nIndex).visibility = gBsStyVisHide;

	getPopupIFrameStyle(nIndex).visibility = gBsStyVisHide;

	if(gbBsIE)

	{

	    //fix for Popup Blank issue

	    getPopupIFrameStyle(nIndex).visibility = gBsStyVisShow;

		getPopupDivStyle(nIndex).visibility = gBsStyVisShow;

	}



	// Determine the width and height for the window

	_BSPSGetClientSize();



	var size = new BSSCSize(0, 0);



	if (cuswidth <= 0 || cusheight <= 0)

				BSSCGetContentSize(window.getPopupIFrame(nIndex), size);

			else {

		size.x = cuswidth;

		size.y = cusheight;

	}



	// Determine the width and height for the window

	var nWidth = size.x;

	var nHeight = size.y;



	// for small popup size, we should allow any size.

	// The popup size should be ok if bigger than 0

	if (nWidth < 0 || nHeight < 0) return; 	// there must be something terribly wrong.		

	

	//make the width and height same for all the browsers now

	nWidth = nWidth + 22;

	nHeight = nHeight + 10;

	

	getPopupDivStyle(nIndex).width = nWidth+ "px" ;

	getPopupDivStyle(nIndex).height = nHeight+ "px" ;

	

	getPopupShadowStyle(nIndex).width = nWidth + "px" ;

	getPopupShadowStyle(nIndex).height = nHeight + "px" ;

	

	

    	getPopupTopicStyle(nIndex).width = nWidth + "px" ;

	getPopupTopicStyle(nIndex).height = nHeight + "px" ;

	

	getPopupIFrameStyle(nIndex).width = nWidth + "px" ;

	getPopupIFrameStyle(nIndex).height = nHeight + "px" ;

		

	if (gbBsIE55 || gbBsNS6 || gbSafari3||gbAIR)

	{

		getPopupIFrameStyle(nIndex).top = 0;

		getPopupIFrameStyle(nIndex).left = 0;

	}

	

	var strURL = getPopupURL(nIndex);

	if (strURL.indexOf("#") != -1&&gbBsNS6)

		getPopupIFrame(nIndex).location.reload();

	else if (strURL.indexOf("#") != -1||gbBsNS6)

		getPopupIFrame(nIndex).location.href = strURL;  // reload again, this will fix the bookmark misunderstand in IE5.

		

	MoveDivAndShow(nIndex, nToken, cuswidth, cusheight);

}



function getScrollLeft()

{

	if( typeof( window.pageXOffset) == 'number' ) 

		return window.pageXOffset ;

	else if( document.body && ( document.body.scrollLeft || document.body.scrollTop ) ) 

		return document.body.scrollLeft ;

	else if( document.documentElement && document.documentElement.scrollLeft  ) 

		return document.documentElement.scrollLeft;

	else

		return 0 ;	

}



function getScrollTop()

{

	if( typeof( window.pageYOffset) == 'number' ) 

		return window.pageYOffset ;

	else if( document.body && document.body.scrollTop ) 

		return document.body.scrollTop ;

	else if( document.documentElement && document.documentElement.scrollTop  ) 

		return document.documentElement.scrollTop;

	else

		return 0 ;	

}



function getScrollLeftElement(el) 

{

    var x = 0;

    while (el && typeof (el.scrollLeft) == 'number') 

    {

        if (el == document.body) 

        {

            var top = document.body.scrollLeft || document.documentElement.scrollLeft;

            x += top;

        }

        else

            x += el.scrollLeft;

        el = el.offsetParent;

    }

    return x;

}



function getScrollTopElement(el) 

{

    var x = 0;

    while (el && typeof (el.scrollTop) == 'number') 

    {

        if (el == document.body) 

        {

            var top = document.body.scrollTop || document.documentElement.scrollTop;

            x += top;

        }

        else

            x += el.scrollTop;

        el = el.offsetParent;

    }

    return x;

}





function MoveDivAndShow(nIndex, nToken, cuswidth, cusheight)

{

	if (window.getPopupIFrame(nIndex).document.location.href != getAbsPopupURL(nIndex)) { // if redirect, reload again.

			window.getPopupIFrame(nIndex).document.location = getPopupURL(nIndex);

			if(gbAIR)

			{

				BSSCPopup_AfterLoad(nIndex ,nToken ,cuswidth ,cusheight );

			}

			else

				setTimeout("BSSCPopup_AfterLoad(" + nIndex + "," + nToken + "," + cuswidth + "," + cusheight + ")", 200);

			return;

	}



	// Determine the position of the window

	var nClickX = window.gnPopupClickX;

	var nClickY = window.gnPopupClickY;

	var nTop = 0;

	var nLeft = 0;

	

	var nWidth = parseInt(getPopupDivStyle(nIndex).width);

	var nHeight = parseInt(getPopupDivStyle(nIndex).height);

	

	if (nClickY + nHeight + 20 < gBsClientHeight + getScrollTop()) {

		nTop = nClickY + 10;

	} else {

		nTop = (getScrollTop() + gBsClientHeight) - nHeight - 20;

	}

	if (nClickX + nWidth < gBsClientWidth + getScrollLeft()) {

		nLeft = nClickX;

	} else {

		nLeft = (getScrollLeft() + gBsClientWidth) - nWidth - 20;

	}



	if(!gbBsIE55)

	{

		if (nTop < getScrollTop()) nTop  = getScrollTop() + nTop;

		if (nLeft< getScrollLeft())  nLeft = getScrollLeft() + nLeft;

		

		if(nTop+nHeight>gBsClientHeight + getScrollTop())

		{

			nTop = (getScrollTop() + gBsClientHeight) - nHeight - 20;

		}

	}

    

   	if (isNaN(nLeft))

		getPopupDivStyle(nIndex).left = nClickX + "px";	

	else

		getPopupDivStyle(nIndex).left = nLeft+ "px";	

	

	if (isNaN(nTop))

		getPopupDivStyle(nIndex).top = nClickY  + "px";

	else

		getPopupDivStyle(nIndex).top = nTop + "px";



	// Set the location of the background blocks

	getPopupShadowStyle(nIndex).left = 6 + "px";

	getPopupShadowStyle(nIndex).top = 6 + "px";

	if (gbBsIE55)

	{

		getPopupShadowStyle(nIndex).left = 4;

		getPopupShadowStyle(nIndex).top = 4;

	}

	

	if (gbBsMac&&gbBsIE4) {

		// Total hack on the iMac to get the IFrame to position properly

		getPopupIFrameStyle(nIndex).pixelLeft = 100;

		getPopupIFrameStyle(nIndex).pixelLeft = 0;

		// Explicitly call BSSCOnLoad because the Mac doesn't seem to do it

		getPopupIFrame(nIndex).window.BSSCOnLoad();

	}



	if(gbChrome)

	{

		BSSCPopup_PostWork(nIndex);	

	}

	else if (gbBsNS6&&IsDirty(nIndex))

		getElement(getPopupIFrameID(nIndex)).addEventListener("load", handleLoadNS, false);

	else

		BSSCPopup_Timeout(nIndex , nToken );

	return;

}



function	BSSCSize(x, y)

{

	this.x = x;

	this.y = y;

}



function BSSCGetContentSize(thisWindow, size)

{

	if (!gbBsIE4 && !gbBsOpera7 && !gbBsNS4 && !gbSafari3 && !gbAIR)

		return;





	if ((gbBsMac&&gbBsIE4)||gbBsOpera7) {

		size.x = 320;

		size.y = 180;

		return;

	}



	// Resize the width until it is wide enough to handle the content

	// The trick is to start wide and determine when the scrollHeight changes

	// because then we know a scrollbar is necessary. We can then go back

	// to the next widest size (for no scrollbar)



	var ClientRate = gBsClientHeight / gBsClientWidth;



	

	var GoldenSize = new BSSCSize(0,0);

	GoldenSize.x = gBsClientWidth * getBMaxXOfParent();

	GoldenSize.y = gBsClientHeight *getBMaxYOfParent() ;



	if (ClientRate > gBRateH_W) {

		GoldenSize.y = GoldenSize.x * gBRateH_W;

	}

	else {

		GoldenSize.x = GoldenSize.y / gBRateH_W;

	}



	// Try to using parent specified max x.

	var x = 0;

	var maxgoldx = GoldenSize.x;

	var maxx = gBsClientWidth * getBMaxXOfParent();

	

	// This double resize causes the document to re-render (and we need it to)

	if (!gbBsIE5 && !gbChrome && !gbAIR)

		thisWindow.moveTo(10000,10000); // this is used to fix the flash on IE4.

	if(!gbAIR)

	{

	thisWindow.resizeTo(1, 1);

	thisWindow.resizeTo(maxgoldx, getScrollHeight(thisWindow) + getBscrollHeight());

	}

		

	var miny = getScrollHeight(thisWindow) + getBscrollHeight();

	

	if (miny > GoldenSize.y) // the popup does not fix in the parent wanted golden area. so try to expand itself as large as it can

	{

		if(gbBsIE55)

		{

			thisWindow.resizeTo(maxx , getScrollHeight(thisWindow) + getBscrollHeight());

		}

		

		miny = 	getScrollHeight(thisWindow) + getBscrollHeight();

		maxy = gBsClientHeight * getBMaxYOfParent();

		

		if (miny > maxy) { // the popup must have a scroll, OK let it be.

			miny = maxy;

			size.x = maxx;

			size.y = maxy;

			thisWindow.document.body.scroll = 'yes'; // At this time we do want to show scroll any more. so it will looks better a little.

		}

		else { // popup still can fit in the parent area by someway. now we choose the same h/w rate as parent.

			size.y = miny;

			

			//  downsize from maxx , now I try to using binary divide.

			x = maxx;

			deltax = -maxx/2;

			//j = 0;

			while (true) {

				x = x + deltax;

				if(!gbAIR)

				thisWindow.resizeTo(x, miny);

				diffy = getScrollHeight(thisWindow) + getBscrollHeight() - x * ClientRate;

				if (diffy >  gBpermitYDelta ) // it is higher than wanted, so x need to be wide a little bitter

					deltax = Math.abs(deltax) /2;

				else if (diffy <  -gBpermitYDelta) // it is shorter than wanted, so x need to be narrow a little bitter

					deltax = -Math.abs(deltax) /2;

				else 

					// the y is close enough to wanted.

					break;

				if (Math.abs(deltax) < gBpermitXDelta) // the next change is too slight and it can be ignore.

					break;

			}

			size.x = getScrollWidth(thisWindow); //+ gBscrollWidth;

			size.y = getScrollHeight(thisWindow);// + gBscrollHeight;	

			thisWindow.document.body.scroll = 'no';

		}

	}

	else {

		if (getScrollWidth(thisWindow) > maxgoldx) {

			size.x = maxx; 

			size.y = miny;	

			thisWindow.document.body.scroll = 'yes';

		}

		else {

			//  downsize from maxgoldx , now I try to using binary divide.			

			x = maxgoldx;

			deltax = -maxgoldx/2;

			while (true) {

				x = x + deltax;

				if(!gbAIR)

				thisWindow.resizeTo(x, miny);

				diffy = getScrollHeight(thisWindow) + getBscrollHeight() - x * getBRateH_W();

				if (diffy >  gBpermitYDelta ) // it is higher than wanted, so x need to be wide a little bitter

					deltax = Math.abs(deltax) /2;

				else if (diffy <  -gBpermitYDelta) // it is shorter than wanted, so x need to be narrow a little bitter

					deltax = -Math.abs(deltax) /2;

				else 

					// the y is close enough to wanted.

					break;

				if (Math.abs(deltax) < gBpermitXDelta) // the next change is too slight and it can be ignore.

					break;

			}

			size.x = getScrollWidth(thisWindow);

			size.y = getScrollHeight(thisWindow) ;

			thisWindow.document.body.scroll = 'no'; // At this time we do not want to show scroll any more. so it will looks better a little.



		}

	}

	if (gbBsNS6)

		size.y = size.y + 20 ;	

	

	if(!gbAIR)

	thisWindow.resizeTo(size.x, size.y);

	return;

}



function getScrollWidth(thisWindow)

{

   var w =  thisWindow.document.body.scrollWidth ? thisWindow.document.body.scrollWidth : thisWindow.window.pageXOffset  ; 

   return w ? w : 0;

} 



function getScrollHeight(thisWindow)

{

   var h = thisWindow.document.body.scrollHeight ? thisWindow.document.body.scrollHeight : thisWindow.window.pageYOffset  ; 

   return h ? h : 0;

}





function BSSCPopupParentClicked()

{

	if (!window.gbPopupTimeoutExpired) {

		return false;

	}

	

	document.onmousedown = gbOrignalOnMouseDown;



	// Simply hide the popup

	hideAll();



	window.gbPopupTimeoutExpired = false;



	return true;

}



function isInsideHyperLink(obj)

{

	if (obj&&obj!=getParentNode(obj))

	{

		if (obj.tagName=="A"||obj.tagName=="IMG" || obj.tagName=="VIDEO")

			return true;

		else

			return isInsideHyperLink(getParentNode(obj));

	}

	else

		return false;

}



function BSSCPopupClicked(e)

{

	if (!window.gbPopupTimeoutExpired) {

		return false;

	}



	var popupIFrame = getCurrentPopupIFrame();

	if (popupIFrame == null) {

		return true;

	}



	if (gbBsIE4 && (!((popupIFrame.window.event != null) &&

		(popupIFrame.window.event.srcElement != null) &&

		isInsideHyperLink(popupIFrame.window.event.srcElement)))) {

		document.onmousedown = gbOrignalOnMouseDown;

		

		// Simply hide the popup

		hideAll();

		window.gbPopupTimeoutExpired = false;

		return true;

	}

	else if (!gbAIR && (gbBsNS6 || gbChrome) && (!((e != null) &&

			(e.target!= null) && isInsideHyperLink(e.target))))

	{

	    document.removeEventListener("mousedown", BSSCPopupParentClicked,false);

	    if(gbOrignalOnMouseDown)

		    document.addEventListener("mousedown", gbOrignalOnMouseDown,false);

		// Simply hide the popup

		hideAll();

		window.gbPopupTimeoutExpired = false;

		return true;		

	}

}



//trace the mouse over's position for hotspot

function  BSPSPopupOnMouseOver(event)

{

	rhPopupEx.setClickPosition(event.clientX, event.clientY);	

	if (gbBsIE4 || gbBsOpera7||gbBsKonqueror3) {

		window.gnPopupClickX = event.clientX + getScrollLeft();

		window.gnPopupClickY = event.clientY + getScrollTop();

		window.gnPopupScreenClickX = event.screenX;

		window.gnPopupScreenClickY = event.screenY;

	} else if (gbBsSafari) {

		window.gnPopupClickX = event.clientX + getScrollLeft();

		window.gnPopupClickY = event.clientY + getScrollTop();

		window.gnPopupScreenClickX = event.screenX + window.screenX;

		window.gnPopupScreenClickY = event.screenY + window.screenY;

	} else if (gbBsNS4) {

		window.gnPopupClickX = event.pageX - window.pageXOffset;

		window.gnPopupClickY = event.pageY - window.pageYOffset;

		window.gnPopupScreenClickX = event.screenX - window.pageXOffset;

		window.gnPopupScreenClickY = event.screenY - window.pageYOffset;

	}

}



function BSSCHidePopupWindow()

{

	if (window.gPopupWindow != null) {

		if (gbBsNS4) {

			if ((typeof window.gPopupWindow != "undefined") && (!window.gPopupWindow.closed)) {

				window.gPopupWindow.close();

				window.gPopupWindow = null;

			}

		}

	}

	return;

}



// Add the PopupOnClick to the onclick array.

if (typeof(BsscRegisterOnClick) != "undefined")

{

	BsscRegisterOnClick(BsPopupOnClick);

}

//End to support previous popup functions



/// Section End  - Popup (JavaScript 1.0)



/// Section Begin - Embedded Stub (JavaScript 1.0)



function BSSCCreatePopupDiv()

{

	return;

}



function WritePopupMenuLayer()

{

	if (BsscHasExtJs()) {_WritePopupMenuLayer();}

}



function BSSCPopup(strURL, width, height)

{

	var re = new RegExp("'", 'g');

	strURL = strURL.replace(re, "%27");



	if (BsscHasExtJs())	{

		_BSSCPopup(strURL, width, height);

	}else{

		//Create a temporary window first to ensure the real popup comes up on top

		var wndTemp = null;

		if (!gbBsNS3) {

			wndTemp = window.open("", "temp", "titlebar=no,toolbar=no,status=no,location=no,menubar=no,resizable=yes,scrollbars=yes,height=3,width=4");

		}

		// Create the real popup window

		var wndPopup = window.open(strURL, "BSSCPopup", "titlebar=no,toolbar=no,status=no,location=no,menubar=no,resizable=yes,scrollbars=yes,height=300,width=400");

		// Close the temporary

		if (!gbBsNS3) {

			wndTemp.close();

		} else {

			wndPopup.focus();

		}

	}

}



var gbWndTemp = null, gbWndPopupLinks = null;

var gbstrParaTotal = "";



function PopupMenu_Invoke()

{

	if (typeof(wfRelatedTopic) == 'function' && typeof(IsFlashSupported) == 'function')

	{

		if (Number(gsSkinVersion) > 2 && IsFlashSupported())

		{

			return wfRelatedTopic(PopupMenu_Invoke.arguments);

		}

	}

	if (BsscHasExtJs()) {

		return _PopupMenu_Invoke(PopupMenu_Invoke.arguments);

	}

	if (gbBsNS3Before || gbBsIE3Before )	{

		var argLen 	= PopupMenu_Invoke.arguments.length;

		if (argLen < 5) {

			window.document.location.href = PopupMenu_Invoke.arguments[3];

			return false;

		}

		gbWndTemp = null;

		gbWndPopupLinks = null;

		gbstrParaTotal = "";

		for (var i = 0; i < (argLen - 2) / 2; i++) {

			var strParaLine = "";

			if (gbBsNS2){

				strParaLine += "<a href=\"";

				strParaLine += PopupMenu_Invoke.arguments[2 * i + 3];

				strParaLine += "\">"

				strParaLine += PopupMenu_Invoke.arguments[2 * i + 2];

				strParaLine += "</a>";

			} else {

				strParaLine += "<a href=\"javascript:";

				strParaLine += "gotoUrl(\'";

				strParaLine += PopupMenu_Invoke.arguments[2 * i + 3];

				strParaLine += "\');\"";

				if (PopupMenu_Invoke.arguments[1] != '') {

					strParaLine += " TARGET='" + PopupMenu_Invoke.arguments[1] + "'";

				}

				strParaLine += ">";

				strParaLine += PopupMenu_Invoke.arguments[2 * i + 2];

				strParaLine += "</a>";

			}

			strParaLine += "<br>";

			gbstrParaTotal += strParaLine;

		}

		var nHeight = argLen * 15;

		var nWidth = 400;

		var strParam = "titlebar=no,toolbar=no,status=no,location=no,menubar=no,resizable=yes,scrollbars=auto";

		strParam += ",height=" + nHeight + ",width=200,resizable";

		

		//Create a temporary window first to ensure the real popup comes up on top

		//var wndTemp = null;

		if (!gbBsNS3) {

			gbWndTemp = window.open("", "temp", "titlebar=no,toolbar=no,status=no,location=no,menubar=no,resizable=yes,scrollbars=yes,height=3,width=4");

		} 

		gbWndPopupLinks = window.open("", "popuplinks", strParam);



		setTimeout("Wait_PopupMenuReady()", 100);

	}

	return true;

}



function Wait_PopupMenuReady() 

{

	if (gbWndPopupLinks != null && "object" == typeof(gbWndPopupLinks.document)) {

		PopupMenu_InvokeReady();

	}

	else 

		setTimeout("Wait_PopupMenuReady()", 100);

}



function PopupMenu_InvokeReady()

{

	if (gbWndPopupLinks != null) {

		gbWndPopupLinks.document.open("text/html");

		gbWndPopupLinks.document.write("<html><head>");

		if (gbBsNS2) {

			gbWndPopupLinks.document.write("<base href=\"" + location +"\">");

		} else {

			//YJ: IE301,302 and NS3.x works fine

			gbWndPopupLinks.document.write("<");

			gbWndPopupLinks.document.write("script>");

			gbWndPopupLinks.document.write("function gotoUrl(aUrl) {opener.window.location=aUrl; close();}");

			gbWndPopupLinks.document.write("<");

			gbWndPopupLinks.document.write("/script>");

		}

		gbWndPopupLinks.document.write("<");

		gbWndPopupLinks.document.write("/head>");

		gbWndPopupLinks.document.write("<body onBlur=\'self.focus();\'>");

		gbWndPopupLinks.document.write(gbstrParaTotal);

		gbWndPopupLinks.document.write("</body></html>");

		gbWndPopupLinks.document.close();



		// Close the temporary

		if (!gbBsNS3 && gbWndTemp != null) {

			gbWndTemp.close();

		}else {

			gbWndPopupLinks.focus();

		}



		return true;

	}

	return false;

}



/// Section End - Embedded Stub (JavaScript 1.0)



//// Segment End -- (JavaScript 1.0)



//// Segment Begin -- (JavaScript 1.2)

/// Section Begin  - DHTM (JavaScript 1.2)



//Begin to support extended and dropdown text effects.

function IsParagraph(el)

{

	return( el.tagName == "P" || el.tagName.indexOf("H") == 0 ) ? true : false;

}



//Begin to support extended and dropdown text effects.

function kadovIsParagraph(el)

{

	return IsParagraph(el);

}





function InitEachChild(el)

{	

	for(var i=0; i<getChildNodes(el).length; i++)

	{

		var child = getChildNodes(el)[i];

		if( child.tagName == "SCRIPT" || child.tagName == "!" )

			continue;



		if( child.id != "" )

		{

			// to wipe out the onload effects

			if (gbBsIE4&&!gbBsMac)

			{

				var onLoadEffect = getAttribute(child.style, "x-on-pageload" );

				if( (onLoadEffect != null) && (onLoadEffect > "") )

					setAttribute(child.style, "x-on-pageload", "" );

			}

			

			var href = getAttribute(child,"href");

			if( href != null && href > "" && href.indexOf( "BSSCPopup" ) >= 0 )

				FilePopupInit(child.id); // Init for Popup

			else if( child.className == "dropspot" || child.className == "expandspot" || 

					 child.className == "glossterm" )

				TextPopupInit(child.id);// Init for Expanding/Glossary or DropDown text

			else if( child.className == "trigger")

				InitTrigger(child.id);// Init for Trigger

			else

			{

				InitEffects(child.id);// Init for DHTML effects

				CEngine.SetOneTargetInitialState( child.id );

			}

		}

		

		if( (child.tagName == "IMG") && (getAttribute(child,"dynsrc") > "") )

			child.start = "mouseover";// to start a AVI file. fileopen doesn't work



		InitEachChild(child);

	}

}



function kadovInitEachChild(el)

{	

	InitEachChild(el);

}



function RetrieveTextInner(el)

{	

	var x = "";

	if( (!el) || (el.tagName == "!") || (el.tagName == "SCRIPT" ))

		return x;



	if( IsParagraph(el) )

	{

		var strNewID = " ";

		if( el.id != "" )

			strNewID += "id=" + el.id + "_NewSpan ";

		x = "<span" + strNewID + "style='" + el.style.cssText + "'>" + el.innerHTML + "</span>";

	}

	else

	{

		for(var i=0; i<getChildNodes(el).length; i++)

			x += RetrieveTextInner( getChildNodes(el)[i] );

	}

	return x;

}



function kadovRetrieveTextInner(el)

{

	return 	RetrieveTextInner(el);

}



function RetrieveCleanHTML( strRawHTML, strTagOpen, strTagClose, nDistance )

{	

	var nTagOpen = strRawHTML.indexOf( strTagOpen, 0 );

	if( nTagOpen < 0 )

		return strRawHTML;



	var nTagClose = strRawHTML.indexOf( strTagClose, nTagOpen);

	if( nTagClose < nTagOpen )

		return strRawHTML;

		

	if( typeof(nDistance) == "number" && nDistance > 0 )

		if( (nTagClose - nTagOpen) != nDistance )

			return strRawHTML;

		

	var strCleanOnce = strRawHTML.substring(0, nTagOpen) + strRawHTML.substr(nTagClose + strTagClose.length) ;

	return 	RetrieveCleanHTML( strCleanOnce, strTagOpen, strTagClose );

}



function kadovRetrieveCleanHTML( strRawHTML, strTagOpen, strTagClose, nDistance )

{	

	return RetrieveCleanHTML( strRawHTML, strTagOpen, strTagClose, nDistance );

}	



function AdjustObjectTag(strRawHTML, nStartPos)

{// adjust object tag for related topics HTML control, because innerHTML misses out the item settings

	

	//Is there any DTC?

	var strDTCTagOpen = '<!--Metadata type="DesignerControl" startspan';

	var strDTCTagClose = '<!--Metadata type="DesignerControl" endspan-->';

	var nDTCTagOpen = strRawHTML.indexOf( strDTCTagOpen, nStartPos );

	if( nDTCTagOpen < 0 )

		return strRawHTML;

	var nDTCTagClose = strRawHTML.indexOf( strDTCTagClose, nDTCTagOpen );

	if( nDTCTagClose < nDTCTagOpen)

		return strRawHTML; // no Design Time Controls;

		

	//Is the DTC HTML Help Control?

	var strRTObjTagOpen = 'classid=clsid:ADB880A6-D8FF-11CF-9377-00AA003B7A11';

	var strRTObjTagClose = '</OBJECT>';

	var nRTObjTagOpen = strRawHTML.indexOf( strRTObjTagOpen, nDTCTagOpen );

	if( nRTObjTagOpen < nDTCTagOpen )

		return strRawHTML;

	var nRTObjTagClose = strRawHTML.indexOf( strRTObjTagClose, nRTObjTagOpen );

	if( nRTObjTagClose < nRTObjTagOpen )

		return strRawHTML; // is not a HTML help control

		

	// Is it a related Topics html help control?

	var strRTObjLabel = '<PARAM NAME=\"Command\" VALUE=\"Related Topics';

	if( strRawHTML.indexOf(strRTObjLabel, nRTObjTagOpen) < 0 )

		return strRawHTML;

	

	// does the commented object tag contain a items parameters		

	var strRTItemsOpen = '<param name="Items" value="';

	var strRTItemsClose = '$$**$$" >';

	var strRTItemsClose2 = '$$**$$">';



	var nRTItemsOpen = strRawHTML.indexOf(strRTItemsOpen, nDTCTagOpen);

	if( nRTItemsOpen < nDTCTagOpen )

		return strRawHTML;

	var nRTItemsClose = strRawHTML.indexOf(strRTItemsClose, nRTItemsOpen);

	if (nRTItemsClose == -1)

		nRTItemsClose = strRawHTML.indexOf(strRTItemsClose2, nRTItemsOpen);

	if( nRTItemsClose < nRTItemsOpen )

		return strRawHTML;

		

	// found a items string

	var strItems = strRawHTML.substring( nRTItemsOpen + strRTItemsOpen.length, nRTItemsClose);

	if( strItems.length < 1 )

		return strRawHTML;

	

	// to reconstruct the item(s) param tag(s)

	var strItemsArray = strItems.split('$$**$$');

	if( strItemsArray.length < 1 )

		return strRawHTML;

	var strRunTimeItemParam = "";

	for( var i = 0; i < strItemsArray.length; i++ )

	{

		strRunTimeItemParam += '<PARAM  NAME="Item' + (i+1);

		strRunTimeItemParam += '"' + '  VALUE="';

		strRunTimeItemParam += strItemsArray[i];

		strRunTimeItemParam += '">';

	}

	

	// to insert the reconstructed item params into runtime object tag

	var strAdjustedHTML = strRawHTML.substring(0,nRTObjTagClose) + strRunTimeItemParam + strRawHTML.substring(nRTObjTagClose, strRawHTML.length);

	return AdjustObjectTag(strAdjustedHTML, nDTCTagClose + strDTCTagClose.length);

}



function kadovAdjustObjectTag(strRawHTML, nStartPos)

{// adjust object tag for related topics HTML control, because innerHTML misses out the item settings

 return AdjustObjectTag(strRawHTML, nStartPos);

}



function TextPopupOnLoad( el )

{

	if( typeof(el) == "string" )

		el = getElement(el);

	var src = null;

	if(el.id)

	{

		for (var i=0;i<gPopupData.length;i++)

			if (gPopupData[i].el==el.id)

			{

				src=gPopupData[i].popupId;

				break;

			}

	}

	if (!src)	

		return 0;



	var name = src;

	if( src.substr(0,1) == "#" ) 

		name = src.substr(1, src.length-1);

	var srcDiv = getElement(name);

	if( !srcDiv )

		return 1;



	//srcDiv.style.display = "none";

	return 0;

}

function kadovTextPopupOnLoad( el )

{

	return TextPopupOnLoad( el );

}

function getElementsByTag(obj,sTagName)

{

	if(obj.getElementsByTagName)

		return obj.getElementsByTagName(sTagName);

	else if(obj.all)

		return obj.all.tags(sTagName);

	return null;

}



function getElement(sID)

{

	if(document.getElementById)

		return document.getElementById(sID);

	else if(document.all)

		return document.all(sID);

	return null;

}



function getParentNode(obj)

{

	if(obj.parentNode)

		return obj.parentNode;

	else if(obj.parentElement)

		return obj.parentElement;

	return null;

}



function getChildNodes(obj)

{

	if(obj.childNodes)

	{

		var children = new Array();

		for (var i = 0; i < obj.childNodes.length; i++)

		{

			if (obj.childNodes[i].nodeType == 1)

				children[children.length] = obj.childNodes[i];

		}

		return children;

	}

	else if(obj.children)

		return obj.children;

	return null;	

}



function removeThis(obj)

{

	if(obj.parentNode)

		obj.parentNode.removeChild(obj);

	else

		obj.outerHTML="";

}



function TextPopup( el )

{

	if (!gbBsIE4 && !gbBsOpera7 && !gbBsSafari && !gbBsNS6 && !gbBsKonqueror3 )

		return;

	

	if (window.event)

		window.event.cancelBubble = true;



	if( typeof(el) == "string" )

		el = getElement(el);



	if (!el||el==window)

		return;



	for(var i=0; i<getChildNodes(el).length; i++)

	{

		var child = getChildNodes(el)[i];

		if( child && (child.tagName == "IMG") )

		{

			if(child.className == "Twisties")

			{

				if( child.style && (child.style.display == "") )

					child.style.display = "none";

				else if(child.style)

					child.style.display = "";

			}

		}



		if( child && (child.tagName == "SPAN") )

		{

			if(child.className == "MTText")

			{

				if( child.style && (child.style.display == "") )

					child.style.display = "none";

				else if(child.style)

					child.style.display = "";

			}

		}

	}

	

	var src = null;	

	if(!src&&el.id)

	{

		for (var i=0;i<gPopupData.length;i++)

			if (gPopupData[i].el==el.id)

			{

				src=gPopupData[i].popupId;

				break;

			}

	}

	if(!src)

		return;

		

	var name = src;

	if( src.substr(0,1) == "#" ) 

	name = src.substr(1, src.length-1);



	var srcDiv = getElement(name);

	if( !srcDiv )

		return;



	if( srcDiv )

	{

		if( srcDiv.style.display == "" )

			srcDiv.style.display = "none";

		else

		{

			if(srcDiv.className == "expandtext")

			{

				var inner = RetrieveTextInner(srcDiv);

				if( inner == "" )

					inner = srcDiv.innerHTML;

				if(inner.indexOf("&nbsp;") != 0 && inner.indexOf(" ") != 0 && inner.indexOf("&#160;"))

				{

					//insertAdjacentHTML(srcDiv, 'afterBegin', "&nbsp");

					try

					{

						if(srcDiv.childNodes)

						{

							var firstChild = srcDiv.childNodes[0];

							var newText = document.createTextNode(" ");

							srcDiv.insertBefore(newText, firstChild);

						}

					}

					catch(e)

					{

					}

				}

			}



			srcDiv.style.display = "";

		}

	}

	if(gbBsIE4)

		event.returnValue=false;

	return;

}



function kadovTextPopup( el )

{

	TextPopup( el );

}



function FindParentParagraph( el )

{

	if( typeof(el) == "string" )

		el = getElement(el);

	if( (!el) || el.tagName == "BODY" )

		return null;

	if( IsParagraph(getParentNode(el)) )

		return getParentNode(el);

	else

		return FindParentParagraph( getParentNode(el) );

}



function kadovFindParentParagraph( el )

{

	return FindParentParagraph( el );

}



//Begin HTML code invoked function

function RegisterEventHandler( obj, strEvent, strEventHandler )

{

	CCSSP.RegisterEventHandler( obj, strEvent, strEventHandler );

}



function kadovRegisterEventHandler( obj, strEvent, strEventHandler )

{

 RegisterEventHandler( obj, strEvent, strEventHandler );

}





function textPopupData(el, popupId)

{

	this.el = el;

	this.popupId = "#"+popupId;

}



var gPopupData = new Array();



function TextPopupInit( el, popupId)

{

	if (!gbBsIE4 && !gbBsOpera7 && !gbBsSafari && !gbBsNS6 && !gbBsKonqueror3)

		return;

		

	if( typeof(el) == "string" )

	{

		if (popupId)

		{

			gPopupData[gPopupData.length]=new textPopupData(el, popupId);

		}

		el = getElement(el);

	}

		

	if( el != null )

	{

		CCSSP.RegisterEventHandler( el, "onclick", "TextPopup(\"" + el.id +"\");" );

		CCSSP.RegisterEventHandler( window, "onload", "TextPopupOnLoad(\"" + el.id +"\");" );

	}

}



function kadovTextPopupInit( el, popupId)

{

	return TextPopupInit( el, popupId);

}

//End HTML code invoked function



//End to support extended and dropdown text effects.



//Begin to convert iWrite format to RoboEditor Format for DHTML effects

function InitTriggersInHead( )

{

  if( Object.xDelayedInitElements )

  {

     var x = Object.xDelayedInitElements;

     for(i=0; i<x.length; i++)

     	InitTrigger( x[i] );

  }

}



function kadovInitTriggersInHead( )

{

	InitTriggersInHead( );

}



//Begin HTML code invoked function

function FilePopupInit( el )

{

	if( typeof(el) == "string" )

		el = getElement(el);



	if( el != null )

		CCSSP.RegisterEventHandler( el, "onmouseover", "BSPSPopupOnMouseOver(event);" );

}

function kadovFilePopupInit( el )

{

	FilePopupInit( el );

}



function InitTrigger( element, a_targets )

{

//	if( !gbBsIE4 )

	//	return;

	var srcElement = element;

	if( typeof(srcElement) == "string" )

	{

		srcElement = getElement(element,0);

		if(srcElement == null)

			return;

	}

	

	//if( !IsParentVisible(srcElement) )

	//	return;

	

	var targets = null;

	if(typeof(a_targets) != "undefined")

		targets = a_targets;

	if(!targets)

		targets = getAttribute(srcElement, "x-targets" );

	if (!targets)

		targets = getAttribute(srcElement.style,"x-targets");

	if (!targets)

		return;	

	var arrOneTarget = targets.split( "," );

	for( var i = 0; i < arrOneTarget.length; i ++ )

		bsscFXInit( element, arrOneTarget[i], null, null, null, null );

}



function kadovInitTrigger( element )

{

	InitTrigger( element )

}



function IsParentVisible( el )

{

	if( typeof(el) == "string" )

		el = getElement(el);

	if( (!el) || el.tagName == "BODY" )

		return true;

	if( el.style.display == 'none' ) //el.visibility == 'hidden' || 

		return false;

	else

		return IsParentVisible( getParentNode(el) );

}



function kadovIsParentVisible( el )

{

	return IsParentVisible( el );

}

function InitEffects( element, effectsList )

{

	//if( !gbBsIE4 )

	//	return;

	var srcElement = element;

	if( typeof(srcElement) == "string" )

	{

		srcElement = getElement(element,0);

		if(srcElement == null)

			return;

	}

	

	//if( !IsParentVisible(srcElement) )

	//	return;



	if(effectsList)

	{

		//srcElement.setAttribute("style", effectsList);

		var str = effectsList;

		var nStart = 0;

		var indx = str.indexOf(":", nStart);

		var effect = null;

		var value = null;

		while(nStart >= 0 && indx > 0 && indx < str.length)

		{

			effect = effectsList.substr(nStart, indx-nStart);

			var indx2 = str.indexOf(";", nStart);

			if(indx2 == -1)

				indx2 = str.length;

			value = effectsList.substr(indx+1, indx2);

			if(effect && value)

			    setAttribute(srcElement,effect, value);

			nStart = effectsList.indexOf("x-on", indx2+1);

			indx = str.indexOf(":", nStart);

		}

		

	}

	

	InitEffect( srcElement, "x-on-hover" );

	InitEffect( srcElement, "x-on-pageclick" );

	InitEffect( srcElement, "x-on-pageload" );

	InitEffect( srcElement, "x-on-trigger-1" );

	InitEffect( srcElement, "x-on-trigger-2" );

}



function kadovInitEffects( element )

{

	InitEffects( element );

}

//End HTML code invoked function



function InitEffect( element, prop )

{

	var values = null;

	if( getAttribute(element,prop))		

		values = getAttribute(element, prop );	

	else if( getAttribute( element, "currentStyle" )  && element.currentStyle.getAttribute)

		values = element.currentStyle.getAttribute( prop );

	else  if (element.style.getAttribute)

		values = element.style.getAttribute( prop );

		

	if( !values )

		return;

    

	var functions = new Array();

	var nIdx = 0, nStart = 0;

	var nNext = values.indexOf( "\)", 0);

	while( nNext >= 0 && nNext < values.length )

	{

		functions[nIdx] = values.substr( nStart, nNext-nStart+1);

		nStart = nNext + 1;

		nIdx++;

		nNext = values.indexOf( "\)", nStart);

	}

		

	for( var i=0; i<functions.length; i++)

	{

		var id = getAttribute(element, "id" );

		var translatedProp = TranslateProp(prop);



		var lp = functions[i].indexOf( "(" );

		var fnname = functions[i].substring(0, lp);

		var srcargs = functions[i].substring(lp+1, functions[i].length-1);

		

		var nClickTimes = 1;

		var arrForClickCount = srcargs.split( "," );

		for( var j = 0; j < arrForClickCount.length; j++ )

		{// to locate and get the "clicks=99" settings

			var nPageClick = arrForClickCount[j].indexOf("clicks");

			if( nPageClick >= 0 )

			{

				nPageClick = arrForClickCount[j].indexOf("=");

				if( nPageClick > 0 )

				{

					nClickTimes = arrForClickCount[j].substring( nPageClick + 1, arrForClickCount[j].length) * 1;

					break;

				}

			}

		}

		var args = srcargs;

		if( j < arrForClickCount.length )

		{// to strip out the "clicks=99" from the arguments string

			args = "";

			for( var k = 0; k < arrForClickCount.length; k ++ )

			{

				if( k != j )

				{

					args += arrForClickCount[k];

					if( k < arrForClickCount.length - 1 )

						args += ",";

				}

			}

		}

		bsscFXInit( null, id, translatedProp, fnname, args, nClickTimes );

	}

}



function kadovInitEffect( element, prop )

{

	InitEffect( element, prop );

}



function TranslateProp( prop )

{

	switch( prop )

	{

	case "x-on-hover" :     return "bsschover";

	case "x-on-pageclick" : return "bsscpageclick";

	case "x-on-pageload" :  return "bsscpageload";

	case "x-on-trigger-1" : return "bssctrigger1";

	case "x-on-trigger-2" : return "bssctrigger2";

	}

	return null;

}



function kadovTranslateProp( prop )

{

	return TranslateProp( prop );

}



//End to convert iWrite format to RoboEditor Format for DHTML effects



//Begin the definition of one entry to DHTML effects

function bsscFXInit( trigger_ID, target_ID, event_type, 

	action_type, action_setting, event_addional )

{

	//if( typeof(target_ID) != "string" )//MUST have a target_ID

	//	return; // we don't support Navigator yet

	

	if( typeof(event_type) == "string" )

		event_type = event_type.toLowerCase();

	if( typeof(action_type) == "string" )

		action_type = action_type.toLowerCase();

	if( typeof(action_setting) == "string" )

		 action_setting = action_setting.toLowerCase();

	

	// to get the target element then add it to the target list

	var eleTarget = CCSSP.GetObject( target_ID );

	if( (eleTarget != null) && (event_type != null) && (action_type != null) )

	{

		

		CEngine.AddOneTarget( target_ID, eleTarget );

		CEngine.BuildTargetObject(target_ID, event_type, action_type, action_setting, event_addional);

	}

	

	// to validate the trigger_ID parameter

	if( typeof(trigger_ID) == "string" && trigger_ID != "" )

		CEngine.BuildTriggerObject( trigger_ID, target_ID );

}	

//End the definition of one entry to DHTML effects



/// Section End  - DHTM (JavaScript 1.2)



/// Section Begin  - CCSSP DHTM (JavaScript 1.2)



//Begin JavaScript libary for cross-platform positioning object.

function CCSSP(){} // constructor of CCSSP class



CCSSP.GetObject = function( obj )

{//convert object name string or reference into a valid object reference

	if( typeof(obj) == "object" )

		return obj;

	else if( typeof(obj) == "string" && obj != "")

	{

		if (gbBsNS6)

		    return getElement(obj);	

		else if( gbBsNS4 )

			return eval("document." + obj);

		else

			return eval("document.all(\"" + obj + "\")");

	}

	else

		return null;

}



CCSSP.MoveObjectTo = function(obj, x, y)

{//positioning an object at a specific pixel coordinate

	if( gbBsNS4 && !gbBsNS6) 

		obj.moveTo(x,y);

	else

	{

		if (x == '')

	        x = 0 ;

	    if (y == '')

	        y = 0 ;

	    obj.style.left = parseInt(x) + 'px';

	    obj.style.top = parseInt(y) + 'px'; 

	}

}



CCSSP.SetTimer = function(obj, timeout)

{

	if( obj.timer == null )

	{

		if(gbAIR)

		{

			obj.timer = setInterval(function(){CEngine.PerformAnimation( obj.aniIndex)}, timeout );

		}

		else

			obj.timer = setInterval("CEngine.PerformAnimation(" + obj.aniIndex + ")", timeout );

	}

}





CCSSP.MoveObjectBy = function(obj, dx, dy)

{//moveing a object by x and/or y pixel

	if (gbBsNS6)

	{

	    var left = parseInt(obj.style.left);

	    obj.style.setProperty('left',(left + dx ) + 'px',0) ;

	    var top =  parseInt(obj.style.top);

	    obj.style.setProperty('top' , (top + dy) + 'px' ,0);

	}

	else if( gbBsNS4 )

		obj.moveBy(dx,dy);

	else

	{

		obj.style.pixelLeft += dx;

		obj.style.pixelTop += dy;

	}

}



CCSSP.SetObjectBGColor = function(obj, color)

{//set the background color of an object

	if  (gbBsNS6)

	    obj.style.setProperty( "background-color" , color , 0);

	else if( gbBsNS4 )

		obj.bgColor = color;

	else

		obj.style.backgroundColor = color;

}



CCSSP.ShowObject = function(obj, bShow)

{// set the object to be visible or invisible

	if (gbBsNS6)

	    obj.style.setProperty('visibility', (bShow == true) ? 'visible' : 'hidden',null);

	else if( gbBsNS4 )

		obj.visibility = (bShow == true) ? 'show' : 'hide';

	else

		obj.style.visibility = (bShow == true) ? 'visible' : 'hidden';// when hidden, it still occupy some space.

}



CCSSP.GetObjectLeft = function(obj)

{// retrieve the x coordinate of a posionable object

	if (gbBsNS6)

	    return obj.style.left ;

	else if( gbBsNS4 )

		return obj.left;

	else

		return obj.style.pixelLeft;

}



CCSSP.GetObjectTop = function(obj)

{// retrieve the y coordinate of a posionable object

	if (gbBsNS6)

	    return obj.style.top ;

	else if( gbBsNS4 )

		return obj.top;

	else

		return obj.style.pixelTop;

}



CCSSP.GetObjectContainLeft = function(obj)

{// retrieve the x coordinate of a posionable object relative to it's parent element

	if( typeof(obj.pageX) != 'undefined')

		return obj.pageX;

	else if( typeof(obj.clientLeft) != 'undefined' )

		return obj.clientLeft;

	else

	    return obj.offsetLeft;	

}



CCSSP.GetObjectWindowLeft = function(obj)

{// retrieve the x coordinate of a posionable object relative to browser window

	if( gbBsNS4 && !gbBsNS6)

		return obj.pageX;

	else

	{

		var nOffsetWindowLeft = 0;

		for(var element = obj; element; element = element.offsetParent)

			nOffsetWindowLeft += CCSSP.GetObjectContainLeft(element);

		return nOffsetWindowLeft;

	}

}



CCSSP.GetObjectContainTop = function(obj)

{// retrieve the y coordinate of a posionable object relative to it's parent element

	if( typeof(obj.pageY) != 'undefined')

		return obj.pageY;

	else if( typeof(obj.clientTop) != 'undefined' && obj == document.body)

		return obj.clientTop;

	else

		return obj.offsetTop;	

}



CCSSP.GetObjectWindowTop = function(obj)

{// retrieve the y coordinate of a posionable object relative to browser window

	if( gbBsNS4 && !gbBsNS6)

		return obj.pageY;

	else

	{

		var nOffsetWindowTop = 0;

		for(var element = obj; element; element = element.offsetParent)

			nOffsetWindowTop += CCSSP.GetObjectContainTop(element);

		return nOffsetWindowTop;

	}

}



CCSSP.GetObjectHeight = function(obj)

{// retrieve the height of a posionable object

	if( gbBsNS4 && !gbBsNS6)

		return obj.clip.height;

	else

		return obj.offsetHeight;

}



CCSSP.GetObjectWidth = function(obj)

{// retrieve the width of a posionable object

	if( gbBsNS4 && !gbBsNS6)

		return obj.clip.width;

	else

		return obj.offsetWidth;

}



CCSSP.RegisterEventHandler = function( srcObj, rawEventName, funcHandler )

{ // to add the "funcHandler" as the "rawEventName" 's handler to the "srcObj" object,the original event handler will be combined



	if( srcObj == window && rawEventName == 'onload' )

	{

		var bSet = false;

		if( window.addEventListener )

		{

			window.addEventListener( 'load', new Function("event", funcHandler ),false);

			bSet = true;

		}

		else if( window.attachEvent )

		{

			window.attachEvent('onload', new Function("event", funcHandler ), false);

			bSet = true;

		}

		

		if( bSet )

			return;

	}

	

	if (gbBsNS4 && !gbBsNS6)

		return ;

		

	var oldHandler = "";



	if (gbBsMac &&gbBsIE4&&!gbBsIE5)

	{

		if (typeof(srcObj[rawEventName.toLowerCase()])=="unknown")

		{ //search for <SCRIPT> tag which define the event handler

			for( var i = 0; i < document.scripts.length; i++ ) 

			{

				var script = document.scripts[i];

				if( (script.htmlFor == srcObj.id || script.htmlFor == srcObj ) && script.event == rawEventName )

				{

					oldHandler = script.innerHTML;

					break;

				}

			}

		}

	}

	else

	{

		var oldInlineHandler = srcObj[rawEventName.toLowerCase()];

		if( oldInlineHandler != null && typeof(oldInlineHandler) != "undefined")

		{

			var functionDefinition = oldInlineHandler.toString();

			var bodyStart = functionDefinition.indexOf( "{" );

			var bodyEnd = functionDefinition.lastIndexOf( "}" );

			if( bodyStart > 0 || bodyEnd > bodyStart )

				oldHandler = functionDefinition.substr( bodyStart + 1, bodyEnd - bodyStart - 2 );

		}

		else if( gbBsIE4 )

		{ //search for <SCRIPT> tag which define the event handler

			for( var i = 0; i < document.scripts.length; i++ ) 

			{

				var script = document.scripts[i];

				if( (script.htmlFor == srcObj.id || script.htmlFor == srcObj ) && script.event == rawEventName )

				{

					oldHandler = script.innerHTML;

					break;

				}

			}

		}

	}

	if( oldHandler.indexOf(funcHandler) >= 0 )

		return;// to prevent register the funtion twice.



	if( gbBsNS4 ) // only "onload, onresize, onfocus" apply to window

	{// other raw events will apply to layer

		var noOn = rawEventName.substring(2, rawEventName.length);

		if( typeof(noOn) == "string" && noOn.length > 3 ) {

			if (srcObj.captureEvents)

				srcObj.captureEvents( Event[noOn.toUpperCase()] );

		}

	}

	

	var newHandler = oldHandler;

	if( newHandler.length == 0 )

		newHandler = funcHandler;

	else

		newHandler += "; " + funcHandler;	

	if ((gbBsNS6)&&(srcObj.addEventListener))

	    srcObj.addEventListener( noOn.toLowerCase(), new Function("event", newHandler ),false);

	else

	    srcObj[rawEventName.toLowerCase()] = new Function( newHandler );	

}



CCSSP.GetWindowHeight = function()

{// retrieve the height of available content in browser window

	if( gbBsNS4 )

		return window.innerHeight;

	else

		return document.body.clientHeight;

}



CCSSP.GetWindowBottom = function()

{// retrieve the bottom postion of browser window

	if( gbBsNS4 )

		return window.outerHeight + window.pageYOffset;

	else

		return document.body.clientHeight + getScrollTop();

}



CCSSP.GetWindowWidth = function()

{// retrieve the width of available content in browser window

	if( gbBsNS4 )

		return window.innerWidth;

	else

		return document.body.clientWidth;

}



CCSSP.GetWindowRight = function()

{// retrieve the right postion of browser window

	if( gbBsNS4 )

		return window.outerWidth + window.pageXOffset;

	else

		return document.body.clientWidth + getScrollLeft();

}



CCSSP.TrimString = function( objString, subtrim )

{// to trim the "subtrim" in the beginning and ending of a string object

	if( typeof(subtrim) != "string" || subtrim == null )

		return objString;

	var strHead = objString.substring(0, 1);

	var strRear = objString.substring(objString.length-1, objString.length);

	if( strHead != subtrim && strRear != subtrim )

		return objString;

	

	var spacePos = objString.indexOf(subtrim);

	if( spacePos < 0 )

		return objString;

	else if( spacePos == objString.length - 1 )

		return objString.substring(0, spacePos);

	else

	{

		var newString = objString.substring( spacePos + 1, objString.length);

		return CCSSP.TrimString( newString, subtrim );

	}

}



CCSSP.TrimSpace = function( objString )

{

	var Trim1 = CCSSP.TrimString( objString, " ");

	if( typeof(Trim1) != "string" || Trim1 == null )

	    return Trim1;

	var strHead = Trim1.substring(0, 1);

	if(strHead == "\"")

	    return CCSSP.TrimString( Trim1, "\"");

	return CCSSP.TrimString( Trim1, "\'");

}



CCSSP.GetEventElement = function( navEventObject )

{// to get the element who fired the current event

	if(gbBsNS4) 

		return navEventObject.target;

	else

		return event.srcElement;

}



CCSSP.PrepareFilter = function( Obj )

{//to prepare for making the filter work

	Obj.style.filter = "";

	if(Obj.style.position == "absolute" )

		return;

	if(gbBsIE7)

	{

		if( Obj.style.zoom != "")

			return;

		Obj.style.zoom = 1;

	}

	else

	{

		if(Obj.style.width != "" || Obj.style.height != "")

			return;

		Obj.style.height = CCSSP.GetObjectHeight(Obj);

	}

}



CCSSP.IsDescendant = function( progenitor, progeny )

{

	if( typeof(progeny) == "undefined" || progeny == null )

		return false;

	else if( progeny == progenitor )

		return true; 

	else if( progeny.id == progenitor.id ) 

		return true; 

	else if( getParentNode(progeny) == getParentNode(progenitor))

		return false;

	else

		return CCSSP.IsDescendant( progenitor, getParentNode(progeny));

}



CCSSP.IsTextTag = function( Obj )

{

	if( typeof( Obj.tagName ) == "undefined" )

		return false;

	return( Obj.tagName.indexOf("H") == 0 || Obj.tagName == "P" || 

			Obj.tagName == "FONT" || Obj.tagName == "SPAN" );

}



//End JavaScript libary for cross-platform positioning object.



/// Section End  - CCSSP DHTM (JavaScript 1.2)



/// Section Begin  - CCSSP DHTM 1 (JavaScript 1.2)



//Begin the definition of class CTrigger

function CTrigger( TriggerElement )

{

	// object : the trigger element. Never be null. 

	this.eleTrigger = TriggerElement;

	

	// number : the click counter number: only 3 values: 0,1,2;

	this.nCounter = 0; 

	

	//object as associative array of string:

	// the associate target ID strings; one element at least.			

	this.objStrTarget = new Object();

	this.eleTrigger.style.cursor = "pointer";

	if( this.eleTrigger.tagName == "AREA" && getAttribute(this.eleTrigger,"href") == "" )

		setAttribute(this.eleTrigger , "href", "#"); // to make a hand cursor for image map

}



CTrigger.prototype.AddTargetID = function( strTargetID )

{// add one target ID string to the objStrTarget

	if( typeof(strTargetID) != "string" )

		return ;

	if( typeof(this.objStrTarget[strTargetID]) != "string" )

		this.objStrTarget[strTargetID] = strTargetID;

}



CTrigger.prototype.OnTriggerClick = function(event)

{// to activate all asociated target

	var strEventType = ( (this.nCounter++)% 2 == 0 ) ? 

		"bssctrigger1" : "bssctrigger2";

		

	// to enumerate associative target element's ID string

	for( var strTargetID in this.objStrTarget ) 

		CEngine.SendEventToOneTarget( strTargetID, strEventType ,event);

}

//End the definition of class CTrigger



//Begin the definition of class CTarget

function CTarget( TargetElement )

{

	// object : the target element. Never be null.

	this.eleTarget = TargetElement;

	this.objManager = new Object(); // object: the event manager

} 



CTarget.nPageClickCounter = 0;// static class property.



CTarget.prototype.GetAgencyObject = function(str_action_type,action_setting )

{// return the action agency ( effect )object's refernece 

	switch( str_action_type )

	{

	case "show":return new CAgencyShow( this.eleTarget, true ) ;

	case "hide":return new CAgencyShow( this.eleTarget, false ) ;



    case "flyin" : 

    	return new CAgencyFly(this.eleTarget, action_setting, true);

    case "flyout" : 

    	return new CAgencyFly(this.eleTarget, action_setting, false);

    case "spiralin" : 

    	return new CAgencySpiral(this.eleTarget, action_setting, true);

    case "spiralout" : 

    	return new CAgencySpiral(this.eleTarget, action_setting, false);

    case "zoomin" :

    	return new CAgencyZoom(this.eleTarget, action_setting, true);

    case "zoomout" : 

    	return new CAgencyZoom(this.eleTarget, action_setting, false);

    case "elastic" : 

		return new CAgencyElastic(this.eleTarget, action_setting);

		

    case "fadein" : 

    	return new CAgencyAlpha(this.eleTarget, action_setting, true) ;

    case "fadeout" :

    	return new CAgencyAlpha(this.eleTarget, action_setting, false) ;

    case "rockrollstatic" :

    case "rockroll" :

    	return  new CAgencyWave(this.eleTarget, action_setting, false) ;

 

    case "glow":

    	return  new CAgencyGlow(this.eleTarget,action_setting);

    case "dropshadow":

    	return new CAgencyDropShadow(this.eleTarget,action_setting);

    case "transition" :

    	return new CAgencyRevealTrans(this.eleTarget,action_setting) ;

    case "blur" :

    	return  new CAgencyBlur(this.eleTarget,action_setting) ;



    case "fliph" : // all these 4 do NOT need any parameters

    case "flipv" :

    case "invert":

    case "gray" :

    	return new CAgencyChangeFilter(this.eleTarget, str_action_type) ;

    

    case "fontchange": // the effects below change the style on the fly, so won't work in Navigator

    	return new CAgencyFontChange(this.eleTarget,action_setting) ;

    case "boderchange": 

    case "stylechange":

    	return new CAgencyChangeStyle(this.eleTarget,action_setting);



	default: return null;

	}

}



CTarget.prototype.SetEventManager = function( 

	one_event_type,str_action_type,action_setting,event_additional)

{// to set the event manager with specified action 

	if( typeof( one_event_type ) != "string" ||	

		typeof( str_action_type ) != "string"||

		typeof( action_setting ) != "string" )

		return false;

	if( typeof(this.objManager[one_event_type]) == "undefined" )

	{

		this.objManager[one_event_type] = new Object();

		this.objManager[one_event_type].length = 0;

	}

	

	var eventAgency = this.GetAgencyObject(str_action_type,action_setting);

	if( eventAgency != null )

	{

		var ct = this.objManager[one_event_type].length ++;

		this.objManager[one_event_type][ct] = eventAgency;

		

		if( one_event_type == "bsscpageclick" )

		{// to deal with the "number of pageclick" stuff

			if( typeof(event_additional) == "number" )

				this.objManager[one_event_type][ct].nPageClick = event_additional;

			else // set the default number 

				this.objManager[one_event_type][ct].nPageClick = 1;

			

			if( (typeof(this.objManager.nMinPageClickIndex) == "undefined") ||

			    (this.objManager[one_event_type][ct].nPageClick < 

					this.objManager[one_event_type][this.objManager.nMinPageClickIndex].nPageClick) )

				this.objManager.nMinPageClickIndex = ct;

		}

		

		//hide the object blindly,SetState function will take care of the final correct state

		if( ((one_event_type == "bsscpageclick") && 

			 (this.objManager[one_event_type][ct].nPageClick == 1)) ||

			one_event_type == "bsscpageload" ||

			one_event_type == "bssctrigger1" )

			CCSSP.ShowObject( this.eleTarget, false );

		

		if( one_event_type == "bssctrigger1" || one_event_type == "bssctrigger2" )

			if( typeof( this.strTriggerEvent ) == "undefined" )

				this.strTriggerEvent = ( one_event_type == "bssctrigger1" ) ? "bssctrigger2" : "bssctrigger1";

			

		return true;

	}

	return false;

}



CTarget.prototype.OnEvent = function( strBsscEvent,event )

{// response to the event ( bssc format )

	if( typeof(this.objManager[strBsscEvent]) == "object" )

	{ // to get the event agency from the event manager

		var eventAgency = this.objManager[strBsscEvent];

		for( var i = 0; i < eventAgency.length; i++ )

		{

			if( strBsscEvent == "bsscpageclick" && 

			 	eventAgency[i].nPageClick != CTarget.nPageClickCounter )

				 continue;

			else if( strBsscEvent == "bsschover" && event.type == "mouseout" )

				eventAgency[i].EndEffect();

			else // to invoke the unified function in effect object	

				eventAgency[i].UpdateEffect(); 

		}

	}

}



CTarget.prototype.SetState = function( strBsscEvent )

{

	if( typeof(this.objManager[strBsscEvent]) != "object" )

		return false;



	// to get the event agency from the event manager

	var eventAgency = this.objManager[strBsscEvent];

	

	if( strBsscEvent == "bsscpageclick" )

	{// we only set the initial state for the minium number of pageclick 

		if (this.objManager.nMinPageClickIndex == 'undefined')

		    this.objManager.nMinPageClickIndex = 0 ;

		eventAgency[this.objManager.nMinPageClickIndex].PrepareEffect();

		return true;

	}

	else

	{

		for( var i = 0; i < eventAgency.length; i++ )

			eventAgency[i].PrepareEffect(); // to invoke the unified function in effect object	 

		if( i > 0 )

			return true;

		else

			return false;

	}

}

//End the definition of class CTarget



//Begin the definition of CEngine class

function CEngine(){}// all properities are going be "class" properities



// object : as associative array of trigger objects

CEngine.objTrigger = new Object();

// object : as associative array of target objects 

CEngine.objTarget = new Object(); 



// Array : each element is a CAgencyXXX animation object

CEngine.arrAnimation = new Array();

CEngine.PerformAnimation = function( nIndex )

{// animation : update effects function

	CEngine.arrAnimation[nIndex].UpdateEffect();

}



CEngine.AddOneTrigger = function(TriggerID,TriggerElement)

{// add one Trigger object into the trigger array

	if( typeof(TriggerID) != "string" || TriggerElement == null ||

	    typeof(TriggerElement) != "object" )

		return;

	if( typeof(CEngine.objTrigger[TriggerID] ) != "object" )

		CEngine.objTrigger[TriggerID] = new CTrigger(TriggerElement);

}

	

CEngine.AddOneTarget = function(TargetID, TargetElement)

{// add one Target object into the target array

	if( typeof(TargetID) != "string" || TargetElement == null ||

		typeof(TargetElement) != "object" )

		return;

	if( typeof(CEngine.objTarget[TargetID]) != "object" )

		CEngine.objTarget[TargetID] = new CTarget( TargetElement );	

}



CEngine.SendEventToOneTarget = function(strTargetID, strBsscEvent,event )

{// to activate one target object

	if( typeof(CEngine.objTarget[strTargetID]) == "object" ) 

	{

		if( strBsscEvent == "bssctrigger1" || strBsscEvent == "bssctrigger2" )

		{//now, the "bssctrigger1" and "bssctrigger2" work like a toggle

			if( strBsscEvent == CEngine.objTarget[strTargetID].strTriggerEvent )

				strBsscEvent = (strBsscEvent == "bssctrigger1") ? "bssctrigger2" : "bssctrigger1";

			CEngine.objTarget[strTargetID].strTriggerEvent = strBsscEvent;

		}

		CEngine.objTarget[strTargetID].OnEvent( strBsscEvent,event );

	}

}



CEngine.SendEventToAllTarget = function( strBsscEvent,event )

{ //to activate all target associative to the BSSC event

	for( var strTargetID in CEngine.objTarget ) //to enumerate all target

		CEngine.SendEventToOneTarget( strTargetID, strBsscEvent,event );

}



CEngine.SetOneTargetInitialState = function( strTargetID )

{// only invoked after ALL effects for the target have been set

	if( typeof(CEngine.objTarget[strTargetID]) == "object" ) 

	{// to get target object

		var objTarget = CEngine.objTarget[strTargetID];

		if( objTarget.SetState( "bsscpageload" ) == false )

		{

			objTarget.SetState( "bsscpageclick" );

			objTarget.SetState( "bssctrigger1" );

		}

	}

}



CEngine.AdjustPageClickCounter = function()

{

	var nAdjustedClickCounter = CTarget.nPageClickCounter;

	var bAdjusted = false;

	for( var strTargetID in CEngine.objTarget ) //to enumerate all target

	{// try to find the minum pageCliclConter greater than CTarget.nPageClickCounter

		var objEventPageClick = CEngine.objTarget[strTargetID].objManager.bsscpageclick;

		if( objEventPageClick != null )

		{

			for( var i = 0; i < objEventPageClick.length; i++ )

			{

				var nOtherPageClick = objEventPageClick[i].nPageClick;

				if( nOtherPageClick == CTarget.nPageClickCounter )

					return;

				if( nOtherPageClick > CTarget.nPageClickCounter )

				{

					if( !bAdjusted )

					{

						nAdjustedClickCounter = nOtherPageClick;

						bAdjusted = true;

					}

					else if( nOtherPageClick < nAdjustedClickCounter )

						nAdjustedClickCounter = nOtherPageClick;

				}

			}

		}

	}

	CTarget.nPageClickCounter = nAdjustedClickCounter;

}



CEngine.OnPageLoad = function(event)

{ 	

	// first, to set all target's initial state

	for( var strTargetID in CEngine.objTarget )

		CEngine.SetOneTargetInitialState( strTargetID );

	

	// to invoke all target's onpageload handler

	CEngine.SendEventToAllTarget( "bsscpageload",event );

}



CEngine.OnPageClick = function(event)

{ // to invoke all target's onpageclick handler

   	var src = CCSSP.GetEventElement( arguments[0] );

   	if( src == null )

		return;

		

	var objClickedTrigger = null;

	for( var strTriggerID in CEngine.objTrigger )

	{ // to detect which trigger is clicked

		if( CCSSP.IsDescendant( CEngine.objTrigger[strTriggerID].eleTrigger,src) )

		{

			objClickedTrigger = CEngine.objTrigger[strTriggerID];

			break;

		}

	}

	

	if( objClickedTrigger != null) // the clicked trigger found

		objClickedTrigger.OnTriggerClick(event);

	else // no trigger is clicked

	{ // to send PageClick event to all target

		CTarget.nPageClickCounter++;

		CEngine.AdjustPageClickCounter();

		CEngine.SendEventToAllTarget( "bsscpageclick" ,event);

	}

}	



CEngine.OnMouseOver = function(event)

{ // to invoke all target's onpageload handler

	var src = CCSSP.GetEventElement( arguments[0] );

	if( src == null )

		return;

		

	var strHoveredTargetID = null;

	for( var strTargetID in CEngine.objTarget )

	{ // to detect which Target is hovering on

		if( CCSSP.IsDescendant( CEngine.objTarget[strTargetID].eleTarget, src ) )

	    {

			strHoveredTargetID = strTargetID;

			break;

	    }

	}

	

	if( strHoveredTargetID != null ) // the hovered target found

		CEngine.SendEventToOneTarget( strHoveredTargetID, "bsschover",event );

}



CEngine.BuildTargetObject = function(target_ID,event_type,action_type,

			action_setting, event_additional)

{// to build target object 

	// to get the target object

	if( typeof( CEngine.objTarget[target_ID] ) != "object" )

		return false;// the engine's AddOneTarget function might have failed.

	var TargetObject = CEngine.objTarget[target_ID];

	

	// to prepare the parameters for the event manager

	var arrEvent = event_type.split("|"); // to split the combined event_type string

	var arrAction = action_type.split("|");//to split the combined action_type string

	for( var trim = 0; trim < arrEvent.length; trim++ )

		arrEvent[trim] = CCSSP.TrimSpace(arrEvent[trim]);

	

	for( trim = 0; trim < arrAction.length; trim++ )

		arrAction[trim] = CCSSP.TrimSpace(arrAction[trim]);

	

	var arrSetting = new Array(); 

	if( typeof(action_setting) == "string" )

		arrSetting = action_setting.split("|");// to split the combined action_setting string

	// to calibrate the arrays

	for( var i = arrSetting.length; i < arrAction.length; i++ )

	{

		if( typeof(arrSetting[i]) != "string" )

			 arrSetting[i] = "";

	}				 



	// to prepare for dealing with the absolute posioning element

	TargetObject.eleTarget.ABSX = CCSSP.GetObjectLeft( TargetObject.eleTarget );

	TargetObject.eleTarget.ABSY = CCSSP.GetObjectTop( TargetObject.eleTarget );



	if( arrEvent.length > 1 )

	{// if event is combined, it must be : "bssctrigger1 | bssctrigger2"

		if( arrAction.length != 2 )

			return false; // if event is combined, there must be 2 actions

		for( i = 0 ; i < 2; i++ )

		{

			if( TargetObject.SetEventManager(arrEvent[i], arrAction[i], 

				arrSetting[i], event_additional) == false )

				return false; // the event manager has not been set up

		}

	}

	else // the event_type string is not combined

	{

		for( i = 0 ; i < arrAction.length; i++ )

		{

			TargetObject.SetEventManager(event_type, arrAction[i], arrSetting[i], event_additional);

			// to validate the event manager

			if( typeof(TargetObject.objManager[event_type]) != "object" ||

					typeof(TargetObject.objManager[event_type][i]) != "object" )

				return false; // the event manager has not been set up

		}

	}

	return true;

}



CEngine.BuildTriggerObject = function(trigger_ID, target_ID)

{// to build the trigger object

	var arrTrigger = trigger_ID.split("|"); // to split the combined trigger_ID string

	for( var i = 0; i < arrTrigger.length; i ++ )

	{// to get the trigger element then add it to the trigger list

		arrTrigger[i] = CCSSP.TrimSpace( arrTrigger[i] );

		var eleTrigger = CCSSP.GetObject( arrTrigger[i] );

		if( eleTrigger == null )

			continue; // the trigger_ID string in the HTML code maybe wrong

		CEngine.AddOneTrigger( arrTrigger[i], eleTrigger );



		// to get the target object

		if( typeof( this.objTrigger[arrTrigger[i]] ) != "object" )

			continue;// the engine's AddOneTarget function might have failed.

		CEngine.objTrigger[arrTrigger[i]].AddTargetID( target_ID );

	}

}

//End the definition of CEngine class



/// Section End  - CCSSP DHTM 1 (JavaScript 1.2)



/// Section Begin  - CCSSP DHTM 2 (JavaScript 1.2)



//Begin the definition of CAgencyXXXX classes



//Begin of the CAgencyShow definition

function CAgencyShow( element, bIsShow )

{

	this.ele = element;

	this.bIsShow = bIsShow;

}



CAgencyShow.prototype.PrepareEffect = function()

{

	CCSSP.ShowObject( this.ele, !this.bIsShow );

}



CAgencyShow.prototype.UpdateEffect = function()

{

	CCSSP.ShowObject( this.ele, this.bIsShow );

}



CAgencyShow.prototype.EndEffect = function()

{

	CCSSP.ShowObject( this.ele, !this.bIsShow );

}

// End of the CAgencyShow definition



// Begin of CAgencyFly definition

function CAgencyFly( element, settings, bIsIn )

{

	this.ele = element;

	this.bIsIn = bIsIn;

	this.duration = 1000; // default

	this.direction = "right";



	var arrAllSet = settings.split(",");

	for( var i = 0; i < arrAllSet.length; i ++ )

	{// to retrieve the setting

		arrAllSet[i] = CCSSP.TrimSpace(arrAllSet[i]);

		var arrOneSet = arrAllSet[i].split("=");

		for( var j = 0; j < arrOneSet.length; j++ )

			arrOneSet[j] = CCSSP.TrimSpace(arrOneSet[j]);

		switch( arrOneSet[0] )

		{

		case "speed" : this.duration = 100000/arrOneSet[1]; break;

		case "direction" : this.direction = arrOneSet[1]; break;

		}

	}

		

	if( this.ele.style.position != "absolute" )

		this.ele.style.position = "relative";

	this.timer = null;

	this.aniIndex = CEngine.arrAnimation.length;

	CEngine.arrAnimation[this.aniIndex] = this;

}



CAgencyFly.prototype.PrepareEffect = function()

{

	CCSSP.ShowObject(this.ele, !this.bIsIn );

}



CAgencyFly.prototype.UpdateEffect = function()

{

	if( this.timer == null )

		this.ResetParameters();



	var percent = ((new Date()).getTime() - this.startTime)/this.duration;

	if( percent >= 1.0 )

		this.EndEffect();

	else

	{

		var newX = this.startX*(1.0-percent) +  this.finalX*percent;

		var newY = this.startY*(1.0-percent) +  this.finalY*percent;

		CCSSP.MoveObjectTo(this.ele, newX, newY);

		CCSSP.SetTimer(this,20);

	}

}



CAgencyFly.prototype.EndEffect = function()

{

	clearInterval( this.timer );

	this.timer = null;



	if( this.bIsIn ) // FlyIn

		CCSSP.MoveObjectTo(this.ele, this.finalX, this.finalY);

	else // FlyOut

		CCSSP.MoveObjectTo(this.ele, this.startX, this.startY);

	CCSSP.ShowObject(this.ele, this.bIsIn );

}



CAgencyFly.prototype.ResetParameters = function()

{

	this.PrepareEffect();

	CCSSP.ShowObject(this.ele, true );



	this.startX = 0;

	this.startY = 0;

	this.finalX = 0;

	this.finalY = 0; 

	

	var offsetLeft = CCSSP.GetObjectWindowLeft(this.ele) + this.ele.offsetWidth;

	var offsetTop = CCSSP.GetObjectWindowTop(this.ele) + this.ele.offsetHeight;

	var offsetRight = CCSSP.GetWindowRight();

	var offsetBottom = CCSSP.GetWindowBottom();



	if( this.bIsIn )

	{ // FlyIn

		this.finalX = this.ele.ABSX;

		this.finalY = this.ele.ABSY;



		switch( this.direction )

		{

		case "right": this.startX = offsetRight; this.startY = this.finalY; break;

		case "left": this.startX = -offsetLeft;  this.startY = this.finalY; break;

		case "down": this.startY = offsetBottom; this.startX = this.finalX; break;

		case "up":  this.startY = -offsetTop;    this.startX = this.finalX; break;

		case "downright":

  			this.startX = ( offsetBottom < offsetRight) ? offsetBottom : offsetRight;

			this.startY = this.startX;		break;

		case "upright":

  			this.startX = (offsetTop < offsetRight)? offsetTop : offsetRight;

			this.startY = -this.startX;		break;

		case "upleft":

			this.startX = -((offsetTop < offsetRight)? offsetTop : offsetRight);

			this.startY = this.startX;		break;

		case "downleft":

			this.startX = -(( offsetBottom < offsetRight) ? offsetBottom : offsetRight);

			this.startY = -this.startX;     break;

		}

	}

	else

	{ // FlyOut

		this.startX = this.ele.ABSX;

		this.startY = this.ele.ABSY;



		switch( this.direction )

		{

		case "right": this.finalX = offsetRight;  this.finalY = this.startY; break;

		case "left": this.finalX = -offsetLeft;   this.finalY = this.startY;  break;

		case "down": this.finalY = offsetBottom;  this.finalX = this.startX; break;

		case "up":  this.finalY = -offsetTop;     this.finalX = this.startX; break;

		case "downright":

  			this.finalX = ( offsetBottom < offsetRight) ? offsetBottom : offsetRight;

			this.finalY = this.finalX;		break;

		case "upright":

  			this.finalX = (offsetTop < offsetRight)? offsetTop : offsetRight;

			this.finalY = -this.finalX;		break;

		case "upleft":

			this.finalX = -((offsetTop < offsetRight)? offsetTop : offsetRight);

			this.finalY = this.finalX;		break;

		case "downleft":

			this.finalX = -(( offsetBottom < offsetRight) ? offsetBottom : offsetRight);

			this.finalY = -this.finalX;     break;

		}

	}

	CCSSP.MoveObjectTo(this.ele, this.startX, this.startY);

	this.startTime = (new Date()).getTime();

}

// End of the CAgencyFly definition



// Begin of CAgencySpiral

function CAgencySpiral( element, settings, bIsIn )

{

	this.ele = element;

	this.bIsIn = bIsIn;

	this.duration = 1000; // default



	var arrAllSet = settings.split(",");

	for( var i = 0; i < arrAllSet.length; i ++ )

	{// to retrieve the setting

		arrAllSet[i] = CCSSP.TrimSpace(arrAllSet[i]);

		var arrOneSet = arrAllSet[i].split("=");

		for( var j = 0; j < arrOneSet.length; j++ )

			arrOneSet[j] = CCSSP.TrimSpace(arrOneSet[j]);

		switch( arrOneSet[0] )

		{

		case "speed" : this.duration = 100000/arrOneSet[1]; break;

		}

	}



	if( this.ele.style.position != "absolute" )

		this.ele.style.position = "relative";

	this.timer = null;

	this.aniIndex = CEngine.arrAnimation.length;

	CEngine.arrAnimation[this.aniIndex] = this;

}



CAgencySpiral.prototype.PrepareEffect = function()

{

	CCSSP.ShowObject(this.ele, !this.bIsIn );

}



CAgencySpiral.prototype.UpdateEffect = function()

{

	if( this.timer == null )

		this.ResetParameters();



	var percent = ((new Date()).getTime() - this.startTime)/this.duration;

	if( percent >= 1.0 )

		this.EndEffect();

	else

	{

		var rf = (this.bIsIn)? (1.0 - percent) : percent; 

		var t = (1.0-rf) * 4.0 * Math.PI

		var rxP = (this.bIsIn)? this.startX : this.finalX; 

		var ryP = (this.bIsIn)? this.startY : this.finalY; 

		var rx = (Math.abs(rxP) < 200) ? Math.abs(rxP) : 200;

		var ry = (Math.abs(ryP) < 200) ? Math.abs(ryP) : 200;



		var newX = Math.ceil(-rf*Math.cos(t)*rx) + this.ele.ABSX;

		var newY = Math.ceil(-rf*Math.sin(t)*ry) + this.ele.ABSY;

		CCSSP.MoveObjectTo(this.ele, newX, newY);

		CCSSP.SetTimer(this,20);

	}

}



CAgencySpiral.prototype.EndEffect = function()

{

	clearInterval( this.timer );

	this.timer = null;

	

	if( this.bIsIn ) // In

		CCSSP.MoveObjectTo(this.ele, this.finalX, this.finalY);

	else // Out

		CCSSP.MoveObjectTo(this.ele, this.startX, this.startY);

	CCSSP.ShowObject(this.ele, this.bIsIn );

}



CAgencySpiral.prototype.ResetParameters = function()

{

	this.PrepareEffect();

	CCSSP.ShowObject(this.ele, true );

	this.startX = (this.bIsIn)? CCSSP.GetWindowRight() : this.ele.ABSX;

	this.startY = (this.bIsIn)? CCSSP.GetWindowBottom() : this.ele.ABSY;

	this.finalX = (this.bIsIn)? this.ele.ABSX : CCSSP.GetWindowRight();

	this.finalY = (this.bIsIn)? this.ele.ABSY : CCSSP.GetWindowBottom(); 

	

	CCSSP.MoveObjectTo(this.ele, this.startX, this.startY);

	this.startTime = (new Date()).getTime();

}

// End of CAgencySpiral



// Begin of CAgencyElastic

function CAgencyElastic( element, settings)

{

	this.ele = element;

	this.duration = 1000; // default

	this.direction = "right";



	var arrAllSet = settings.split(",");

	for( var i = 0; i < arrAllSet.length; i ++ )

	{// to retrieve the setting

		arrAllSet[i] = CCSSP.TrimSpace(arrAllSet[i]);

		var arrOneSet = arrAllSet[i].split("=");

		for( var j = 0; j < arrOneSet.length; j++ )

			arrOneSet[j] = CCSSP.TrimSpace(arrOneSet[j]);

		switch( arrOneSet[0] )

		{

		case "speed" : this.duration = 100000/arrOneSet[1]; break;

		case "direction" : this.direction = arrOneSet[1]; break;

		}

	}

		

	if( this.ele.style.position != "absolute" )

		this.ele.style.position = "relative";

	this.timer = null;

	this.aniIndex = CEngine.arrAnimation.length;

	CEngine.arrAnimation[this.aniIndex] = this;

}



CAgencyElastic.prototype.PrepareEffect = function()

{

	CCSSP.ShowObject(this.ele, false );

}



CAgencyElastic.prototype.UpdateEffect = function()

{

	if( this.timer == null )

		this.ResetParameters();



	var percent = ((new Date()).getTime() - this.startTime)/this.duration;

	if( percent >= 1.0 )

		this.EndEffect();

	else

	{

		var newX = this.startX;

		var newY = this.startY;

		var rf = Math.exp(-percent*3);

		var t = percent * 1.5 * Math.PI

		var rx = (Math.abs(this.startX) > Math.abs(this.startY)) ? this.startX : this.startY;

		switch (this.direction )

		{

		case "left":   

		case "right" : newX = rf*Math.cos(t)*rx + this.ele.ABSX; break;

		case "up":	   

		case "down" :  newY = rf*Math.cos(t)*rx + this.ele.ABSX; break;

		}

		CCSSP.MoveObjectTo(this.ele, newX, newY);

		CCSSP.SetTimer(this,20);

	}

}



CAgencyElastic.prototype.EndEffect = function()

{

	CCSSP.MoveObjectTo(this.ele, this.finalX, this.finalY);

	clearInterval( this.timer );

	this.timer = null;

}



CAgencyElastic.prototype.ResetParameters = function()

{

	CCSSP.ShowObject(this.ele, true );

	this.startX = this.ele.ABSX;

	this.finalX = this.ele.ABSX;

	this.startY = this.ele.ABSY;

	this.finalY = this.ele.ABSY;

	

	switch (this.direction)

	{ 

	case "left":  this.startX = -this.ele.offsetWidth; break;

	case "right": this.startX = this.ele.offsetWidth;  break;

	case "up":    this.startY = -this.ele.offsetHeight;break;

	case "down":  this.startY = this.ele.offsetHeight; break;

	}

	CCSSP.MoveObjectTo(this.ele, this.startX, this.startY);

	this.startTime = (new Date()).getTime();

}

// End of CAgencyElastic



// Begin of CAgencyZoom

function CAgencyZoom( element, settings, bIsIn)

{

	this.ele = element;

	this.duration = 1000; // default

	

	var arrAllSet = settings.split(",");

	for( var i = 0; i < arrAllSet.length; i ++ )

	{// to retrieve the setting

		arrAllSet[i] = CCSSP.TrimSpace(arrAllSet[i]);

		var arrOneSet = arrAllSet[i].split("=");

		for( var j = 0; j < arrOneSet.length; j++ )

			arrOneSet[j] = CCSSP.TrimSpace(arrOneSet[j]);

		switch( arrOneSet[0] )

		{

		case "speed" : this.duration = 100000/arrOneSet[1]; break;

		}

	}



	this.bIsIn = bIsIn;

	this.timer = null;

	this.aniIndex = CEngine.arrAnimation.length;

	CEngine.arrAnimation[this.aniIndex] = this;

}



CAgencyZoom.prototype.PrepareEffect = function()

{

	CCSSP.ShowObject(this.ele, false);

}



CAgencyZoom.prototype.UpdateEffect = function()

{

	if( this.timer == null )

		this.ResetParameters();



	var percent = ((new Date()).getTime() - this.startTime)/this.duration;

	if( percent >= 1.0 )

		this.EndEffect();

	else

	{

		var nFactorIn = Math.ceil(50+50*percent);

		var nFactorOut = Math.ceil(100+200*(1-percent));

		var AlterFontsize = ((this.bIsIn)? nFactorIn : nFactorOut) + "%";

		var AlterFactor = ((this.bIsIn)? nFactorIn : nFactorOut) / 100;

		

		this.UpdateEffectAllChildren(this.ele, AlterFontsize, AlterFactor);

		var arr ;

		if (this.ele.all)

		    arr = this.ele.all ;

		else

		    arr = this.ele.getElementsByTagName ('*');

		for(var index = 0; index < arr.length; index++)

			this.UpdateEffectAllChildren(arr[index], AlterFontsize, AlterFactor);

			

		CCSSP.SetTimer(this,20);

	}

}



CAgencyZoom.prototype.UpdateEffectAllChildren = function(child, FontSize, Factor)

{

	if( CCSSP.IsTextTag(child) )

		child.style.fontSize = FontSize;

	else

	{

		if( typeof(child.orgWidth) == "number" )

			child.style.width = Factor * child.orgWidth;

		if( typeof(child.orgHeight) == "number" )

			child.style.height = Factor * child.orgHeight;

	}

}



CAgencyZoom.prototype.EndEffect = function()

{

	this.EndEffectAllChildren(this.ele);

	var arr ;

	if(this.ele.all)

	    arr = this.ele.all ;

	else

	    arr = this.ele.getElementsByTagName('*');

	for(var index = 0; index < arr.length; index++)

		this.EndEffectAllChildren(arr[index]);

	

	clearInterval( this.timer );

	this.timer = null;

}



CAgencyZoom.prototype.EndEffectAllChildren = function( child )

{	

	if( CCSSP.IsTextTag(child) )

		child.style.fontSize = child.orgFontSize;

	else

	{

		if( typeof(child.intactWidth) != "undefined" )

		{

			child.width = child.intactWidth;

			child.height = child.intactHeight;

		}

		else if( typeof(child.style.intactPixelWidth) != "undefined" )

		{

			child.style.pixelWidth = child.style.intactPixelWidth;

			child.style.pixelHeight = child.style.intactPixelHeight;

		}

	}

}



CAgencyZoom.prototype.ResetParameters = function()

{

	this.PrepareEffect();

	this.ResetParametersAllChildren( this.ele );

	var arr ;

	if (this.ele.all)

	    arr = this.ele.all ;

	else

	    arr = this.ele.getElementsByTagName('*');

	for(var index = 0; index < arr.length; index++)

		this.ResetParametersAllChildren(arr[index]);

		

	this.startTime = (new Date()).getTime();

}



CAgencyZoom.prototype.ResetParametersAllChildren = function( child )

{

	CCSSP.ShowObject(child, true );

	if( (child.tagName == "DIV") && (getParentNode(child).tagName == "TD") )

		child.width = "100%";// if the div is inside a cell of table, we need the this hack

	

	if( CCSSP.IsTextTag(child) )

		child.orgFontSize = child.style.fontSize;

	else

	{

		if( child.width > "" || child.height > "" )

		{

			child.orgWidth = child.intactWidth = child.width;

			child.orgHeight = child.intactHeight = child.height;

		}

		else if( ( typeof(child.orgWidth) != "number" ) && (typeof(child.orgHeight) != "number") )

		{

			child.orgWidth = child.style.intactPixelWidth = child.style.pixelWidth;

			child.orgHeight = child.style.intactPixelHeight = child.style.pixelHeight;

		}

	}

}

// End of CAgencyZoom



//// the following effects will use IE's exclusive "filter" function ////

// Begin of CAgencyAlpha definition

function CAgencyAlpha( element, settings, bIsIn )

{// because of "visual filter" style, this won't work in Navigator

	this.ele = element;

	this.bIsIn = bIsIn;



	// to set the default value

	this.startOpacity = (this.bIsIn) ? 0 : 100;

	this.endOpacity = (this.bIsIn) ? 100 : 0;

	

	this.duration = 1000; // default

	

	var arrAllSet = settings.split(",");

	for( var i = 0; i < arrAllSet.length; i ++ )

	{// to retrieve the setting

		arrAllSet[i] = CCSSP.TrimSpace(arrAllSet[i]);

		var arrOneSet = arrAllSet[i].split("=");

		for( var j = 0; j < arrOneSet.length; j++ )

			arrOneSet[j] = CCSSP.TrimSpace(arrOneSet[j]);

		switch( arrOneSet[0] )

		{

		case "speed" : this.duration = 100000/arrOneSet[1]; break;

		}

	}

	

	this.timer = null;

	this.aniIndex = CEngine.arrAnimation.length;

	CEngine.arrAnimation[this.aniIndex] = this;

}



CAgencyAlpha.prototype.PrepareEffect = function()

{// to set the visual filter function

	// the visual filter ONLY work when set by "Width and Height" or

	// absolute position for DIV, SPAN and normal tag ( such as p )

	// but, "absolute" cause the following elements overlap, so:

	CCSSP.PrepareFilter( this.ele );

	CCSSP.ShowObject(this.ele, !this.bIsIn );

}



CAgencyAlpha.prototype.UpdateEffect = function()

{// to set the visual filter function

	if( this.timer == null )

		this.ResetParameters();

	if( typeof(this.ele.filters.alpha) != "object" )

	{

		this.EndEffect();

		return;

	}



	var percent = ((new Date()).getTime() - this.startTime)/this.duration;

	if( percent >= 1.0 )

		this.EndEffect();

	else if( typeof(this.ele.filters.alpha) == "object" )

	{

		this.ele.filters.alpha.opacity = this.startOpacity*(1.0-percent) + this.endOpacity*percent;

		CCSSP.SetTimer(this,20);

	}

}



CAgencyAlpha.prototype.EndEffect = function()

{// to remove the visual filter function

	clearInterval( this.timer );

	this.timer = null;

	this.ele.style.filter = "";

	CCSSP.ShowObject(this.ele, this.bIsIn );

}



CAgencyAlpha.prototype.ResetParameters = function()

{

	this.PrepareEffect();

	CCSSP.ShowObject(this.ele, true );

	this.ele.style.filter = "alpha(opacity=" + this.startOpacity + ")";

	this.startTime = (new Date()).getTime();

}

// End of the CAgencyAlpha definition



// Begin of CAgencyWave definition

function CAgencyWave( element, settings )

{// because of "visual filter" style, this won't work in Navigator

	this.ele = element;



	this.duration = 0; // default

	this.strength = 10;

	this.freq = 1;

	this.lightstrength = 1;

	

	var arrAllSet = settings.split(",");

	for( var i = 0; i < arrAllSet.length; i ++ )

	{// to retrieve the setting

		arrAllSet[i] = CCSSP.TrimSpace(arrAllSet[i]);

		var arrOneSet = arrAllSet[i].split("=");

		for( var j = 0; j < arrOneSet.length; j++ )

			arrOneSet[j] = CCSSP.TrimSpace(arrOneSet[j]);

		switch( arrOneSet[0] )

		{

		case "duration" : this.duration = 100000/arrOneSet[1]; break;

		case "strength" : this.strength = arrOneSet[1]; break;

		case "freq" : this.freq = arrOneSet[1]; break;

		case "lightstrength" : this.lightstrength = arrOneSet[1]; break;

		}

	}



	this.timer = null;

	this.aniIndex = CEngine.arrAnimation.length;

	CEngine.arrAnimation[this.aniIndex] = this;

}



CAgencyWave.prototype.PrepareEffect = function()

{// to set the visual filter function

	CCSSP.PrepareFilter(this.ele);



	CCSSP.ShowObject(this.ele, true );

}



CAgencyWave.prototype.UpdateEffect = function()

{// to set the visual filter function

	if( this.timer == null )

		this.ResetParameters();

	if( (typeof(this.ele.filters) == "undefined") || (typeof(this.ele.filters.wave) != "object" ) )

	{

		this.EndEffect();

		return;

	}



	if( this.duration > 0 )

	{

		var percent = ((new Date()).getTime() - this.startTime)/this.duration;

		if( percent >= 1.0 )

		{

			this.EndEffect();

			return;

		}

	}

	

	this.ele.filters.wave.phase += 5;

	this.ele.filters.wave.phase %= 100;

	CCSSP.SetTimer(this,50);

}



CAgencyWave.prototype.EndEffect = function()

{// to remove the visual filter function

	this.ele.style.filter = "";

	clearInterval( this.timer );

	this.timer = null;

}



CAgencyWave.prototype.ResetParameters = function()

{

	this.PrepareEffect();

	this.ele.style.filter = "wave(strength=" + this.strength + ",freq=" + 

	 this.freq +", lightstrength=" + this.lightstrength +",phase=0);";

	this.startTime = (new Date()).getTime();

}

// End of the CAgencyWave definition



// Begin of CAgencyGlow definition

function CAgencyGlow( element, settings )

{// because of "visual filter" style, this won't work in Navigator

	this.ele = element;



	// to set the default value

	this.glowColor = "green";

	this.glowStrength = "3";

	

	var arrAllSet = settings.split(",");

	for( var i = 0; i < arrAllSet.length; i ++ )

	{

		arrAllSet[i] = CCSSP.TrimSpace(arrAllSet[i]);

		var arrOneSet = arrAllSet[i].split("=");

		for( var j = 0; j < arrOneSet.length; j++ )

			arrOneSet[j] = CCSSP.TrimSpace(arrOneSet[j]);

		switch( arrOneSet[0] )

		{

		case "color" : this.glowColor = arrOneSet[1]; break;

		case "strength" : this.glowStrength = arrOneSet[1]; break;

		}

	}

}



CAgencyGlow.prototype.PrepareEffect = function()

{

	CCSSP.PrepareFilter(this.ele);

	CCSSP.ShowObject(this.ele, true );

	if( this.ele.style.backgroundColor != "" )

	{//style.backgroundColor somehow stop the visual filter

		this.ele.intactBackgroundColor = this.ele.style.backgroundColor;

		this.ele.style.backgroundColor = "";

	}

}



CAgencyGlow.prototype.UpdateEffect = function()

{// to set the visual filter function

	this.PrepareEffect();

	this.ele.style.filter = "glow(Color=" + this.glowColor + ", Strength=" + 

		this.glowStrength + ", enabled=true" +")";

}



CAgencyGlow.prototype.EndEffect = function()

{// to remove the visual filter function

	this.ele.style.filter = "";

	if( typeof(this.ele.intactBackgroundColor) != "undefined" )

		this.ele.style.backgroundColor = this.ele.intactBackgroundColor;

}

// End of the CAgencyGlow definition



// Begin of CAgencyDropShadow definition

function CAgencyDropShadow( element, settings )

{// because of "visual filter" style, this won't work in Navigator

	this.ele = element;



	// to set the default value

	this.shadowColor = "black"; 

	this.shadowOffx = "1";

	this.shadowOffy = "1";

	

	var arrAllSet = settings.split(",");

	for( var i = 0; i < arrAllSet.length; i ++ )

	{

		arrAllSet[i] = CCSSP.TrimSpace(arrAllSet[i]);

		var arrOneSet = arrAllSet[i].split("=");

		for( var j = 0; j < arrOneSet.length; j++ )

			arrOneSet[j] = CCSSP.TrimSpace(arrOneSet[j]);

		switch( arrOneSet[0] )

		{

		case "color" : this.shadowColor = arrOneSet[1]; break;

		case "offx" : this.shadowOffx = arrOneSet[1]; break;

		case "offy" : this.shadowOffy = arrOneSet[1]; break;

		}

	}

}



CAgencyDropShadow.prototype.PrepareEffect = function()

{

	CCSSP.PrepareFilter(this.ele);

	CCSSP.ShowObject(this.ele, true );

	

	if( this.ele.style.backgroundColor != "" )

	{//style.backgroundColor somehow stop the visual filter

		this.ele.intactBackgroundColor = this.ele.style.backgroundColor;

		this.ele.style.backgroundColor = "";

	}

}



CAgencyDropShadow.prototype.UpdateEffect = function()

{// to set the visual filter function

	this.PrepareEffect();

	this.ele.style.filter = "dropshadow(color=" + this.shadowColor + ", offx=" + 

		this.shadowOffx + ", offy=" + this.shadowOffy + ")";

}



CAgencyDropShadow.prototype.EndEffect = function()

{// to remove the visual filter function

	this.ele.style.filter = "";

	if( typeof(this.ele.intactBackgroundColor) != "undefined" )

		this.ele.style.backgroundColor = this.ele.intactBackgroundColor;

}

// End of the CAgencyDropShadow definition



// Begin of CAgencyRevealTrans definition

function CAgencyRevealTrans( element, settings )

{// because of "visual filter" style, this won't work in Navigator

	this.ele = element;



	// to set the default value

	this.duration = 1.0; //The value is specified in seconds.milliseconds format (0.0000).

	this.transition = 0;

	

	var arrAllSet = settings.split(",");

	for( var i = 0; i < arrAllSet.length; i ++ )

	{

		arrAllSet[i] = CCSSP.TrimSpace(arrAllSet[i]);

		var arrOneSet = arrAllSet[i].split("=");

		for( var j = 0; j < arrOneSet.length; j++ )

			arrOneSet[j] = CCSSP.TrimSpace(arrOneSet[j]);

		switch( arrOneSet[0] )

		{

		case "type" : this.transition = arrOneSet[1]; break;

		case "duration" : this.duration = 100/arrOneSet[1];	break;

		}

	}

}



CAgencyRevealTrans.prototype.PrepareEffect = function()

{

	CCSSP.PrepareFilter(this.ele);

	CCSSP.ShowObject( this.ele, false);

}



CAgencyRevealTrans.prototype.UpdateEffect = function()

{// to set the visual filter function

	if( typeof( this.ele.filters.RevealTrans ) == "object" )

	{

		if( this.ele.filters.RevealTrans.status == 2 )

			this.ele.filters.RevealTrans.stop();  

	}



	this.PrepareEffect();

	

	this.ele.style.filter = "RevealTrans(duration=" + this.duration + 

		", transition=" + this.transition + ")";

	

    if( typeof( this.ele.filters.RevealTrans ) == "object" )

    {

		this.ele.filters.RevealTrans.apply();

		CCSSP.ShowObject( this.ele, true);

		this.ele.filters.RevealTrans.play();  

	}

	else

		CCSSP.ShowObject( this.ele, true);

}



CAgencyRevealTrans.prototype.EndEffect = function()

{

    if( typeof( this.ele.filters.RevealTrans ) == "object" )

		this.ele.filters.RevealTrans.stop();  

	this.ele.style.filter = "";

}

// End of the CAgencyRevealTrans definition



// Begin of CAgencyBlur definition

function CAgencyBlur( element, settings )

{// because of "visual filter" style, this won't work in Navigator

	this.ele = element;



	// to set the default value

	this.strength = "5";

	this.direction = "90";

	

	var arrAllSet = settings.split(",");

	for( var i = 0; i < arrAllSet.length; i ++ )

	{

		arrAllSet[i] = CCSSP.TrimSpace(arrAllSet[i]);

		var arrOneSet = arrAllSet[i].split("=");

		for( var j = 0; j < arrOneSet.length; j++ )

			arrOneSet[j] = CCSSP.TrimSpace(arrOneSet[j]);

		switch( arrOneSet[0] )

		{

		case "strength" : this.strength = arrOneSet[1]; break;

		case "direction" : this.direction = arrOneSet[1]; break;

		}

	}

}



CAgencyBlur.prototype.PrepareEffect = function()

{

	CCSSP.PrepareFilter(this.ele);

	CCSSP.ShowObject(this.ele, true );

}



CAgencyBlur.prototype.UpdateEffect = function()

{// to set the visual filter function

	CCSSP.PrepareFilter(this.ele);

	this.ele.style.filter = "blur(strength=" + this.strength + 

		", direction=" + this.direction + ")";

}



CAgencyBlur.prototype.EndEffect = function()

{// to remove the visual filter function

	this.ele.style.filter = "";

}

// End of the CAgencyBlur definition



// Begin of CAgencyChangeFilter definition

function CAgencyChangeFilter( element, settings ) // flipH, flipV, invert, grey,

{// because of "visual filter" style, this won't work in Navigator

	this.ele = element;



	// to set the default value

	this.filterFunction = settings;

}



CAgencyChangeFilter.prototype.PrepareEffect = function()

{

	CCSSP.PrepareFilter(this.ele);

	CCSSP.ShowObject(this.ele, true );

}



CAgencyChangeFilter.prototype.UpdateEffect = function()

{// to set the visual filter function

	CCSSP.PrepareFilter(this.ele);

	this.ele.style.filter = this.filterFunction;

}



CAgencyChangeFilter.prototype.EndEffect = function()

{// to remove the visual filter function

	this.ele.style.filter = "";

}

// End of the CAgencyChangeFilter definition



// The effects below change the style on the fly, so they won't work in Navigator



// Begin of CAgencyFontChange definition, 

function CAgencyFontChange( element, settings )

{//this class can be replace by CAgencyChangeStyle,provided the "settings" is standard CSS string.

	this.ele = element;

	

	// to retrieve the original font style

	this.RetrieveOldFont( this.ele );

	

	// to set the default font to change

	this.newfontFamily = this.ele.oldFontFamily;

	this.newfColor = this.ele.oldColor;

	this.newtextDecoration = this.ele.oldTextDecoration;

	this.newfontWeight = this.ele.oldFontWeight;

	this.newfontStyle = this.ele.oldFontStyle;

	this.newfontSize = this.ele.oldFontSize;

	this.newBackgroundColor = this.ele.oldBackgroundColor;

	

	var arrAllSet = settings.split(",");

	for( var i = 0; i < arrAllSet.length; i ++ )

	{// to retrieve the setting

		arrAllSet[i] = CCSSP.TrimSpace(arrAllSet[i]);

		var arrOneSet = arrAllSet[i].split("=");

		for( var j = 0; j < arrOneSet.length; j++ )

			arrOneSet[j] = CCSSP.TrimSpace(arrOneSet[j]);

		switch( arrOneSet[0] )

		{

		case "font-family" : this.newfontFamily = arrOneSet[1]; break;

		case "color" : this.newfColor = arrOneSet[1]; break;

		case "underline" : this.newtextDecoration = (arrOneSet[1]=="on")? "underline" : "none"; break;

		case "bold" : this.newfontWeight = (arrOneSet[1]=="on")? "bold" : "normal"; break;

		case "italic" : this.newfontStyle = (arrOneSet[1]=="on")? "italic" : "normal"; break;

		case "size" : this.newfontSize = arrOneSet[1]; break;

		case "background-color" : this.newBackgroundColor = arrOneSet[1]; break;

		}

	}

}



CAgencyFontChange.prototype.RetrieveOldFont = function(objChild)

{

	if( typeof(objChild.oldFontFamily) == "undefined" )

		objChild.oldFontFamily = objChild.style.fontFamily;

	if( typeof(objChild.oldColor) == "undefined" )

		objChild.oldColor = objChild.style.color;

	if( typeof(objChild.oldTextDecoration) == "undefined" )

		objChild.oldTextDecoration = objChild.style.textDecoration;

	if( typeof(objChild.oldFontWeight) == "undefined" )

		objChild.oldFontWeight = objChild.style.fontWeight;

	if( typeof(objChild.oldFontStyle) == "undefined" )

		objChild.oldFontStyle = objChild.style.fontStyle;

	if( typeof(objChild.oldFontSize) == "undefined" )

		objChild.oldFontSize = objChild.style.fontSize;

	if( typeof(objChild.oldBackgroundColor) == "undefined" )

		objChild.oldBackgroundColor = objChild.style.backgroundColor;

}



CAgencyFontChange.prototype.PrepareEffect = function()

{

	// as for expanding text, the child is created after the constructor called

	var arr = this.ele.getElementsByTagName ('*');

	for(var index = 0; index < arr.length; index++)

		this.RetrieveOldFont(arr[index]);

	CCSSP.ShowObject(this.ele, true );

}



CAgencyFontChange.prototype.UpdateEffect = function()

{// to change the font

	this.PrepareEffect();

	this.UpdateEffectAllChildren( this.ele );

	var arr = this.ele.getElementsByTagName ('*');

	for( var index = 0; index < arr.length; index++)

		this.UpdateEffectAllChildren(arr[index]);

}



CAgencyFontChange.prototype.UpdateEffectAllChildren = function(objChild)

{

	objChild.style.fontFamily = this.newfontFamily;

	objChild.style.color = this.newfColor;

	objChild.style.textDecoration = this.newtextDecoration;

	objChild.style.fontWeight = this.newfontWeight;

	objChild.style.fontStyle = this.newfontStyle;

	objChild.style.fontSize = this.newfontSize;

	objChild.style.backgroundColor = this.newBackgroundColor;

}



CAgencyFontChange.prototype.EndEffect = function()

{// to reinstate the original font style

	this.EndEffectAllChildren( this.ele );

	var arr = this.ele.getElementsByTagName ('*');

	for( var index = 0; index < arr.length; index++)

		this.EndEffectAllChildren(arr[index]);

}



CAgencyFontChange.prototype.EndEffectAllChildren = function( objChild )

{

	if( typeof(objChild.oldFontFamily) != "undefined" )

		objChild.style.fontFamily = objChild.oldFontFamily;

	if( typeof(objChild.oldColor) != "undefined" )

		objChild.style.color = objChild.oldColor;

	if( typeof(objChild.oldFontWeight) != "undefined" )

		objChild.style.fontWeight = objChild.oldFontWeight;

	if( typeof(objChild.oldFontStyle) != "undefined" )

		objChild.style.fontStyle = objChild.oldFontStyle;

	if( typeof(objChild.oldFontSize) != "undefined" )

		objChild.style.fontSize = objChild.oldFontSize;

	if( typeof(objChild.oldTextDecoration) != "undefined" )

		objChild.style.textDecoration = objChild.oldTextDecoration;

	if( typeof(objChild.oldBackgroundColor) != "undefined" )

		objChild.style.backgroundColor = objChild.oldBackgroundColor;

}

// End of the CAgencyFontChange definition



// Begin of the CAgencyChangeStyle definition

function CAgencyChangeStyle( element, settings )

{//this class can be replace by CAgencyChangeStyle,provided the "settings" is standard CSS string.

	this.ele = element;

	

	// to retrieve the original style

	this.oldstyle = this.ele.style.cssText;

	

	// to set the default style

	this.newStyle = this.oldstyle;

	

	if( typeof(settings) == "string" && settings.length > 1 )

		this.newStyle = this.oldstyle + " " + settings;

}



CAgencyChangeStyle.prototype.PrepareEffect = function()

{

	CCSSP.ShowObject(this.ele, true );

}



CAgencyChangeStyle.prototype.UpdateEffect = function()

{// to change the style

	this.ele.style.cssText = this.newStyle;

}



CAgencyChangeStyle.prototype.EndEffect = function()

{// to reinstate the original style

	this.ele.style.cssText = this.oldStyle;

}

// End of the CAgencyChangeStyle definition



//End the definition of CAgencyXXXX classes



//Begin to collaborate with other event handler settings 

CCSSP.RegisterEventHandler( window, "onload", "CEngine.OnPageLoad(event);BSSCOnLoad(event);InitTriggersInHead(event);");

CCSSP.RegisterEventHandler( document, "onclick", "window.event || (window.event = arguments[0]); CEngine.OnPageClick(window.event);BSSCOnClick(window.event);");

CCSSP.RegisterEventHandler( document, "onmouseover", "CEngine.OnMouseOver(event);BSSCOnMouseOver(event);" );

CCSSP.RegisterEventHandler( document, "onmouseout", "CEngine.OnMouseOver(event);BSSCOnMouseOut(event);" );

CCSSP.RegisterEventHandler( window, "onunload", "BSSCOnUnload();");







// function related to autosize popup, custom popup and textonly popup

var gMsgSeparator = "::";



function isInsidePopup()

{

	return (window.name.indexOf("BSSCPopup")!=-1);

}



if(isLocal && (gbChrome || gbBsNS6))

{

	if(window.addEventListener)

		window.addEventListener("message", onRcvContentSizeMsg, false);

}



function getDocHeight(D) {

    return Math.max(

        Math.max(D.body.scrollHeight, D.documentElement.scrollHeight),

        Math.max(D.body.offsetHeight, D.documentElement.offsetHeight),

        Math.max(D.body.clientHeight, D.documentElement.clientHeight)

    );

}



function getDocWidth(D) {

    return Math.max(

        Math.max(D.body.scrollWidth, D.documentElement.scrollWidth),

        Math.max(D.body.offsetWidth, D.documentElement.offsetWidth),

        Math.max(D.body.clientWidth, D.documentElement.clientWidth)

    );

}



function trim(stringToTrim) {

	return stringToTrim.replace(/^\s+|\s+$/g,"");

}



function parseMsgData(strData)

{

	var nvPairs = strData.split(","); //get name value pairs

	if(nvPairs.length>0)

	{

		var obj = new Object();

		for(var i=0; i<nvPairs.length; i++)

		{

			trim(nvPairs[i]);

			var nvPair = nvPairs[i].split(":");

			if(nvPair.length == 2)

			{

				obj[nvPair[0]] = nvPair[1];

			}

		}

		return obj;

	}

	return null;

}





function replyContentSize(targetWnd)

{

	targetWnd.postMessage("sendContentSize" + gMsgSeparator + ",height:" + getDocHeight(document) + ",width:" + getDocWidth(document), "*");

}







var	gLastHeight = 0;

var	gLastWidth = 0;

function onRcvContentSizeMsg(event)

{

	if(typeof(event.data) != 'string') {

		return;

	}



    var msg = event.data.split(gMsgSeparator);

    var msgType = msg[0];

    var msgData = msg[1];

    switch(msgType)

    {

    case "sendContentSize":

	    {

	       		var  	stepSize = 50;

			

			var obj  = parseMsgData(msgData);

	       		rhPopupEx.setHeight(parseInt(obj.height));

			rhPopupEx.setWidth(parseInt(obj.width));

			

			if(typeof(rhPopupEx.gLastGoodHeight) == 'undefined' || rhPopupEx.gLastGoodHeight == 0)

			{

				rhPopupEx.gLastGoodHeight = rhPopupEx.height;

				rhPopupEx.gLastGoodWidth = rhPopupEx.width;

			}

			else

			{

				if(rhPopupEx.height < gLastHeight) 

				{

					rhPopupEx.gLastGoodHeight = rhPopupEx.height;

					rhPopupEx.gLastGoodWidth = rhPopupEx.width;

				}

			}



			if(rhPopupEx.canDoBetter())

			{

				gLastWidth = rhPopupEx.width;

				gLastHeight = rhPopupEx.height;

				

				rhPopupEx.resizePopup(rhPopupEx.width+stepSize, 1);

				requestContentSize(event.source);

				

			}

			else{

				rhPopupEx.setHeight(rhPopupEx.gLastGoodHeight);

				rhPopupEx.setWidth(rhPopupEx.gLastGoodWidth);

				rhPopupEx.gLastGoodHeight = 0;

				rhPopupEx.gLastGoodWidth = 0;

				gLastHeight = 0;

				gLastWidth = 0;

				rhPopupEx.resizeMoveAndShowPopup();

			}

	    }

	break;

     case "getContentSize":

	replyContentSize(event.source);

        break;

     case "updateLinks":

	BSSCPopup_ChangeTargettoBlank(document);

	break;

     case "getCpHTML5Size":

	replyCpHTML5Size(event.source, msgData);

	break;

     case "setCpHTML5Size":

	onGetReplyCpHTML5Size(event.source, msgData);

	break;

    }

}



function requestContentSize(targetWnd)

{

	if(targetWnd && targetWnd.postMessage)

		targetWnd.postMessage("getContentSize" + gMsgSeparator + " ", "*");

}



function requestUpdateLinks(targetWnd)

{

	if(targetWnd && targetWnd.postMessage)

		targetWnd.postMessage("updateLinks" + gMsgSeparator + " ", "*");

}



function onPopupClicked(e)

{

	var target = null;

	var popupIFrame = rhPopupEx.getPopupIFrame();

	if(!e) 

		e = popupIFrame.contentWindow.event;

	if(e)

	{

		if(e.target)

			target = e.target;

		else 

			target = e.srcElement;

	}

	if(!gbAIR)

	{

		if(target && isInsideHyperLink(target))

			return;

	}

	if(window.removeEventListener)

		window.removeEventListener("mousedown", onPopupParentClicked, false);

	else if(window.document.detachEvent)

		window.document.detachEvent('onmousedown', onPopupParentClicked);

	rhPopupEx.removePopup();

}



function onPopupParentClicked(e)

{

	if(window.removeEventListener)

		window.removeEventListener("mousedown", onPopupParentClicked, false);

	else if(window.document.detachEvent)

		window.document.detachEvent('onmousedown', onPopupParentClicked);

	rhPopupEx.removePopup();

}



var rhPopupEx = new RHPopupEx;

function RHPopupEx()

{

	this.strPopupID = 'BSSCPopup';

	this.strPopupShadowID = 'BSSCPopupShadow';

	this.strPopupTopicID = 'BSSCPopupTopic';

	this.strPopupIFrameID = 'BSSCPopupIFrame';

	this.strPopupIFrameName = 'BSSCPopupIFrameName';

	this.strPopupURL = '';

	this.strBookmark = '';

	this.width = 0;

	this.height = 0;

	this.clientWidth = 0;

	this.clientHeight = 0;

	this.gHeight = 0;

	this.gWidth = 0;

	this.bCustomHeight = false;



	//scrollbar height and width

	this.scrollbarheight = 20; //can we ask the browser for this info

	this.scrollbarwidth = 20;



	this.init = function()

	{

		this.getVisibilityStyle();

		this.strPopupURL = '';

		this.strBookmark = '';

		this.width = 0;

		this.height = 0;

		this.clientWidth = 0;

		this.clientHeight = 0;

		this.gHeight = 0;

		this.gWidth = 0;

		this.removePopup();

	}



	this.setPopupURL = function(strURL)

	{

		var indx = strURL.indexOf("#");

		if(indx != -1)

		{

			this.strPopupURL = strURL.substring(0, indx);

			this.strBookmark = strURL.substring(indx);

		}

		else

			this.strPopupURL = strURL;

	}

	this.setWidth = function(width)

	{

		this.width = width;

	}

	this.setHeight = function(height)

	{

		this.height = height;

	}

	this.setClickPosition= function(x, y)

	{

		this.clickX = x + getScrollLeft();

		this.clickY = y + getScrollTop();

	}



	this.createPopup= function(strURL, width, height)

	{

		this.init();

		if ("undefined" != typeof(width) && "undefined" != typeof(height)) {

			this.setWidth(width);

			this.setHeight(height);

			this.bCustomHeight = true;

		}

		if(typeof(strURL) == 'undefined' || strURL == '')

			return false;

		this.setPopupURL(strURL);

		this.createPopupContainer();

	}



	this.createPopupContainer = function()

	{

		// DO NOT SET Width and height for the div, otherwize it will make IE4 popup do not work when view the topic alone.

		var strPopupDiv = "<div id='" + this.strPopupID + "' style='position:absolute; top:-100; left:0; z-index:600; visibility:hidden;'>";

		strPopupDiv += "<div id='" + this.strPopupShadowID + "' style=\"position:absolute;top:0; left:0; background-color:#C0C0C0;\"></div>";

		strPopupDiv += "<div id='" + this.strPopupTopicID + "' style=\"position:absolute;top:0; left:0;  background-color:#FFFFFF;border:1px #000000 outset;"; 

		if(gbSafari3 && gbBsIsMobile)

			strPopupDiv += "overflow:auto; -webkit-overflow-scrolling:touch;";

		strPopupDiv += "\">";

		strPopupDiv += "<iframe height=\"10px\" width=\"200px\" title=\"Popup Window\" id='" + this.strPopupIFrameID + "' name='" + this.strPopupIFrameName + "' src='" + this.strPopupURL + "' frameborder=0 scrolling=auto";

		strPopupDiv += " onload=\"rhPopupEx.OnLoadRHPopup();\"";

		strPopupDiv += "></iframe></div>";  

		strPopupDiv += "</div>";



		var oBody = getElementsByTag(document, "body")[0];

		if( typeof(oBody) != "object" )

			return;



		insertAdjacentHTML(oBody, "beforeEnd", strPopupDiv);

	}



	this.removePopup = function()

	{

		var popup = this.getPopupContainer();

		if(popup)

			removeThis(popup);

	}



	this.getPopupContainer = function()

	{

		var elem  = document.getElementById(this.strPopupID);

		if(typeof(elem) != 'undefined' && elem != null)

			return elem;

		return null;

	}

	this.getPopupIFrame = function()

	{

		var elem  = document.getElementById(this.strPopupIFrameID);

		if(typeof(elem) != 'undefined' && elem != null)

			return elem;

		return null;

	}

	this.getPopupShadow = function()

	{

		var elem  = document.getElementById(this.strPopupShadowID);

		if(typeof(elem) != 'undefined' && elem != null)

			return elem;

		return null;

	}

	this.getPopupTopic = function()

	{

		var elem  = document.getElementById(this.strPopupTopicID);

		if(typeof(elem) != 'undefined' && elem != null)

			return elem;

		return null;

	}



	this.hidePopup = function()

	{

		this.getPopupContainer().style.visibility = this.strStyVisHide;

		this.getPopupIFrame().style.visibility = this.strStyVisHide;

	}



	this.showPopup = function()

	{

		this.getPopupContainer().style.visibility = this.strStyVisShow;

		this.getPopupIFrame().style.visibility = this.strStyVisShow;

	}



	this.getVisibilityStyle = function()

	{

		if (gbBsNS4&&!gbBsNS6)

		{

			this.strStyVisShow	= "show";

			this.strStyVisHide	= "hide";

		}

		else

		{

			this.strStyVisShow	= "visible";

			this.strStyVisHide	= "hidden";

		}

	}



	this.getClientWndSize = function () {

	    var viewportwidth;

	    var viewportheight;



	    // the more standards compliant browsers (mozilla/netscape/opera/IE7) use window.innerWidth and window.innerHeight

	    if (typeof window.innerWidth != 'undefined') {

	        viewportwidth = window.innerWidth;

	        viewportheight = window.innerHeight;

	    }

	    // IE6 in standards compliant mode (i.e. with a valid doctype as the first line in the document)

	    else if (typeof document.documentElement != 'undefined'

         && typeof document.documentElement.clientWidth != 'undefined' && document.documentElement.clientWidth != 0) {

	        viewportwidth = document.documentElement.clientWidth;

	        viewportheight = document.documentElement.clientHeight;

	    }

	    // older versions of IE

	    else {

	        viewportwidth = document.getElementsByTagName('body')[0].clientWidth;

	        viewportheight = document.getElementsByTagName('body')[0].clientHeight;

	    }

	    this.clientWidth = viewportwidth;

	    this.clientHeight = viewportheight;

	    //golden ratio

	    this.gHeight = this.clientHeight * 0.8;

	    this.gWidth = this.clientWidth * 0.8;

	    

	    this.clientWidth -= this.scrollbarwidth;

	    this.clientHeight -= this.scrollbarheight; 

	}



	this.resizePopup = function(width, height)

	{

		//set height and width

		this.getPopupContainer().style.width = width + "px" ;

		this.getPopupContainer().style.height = height + "px" ;

	

		this.getPopupShadow().style.width = width + "px" ;

		this.getPopupShadow().style.height = height + "px" ;	

	

    		this.getPopupTopic().style.width = width + "px" ;

		this.getPopupTopic().style.height = height + "px" ;

	

		this.getPopupIFrame().style.width = width + "px" ;

		this.getPopupIFrame().style.height = height + "px" ;

	}



	this.getPopupContentSize = function()

	{

		var wnd = this.getPopupIFrame().contentWindow;

		this.setHeight(getDocHeight(wnd.document));

		this.setWidth(getDocWidth(wnd.document));

	}



	this.canDoBetter = function()

	{

		if(this.width < this.gWidth /*&& this.height > this.gHeight*/)

			return true;

	}



	this.computePopupWndSize = function()

	{

		if(!gbChromeLocal)

		{

			try

			{

				this.getPopupContentSize();



			//try to check if we have available width, increasing the width may decrease the height for reflowable content

			//whenever a change is detected we save that size

			//increasing width by an amount does not always decrease height, but increasing further may decrease it based on the 

			//reflow content

			

			var  	stepSize = 50;

			var	lastWidth = 0;

			var	lastHeight = 0;

			var lastGoodHeight = this.height;

			var lastGoodWidth = this.width;



			while(this.canDoBetter())

			{

				lastWidth = this.width;

				lastHeight = this.height;

				this.resizePopup(this.width+stepSize, 1);

				this.getPopupContentSize();

				//if no change in height detected

				if(this.height < lastHeight) //may be there is no reflow content to reduce height on increasing width

				{

					lastGoodHeight = this.height;

					lastGoodWidth = this.width;

					

				}

				//alert("height = " + this.height + "width=" + this.width)

			}



			//adding extra 20 pixel in height to be sure no scroll bar comes even if content fits in size computed

			lastGoodHeight += 20;

			//adding extra 5 pixel in width

			lastGoodWidth += 5;



			this.setHeight(lastGoodHeight);

			this.setWidth(lastGoodWidth);



			this.resizeMoveAndShowPopup();

			}

			catch(e)

			{

				requestContentSize(this.getPopupIFrame().contentWindow);

			}

		}

		else

			requestContentSize(this.getPopupIFrame().contentWindow);

	}



	this.resizeMoveAndShowPopup = function()

	{

		var bNeedHScroll = false;

		var bNeedVScroll = false;



		if(this.height > this.gHeight)

		{

			this.setHeight(this.gHeight);

			//need vertical scroll bars

			bNeedVScroll = true;

			this.setWidth(this.width+this.scrollbarwidth);

		}		

		if(this.width > this.gWidth)

		{

			this.setWidth(this.gWidth);

			//need horizontal scroll bars

			bNeedHScroll = true;

			this.setHeight(this.height+this.scrollbarheight);

		}



		var nClickX = this.clickX;

		var nClickY = this.clickY;

		var nTop = 0;

		var nLeft = 0;

		var shadowpos = 5; //shadow pos relative to popup frame

	

		var scrollTop = getScrollTop();

		var scrollLeft = getScrollLeft();



		if (nClickY + this.height + shadowpos < this.clientHeight + scrollTop) {

			nTop = nClickY;

		} else {

			nTop = nClickY - this.height - shadowpos;

			if(nTop < scrollTop)

			{

				nTop = (scrollTop + this.clientHeight) - this.height - shadowpos;

				if(nTop < scrollTop)

				{

					nTop = scrollTop;

					this.height = this.clientHeight - shadowpos;

					//need vertical scroll bars

					if(bNeedVScroll == false)

					{

						bNeedVScroll = true;

						this.setWidth(this.width+this.scrollbarwidth);

					}

				}

			}

		}

		if (nClickX + this.width + shadowpos < this.clientWidth + scrollLeft) {

			nLeft = nClickX;

		} else {

			nLeft = nClickX - this.width - shadowpos;

			if(nLeft < scrollLeft)

			{

				nLeft = (scrollLeft + this.clientWidth) - this.width - shadowpos;

				if(nLeft < scrollLeft)

				{

					nLeft = scrollLeft;

					this.width = this.clientWidth - shadowpos;

					//need horizontal scroll bars

					if(bNeedHScroll == false)

					{

						bNeedHScroll = true;

						this.setHeight(this.height+this.scrollbarheight);

					}

				}

			}

		}





		//set height and width

		this.resizePopup(this.width, this.height);



		//set position

		this.getPopupContainer().style.left = nLeft + "px";

		this.getPopupContainer().style.top = nTop + "px";



		// Set the location of the background blocks

		this.getPopupShadow().style.left = shadowpos + "px";

		this.getPopupShadow().style.top = shadowpos + "px";



		if(this.strBookmark != '')

		{

			//alert(this.strBookmark);

			this.getPopupIFrame().contentWindow.location.href = this.strPopupURL + this.strBookmark;

		}



		try{

			BSSCPopup_ChangeTargettoBlank(this.getPopupIFrame().contentWindow.document);

		}catch(e)

		{

			//comes here for chrome local

			requestUpdateLinks(this.getPopupIFrame().contentWindow);

		}

		this.showPopup();

		this.postWork();

	}



	this.postWork = function()

	{

		try{

			if(gbBsIsMobile == false)

			{

				if (window.addEventListener){  

					this.getPopupIFrame().contentWindow.addEventListener('click', onPopupClicked, false);  

				} else if (window.document.attachEvent){  

					this.getPopupIFrame().contentWindow.document.attachEvent('onclick', onPopupClicked);

				}

			}

		}catch(e)

		{

			//alert popup does not close on clicking on it, valid for chrome local

		}



		if(window.addEventListener)

		{

			window.addEventListener("mousedown", onPopupParentClicked, false);

			window.document.addEventListener("touchstart", onPopupParentClicked, false);

		}

		else if(window.document.attachEvent)

			window.document.attachEvent('onmousedown', onPopupParentClicked);



	}



	this.OnLoadRHPopup = function()

	{

		rhPopupEx.hidePopup();



		if(gbBsIE4 && rhPopupEx.getPopupIFrame().contentWindow.document.location.href.indexOf("about:blank") != -1)

		{

			rhPopupEx.getPopupIFrame().contentWindow.document.location.href = rhPopupEx.strPopupURL;

			return;

		}

		

		this.getClientWndSize();

		if (rhPopupEx.width == 0 || rhPopupEx.height == 0) 

		{

			rhPopupEx.computePopupWndSize();

		}

		else

			rhPopupEx.resizeMoveAndShowPopup();



	}

}



function supports_video() {

  return !!document.createElement('video').canPlayType;

}



function supports_mp4_video()

{

	if(!supports_video()) 

		return false;

	var v = document.createElement("video");

  	var playType = v.canPlayType('video/mp4');

	//alert(playType);

	if(playType == "" || playType == "no")

		return false;

	else

		return true;

}



function getUrlParam(paramName, url)

{

  if(url == null || url == 'undefined')

        url = document.location.href;

  paramName = paramName.replace(/[\[]/,"\\\[").replace(/[\]]/,"\\\]");

  var regexS = "[\\?&]"+paramName+"=([^&#]*)";

  var regex = new RegExp(regexS);

  var results = regex.exec(url);

  if( results == null )

    return "";

  else

    return results[1];

}



function send_flv_command(strMultimediaFlvName, strMultimediaFlvCommand)

{

	try

	{

		if(strMultimediaFlvName != null && typeof(strMultimediaFlvName) != undefined)

		{

			var flashMediaPlayer = document.getElementById(strMultimediaFlvName);

			if(flashMediaPlayer != null && typeof(flashMediaPlayer) != undefined)

			{

				if(strMultimediaFlvCommand != null && typeof(strMultimediaFlvCommand) != undefined)

				{

					flashMediaPlayer.TakeMultimediaAction(strMultimediaFlvCommand.replace("%20", " "));

				}

			}

		}

	}

	catch(err)

	{

		//alert(strMultimediaFlvName + ' ' + strMultimediaFlvCommand);

	}

}



function onLoad_FLV_Player(strMultimediaFlvName)

{

	if(strMultimediaFlvName != null && typeof(strMultimediaFlvName) != undefined)

	{

		var strMultimediaFlvNameHRef = getUrlParam('flv_name');

		if(strMultimediaFlvNameHRef != null && typeof(strMultimediaFlvNameHRef) != undefined)

		{

			if(strMultimediaFlvNameHRef == strMultimediaFlvName)

			{

				var strMultimediaFlvCommand = getUrlParam('flv_cmd');

				send_flv_command(strMultimediaFlvName, strMultimediaFlvCommand);

			}

		}

	}

}



function requestCpHTML5Size(targetWnd, iframeid)

{

	if(targetWnd && targetWnd.postMessage)

		targetWnd.postMessage("getCpHTML5Size" + gMsgSeparator + ",id:"+ iframeid, "*");

}



function replyCpHTML5Size(targetWnd, msgData)

{

	var obj  = parseMsgData(msgData);

	

	var pc = getProjectContainer();



	

	

	targetWnd.postMessage("setCpHTML5Size" + gMsgSeparator + ",id:" + obj.id + ",height:" + parseFloat(pc.style.height) + ",width:" + parseFloat(pc.style.width), "*");

}



function onGetReplyCpHTML5Size(targetWnd, msgData)

{

	var obj  = parseMsgData(msgData);

	var iframeelem = getElement(obj.id);

	if(typeof iframeelem != 'undefined')

	{

		iframeelem.style.width = obj.width + "px" ;

		iframeelem.style.height = obj.height + "px" ;

	}

}



function onHTML5OutputLoad(id)

{

	var iframeelem = getElement(id);

	if(typeof iframeelem != 'undefined')

	{

		var wnd = iframeelem.contentWindow;

		if(gbBsIE4)

		{

			try{

				var h = getDocHeight(wnd.document);

				var w = getDocWidth(wnd.document);



				iframeelem.style.width = w + "px" ;

				iframeelem.style.height = h + "px" ;

			}

			catch(e) {}

		}

		else

		{

			requestCpHTML5Size(wnd, id);

		}

	}

}



//End to collaborate with other event handler settings



/// Section End  - CCSSP DHTM 2 (JavaScript 1.2)



//// Segment End -- (JavaScript 1.2)
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