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PRÉSENTATION DE L’OUVRAGE1415Piège de l’esprit et rectification de l’imageFIGURES AMBIGUËS  ET ILLUSIONS PERCEPTIVES1 Les figures ambiguës• Habituellement, quand notre œil se pose sur un objet, nous l’identifions. Nos pro-cessus ascendants remarquent par exemple une sorte de cylindre vertical, marron, rugueux, et de nombreuses ramifications portant de petites formes vertes… Dans le même temps, nos processus descendants trouvent en mémoire une connaissance qui nous informe : c’est un arbre. Face à un objet, notre esprit trouve généralement une et une seule connaissance qui nous permet de l’identifier.• Les figures ambigus désignent des dessins qui vont piéger notre esprit en nous faisant voir deux choses différentes en même temps (➥ ci-contre le cube de Necker par exemple). Ce phénomène s’appuie sur le fait que notre perception est conue pour identifier des formes dans un monde en trois dimensions. Face à un des-sin en deux dimensions, notre esprit peut être piégé.2 Les illusions perceptives, ou le traitement de l’image brute• Dans le triangle de Kanizsa (➥ ci-contre), votre système perceptif peroit, à tort, une forme triangulaire au premier plan et va dès lors accentuer les contrastes pour faire ressortir cette forme sur le fond. Un phénomène curieux fait alors distinguer deux nuances de blancs, là où il y a simplement un fond blanc uniforme sur lequel sont dessinés des segments et des cercles noirs avec des ouvertures blanches. Plus il y a d’indices suggérant l’existence d’un contour, plus l’effet est fort.• Dans l’illusion de Ponzo (➥ci-contre), la barre noire rectangulaire du haut et celle du bas ont la même taille, mais nous percevons celle du haut comme étant plus grande. Ceci, car les traits fins produisent une sorte de ligne de fuite, similaire à des rails s’éloi-gnant. Face à des rails, nous savons que les traverses ont la même taille et que, si nous percevons celles du fond plus petites que les plus proches de nous, c’est parce qu’elles sont plus éloignées. Sachant cela, notre système perceptif rectifie légère-ment l’image, en agrandissant un peu celle du fond.3Le triangle de KaniszaL’illusion de PonzoAccentuation des constrastes pour faire ressortir une forme (ici un triangle) sur le fond.Rectiﬁcation de l’image par notre système perceptif : les deux traits semblent de taille différente.Le cube de Necker Traitement ascendant Traitement descendant Permet de « décider » ce qui est devant et ce qui est derrière dans le dessin du cube. Il n’y a pas de cubedevant vos yeux, puisqu’il s’agit d’un dessin en deuxdimensions. Ce sont vos processus ascendants qui vous font percevoir des plans différents.Deux perceptionspossibles selon la face (foncée à droite) que l’on considèrecomme  étantau premier plan.Permet d’exprimer « C’est un cube ». FICHEDes ﬁches synthétiques et numérotées pour retenir l’essentiel du coursUn visuel associé à chaque ﬁche de cours pour apprendre et retenir autrementDes cartes mentales pour retenir l’essentiel148149CARTE MENTALE 26Résoudre des problèmes Fiche 40Fiche 401.1. Problèmes biendéﬁnis et problèmesmal déﬁnis1.2. Problèmes à étatsﬁnis et problèmesà états non ﬁnis1. Différentesformes de problèmes2.1. Le problèmede l’ascenseur 2.2. Pourquoi deux problèmessimilaires sont-ils parfoisde difﬁculté différente ?Fiche 41Fiche 412. Un facteur qui affectela résolution : la mémoirede travailRÉSOUDRE  DES PROBLÈMES           L’ensemble du cours résumé par grandes notions pour faciliter la mémorisationUne entrée dans le thème par ﬁche pour faciliter le repérageUne décomposition de la thématique en sous-parties pour hiérarchiser le cours
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Des visuels pour renforcer les connaissancesLISTE DES VISUELS1. Percevoir, c’est construire à partir de connaissances ......................................... 112. Les « lois de la forme » ................................................................................................... 133. Piège de l’esprit et rectiﬁcation de l’image ............................................................. 154. L’expérience de Bruner et Goodman (1947) ........................................................... 175. L’illusion des 12 points .................................................................................................. 196. L’expérience d’Intraub et Richardson (1989) .......................................................... 217. La période réfractaire psychologique ....................................................................... 238. Les hypothèses de la position du ﬁltre attentionnel ........................................... 259. Les données électrodermales .................................................................................... 2710. Comparaison des modèles de Broadbent et de Treisman .............................. 2911. Les conditions de l’expérience de Schneider et Shiffrin (1977) ...................... 3112. Tentative de validation de la théorie d’intégration des attributs.................... 3313. Rappel total et rappel partiel ..................................................................................... 3514. Les registres sensoriels visuels et auditifs ........................................................... 3715. Expérimenter la mémoire tactile en situation de rappel partiel  ............................. 3916. La stratégie de regroupement, ou « chunking » ................................................... 4117. Éprouver les théories expliquant l’oubli ................................................................. 4318. Arguments expérimentaux en faveur des explications proposées .............. 4519. Du codage verbal au codage visuel ......................................................................... 4720. Montrer l’interférence sémantique en MCT........................................................ 4921. L’évolution de la représentation de la mémoire à court terme ....................... 5122. Le modèle à trois composantes de la mémoire de travail .............................. 5323. L’influence de la répétition sur la mémorisation ................................................ 5524. Expérimenter l’hypothèse de la profondeur de traitement ............................ 5725. La ﬁabilité des souvenirs flash ................................................................................. 5926. Apprendre sous l’eau ou sur la plage ..................................................................... 6127. Les odeurs vikings 20 ans après ............................................................................. 6328. La précision de la mémoire des images ............................................................... 6529. La manipulation des images mentales ................................................................. 6730. Influencer des témoignages ..................................................................................... 6931. Induire de faux souvenirs à partir d’images .......................................................... 7132. Deux types de raisonnement déductif ................................................................. 7333. La tâche des quatre cartes de Wason ................................................................... 7534. Le problème de l’urne ................................................................................................. 7735. Expérimenter les jugements probabilistes .......................................................... 7936. Estimer des proportions d’hommes et de femmes ........................................... 8137. Expérimenter l’heuristique d’ancrage .................................................................... 8338. La théorie de la logique mentale ............................................................................. 8539. Expérimenter le raisonnement expert .................................................................. 8740. Le problème de la tour de Hanoï ............................................................................. 8941. Des difﬁcultés différentes pour des problèmes similaires .............................. 9142. Le problème de l’échiquier écorné ......................................................................... 9343. Expérimenter l’intérêt d’une incubation ............................................................... 9544. Le problème des deux cordes .................................................................................. 9745. Le problème des jarres ............................................................................................... 9946. Expérimenter la résolution de problèmes par analogie ................................... 10147. Représentation du schéma de résolution............................................................. 10348. Les universaux linguistiques .................................................................................... 10549. Différents niveaux d’analyse du langage .............................................................. 10750. La tâche de décision lexicale ................................................................................... 10951. Expérimenter la tâche de décision lexicale .......................................................... 11152. La théorie du garden path de Frazier (1978) ........................................................ 113Une entrée par visuel pour renforcer les connaissances située en ﬁn d’ouvrageDes visuels variés :• des présentations d’expériences• des déﬁnitions schématiques• des exemples illustrés•  des focus sur un point précis du cours• des cartes mentalesLes « lois de la forme »La loi de similaritéLa loi de proximitéVision forte de trois petitescolonnes et un trait seul à droite, plutôt que troisgrosses colonnes et un traitseul à gauche.Avec le même écartement de trait, on peut aussi ne voir que des grosses colonnes.ABLes mécanismes ascendants nous font dire que le 2e traitCertains éléments seressemblent, ils sontalors considéréscomme appartenant à une même forme.On voit une alternance de lignes de points blancs et noir.On voir une alternancede colonnes alternant unpoint blanc et un point noir.17L’expérience de Bruner et Goodman (1947) Les enfants ont tendance, dans leur ensemble, à percevoirles pièces de monnaie plus grandes que leur taille réelle  (toujours Les enfants de familles favorisées sont moins sensibles à cet effet que les enfants de familles défavorisées. Lorsqu’il s’agit de disques de carton de taille similaireaux pièces, les enfants parviennent sans difﬁculté à donner au spot Conditions de l’expérienceDeux groupes d’enfantsde 10 ans d’originesociale défavorisée (G1)Projecteur pour reproduire un cercle de lumière équivalent à l’objet présenté, liées à des facteurs culturels commela connaissance des pièces de monnaie et de leur valeur, peuvent inﬂuer  élémentaire : la perception de la taille. 19L’illusion des 12 pointsParcourez du regard la ﬁgure ci-dessous, elle contient 12 points plus foncés.Conditions de l’expérience Dans l’image que construit votre esprit, seul(s) le ou les point(s) au centrede vos regards apparaissent. Les autres sont comme « gommés ».Résultats de l’expérienceLorsque nous regardons quelque chose, le centre de notre œil possèdebeaucoup plus de cellules perceptives que le reste de la rétine. Aussi, si nosconnaissances interviennent pour reconstituer l’image, ce phénomène est plusfort en périphérie qu’en vision centrale.Conclusion de l’expérience
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