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Jacques Duquennoy







Dans le grand hall

d’entrée du château,







Henri, Lucie, Georges et Édouard jouent aux cartes.






La partie est en train de se terminer.







Soudain,

à minuit…














trois grands coups retentissent

dans le château !














Courageusement,

nos quatre amis ramassent

les cartes tombées sous la table.













Oh non ! Le bruit vient de dessous la table ! – Filons !






– Ça vient sûrement de la cave : il faut aller voir !






– Allez ! À « 3 », on ouvre : 1… 2… 3 !







– Il fait tout noir…

– Allume ta lampe !








– Vite !

– Aïe !







– On n’y voit rien…
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