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Avant-propos
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« Tant qu’il y aura des hommes qui aspireront 
à donner un sens au mot liberté… 
rien ni personne ne pourra les arrêter 1. »

Gol D. Roger

J’ai la chance d’avoir eu la liberté de travailler mon mémoire de Master sur l’œuvre qui a bercé mon enfance et qui me permet encore chaque jour de m’émerveiller. Grâce à la popularité de fans intéressés par mon travail, celui-ci est arrivé entre les mains des éditions de l’Opportun et se trouve maintenant dans les vôtres. La littérature de jeunesse et plus généralement le manga souffrent souvent d’une image moins noble que la littérature dite classique. Pourtant, qu’il s’agisse d’œuvres populaires comme One Piece ou de publications moins connues peinant parfois à se faire éditer en France, le manga constitue un médium culturel unique dont la lecture et l’étude ne sont pas moins pertinentes. Je suis heureux de pouvoir présenter cet ouvrage qui contribuera modestement à cette montée en légitimité du manga déjà amorcée il y a plusieurs années. Il ne s’agit bien sûr pas d’une étude qui se veut exhaustive. Il existe encore bien d’autres thématiques à développer au sujet de l’œuvre d’Oda et le sujet même de la politique pourrait s’étudier sous d’autres angles que ceux que j’ai choisis. J’espère néanmoins pouvoir apporter, avec mes modestes moyens, quelques éléments d’analyse nouveaux et vous procurer un certain plaisir à explorer les méandres de cette épopée fabuleuse. One Piece est une œuvre de partage et je vous remercie, fans ou simples curieux, de partager un intérêt commun pour cet ouvrage.



1. Eiichirō Oda, One Piece, Vol. 12, Glénat, 2002.










Introduction

[image: Image]


One Piece : une aventure qui dure depuis vingt-cinq ans


One Piece est un phénomène mondial dont la renommée n’est plus à faire. Publiée au Japon depuis 1997 et en France depuis 2000, l’œuvre est toujours en cours de publication – elle compte 103 tomes commercialisés en décembre 20222 – et l’aventure semble se poursuivre pour encore plusieurs années. Écoulé à plus de 500 millions d’exemplaires dans le monde dont 30 millions en France, il s’agit du manga le plus vendu au monde et il figure en deuxième place du classement des livres préférés des Français en 20223. Cumulant plus de 1 000 épisodes et quinze films dont le dernier en date One Piece Red 4 est centré sur le personnage de Shanks le Roux, One Piece se décline pour tous et partout : en jeux vidéo, en figurines… Une série live action pour Netflix est même en cours de production pour 2023. Le manga réalise également des collaborations avec toutes sortes de marques à travers le monde telles que Coca-Cola ou Gucci, et s’est associé avec la Nasa en 2021 pour promouvoir la science et l’exploration de l’espace. L’œuvre constitue l’un des produits culturels les plus puissants du Japon.

Son auteur, Eiichirō Oda, est passionné depuis son enfance par les Vikings et les pirates et avait formulé le souhait de devenir mangaka dès l’âge de quatre ans. Né en 1975, ce dernier a reçu à l’âge de dix-sept ans le prix Tezuka qui récompense les nouveaux artistes pour la nouvelle Wanted !. Il travaillera par la suite en tant qu’assistant pour différents mangakas tels que Nobuhiro Watsuki, auteur de Kenshin le Vagabond ou encore Shinobu Kaitani, l’auteur de Liar Game. Oda s’inspire beaucoup d’Akira Toriyama, l’auteur du mythique Dragon Ball dont il admire la narration et le dessin. Il affirme d’ailleurs que Toriyama est le mangaka l’ayant le plus influencé dans sa carrière. Les premières ébauches de One Piece sont publiées sous le nom de Romance Dawn en 1996, histoire pilote qui servira pour la publication du premier chapitre de l’œuvre le 19 juillet 1997, dans le magazine hebdomadaire Weekly Shōnen Jump. Son œuvre est parsemée de nombreuses références culturelles et artistiques provenant de tous les pays du monde. On note également qu’il est exigeant sur les traductions en langue étrangère et qu’il donne ses propres indications concernant les onomatopées. Il construit un univers particulier qu’il bâtit avec patience, développant ainsi un imaginaire unique et dense.

Situé dans un monde imaginaire presque entièrement recouvert par les océans et parsemé d’îles, One Piece suit l’histoire de Monkey D. Luffy, un jeune garçon qui souhaite devenir pirate et réunir son propre équipage. Désirant suivre les traces de son idole le pirate Shanks le Roux, qui lui a confié son emblématique chapeau de paille, il part à l’aventure sur une petite barque avec au cœur le rêve de devenir le roi des pirates et de mettre la main sur le légendaire trésor laissé par Gol D. Roger, le « One Piece ». Au fil de l’histoire, il se constitue un équipage atypique, dont chaque membre a son rôle à jouer : Zoro le bretteur, Nami la navigatrice, Ussop le tireur d’élite, Sanji le cuisinier, Chopper le médecin de bord, Nico Robin l’archéologue, Franky le charpentier, Brook le musicien et enfin Jinbei le timonier. Le corps de Luffy n’est pas ordinaire, car il a mangé un fruit du démon qui l’empêche de nager et lui confère un corps entièrement élastique. Ces fruits légendaires sont d’origines inconnues et donnent des capacités spéciales uniques à celui qui en mange un. Parmi les quelque 800 personnages présents dans l’œuvre, on recense plusieurs dizaines d’utilisateurs de pouvoirs ayant ingéré un fruit du démon.


Un univers politique dense

L’univers de One Piece est irrigué d’enjeux politiques et ce dès le début de l’œuvre. Les premières pages illustrent l’ère de la piraterie lancée par Gol D. Roger lors de son exécution publique vingt ans avant le début du récit ainsi que les « richesses, renommées et pouvoirs » acquis par son titre de roi des pirates. La Marine, ordre militaire organisé et puissant qui lutte contre la piraterie sur les océans, entre très rapidement en scène. Cette opposition entre pirates et Marine, en apparence simple à comprendre, va peu à peu s’étoffer et se nuancer avec l’apparition des grands corsaires, des empereurs pirates et du gouvernement mondial et ses complexes ramifications. Dans un monde essentiellement composé d’îles, il existe une union politique d’une grande partie des royaumes sous l’égide d’un gouvernement mondial, en place depuis près de 800 ans. Ce gouvernement est à la tête de la force armée de la Marine dans un contexte où la piraterie est à son apogée depuis la mort de l’ancien roi des pirates Gol D. Roger. Ces pirates, dont fait partie le héros Luffy au Chapeau de paille, portent souvent en eux un message politique : rebelles, dirigeants de territoires ou encore corsaires à la solde du gouvernement, ils jouent tous un rôle dans l’imaginaire politique de l’œuvre. Comme l’énonce Alain Blondy dans un ouvrage sur l’histoire de la piraterie : « Lorsque l’on étudie la piraterie, il faut se garder de faire abstraction des structures étatiques et de la conjoncture politique qui la nourrit, elle ne fonctionne jamais de façon autonome5. » On retrouve en effet des similarités entre les pirates qui ont réellement existé et ceux de l’imaginaire d’Eiichirō Oda. Les pirates sont très liés à la conjoncture politique du monde et ne sont pas des entités distinctes des organisations politiques. Les corsaires sont un exemple parfait de pirates jouant un rôle politique essentiel, tant dans notre histoire que dans le récit d’Oda.

On explorera les méandres du fonctionnement du gouvernement mondial, sa tentative d’hégémonie sur le monde et la question de la légitimité à gouverner. Plus profonde qu’un simple cadre formel de lois, la légitimité constitue un principe « ne se laissant pas imposer autoritairement mais naissant de la conformité des projets politiques à la réalité concrète de la société6 ». On va alors tenter de saisir les mécanismes constituant l’imaginaire politique de notre œuvre pour déterminer comment le gouvernement mondial tente d’asseoir sa légitimité. Le gouvernement semble s’affirmer par l’application d’une justice moderne ainsi qu’une hiérarchie stricte permettant un contrôle géographique. Ce contrôle géographique s’applique à la fois de manière concrète par la force militaire, et au sein des esprits à travers des symboles de communication effectifs permettant le soutien d’une partie de la population. Cependant de nombreux éléments remettent en question cette légitimité, notamment la mise en exergue dans le récit de pratiques violentes et amorales de la part du gouvernement ainsi que l’affirmation de formes politiques concurrentes, souvent issues de la piraterie. L’écriture et la mise en scène des personnages semblent faire ressortir les valeurs essentielles de l’œuvre, servant ou desservant la légitimité des personnages et leurs décisions politiques selon les situations. Comme l’énonce si bien le philosophe saint Augustin : « Que sont les empires sans la justice, sinon de grandes réunions de brigands ? Aussi bien, une réunion de brigands est-elle autre chose qu’un petit empire7 ? » Reflétant ainsi la complexité définitoire d’un empire et par extension de toute organisation politique, ce dernier pose alors indirectement la question de la légitimité à gouverner, en proposant les prémices d’une solution derrière le concept de justice. Cette question de la légitimité se pose dans l’univers politique de One Piece où le gouvernement mondial cherche à asseoir son autorité sur le monde entier. Les pirates, véritable « réunion de brigands » peuvent aussi proposer d’autres formes d’organisations politiques et sont loin d’être des brutes éloignées de toute notion politique.

Je vous invite dans cette perspective à explorer les cadres géographiques et politiques de notre univers. Le monde d’Oda, composé de cinq océans et d’un seul continent, possède des caractéristiques hors normes et une diversité culturelle et politique inouïe de par ses centaines d’îles hétérogènes. C’est ce qui m’amènera alors à analyser en détail la tentative de contrôle absolu du monde par le gouvernement et à questionner l’uniformité de cette organisation. J’interrogerai les différentes méthodes d’exercice du pouvoir et la pluralité des visions de la justice au sein du gouvernement mondial et de la Marine. On se concentrera alors sur les actions du gouvernement et sur leur légitimité. L’écriture des contre-pouvoirs revêt également une importance capitale dans cet univers politique, notamment les populations civiles, l’armée révolutionnaire ou encore le sens des actions de l’équipage du Chapeau de paille.



2. Eiichirō Oda, One Piece, Vol. 103, Glénat, 2022.




3. https://www.glenat.com/actualites/one-piece-dragon-ball-et-berserk-dans-le-top-10-des-livres-favoris-des-francais




4. Réalisé par Gorō Taniguchi et sorti en France le 10 août 2022 (le 6 août 2022 au Japon).




5. Alain Blondy, Pirates, corsaires et flibustiers, Perrin, 2022.




6. Alain Cambier, Qu’est-ce que l’État ?, Vrin, 2004.




7. Augustin, Œuvres complètes de saint Augustin, Texte établi et traduit par Jean-Baptiste Raulx, Guérin & Cie, Tome XIII, Chapitre IV, p. 73 [413-426].










1. Les cadres d’un contrôle politique complexe
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S’intéresser aux formes du pouvoir politique dans One Piece, c’est tout d’abord en observer les cadres et l’organisation. Complexe agencement, les imaginaires géographiques et politiques constituent les éléments essentiels pour comprendre l’univers et en étudier les profondeurs. Ces cadres ne sont en effet pas que pur décor formel mais ont des significations dont je vais explorer les méandres, tant à travers l’écriture que dans les représentations imagées.


Géographie d’un univers : imaginaire de l’île, d’un monde éclaté et diversifié

Entrons tout d’abord dans l’imaginaire îlien et la construction géographique du monde. Une géographie imaginaire rend compte de manifestations et d’expériences de spatialités autres que celles que nous éprouvons quotidiennement8. Le monde de One Piece s’apparente à une planète similaire à la nôtre mais presque entièrement couverte d’eau. Il n’y a qu’un seul continent : Red Line. Il s’agit d’une immense falaise de 10 000 mètres d’altitude tout en longueur qui fait le tour de la planète et qui forme une sorte d’anneau. Le continent tient son nom de la couleur rouge de son sol. Red Line est coupée perpendiculairement par une voie maritime nommée Grand Line et cette coupure délimite quatre autres océans : North Blue, South Blue, East Blue et West Blue. C’est sur l’océan central de Grand Line que se déroule l’essentiel des enjeux narratifs et politiques du récit.

Grand Line n’est constitué que d’une seule entrée car l’océan longiligne est entouré de part et d’autre de la « Calm Belt », une mer où il règne toujours un calme plat et où vivent des monstres marins qui empêchent toute navigation. Ainsi, la cosmologie de One Piece s’organise de manière très rationnelle, avec une dominante de lignes « droites ». L’unique continent Red Line abrite la ville de Marie Joie9, capitale politique du gouvernement jouant un rôle central dans l’emprise géographique de ce dernier.

Parler de la géographie dans One Piece est essentiel pour bien comprendre comment un régime politique commun tente de s’instaurer et de se légitimer. J’adopterai une approche géocritique selon les termes de Michel Collot, c’est-à-dire analyser les représentations et les significations de l’espace dans le texte lui-même10. En effet, notre œuvre fait partie de ce que Lionel Dupuy appelle un « récit géographique », c’est-à-dire « une forme littéraire dont la trame et la dynamique narrative sont profondément structurées par la géographie et sa déclinaison imaginaire11 ». Nous nous situons dans un récit d’aventures, centré sur l’océan de Grand Line et cette aventure « s’étend dans une perpétuelle intermittence de la grande ligne droite de la mer12 » pour reprendre les mots de Pierre Pigot. L’aventure se déroule d’île en île et c’est là un élément essentiel du monde de One Piece. L’équipage du Chapeau de paille, dont les premiers membres sont recrutés sur East Blue, d’où est originaire Luffy, se forme sur cet océan et très rapidement s’aventure sur l’océan de Grand Line, là où affluent tous les pirates désirant trouver le One Piece. Voguant d’île en île, l’équipage fait ainsi la rencontre de populations aux cultures et aux formes politiques variées. Les habitants vivent sur des îles réparties sur les différents océans, le monde est ainsi éclaté en un gigantesque archipel et il n’y a pas de continuité territoriale entre les populations. Ainsi, comme l’exprime Yves Reuter, « le lieu détermine l’orientation thématique du récit13 » et donc, par extrapolation, l’organisation politique de l’univers est dépendante d’un imaginaire îlien propre à notre œuvre. L’île semble être un espace propice au développement d’environnements variés. En effet, Gilles Deleuze énonce que « toute île est déserte, même habitée14 ». L’île suscite toujours l’émergence du nouveau car c’est un espace désert comme l’exprime Deleuze. Le désert ne se définit pas ici comme l’absence d’éléments mais bel et bien comme une ouverture au champ des possibles, c’est un lieu où tout peut être possible. Il postule ainsi l’idée que l’île figure un lieu inépuisable d’apparition de la nouveauté, c’est un espace qui suscite un imaginaire rien que par sa nature profonde. Son analyse s’adapte bien à l’univers de notre œuvre où Eiichirō Oda joue beaucoup avec le concept d’île afin de mettre en scène une multitude de sociétés aux fonctionnements politiques qui diffèrent énormément.

Seule la langue semble être un élément commun à tous les êtres peuplant ce monde. Il n’existe en effet qu’une seule langue parlée par tous les peuples vivant dans le monde. Cela peut paraître surprenant mais il s’agit d’une pratique courante dans les mangas et même dans la littérature en général : il est en effet assez complexe de mettre en scène différents langages et, étant donné la multitude de peuples différents, cela est d’autant plus vrai pour One Piece. Il existe tellement de peuples aux civilisations variées dans l’œuvre d’Oda qu’il aurait fallu inventer un nombre élevé de langages différents. Cette unicité de la langue sert cependant le récit car elle contribue à la compréhension entre les populations d’îles différentes et favorise donc une potentielle unicité politique. Un langage unique facilite ainsi la communication à une échelle mondiale… Tant pour le gouvernement que pour les organisations qui s’y opposent.

Cette variété d’îles ne connaît cependant pas du tout le même stade de civilisation et d’évolution. Il existe des civilisations aux cadres antiques comme le pays d’Alabasta par exemple. Gouverné par la famille Nefertari, il s’agit d’un royaume reprenant de nombreux éléments de l’Égypte antique. Présenté comme le royaume des sables, comprenant plusieurs cités construites autour d’oasis et un grand fleuve en son centre, Sandora, Alabasta connaît peu d’avancées technologiques. Le commerce et la circulation se font à l’aide d’animaux, principalement des chameaux, et l’essentiel des régions est désertique. Les tenues, tant des habitants que du roi Cobra, semblable à un pharaon, renforcent cette dimension antique. L’architecture des maisons et surtout du magnifique palais royal rappelle les palais anciens. L’armée aussi est calquée sur ce modèle antiquisant, bien que l’on observe l’utilisation de poudre à canon à plusieurs reprises. D’autres îles possèdent un cadre bien plus moderne, c’est le cas de Punk Hazard. Sur cette île de glace et de feu, on y trouve un grand laboratoire blindé, semblable à une construction militaire contemporaine. C’est dans ce centre de recherche que le scientifique César Clown réalise ses expériences sur les armes chimiques. On y retrouve des soldats avec des tenues les protégeant du gaz, des portes automatiques et différents signes de modernité, et même des dragons artificiels qui furent créés par le docteur Vegapunk. On pourrait également citer l’île d’Erbaf où vit le peuple des géants, qui s’inspire de la culture viking qu’affectionne particulièrement Oda.



8. Joël Thomas, Introduction aux méthodologies de l’imaginaire, Ellipses, 1998.




9. L’orthographe officielle du nom révélé au tome 90 est « Mary Geoise », comme la traduction officielle du manga j’ai choisi de garder le nom de Marie Joie pour cet ouvrage.




10. Michel Collot, Pour une géographie littéraire, Éditions Corti, 2014.




11. Lionel Dupuy, Jean-Yves Puyo, De l’imaginaire géographique aux géographies de l’imaginaire, écritures de l’espace, Presses universitaires de Pau et des Pays de l’Adour, 2015.




12. Pierre Pigot, Apocalypse manga, Presses universitaires de France, 2013.




13. Yves Reuter, L’Analyse du récit, Armand Colin, 1997.




14. Gilles Deleuze, L’Île déserte et autres textes (1953-1974), Les éditions de Minuit, 2002.
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