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ienvenue dans cet ouvrage centré sur les projets de classe. Que vous soyezprofesseur des écoles expert, débutant ou même stagiaire, nous avonspensé cette collection pour vous accompagner dans la mise en place deprojets motivants et concrets qui vous permettront, à vous et à vos élèves, d’apprendreautrement.Jem’appelleMarinaDilléetjesuisprofesseuredesécolesdepuis2004.Jesuisautrice depuis plusieurs années chez Vuibert et le fil rouge de mes publications –comme mon blog ou mon compte Instagram – est d’aider les enseignants de façonconcrète, réaliste et simple, à vivre la classe de façon épanouie. Je me suis entouréed’autrices expertes dans leur niveau pour vous présenter une collection d’ouvrages allant du cycle 1 au cycle 3.Dans ma classe, je réfléchis sans cesse à proposer des situations d’apprentissagemotivantes pour mes élèves afin qu’ils vivent positivement l’école, qu’ils s’y épanouis-sent et que la classe soit un univers où l’on apprend en s’amusant. Comme je le dis lorsdechaqueréunionderentrée,sil’élèveaenviedevenirenclasselematin,alorsj’ai fait 50 % du travail ! Cela passe par l’aménagement de la classe, la relation que je crée avec eux, mais aussi par les situations d’apprentissage. Ainsi, j’ai commencé en proposant des petits projets courts pour animer les périodesscolaires et créer un nouvel élan. En effet, la rigueur des programmes est là, et en tant queprofesseuredesécolescommevous,jesaiscombien unprojetpeutêtreénergivore. Mais pour en vivre chaque année, je sais aussi combien cela apporte àtous ! J’ai donc trouvé ce juste équilibre en créant des projets courts et ponctuelsquipermettentdetravaillerlesélémentsduprogrammeautrementetde« brasser »les notions vues. Le projet n’est pas à considérer en plus des apprentissages ordi-naires, mais bien comme une situation à part entière. Concrètement, cet ouvrage propose cinq projets clé en main. Vous n’aurez qu’à ouvrirvotrelivre,téléchargerlesressourcesetsuivreledéroulé.Bienentendu,certaines étapes découleront des propositions de vos élèves, mais les différentes situations,difficultés ou variantes ont été anticipées, afin que cela ne vous demande pas de chargede préparation supplémentaire. Toutes les étapes sont décrites et les documents detravail nécessaires au projet sont disponibles dans l’ouvrage. Vous y trouverez aussidenombreuxconseilspratiquesoudespropositionsdedifférenciationaufildespages.Chaque projet a été testé en classe. Ils ont été pensés pour enrôler les élèves dans une dynamique collective. En fonction des cycles, les thématiques sont liées auxsources d’intérêt des enfants et proposent des situations concrètes, ancrées dansleurréelsansquelessituationsdedépartneleursemblentartificielles.Ces cinq projets sont indépendants les uns des autres et correspondent à une périoded’école. Cependant, libre à vous de les utiliser comme vous le souhaitez. Vous pouvezsuivre la progression en les proposant tous sur une année, mais vous pouvez aussi décider d’en utiliser seulement quelques-uns. Sentez-vous libre de ne pas respecterl’ordre de ces derniers et de les mettre en place au moment de l’année qui vousconvient.





7Concrètement, je vous invite à inscrire les projets choisis dès le début d’année dansvos programmations. Vous verrez qu’à travers chaque projet, vous pourrez travaillerdivers domaines en transdisciplinarité. Vous retrouverez d’ailleurs pour chaque projetune fiche séquence que vous pouvez télécharger, imprimer et glisser avec vos pro-grammations. Ces dernières sont proposées en téléchargement afin de pouvoir êtremises à jour au fil des ans et des éventuels changements de programmes officiels.Avant chaque projet, vous relirez bien les différentes étapes et à l’aide de la ficheséquence,vouspourrezanticiperetpréparerlematérieldontvousaurezbesoin.Êtrebienpréparévouspermettradevivreleprojetàfond,sereinement,etd’y prendreautant de plaisir que les élèves. Au fil des étapes, n’hésitez pas à prendre en note vos observations, vos remarques dans la fiche bilan du projet. Ces dernières vous seront sûrement utiles quand vous voudrez à nouveau proposer le projet à vos élèves. Cet ouvrage sera aussi idéal pour les étudiants, qui pourraient être amenés à guiderun projet lors d’un stage, ou pour les professeurs des écoles remplaçants qui vou-draient se confectionner une mallette de projets clé en main.Je vous souhaite à tous de bons projets riches en partages et en apprentissages !
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8A

vant d’entrer dans le vif du sujet, je tiens en tant que directrice de cette col-lection à préciser rapidement le contexte tout en faisant un petit point théo-rique surnotredémarche. Vousl’aurez compris,nousnoussommes inspirésde la pédagogie de projet, et il me semble important de retracer son historiquepour bien comprendre les fondements sur lesquels sont basées nos propositions.L’histoire de la pédagogie de projetLa notion de projet peut sembler récente et moderne ;cependant, on peut remonter à la fin des années 1800 pour trouver son origine, dans la pensée du philosopheet psychologue américain John Dewey, qui a été l’undes premiers à investir la pédagogie active. Sa penséepourrait être résumée en ces termes : « learningbydoing » (« l’apprentissage par la pratique »). Cette idée sera mise en mots par William HeardKilpatrick en 1918, dans un article intitulé « The ProjectMethod ». En Europe, c’est le pédagogue belge OvideDecroly qui mettra en avant l’importance de s’appuyersur les intérêts des élèves, mais aussi le rôle de l’im-pactaffectifdanslesapprentissages.Quelques années plus tard, c’est l’instituteur français Célestin Freinet qui devient l’une des figures pharesde la pédagogie active, en plaçant l’élève au cœur deses apprentissages. Il développe l’idée de projets et laproductiond’écritscommesupportsd’apprentissage.Il fait par exemple installer une imprimerie dans sa classe, pour permettre auxenfants de s’approprier ces écrits en les produisant eux-mêmes, tout en favorisant leurexpressionindividuelleetcollectivedemanièrevalorisante.Ilintroduitégalementle principe du « fichier scolaire coopératif ». Ensuite, plusieurs courants s’inspireront de ces réflexions. On pense par exemple àlapédagogieMontessori.Les principes fondamentaux de la pédagogie de projetCommençons par nous accorder sur le terme « projet ». Voici trois étapes qui défi-nissentgénéralementcetermeenéducation :– engagement de l’apprenant ;– planification des actions ;– réalisation de l’objectif.Ra
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John Dewey (1859-1952) © John Dewey Photograph  Collection (N3-1104, N3-1109),  Special Collections, Morris Library, Southern Illinois University,  Carbondale
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9Ces trois aspects doivent être réunis pour pouvoir parler de projet. Attention, il nefaut pas confondre « projet » et « thème », ce qui est souvent le cas. Le thème consti-tue simplement un fil rouge qui va lier différentes situations d’apprentissage. En quoi consiste la pédagogie de projet, alors ? Voici un schéma qui définit commu-némentcettepédagogie.LesétapesessentiellesUneproblématiqueUne question ou un problème est proposé par l’enseignantoupar un élève ou simplementparune situation de classe.La rechercheDes situations de rechercheetdeplanificationsontmises en place afin de répondre à la problématique.Lamise en activitéLes élèves sont en activité. Leurs actions et paroles sont au premierplan.L’enseignant a un rôle de coordinateur des savoirs.La réalisationfinaleLa mise en activitédoitaboutir à une réalisation finale répondant à la problématiqueeta souvent une visée de communication à un public.1234La notion de production finale est essentielle pour qu’il s’agisse vraiment de péda-gogie de projet ou par projet. Le rôle de chacunOn le sait, la posture de l’enseignant est primordiale dans les apprentissages desélèves. Dans la mise en projet, celui-ci doit adopter une posture de lâcher-prise.DominiqueBucheton,quiadirigéleLIRDEF(Laboratoireinterdisciplinairederecherche en didactique, éducation et formation), la définit ainsi : « L’enseignantassigneauxélèvesla responsabilitédeleur travailetl’autorisa-tion àexpérimenter les chemins qu’ils choisissent. Cette posture est ressentiepar les élèves comme un gage de confiance1. »Cette posture est difficile à tenir pour certains enseignants, car il faut accepter de« perdre le contrôle ». Mais attention, perdre le contrôle ne veut pas dire perdre lecadreessentielauxapprentissages !1. Dominique Bucheton et Yves Soulé, « Les gestes professionnels et le jeu des postures de l’ensei-gnant dans la classe : un multi-agenda de préoccupations enchâssées », ÉducationetDidactique, octobre 2009, vol. 3, n° 3, mis en ligne le 1eroctobre2011.
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10L’enseignant doit penser en amont aux conditions pour réussir le projet : – définir ses objectifs et les compétences à travailler en lien avec les programmes ;– établir un cadre de travail propice aux apprentissages ;– anticiper les besoins matériels liés au projet ;– contacter les personnes ressources nécessaires à la bonne réalisation du projet.C’estl’anticipationetlapréparationdecesdifférentsélémentsquipermettrontàl’enseignant d’adopterlaposturedelâcher-prisenécessaire.Cettepostureestfon-damentale,maisbienentendu,ilfaudraalternerafindepouvoirguiderlesélèves,les accompagner et structurer les savoirs. Voici les postures à adopter en fonction de l’avancée du projet :Avant le projet : posture de contrôle  cadrage du projetPendant le projet : posture d’enseignement, d’étayage  structuration des savoirsposture de contrôle  libération de la parole des élèvesposture d’accompagnement  conseils, guidageDe son côté, l’élève devra adopter une posture réflexive, que Dominique Buchetondécrit comme « celle qui permet à l’élève non seulement d’être dans l’agir mais de revenir sur cet agir, de le “secondariser” pour en comprendre les finalités, les ratés,les apports ».Nous le savons, il existe des profils très différents dans nos classes. Si dans la plu-part des cas le projet donne une impulsion forte et engendre une grosse motivation,il ne faudra pas oublier d’accompagner les élèves les plus en retrait et ceux qui, trèsscolaires,pourraientêtredéstabilisésparcefonctionnement.Vousverrezquelafréquence des projets joue énormément sur l’implication des élèves. Ils vont ainsis’y habituer et oseront de plus en plus prendre des initiatives. Le projet comme source d’apprentissages complexesMaintenant que les termes sont définis, il est temps de se pencher sur tous les bien-faits que ces projets vont apporter dans votre classe. Le premier est la motivation des élèves. En étant fortement impliqués, ils aurontenvied’apprendre,dechercher,etlesapprentissagesseferontnaturellement.C’estessentiel pour les élèves en difficulté, qui développeront ainsi un autre regard surl’école. Eh oui, on peut apprendre et y prendre du plaisir ! Vous verrez d’ailleurs quede nombreux élèves en difficulté changent de posture grâce à ces activités etdeviennent bien souvent des éléments moteurs. C’est l’occasion pour eux de déve-lopperd’autrescompétences.Le projet permet de proposer aux élèves des situations complexes d’apprentissage.C’est-à-direqu’il vademanderauxélèvesdemettreenœuvredifférentescompétencessouvent acquises de façon autonome. L’élève va devoir faire appel à ses connaissances
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11pour atteindre l’objectif fixé par le projet. Il va comprendre que les acquis scolaires neserventpasseulementàréaliserdesexercicesd’applicationmaisquecequ’ilapprendà une utilité en dehors des murs de l’école. Cela permet de vraiment ancrer les savoirsdans la vie quotidienne et pratique. On sort de l’abstraction des savoirs. Les élèves vont ainsi acquérir des compétences transversales et nécessaires à laformation des futurs citoyens qu’ils sont. Ces situations les préparent aux challengesqu’ils rencontreront plus tard, dans le domaine professionnel et social : – problématiser ;– s’informer, se documenter ; – vérifier, critiquer ;– organiser, planifier ;– réaliser et contrôler ;– communiquer, rendre compte.Projet et interdisciplinarité Entendons-nous sur ce terme d’« interdisciplinarité », afin de bien comprendre à quoiil renvoie. Voici un petit point lexical. Monodisciplinarité : on étudie une seule discipline à la fois. Multidisciplinarité : on étudie plusieurs disciplines mais sans spécifier les liens qui existent entre elles.Pluridisciplinarité : on étudie plusieurs disciplines sans lien entre elles, il s’agit simplement d’une juxtaposition des disciplines.Interdisciplinarité : on étudie différentes disciplines liées entre elles. On tisse un véritable lien entre chacune d’elles. C’est donc cette dernière approche que nous développons dans cet ouvrage. Chaqueprojet créedulien entre lesdifférentesdisciplines afin qu’elles s’enrichissentmutuel-lement, dans le but commun de produire de nouveaux apprentissages pour les élèves.Cette pratique a d’autant plus sa place dans le premier degré, car c’est l’essence mêmede notre travail. Nous devons enseigner plusieurs disciplines et nous, comme lesélèves, avons parfois plus d’appétence pour certaines que pour d’autres. Cependant,nous avons un programme à tenir et lier les disciplines entre elles est un vrai gain detemps et d’énergie. Vous êtes expert en littérature mais pas en sciences ? Monter unprojet liant les deux vous permettra de vous appuyer sur votre expertise et de découvrirun champ qui vous est moins connu. Il en sera de même pour les élèves. Un élève adoreles sciences mais a un rapport difficile avec l’écrit ? Vous verrez que rédiger un pro-tocole expérimental lui sera bien plus aisé qu’une production d’écrit classique. C’est donc une vraie chance de pouvoir enseigner toutes ces disciplines, et les projetss’inscriventpleinementdanscettedynamique.L’emploi du tempsComme nous venons de le voir, les projets sont interdisciplinaires et mobilisent doncplusieurs domaines d’enseignement. Voici quelques conseils pour les intégrer dans vos emplois du temps. Ces conseils s’adressent surtout aux enseignants de cycles 2et 3 car en cycle 1, les enseignements ne sont pas soumis à des volumes horaires. 
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      		Séance 1 : Présentation du projet et recherche des informations
       
        		1. Présentation du projet 


        		2. Recherche des informations sur un livre 


        		3. Bilan de la séance 


       




      		Séance 2 : Réalisation de la cocotte 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Explication du projet 


        		3. Création de la cocotte 


        		4. Bilan de la séance 


       




      		Séance 3 : Lecture offerte 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Lecture de l’album 


        		3. Exemple de choix d’un album et de son exploitation 


        		4. Bilan de la séance 


       




      		Séance 4 : Trouver les informations d’un livre
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Installation 


        		3. Recherche des informations du livre 


        		4. Mise en commun des informations trouvées 


        		5. Bilan de la séance 


       




      		Séance 5 : Recherche des informations de leur propre livre et travail sur le résumé
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Installation 


        		3. Groupe 1 : recherche des informations pour la cocotte 


        		4. Groupe 2 : travail sur le résumé 


        		5. Bilan de la séance 


       




      		Séance 6 : Finalisation des cocottes et écriture du résumé
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Installation 


        		3. Groupe 1 : remplir la cocotte 


        		4. Groupe 2 : faire son résumé 


        		5. Échange des groupes 


        		6. Bilan de la séance 


       




      		Séance 7 : Le book dating 
       
        		1. Situation déclenchante 


        		2. Installation et explications 


        		3. Book dating 


        		4. Bilan de la séance 


        		5. Conclusion du projet 


       




      		Bilan Projet 2 - La cocotte de lecture


     




    		PROJET 3 : Le restaurant anglais
     
      		Fiche projet


      		OBJECTIFS DE LA SÉQUENCE


      		Séance 1 : Présentation du projet et travail de mémorisation du lexique 
       
        		1. Présentation du projet 


        		2. Recherche du lexique nécessaire 


        		3. Apprentissage du vocabulaire anglais 


        		4. Présentation des flashcards 


        		5. Jeu « What’s missing? » 


        		6. Chanson des nombres en anglais 


        		7. Bilan de la séance 


       




      		Séance 2 : Travail sur les goûts 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Chaîne parlante des goûts 


        		3. Nombres associés 


        		4. Trace écrite sur les nombres 


        		5. Mise en commun sous forme de questions 


        		6. Bilan de la séance 


       




      		Séance 3 : Introduction des questions 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Jeu « I spy » 


        		3. Introduction de la question : « What would you like to eat? » 


        		4. Introduction de la question : « How much is it? » 


        		5. Bilan de la séance 


       




      		Séance 4 : Réinvestissement des notions en ateliers 
       
        		1. Rappel des trois séances précédentes 


        		2. Présentation des ateliers et installation 


        		3. Réalisation des ateliers 


        		4. Bilan de la séance 


       




      		Séance 5 : Écriture du scénario 
       
        		1. Rappel des séances précédentes et explication 


        		2. Recherches 


        		3. Mise en commun 


        		4. Insertion des formules apprises en anglais 


        		5. Bilan de la séance 


       




      		Séance 6 : Création des éléments graphiques du restaurant 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Recherche 


        		3. Création 


        		4. Bilan de la séance 


       




      		Séance 7 : Jeu 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Installation et explications 


        		3. Jeu de rôle 


        		4. Bilan de la séance 


        		5. Conclusion du projet 


       




      		Bilan Projet 3 - Le restaurant anglais


     




    		PROJET 4 : Le journal historique - Semaine de la presse
     
      		Fiche projet


      		OBJECTIFS DE LA SÉQUENCE


      		Séance 1 : Travail sur le vocabulaire du journal
       
        		1. Découverte du projet 


        		2. Compréhension du vocabulaire à partir des journaux 


        		3. Définitions des mots du journal 


        		4. Présentation et explication du projet 


        		5. Bilan de la séance 


       




      		Séance 2 : Travail sur les périodes historiques 
       
        		1. Rappel du projet et précisions 


        		2. Mise en place des groupes 


        		3. Feuille de route pour les recherches à effectuer 


        		4. Recherches des élèves 


        		5. Bilan de la séance 


       




      		Séance 3 : Présentation des recherches et tri des informations 
       
        		1. Présentation des recherches de la séance précédente 


        		2. Tri des informations 


        		3. Bilan de la séance 


       




      		Séance 4 : Travail sur les cartes de France 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Explications 


        		3. Recherches sur la carte de France et la ville de Paris 


        		4. Bilan de la séance 


       




      		Séance 5 : Rédaction des articles du journal 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Explication du projet de rédaction 


        		3. Explication des rubriques avec les critères de réussite 


        		4. Rédaction 


        		5. Bilan de la séance 


       




      		Séance 6 : Rédaction et copie dans le journal 
       
        		1. Rappel de la séance précédente et consignes 


        		2. Rédaction 


        		3. Bilan de la séance 


       




      		Séance 7 : Présentation du journal aux autres élèves 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Consignes 


        		3. Présentation du journal par les élèves 


        		4. Bilan de la séance 


       




      		Séance 8 : Transmission à la bibliothèque de la ville 
       
        		1. Rappel de la séance précédente et consignes 


        		2. Recherches pour la rédaction du courrier 


        		3. Mise en commun 


        		4. Rédaction par la dictée à l’adulte 


        		5. Copie de la lettre à partir d’un modèle 


        		6. Bilan de la séance 


        		7. Conclusion du projet 


       




      		Bilan Projet 4 - Le journal historique


     




    		PROJET 5 : Le reportage sur le bien-être - Prendre soin de soi
     
      		Fiche projet


      		OBJECTIFS DE LA SÉQUENCE


      		Séance 1 : Travail sur les besoins alimentaires 
       
        		1. Découverte du projet 


        		2. Mise en commun des hypothèses 


        		3. Découverte des besoins nutritionnels 


        		4. Bilan de la séance 


       




      		Séance 2 : Travail sur les familles d’aliments et les menus équilibrés 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Menu de la veille 


        		3. Comparaison entre menus et besoins 


        		4. Bien manger : vidéo 


        		5. Trace écrite des informations apprises 


        		5. Bilan de séance 


       




      		Séance 3 : Atelier de création de menus équilibrés 
       
        		1. Rappel de la séance précédente et explication de l’atelier 


        		2. Création de menus équilibrés 


        		3. Mise en commun et validation des menus 


        		4. Bilan de la séance 


       




      		Séance 4 : Travail sur les activités physiques 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Recherche 


        		3. Brainstorming pour rester en bonne santé 


        		4. Discussion autour des activités physiques 


        		5. Recherche d’activités physiques à pratiquer au quotidien 


        		6. Mise en commun 


        		7. Bilan de la séance 


       




      		Séance 5 : Écriture d’un texte sur la confiance en soi 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Explication 


        		3. Rédaction au brouillon 


        		4. Mise au propre 


        		5. Photographie ou dessin 


        		6. Bilan de la séance 


       




      		Séance 6 : Réalisation d’un mur pour la confiance en soi 
       
        		1. Rappel de la séance précédente 


        		2. Établissement d’une liste d’adjectifs positifs 


        		3. Choix 


        		4. Décoration 


        		5. Bilan de la séance 


       




      		Séance 7 : Écriture d’un script pour le reportage sur le bien-être 
       
        		1. Rappel des séances précédentes, installation et explication 


        		2. Recherche de script 


        		3. Mise en commun et bilan de la séance 


       




      		Séance 8 : Réalisation du reportage sur le bien-être 
       
        		1. Rappel de la séance précédente et explications 


        		2. Mise en situation 


        		3. Mise en commun 


        		4. Tournage 


        		5. Bilan de la séance 


        		6. Conclusion du projet 


       




      		Bilan Projet 5 - Le reportage sur le bien-être
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