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Les programmes de l’école maternelle de 20201définissent cinq domaines d’ap-prentissage. Le domaine « Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions »réaffirme la place primordiale du langage à l’école maternelle comme conditionessentielle de la réussite de tous les élèves. La stimulation et la structuration dulangage oral d’une part, l’entrée progressive dans la culture de l’écrit d’autrepart constituent des priorités de l’école maternelle et concernent l’ensemble des domaines.Les domaines « Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique » et « Agir, s’ex-primer, comprendre à travers les activités artistiques » permettent de développer les inte-ractions entre l’action, les sensations, l’imaginaire, la sensibilité et la pensée. Enfin, les deux derniers domaines « Construire les premiersoutils pour structurer sapensée » et « Explorer le monde » s’attachent à développer une première compréhension de l’environnement des enfants et à susciter leur questionnement. En s’appuyant sur desconnaissances initiales liées à leur vécu, l’école maternelle met en place un parcours qui leur permet d’ordonner le monde qui les entoure, d’accéder à des représentations usuelleset à des savoirs que l’école élémentaire enrichira.Aussi, dans la continuité des programmes de 2020 redéfinissant les missions de l’écolematernelle, le présent ouvrage vise prioritairement à :•identifierlesprincipalesdifficultésd’ordredidactique(ausens« cheminementdesappren-tissages, contenus d’enseignement et faisabilité des programmes ») auxquelles les ensei-gnants débutant à l’école maternelle sont susceptibles d’être confrontés ;•y apporter des réponses concrètes d’ordre pédagogique à travers des séquences, desséancesd’apprentissage,dessuggestionsoudespistesd’activités.Les programmes de 2020 rappellent que l’école maternelle organise des modalités spé-cifiques d’apprentissage et qu’il incombe aux enseignants de travailler en équipe afin dedéfinir une progressivité des enseignements sur le cycle. Ils insistent par ailleurs sur lanécessité pour l’enseignant, au sein d’une même classe, de prendre en compte, dans laperspective d’un objectif commun, les différences entre enfants, tout en veillant à pratiqueruneévaluationpositivepermettantd’identifierlesréussitesdel’enfant,d’engarderdestracesetd’enpercevoirl’évolution.1.Bulletin officiel n° 31, 30 juillet 2020.7






Enconformitéaveccetensembledepréoccupations,cetouvrageproposedesactivitésau croisement des grandes compétences constituant le socle commun et des domaines d’ap-prentissage de l’école maternelle. Ces activités visent à :•  mobiliser le langage dans toutes ses dimensions (l’oral et l’écrit) ;•  agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique ;•agir,s’exprimer,comprendreàtraverslesactivitésartistiques :productionsplastiqueset visuelles, univers sonores, spectacle vivant ;•construire les premiers outils pour structurer sa pensée (découvrir les nombres et leursutilisations, explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées) ;•explorer le monde (se repérer dans le temps et l’espace, explorer le monde du vivant, dela matière et des objets).Audébutdechaqueséquenced’apprentissage,lesactivitésousituationsproposéesàtitred’exemplesontdéfiniesparréférenceauxobjectifsdudomained’apprentissageconsidéré,ainsi qu’aux attendus de fin de cycle. Sont également définis les objectifs langagiers et les critères observables tout au long de la séquence. Enfin, conformément aux programmesde 2020 invitant l’équipe pédagogique à aménager l’école afin d’offrir aux enfants un universstimulant leur curiosité et répondant à leurs besoins, des indications sont données à proposdelapréparationorganisationnelle,matérielleetspatialedelaclasse.Pour répondre concrètement aux attentes des enseignants, débutant ou non, dans unemoyenne section, les auteurs, pour la plupart conseillers pédagogiques ou enseignantsmaîtres formateurs, après avoir éprouvé dans des classes toutes les activités décrites, ontopté pour une présentation des séquences ou séances sous forme de fiches de préparationde classe. Pour chacune d’entre elles, sont indiqués :•  la description de la séance ;•  le rôle de l’enseignant ;•  les observables comme outils d’évaluation positive ;•  les traces ;•lesvariablesdidactiques.De plus, à des fins de prolongement, l’enseignant trouvera à l’issue de la plupart desséquencesquelquespistes :•  d’ouverture vers une autre discipline ;•detransfertdecompétences.Nous souhaitons que cet ouvrage, résolument ancré dans la pratique quotidienne de classeet dont les exemples d’activités ont été effectivement mis en pratique, devienne un outil deréférence tant pour les maîtres confrontés aux réalités pédagogiques et didactiques quepour les formateurs en instituts nationaux supérieurs du professorat et de l’éducation(INSPE) ou en circonscriptions primaires.Par ailleurs, la mise en œuvre éditoriale de cet ouvrage n’aurait pas été possible sans l’aideprécieuse de Michel Ringeisen et de Sandrine Henry, que je tiens ici personnellement àremercier.MarcLoison,Maître de conférences honoraire del’universitéd’ArtoisDirecteur de collection8
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Exemple d’emploi du temps en moyenne sectionHorairesLundiMardiJeudiVendredi8 h 50-9 hAccueilindividualisé des élèves en classe : activités libres, jeux sur les tables, inscription au tableau des présentsComplément au petit déjeuner et passage aux toilettes, si besoin, avec l’ATSEMOuverture de quelques espaces de la classe (choisis par l’enseignant)Objectifs : favoriser la communication en relation duelle avec l’enfant9 hActivitéritualiséen°1Activité ritualisée avec un domaine et un objectif ciblé en fonction de la programmation annuelleExemplesdansledomaineMOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS :– mise en place du tableau des présents et savoir dire « je suis présent(e) », «il ou elle est absent(e)»;– mise en place du tableau des responsabilités de la classe.Présentationdesateliersetdesespacesouverts9 h 15Tempsd’apprentissagen° 1Domaine : AGIR, S’EXPRIMER, COMPRENDRE À TRAVERS L’ACTIVITÉ PHYSIQUEIl est possible de prévoir une séance par semaine, comme ci-dessous, ou de procéder par apprentissage massé (voir la programmation EPS), soit :Lundi-mardi : adapter ses équilibres et ses déplacements à des environnement ou des contraintes variéesJeudi-vendredi : jeux pour collaborer, coopérer et s’opposerIl sera alors nécessaire de reprendre ensuite les deux autres domaines lors de la période suivante.Adapterseséquilibres etsesdéplacements àdesenvironnementsou des contraintes variées(4 ateliers)Un atelier dirigé par l’enseignantpourl’apprentissaged’une tâche motrice et des ateliersautonomesde réinvestissementL’ATSEM peut surveiller un atelier « à risques ».Activités à visée expressive etesthétiqueAgir dans l’espace, dans la durée et sur les objetsUnatelierdirigépar l’enseignant pour l’apprentissaged’une tâche motrice et des ateliers autonomesde réinvestissementL’ATSEM peut surveiller un atelier « à risques ».Jeux pour collaborer,coopéreret s’opposer9
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HorairesLundiMardiJeudiVendredi9 h 45Tempsd’apprentissagen° 2MOBILISERLELANGAGEDANSTOUTESSESDIMENSIONS• Temps d’apprentissage dirigé par l’enseignant :l’oral/l’écrit• Activités autonomes d’entraînement, de réinvestissement dans les espaces dédiés de la classe (exemple : espace graphisme, espace écrivain, espace lecture, espace jeuxautonomes,espacecréation,espacesmathématiques,espacejeuxde construction, espace sciences…)L’ATSEMpeutprendreenchargeungroupepouruneactivitéderéinvestissement.10 h 15Activité ritualisée n° 2Activité ritualisée avec un domaine et un objectif ciblé en fonction de la programmation annuelleExemplesdansledomaineCONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURERSAPENSÉEMémoriserlacomptinenumérique,décomposer/recomposerlesnombres,résoudredepetitesénigmes…Mise en place du tableau des absents : dénombrer10 h 30Passage aux toilettes – Habillage – Récréation11 hActivitéritualiséen°3ExemplesdansledomaineMOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS :– utilisation de la boîte à mots de la classe pour réinvestir les mots appris en contexte;– utilisation de la boîte à devinettes pour poser des questions.11 h 15Tempsd’apprentissagen° 3CONTRUIRE LES PREMIERS OUTILS POUR STRUCUTRER SA PENSÉE• Temps d’apprentissage dirigé par l’enseignant : découvrir les nombres et leurs utilisationsouexplorerlesformes,lesgrandeurs,dessuitesorganisées• Ateliers autonomes d’entraînement, de réinvestissement dans les espaces dédiés de la classe11 h 45Activité ritualisée n° 4 : pour jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptinesetdechansonsExemple : autour de la boîte à comptinesL’enseignantproposeraégalementdescomptines,deschansonsoudespoésiesen langue vivante étrangère.12 hHabillage– Sortie10
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HorairesLundiMardiJeudiVendredi13 h 30Accueilindividualisé – passage aux toilettesDécloisonnementavecl’enseignantdepetitesectionDomaine : MOBILISERLELANGAGEDANSTOUTESSESDIMENSIONSActivités de rappel de récit pour comprendre des textes lus par l’adulte et apprendre à raconterTempsd’apprentissageengroupesrestreintsn° 4dirigéparl’enseignantde la classe :– connaissance du principe alphabétique de la langue – connaissance des lettres de l’alphabet;– acquisitionetdéveloppementdelaconsciencephonologique :activitésautourde la syllabe ;– ateliers d’essais d’écriture : commande de mots.15 hPassage aux toilettes – Habillage – Récréation15 h 30Tempsd’apprentissagen° 5AGIR, S’EXPRIMER, COMPRENDRE À TRAVERS LES ACTIVITÉS ARTISTIQUES : productionsplastiques,spectaclevivant,universsonoreEXPLORER LE MONDE : se repérer dans le temps et l’espace, découvrir le monde du vivant, explorer la matière, utiliser, fabriquer, manipuler des objets, utiliser des outils numériquesPour ces deux domaines, il est possible de prévoir une séance par semaine ou de procéder par apprentissage massé (en fonction de la programmation annuelle).16 h 15Activité ritualisée n° 5 : jeux pour affiner son écoute – UNIVERSSONORE16 h 30Habillage– Sortie11
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L’oral.Programmationannuelle.MSObjectifs et éléments  de progressivitéPériode1Période2Période3Période4Période5Oserentrer encommunicationCommuniqueraveclesadultesetaveclesautresenfants parlelangageensefaisantcomprendreReprendredesformulationsoudesfragmentsdeproposentendusDiredemémoireetdemanièreexpressiveplusieurs comptinesetpoésiesComprendre etapprendreReformulerpoursefairemieuxcomprendreReconnaître, rapprocher, contraster, se construire des images mentales à partir d’histoiresfictivesProduire les dialogues des personnages à partir d’un album*Échangeret réfléchir avec lesautresS’exprimerdansunlangagesyntaxiquementcorrectetprécis Pratiquerdiversusagesdulangageoral :raconter,décrire,évoquer,expliquer,questionnerProduire des énoncés plus complets avec des prises de paroles plus longuesCommenceràposerdesquestionsExpliquerleschosesDécrire, à l’oral, un objet ou une image pour exercer les élèves à l’observation attentiveAccroîtrelevocabulaire,notammentencatégorisant*Commencerà réfléchir  sur la langue  et acquérir  uneconsciencephonologiqueDiscriminerlessonsetacquériruneconsciencesyllabiqueRepérerlasyllabeendécomposantetfrapperune suitesonoreIdentifierdessyllabescommunesàplusieursmotsFusionner,supprimerunesyllabedansunmot,ajouter,substituer,inverser…Indépendamment ou en complément des compétences transversales, certaines d’entre elles sont à mobiliser priori-tairement durant des périodes spécifiques. Rien n’empêche toutefois de les anticiper voire de les poursuivre.*Points développés dans l’ouvrage dans le cadre de séances.14
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Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions. L’écrit. Programmation annuelle. MSObjectifs et éléments de progressivitéPériode1Période2Période3Période4Période5Écouter de l’écrit  etcomprendreÉcouter des lectures à voix haute et commencer à en parlerTémoignerdesacompréhension :autourdespersonnagesdel’histoire,deleursaventures,et progressivement de leurs états mentaux autour des connaissances du monde (animaux,nature,habitat…)Découvrirla fonction de l’écritComprendrequel’écrittransmet,donneourappelledes informations et fait imaginerAu travers d’écrits courts, réalisés devant les enfants et transmis :annoter les dessins, écrire les prénoms des enfantsnoterlesévénementsimportantsdanslecalendrier,rédigerunpense-bêteAdresser un message aux famillesau travers d’écrits courts imprimés utilisés et/ou transmis :lesfichescomptineslesinformationsducahierdevieCommencer à produire  des écrits et en découvrir le fonctionnementEn dictée à l’adulte, puis avec les enfants qui sont prêtsEn dictée à l’adulte, à partir de textes sus par cœur puis en production :Leschants,poésies,comptinesAdresser un message aux familles*Réaliser un affichage avec des photos*Écrire la suite d’une histoireDe manière autonome :s’entraîner dans l’espace dédié et utiliser le cahier d’écrivainDécouvrir le principe alphabétiqueCommencer à comprendre la relation entre une lettre et un sonFaire régulièrement entendre le son des lettres par le « bruitage » des mots et les jeux phoniquesautourdesrimesetdessyllabes*Premiersessaisd’écrituredemots*CommenceràécriretoutseulCommencerà écrire tout seulRencontrerrégulièrementdesmotsdanslestroisgraphies (capitales,script,cursive)RéaliserdesexercicesgraphiquesPeinture au pinceau de plus en plus finS’entraîner aux tracés : repasser puis reproduirePremiersentraînementsencursive:morceauxdemotsfamiliers,copieIndépendamment ou en complément des compétences transversales, certaines d’entre elles sont à mobiliser priori-tairement durant des périodes spécifiques. Rien n’empêche toutefois de les anticiper voire de les poursuivre.*Points développés dans l’ouvrage dans le cadre de séances.15
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• Séance no 1 :Apprendreàcatégoriser• Séance no 2 : Construire des catégories : la catégorie « Animaux »• Séances nos 3 à 5 : Jouer pour catégoriser• Séance no 6 : Le jeu des devinettesDescription de la séquence »Objectif du domaine d’apprentissageOserentrerencommunication. »Attendus de fin de cycle S’exprimer dans un langage syntaxiquement correct et précis. Reformuler pour se fairemieuxcomprendre. »Critères observablesEndosser des postures de locuteur/interlocuteur : accepter les tours de parole, attendrepour prendre la parole ; écouter ses pairs.Savoirexpliquercommentopérerensituationderéalisation.Nommerdespropriétés,desqualités.Rapprocherparlespointscommuns(élémentsoucaractéristiques).Contrasterparlespointsdedifférence(élémentsoucaractéristiques).Classer,catégoriserenutilisantdestermesgénériques(fruits,légumes,véhicules…).Opposerdescaractéristiquesparl’utilisationdemotscontraires. »ObjectiflangagierClasser,catégoriserenutilisantdestermesgénériques(fruits,légumes,véhicules…). »Préparationorganisationnelle,matérielleetspatialedelaclasseOrganisationdelaclasseLa séance est à réaliser en groupe de 6 élèves maximum, en atelier dirigé. Un groupe homogène est à privilégier. 1717
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MatérielSéance n° 1 • Différentes cartes de différentes catégories (personnages de contes vus en classe, animaux,véhicules, fruits, légumes, aliments…) : ours, chat, voiture, avion, pain, orange, fraise, cochon, loup,Petitchaperonrouge,Boucled’or…• Affiches : une par catégorie, avec uneimageplacéeenhaut del’affiche, signifiantlacatégorie.Séance n° 2 • Les cartes-images de la séance no 1.• Cartes de chien, poule, renard, mouton, vache, oiseau.• Affiche de couleur par catégorie.Séancesn° 3 et suivantes• Les cartes images des séances nos 1 et 2 : (5 cartes de chaque catégorie).• Des cartes images pour qu’il y ait 6 catégories (animaux,fruits,légumes,personnages,véhicules,matériel de classe) et au moins 6 cartes dans chacune.• Pour le jeu des 7 familles, seulement 4 cartes par familles.Séance n° 6Idem.Pour les séances de langage, une table ronde  ou ovale est à privi légier pour une meilleure  circulation de paroles.18
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Description de la séance 15 à 20 minutes. Étape1. Présentation des cartes par l’enseignant et les élèves doivent essayer de lesnommer.Étape2. L’enseignant présente les différentes catégories aux enfants (personnagesdecontes vus en classe, animaux, véhicules, fruits, légumes, aliments…).Chaque enfant, chacun son tour, prend une carte, la nomme. Le groupe décidealors de la catégorie dans laquelle la placer. La carte est alors placée sur labonneaffiche-catégorie,l’enseignantvalide. »Rôle de l’enseignant •En phase 1, l’enseignant apporte lesmots de vocabulaires’ils ne sontpas connusparles élèves.• En phase 2, il régule l’activité. »Observables comme outils d’évaluation positive1. L’enfant prend part à l’activité proposée.2. Il participe à la tâche langagière en répétant les paroles de l’enseignant. 3. Il emploie le vocabulaire activé lors de la séance.4. Il est aussi capable d’écouter ses pairs.5. Il est capable de dire ce qu’il fait et utilise le « JE ».Exemplesd’affichesréalisées.S
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Description de la séance15 minutes à 20 minutes. Étape1. •Toutes les cartes des différentes catégories sont étalées faces visibles sur la table.• Présenter la situation aux enfants : « Nous allons réaliser la catégorie desanimaux,vousallezchacunprendreunecarte,lacacher. »L’enseignantdemandeà chacun de nommer la carte, le groupe valide et la place sur l’affiche.Étape2. Chaque enfant, à tour de rôle, doit prendre une carte de la catégorie et expliquersonchoix, devant sescamarades,en essayant de trouver despointscommunsouenopposantlescaractéristiques. »Rôle de l’enseignant L’enseignantaideralesélèvesdansunpremiertempsàverbaliserlescaractéristiquesdela carte choisie, si l’enfant n’y arrive pas on pourra proposer aux autres élèves de l’aider. »Observables comme outils d’évaluation positive• L’enfant prend part à l’activité proposée.• Il participe à la tâche langagière en répétant les paroles de l’enseignant. •Ilcatégorise correctement en rapprochantdespoints communs ou enopposant descaractéristiques. »TraceL’affiche réalisée, après le passage de tous les groupes, pourra être gardée et affichée dansla classe pour mémoire de l’atelier. »Variablesdidactiques• Pour des enfants en difficulté, l’enseignant pourra proposer moins de cartes.•À l’inverse, pour des élèves en réussite, on peut ajouter des cartes (correspondant à lacatégorie et des intrus).•La même séancepourra être proposée avec des catégories différentes : fruits, légumes,véhicules,personnagesdecontes…S
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Description de la séance15 minutes à 20 minutes.Chaque jeu proposé pourra faire l’objet d’une séance.Jeu 1 : À chacun sa catégorie• Toutes les cartes sont étalées sur une table. On demande aux enfants de choisirchacun une catégorie, en la verbalisant : –les animaux (poule, chat, chien, vache, loup, mouton, panda, lion…) ; –les fruits (orange, citron, pomme, poire, fraise, kiwi…) ; –les légumes (haricot, petit pois, tomate, pomme de terre, courgette,poivron…); –les véhicules (voiture, avion, moto, vélo, train, hélicoptère…) ; –le matériel de classe (feuille, stylo, peinture, pinceau, colle, crayon decouleur…); –les personnages (Boucle d’Or, le Petit Chaperon Rouge, les trois petitscochons, les trois ours, le loup, le Petit Poucet…).•L’enfant constitue son paquet de cartes pour réaliser sa catégorie. Les paquetsde cartes catégorisées sont déposés au centre de la table, faces cachées. •L’enseignant explicite alors le jeu : « Un enfant choisit au hasard un paquet decartes,sanslemontrerauxautres.Ilnommechaquecarte,enlesdéposantsurla table. Un autre joueur choisi par l’enseignant doit donner la catégorie. » • La validation s’effectue par le groupe.Jeu 2 : Le jeu des 7 familles• Un jeudes 7familles peut être organiséavec lesdifférentescatégoriespré-sentées (familles évoquées dans le jeu 1). • Seules 4 cartes par famille seront mises dans le jeu, pour que la partie ne soitpas trop longue (exemple : famille des fruits : pomme, poire, banane, orange).Jeu 3 : Continuer une catégorie• Des catégories sont commencées. Les enfants doivent les continuer.• On pourra, pour complexifier, y adjoindre des intrus.• Pour aider les élèves en difficulté : leur donner plus de cartes peut les aider à mieuxreprésenterlacatégoriedemandée.S
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 »Rôledel’enseignant• Il doit s’assurer que les enfants ont compris la règle du jeu.• Il pose les questions qui visent à faire expliciter l’élève. »Observables comme outils d’évaluation positive• Classer,catégoriserenutilisantdestermesgénériques(fruits,légumes,véhicules…).• Rapprocherparlespointscommuns(élémentsoucaractéristiques).• Contrasterparlespointsdedifférences(élémentsoucaractéristiques). »VariablesdidactiquesLes catégories pourront alors changer ou s’affiner : tout ce qui est vert, les animaux de la ferme,d’Afrique…22
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Description de la séance15 minutes à 20 minutes. Étape1.ExplicationdujeuPrésenter la situation aux enfants : « Aujourd’hui, nous allons jouer au jeu desdevinettes. » Les cartes sont étalées faces visibles, devant les enfants. Dans un premier temps, l’enseignant choisit, dans sa tête, une carte et la décrit, sans la nommer. Les élèves doivent retrouver de quelle carte il s’agit. Le premier qui la trouve gagne un jeton. L’enfant qui aura le plus de jetons aura gagné.Étape2.JeuenatelierAux enfants de procéder de la même façon. Il est important pour eux de décrire la carte en référence aux catégories. Exemple : « C’est un animal, il a quatrepattes, il est blanc, il a de la laine sur le dos… »  »Rôle de l’enseignant. Il doit s’assurer que les enfants ont compris la règle du jeu. »Observables comme outils d’évaluation positive. L’enseignantévaluel’émetteur.Prolongement de la séquence »Transfert de compétences. Effectuer le même travail  avecd’autrescatégories. »Ouverture vers une autre disciplineExplorer le monde : découvrir la matière. Catégorisation pour : ce qui coule ou flotte et ce que l’aimant attire ou non : S
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• Séance 1 : Lecture de l’histoire et identification des personnages• Séance 2 : Raconter l’histoire et rappel de récit*Albumavecrécitenrandonnée : On appelle récits en randonnée, des récits qui présententune situation initiale et une situation finale, et entre les deux des rencontres :  –paraccumulation(Une soupe au caillou, La moufle,Lebonnet,Poule Plumette, Lepetitbon-homme de pain d’épice, Le gros navet…); –parénumération(Roulegalette, Boucle d’or et les trois ours, Bon appétit Monsieur Lapin, De la petite taupe, Chttt !, La petite poule rousse, La chenille qui fait des trous, C’est moi leplusfort…);  – par élimination (Cinquième, Lesgrainesdetournesol…); –parremplacement(Plouf,L’ogre,leloup,La petite fille et le gâteau,Les bons amis,Calinours va faire les courses…).Description de la séquence »Objectif du domaine d’apprentissage :Jouer une histoire et la raconter. »Attendu de fin de cycle :Pratiquerdiversusagesdulangageoral :raconter,décrire,évoquer,expliquer,questionner,proposer des solutions, discuter un point de vue. »Critères observables• Raconter des actions vécues par le personnage central en manipulant le matériel à dis-position : marottes + décor ou en tournant les pages de l’album ;• raconter en faisant parler les personnages en utilisant des marottes ;• alternerrécitetdialoguesenintroduisantcorrectementlesdialoguesetnommantlapersonne/le personnage qu’il fait parler ;• enchaîner les actions et les émotions des personnages pour retracer tout le scénario et l’intriguedel’histoire.24
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