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			Fernando Montaño La Cruz es arquitecto, profesor en la Facultad de Arquitectura de la Universidad ORT-Uruguay en las carreras de Arquitectura, de Diseño de interiores y de Paisajismo y experto en educación a distancia. Su carrera docente se inició en 1994 y desde entonces ha dictado más de 1000 cursos presenciales y online de AutoCAD, AutoCAD Architecture, 3ds Max, Photoshop y Revit.

			Es socio fundador de BIM Forum Uruguay, líder del Grupo de trabajo Educación, del mismo organismo, y miembro del Comité Nacional BIM, en representación de la Academia. También es fundador de AutocadBIM.com, un sitio de referencia para la comunidad hispanoparlante, donde se capacitan, de forma online, miles de usuarios de todo el mundo.

			Este es su trigésimo libro técnico.
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			Si eres un nuevo usuario de AutoCAD, te recomendamos comenzar la lectura en el capítulo 1 y continuar con los restantes en el orden establecido. Dicho orden no es casual ni caprichoso, sino que responde a la secuencia lógica con la que se desarrolla un dibujo y que sintetizamos en las siguientes etapas:

			•Conocimiento de la interfaz del programa, ejecución de órdenes y uso de las herramientas básicas de visualización.

			•Sistemas de coordenadas y recursos para dar precisión al dibujo, aplicados al trazado de la geometría básica.

			•Técnicas de edición y multiplicación de objetos, que optimizan la precisión, reducen el tiempo de dibujo y mejoran la productividad.

			•Medios disponibles para dar expresión al dibujo y jerarquizar componentes.

			•Impresión y diseño de una lámina, respetando escalas y grosores de los componentes.

			•Incorporación de información complementaria, como bloques, textos, cotas, tablas, etc.

			•Modelado y visualización de objetos 3D.

			Si ya posees conocimientos, te recomendamos leer el índice y dirigirte a los capítulos sobre los temas que consideras tus carencias.

			
Síntesis de los capítulos

			1. Primer contacto con AutoCAD

			Información general relacionada con la instalación del programa, su interfaz, los procedimientos para ejecutar los comandos y la gestión de los documentos de dibujo.

			2. Los primeros trazos

			Exposición de las herramientas y procedimientos necesarios para dibujar tus primeros diseños. 

			3. Diseñar con precisión

			Primer acercamiento al trazado con exactitud, apoyado en los sistemas de coordenadas.

			4. Entidades básicas

			Exposición de los comandos para trazar elementos básicos, como círculos, arcos, polilíneas, polígonos, curvas splines, etc.

			5. Modificación de entidades básicas

			Herramientas usadas para editar elementos, como recortar, alargar, biselar, suavizar esquinas, componer y descomponer polilíneas, etc.

			6. Construyendo con entidades

			Edición de entidades y multiplicación de las mismas (desplazar, girar, escalar, estirar, alinear, copiar, simetrizar, matrices, etc.).

			7. Jerarquizar los diseños

			Expresión del diseño a través de capas, colores, tipos de línea, grosores y sombreados.

			8. Imprimir y publicar

			Trazado de planos y ajustes necesarios (escala de impresión, grosores de trazos, tablas de estilos, trazadores, configuraciones de página).

			9. Presentación del diseño

			Documentación y planos del diseño, representación a escala y con diferentes configuraciones.

			10. Añadir componentes prediseñados

			Incremento de la productividad al aprovechar, crear y organizar componentes prediseñados (bloques).

			11. Vincular archivos externos

			Flujo de documentos relacionados con la gestión de proyectos y el trabajo en equipo.

			12. Diseño dinámico

			Creación de objetos paramétricos e inteligentes, orientados a la mejora del diseño y los bloques.

			13. Diseño paramétrico

			Restricciones y condicionamientos al diseño.

			14. Información sobre el diseño

			Textos manuales y automáticos que aportan datos e información sobre los diseños.

			15. Gestión de datos

			Flujo y organización de datos del diseño, en tablas de información.

			16. Cotas y directrices

			Uso y configuración de las herramientas que permiten el dimensionado del diseño.

			17. Visualización 3D y Fotorrealismo

			Visualización del diseño desde todo punto de vista, uso de materiales, iluminación y render.

			18. Modelado básico

			Creación de entidades básicas en 3D.

			19. Modelado avanzado

			Creación de entidades complejas en 3D.

			20. Gestión de proyectos BIM

			Procedimientos para gestionar proyectos de AutoCAD en un entorno BIM y flujo de trabajo con otras aplicaciones (Revit, Naviswork y Excel). Gestión del proyecto en el tiempo y animación 4D.

			
Convenciones de este libro

			
Empleo del ratón

			El ratón constituye un instrumento fundamental para dibujar en AutoCAD. Para evitar errores al momento de utilizar sus botones, convendremos los siguientes términos:

			•Hacer clic: debes pulsar el botón izquierdo del ratón.

			•Hacer doble clic: debes pulsar dos veces consecutivas el botón izquierdo del ratón.

			•Hacer clic con el botón derecho o hacer clic derecho: debes pulsar el botón derecho del ratón.

			•Arrastrar el ratón: debes desplazar el ratón al tiempo que mantienes el botón izquierdo pulsado.

			
Ejecución de comandos

			Antes de realizar cualquier tarea en AutoCAD, ejecuta una orden o comando. Dichos comandos se ejecutan mediante uno de los siguientes procedimientos:

			1.Hacer clic sobre un icono de acceso directo.

			2.Escribir el nombre o el alias del comando y después pulsar la tecla Intro.

			3.Pulsar las teclas de modo abreviado.

			4.Acceder por el menú de la aplicación.

			Utilizaremos el siguiente modelo de etiqueta para indicar las formas de ejecutar un comando. En ella se muestran el icono de acceso directo y su ubicación en la cinta superior, el nombre del comando, su alias y el modo abreviado.
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Etiquetas de vídeos online

			Este libro se complementa con un amplio contenido online, que incluye los siguientes tipos de archivos:

			•Videotutoriales subidos a las plataformas YouTube y Google Classroom que muestran, paso a paso, la ejecución de los procedimientos y ejercicios.

			•Archivos necesarios para realizar las prácticas (archivos DWG de AutoCAD, imágenes, etc.).

			El contenido online está organizado por capítulos ordenados numéricamente; utilizaremos el siguiente modelo de etiqueta para indicar el nombre y la ubicación de cada vídeo.
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Novedades de AutoCAD 2023

			La nueva versión 2023 de nuestra aplicación llega con mejoras que ayudarán a los usuarios a optimizar sus procesos, simplificar su trabajo y mejorar la colaboración entre los trabajadores. Estas mejoras no son muchas, sin embargo, marcan el camino hacia el uso de herramientas inteligentes. Estas herramientas serán capaces de aprender de los procedimientos que el usuario desarrolle y ofrecer soluciones personalizadas para su trabajo.

			
Información inteligente

			En la sección Mi información (figura C.1), de la página Inicio, se muestra información, informes y recomendaciones relacionadas con tu uso de la aplicación. A continuación, se indican algunos de los tipos de información generada en función de los datos de uso del producto:

			•Informes de estadísticas de archivos de dibujo y rendimiento de aplicaciones.

			•Informe resumido de uso de comandos.

			•Recomendaciones de comandos y funciones.

			•Consejos y rutas de aprendizaje.

			•Recomendaciones de macros de comandos.
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			Figura C.1. Mi información.

			
Macros de comandos

			Esta herramienta de ayuda inteligente es capaz de detectar la repetición de una secuencia de comandos y, como resultado, crear una macro que sustituya los pasos anteriores. Tal característica está disponible solo en las versiones comerciales y no en las ediciones educativas. De esta forma, se mejora la grabadora de comandos, en la cual el usuario debe programar manualmente las secuencias de acciones.

			Las macros propuestas se visualizarán en la ficha Información de la paleta Macros de comandos. Una vez guardadas, pasarán a la ficha Guardado, desde donde se podrán ejecutar, añadir a la cinta de opciones Automatización, editar o suprimir (figura C.2).
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			Figura C.2. Macros de comandos.

			
Importar Marcas de Revisión

			Las nuevas funcionalidades de marcas de revisión permiten un mejor flujo de trabajo entre el usuario de AutoCAD y sus colaboradores o clientes. El flujo de revisión se puede llevar a cabo tanto de forma digital como impresa. En el primer caso, el usuario envía un PDF a su interlocutor, que hace las correcciones directamente en el PDF (figura C.3) y lo devuelve al usuario. En el segundo, el proyecto se imprime y las revisiones se realizan a mano, a continuación, se escanean o se toman fotos para importarlas como marcas de revisión en AutoCAD. Esto permitirá que, automáticamente, el PDF o imagen se superponga a la geometría del dibujo para que las modificaciones coincidan exactamente (figura C.4).

			La funcionalidad se completa con herramientas para controlar la visualización de un documento PDF o imagen, para mejorar sustancialmente el trabajo con la geometría, y herramientas para convertir las revisiones externas en revisiones, geometrías y textos del propio CAD (figura C.5). De esta forma, todos los archivos de revisión importados resultarán visibles en la paleta Trazos; desde ahí se podrán ver nuevamente o borrarlos definitivamente (figura C.6).
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			Figura C.3. Revisiones hechas en el PDF.
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			Figura C.4. Revisiones superpuestas al CAD.
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			Figura C.5. Revisiones convertidas a CAD.
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			Figura C.6. Paleta de trazos.

			
Mejoras al conteo de bloques

			Los conteos de bloques se han visto mejorados con la posibilidad de restringirlos a un área específica y dinámica, ya sea rectangular, poligonal o trazada con una polilínea (figura C.7). Además, ahora se pueden generar tablas de conteo correspondientes a áreas específicas, y que se actualicen si hay cambios en elementos de dicha área (figura C.8).

			La geometría que defina las áreas de conteo se creará, automáticamente, en la capa denominada “0-AREARECUENTO”; esta capa, de forma predeterminada, estará bloqueada y no trazable, como se muestra en la figura C.9.
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			Figura C.7. Conteo por área. 
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			Figura C.8. Tablas de conteo por área. 
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			Figura C.9. Capa predeterminada para las áreas de conteo.

			
Copiar y Cortar con un punto base

			Las clásicas herramientas de Cortar y de Copiar geometría, en AutoCAD 2023 te permiten elegir un punto para tomar dicha geometría y después pegarla; esto facilita y acelera la tarea, al tiempo que mejora su precisión (figura C.10).

			Si bien la funcionalidad no es nueva (siempre se ejecutó pulsando las techas Mayús+Ctrl+C), sí lo son las herramientas para realizar este procedimiento.

			[image: ]

			Figura C.10. Nuevas herramientas para cortar y copiar con punto base.

			
Bloqueo de ventanas flotantes

			Las ventanas o fichas de archivos de AutoCAD se pueden desplazar de su ubicación predeterminada para usarlas como «ventanas flotantes». Esto resulta especialmente útil cuando contamos con más de un monitor, porque nos permite visualizar proyectos en distintas pantallas de forma simultánea (figura C.11). La novedad de AutoCAD 2023 es que estas ventanas se pueden bloquear en primer plano, lo cual representa una gran mejora para quienes trabajan con un solo monitor, pues tendrán una mayor facilidad para ver las ventanas y trabajar a la vez (figura C.12).

			Para volver a ubicar la ventana en su posición original, simplemente arrástrala y suéltala junto a las demás fichas de archivos, o haz clic derecho en la barra superior y selecciona la opción Mover a la ficha archivo.
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			Figura C.11. Ventanas flotantes.
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			Figura C.12. Ventanas flotantes bloqueadas.

			
Otras mejoras de AutoCAD 2023

			•Añadir Directriz a texto de líneas múltiples: Al comando Directrizm se le añade la opción seleccionar textoM, que permite añadir una directriz a cualquier texto multilíneas.

			•Insertar bloque: el cuadro de diálogo Redefinir bloque proporciona una opción para cambiar el nombre a un bloque ya existe en el dibujo.

			•Cuadro de diálogo Opciones: un nuevo cuadro de diálogo de tareas le solicita que guarde o descarte los cambios realizados al intentar cerrar o cancelar el cuadro de diálogo Opciones.

			•Modo de aislamiento: la selección de objetos ahora se conserva al salir del modo de aislamiento.

			Para obtener mayor conocimiento sobre las novedades aquí descritas, eche un vistazo al vídeo «Novedades de AutoCAD 2023», disponible en la plataforma Classroom.
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			Puedes conocer otras mejoras de AutoCAD 2023 en el vídeo ofrecido en la página Inicio, sección Aprendizaje (figura C.13).
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			Figura C.13. Vídeo con novedades de AutoCAD 2023.
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			AutoCAD es el programa de diseño técnico líder en todo el mundo y el más usado en los mercados de España e Hispanoamérica. La alta productividad que te permite alcanzar, la simplicidad de sus herramientas para el diseño 2D y modelado 3D, su amplia compatibilidad con el resto de las aplicaciones (CAD y BIM), los productos especializados que lo complementan (Architecture, Civil, Electrical, Inventor, MEP, etc.), sus potentes herramientas para el trabajo en equipo y su continua evolución lo convierten en la aplicación preferida por los profesionales del dibujo. La versión 2023, la más reciente de todas, continúa avanzando y añadiendo herramientas más potentes e intuitivas, para que hagas realidad tus ideas y proyectos.

			
Características de este libro

			Dos frases definen muy bien a este libro: «una imagen vale más que mil palabras» y «la práctica hace al maestro». Para ser un maestro en AutoCAD, son necesarias muchas horas de entrenamiento. Precisamente por eso, este manual incluye más de 60 ejercicios, de fácil y mediana resolución, inspirados en una amplia variedad de disciplinas.

			Las imágenes del presente volumen complementan la información escrita, para favorecer así la comprensión y el aprendizaje. Pero vamos más allá de las imágenes. Para que no te pierdas ningún detalle de los ejercicios que proponemos, el libro se complementa con contenido online (videotutoriales y archivos de descarga) en los que seguirás, paso a paso, la resolución de cada uno de dichos ejercicios. 

			
¿A quiénes está dirigido este libro?

			A nuevos usuarios de AutoCAD, a usuarios de nivel medio que deseen actualizarse y profundizar sus conocimientos y también a quienes inician un proceso de formación integral y con apoyo del autor. 

			Pensando en los nuevos usuarios, este libro parte de cero y evoluciona hasta abarcar todas las herramientas imprescindibles para realizar tus proyectos.

			Pensando en usuarios con conocimientos medios, se exponen con especial esmero todos aquellos temas en los que, con mayor frecuencia, se detectan sus carencias, como impresión, objetos anotativos, escalas de textos, acotados, referencias externas, presentaciones, publicación e intercambio de dibujos, trabajo en equipo, bloques dinámicos, etc.

			Pensando en quienes deseen iniciar un proceso de formación integral, este libro y su autor te ofrecen lo siguiente:

			•Videotutoriales online para que visualices en YouTube o en la plataforma Google Classroom.

			•Acceso a otros contenidos online para ampliar tu formación.

			•Acceso a material de descarga (bloques, imágenes, sombreados, etc.).

			
Contenido online

			Para acceder al contenido online debes ir el canal de YouTube del autor, Fernando Montaño La Cruz (https://www.youtube.com/user/fernandomlc), abrir la pestaña Listas y seleccionar la lista MI-AutoCAD (Anaya Multimedia), que se muestra en la figura I.1.
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			Figura I.1. Videotutoriales en YouTube.

			Si prefieres acceder al contenido de una forma más estructurada y en formato de clases, también lo tienes subido a la plataforma Google Classroom (https://classroom.google.com/). Ingresa a dicha plataforma, haz clic en el botón + (ubicado arriba, sobre la derecha), designa la opción Unirme a clase, ingresa el código cher22d y haz clic en el botón Unirme. En la pestaña Trabajo en clase está todo el material ordenado, como en la figura I.2.

			Si tienes alguna dificultad para acceder a los contenidos, envía un mail a autocad2023@edu-cad.es y recibirás un mail automático con todos los enlaces necesarios.
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			Figura I.2. Videotutoriales en Google Classroom.

			
Comunicación con el autor

			Este libro se nutre de mi larga experiencia como profesor y arquitecto, pero también de la invalorable contribución realizada por muchísimos lectores que me hacen llegar sus comentarios, críticas y sugerencias, y a quienes estoy profundamente agradecido.

			Si deseas opinar sobre este libro, aclarar dudas o recibir material complementario, me puedes contactar por correo electrónico, por WhatsApp o por medio de mi página web; tu opinión me importa y me ayuda a seguir mejorando.

			Muchas gracias por elegir este libro.

			Fernando Montaño La Cruz

			fmontanolc@gmail.com

			https://autocadbim.com/

			WhatsApp: +598 95 529 613
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			•Instalar AutoCAD.

			•Ejecutar comandos.

			•Cambiar los colores de la interfaz.

			•Abrir y guardar documentos de AutoCAD.

			•Organizar documentos de AutoCAD.

		

	
		
			
			
Instalar AutoCAD

			Antes de instalar AutoCAD es necesario saber que, a grandes rasgos, existen tres versiones de esta aplicación: AutoCAD y AutoCAD Lt (para Windows), y AutoCAD para Mac. La primera de ellas, la más completa de todas, es la que describiremos en este libro. Las versiones Lt y para Mac carecen de algunas de las herramientas de la versión completa. Si deseas usar AutoCAD en un Mac, debes saber que, si virtualizas el sistema operativo Windows, podrás instalar la versión completa de AutoCAD.

			Instalar AutoCAD 2023 es un proceso muy sencillo. Con el Asistente de instalación se instalan los productos de Autodesk, las herramientas complementarias y se consulta información acerca de la instalación, de las nuevas características y de las mejoras del producto.

			
				
					
				
				
					
							
							Nota:

						
					

					
							
							La aplicación está disponible en el sitio oficial de Autodesk (autodesk.es) y en la comunidad educativa de Autodesk (autodesk.com/education/). Podrás instalar una versión de prueba por 30 días con la secuencia de comandos Productos>Iniciar una versión de prueba y seleccionando AutoCAD (figura 1.1).

						
					

				
			

			Si requieres más información o ayuda para instalar el programa, consulta la ayuda del programa o visita la web del autor de este libro (autocadbim.com).

			
Requisitos del sistema

			Verifica que tu equipo cumple con los requisitos mínimos del sistema, pues si no fuese así, se pueden producir diversos problemas, tanto en AutoCAD como en el sistema operativo.

			Requisitos de hardware y software

			•Sistema operativo: Windows 10, solo está disponible para 64 bits.

			•Procesador: 2,5 GHz o más (recomendable 3,0 o más).

			•Memoria: 8 GB de RAM (recomendado: 16 GB).

			•Resolución de pantalla: Pantallas convencionales (1920 x 1080 con color verdadero), pantallas 4k y de alta resolución hasta 3840 x 2160.

			•Tarjeta gráfica: 1 GB de GPU compatibilidad con DirectX 11 (recomendado 4 GB de GPU).

			•Espacio en disco duro: Instalación: 10 GB.
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			Figura 1.1. Instalación de AutoCAD.

			
				
					
				
				
					
							
							Vídeo:

						
					

					
							
							Para conocer más sobre el procedimiento de instalación, visualiza el videotutorial «Instalar AutoCAD 2023».
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Inicio de una sesión de trabajo

			Al iniciar AutoCAD visualizarás la Ficha de inicio (figura 1.2), una especie de portal en el que optar por varias tareas:

			•Iniciar dibujos nuevos.

			•Abrir dibujos existentes.

			•Consultar los documentos de Autodesk.

			•Ver vídeos de aprendizaje.

			•Ir a los enlaces de Ayuda en línea, Novedades de la nueva versión, Foro de la comunidad, etc.

			
				
					
				
				
					
							
							Nota:

						
					

					
							
							Para iniciar un dibujo nuevo, se recomienda usar la plantilla de dibujo llamada «Acad.dwt».
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			Figura 1.2. Ficha de inicio.

			
Interfaz del usuario

			En la pantalla de AutoCAD (figura 1.3) se observan los siguientes componentes: un área donde dibujar, una cinta con herramientas (Cinta de opciones), una barra de textos en la cual escribir los comandos usando el teclado, unas barras con botones que definen el estado del dibujo y conmutan variables para dibujar con mayor velocidad (Barra de estado) y una etiqueta con la que se definen características de la vista actual (Controles de visualización).
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			Figura 1.3. Pantalla de AutoCAD.

			
Área de dibujo

			El área de dibujo equivale a una hoja sin límites de ningún tipo; en ella podrás dibujar algo tan grande como un planeta y visualizarlo tan pequeño como un punto, o dibujar algo tan diminuto como una hormiga con todo tipo de detalles. Un conjunto de comandos de visualización te asistirán en esa tarea.

			Modificar el color del área de dibujo

			Para que las figuras que se muestran en este libro fuesen más nítidas, modificamos el color de fondo; el procedimiento es el siguiente:

			1.Escribe el comando «Opciones» y pulsa la tecla Intro, o selecciona esta opción en el botón de la aplicación.

			2.Designa la pestaña Visual (figura 1.4).

			3.Designa Claro al Tema de color.

			4.Haz clic en el botón Colores.

			5.Selecciona el color blando o el de tu preferencia en la lista desplegable llamada Color:.

			5.Haz clic en el botón Aplicar y cerrar.

			7.Haz clic en el botón Aceptar.
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			Figura 1.4. Color del área de dibujo.

			
Línea de comandos

			En esta ventana de textos se da la comunicación entre el programa y el usuario, al igual que en los textos que aparecen junto al puntero (entrada dinámica de datos). Esta opción dinámica se visualiza si está activado el botón [image: ], en la Barra de estado (figura 1.5). Es el usuario quien debe comenzar el diálogo, indicándole al programa la tarea que desea realizar (la cual denominamos «orden» o «comando») y pulsando la tecla Intro. Después de escribir las primeras letras de una orden, AutoCAD mostrará todos los comandos que comiencen con dichas letras y, a medida que escribas las restantes, se irá reduciendo la lista de posibles comandos; apenas visualices el comando que deseas ejecutar, podrás seleccionarlo con un clic.

			Con la excepción de muy pocas órdenes que se ejecutan de forma directa, en las restantes, el programa demandará mayor información sobre la tarea a realizar. Por ejemplo, si ejecutas el comando Línea, AutoCAD te pedirá que especifiques la ubicación del primer punto; en cambio, si ejecutas el comando Borrar, te solicitará que designes objetos.

			Esta comunicación se da a través de puntero y en la última línea de textos, y es importante leerla con atención. Las opciones se podrán seleccionar con un clic, sobre la propia barra de textos.

			En los renglones anteriores queda un registro de todas las operaciones realizadas. En caso de querer consultarlas, pulsa la tecla de funciones F2 y se abrirá una ventana de textos; con la misma tecla también se oculta.

			
				
					
				
				
					
							
							Nota:

						
					

					
							
							Los botones de la barra inferior pueden estar visibles u ocultos. Su estado se conmuta desde el último botón (tres rayas horizontales), tal como se muestra en la figura 1.5. Es muy importante recordarlo.
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			Figura 1.5. Comunicación con AutoCAD.

			La Línea de comandos se puede trasladar a cualquier sector del área de dibujo con solo tomarla de los puntitos que están al comienzo de la misma y desplazarla, como en la figura 1.6. También es posible prescindir de dicha línea de comandos y maximizar el área de trabajo; basta con pulsar las teclas Control -9.
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			Figura 1.6. Desplazar la Línea de comandos.

			
Cinta de opciones

			Las herramientas de AutoCAD se organizan en menús de cinta que presentan un formato compacto, intuitivo y de fácil navegación. Con estas herramientas se ejecutan directamente los comandos, es decir, con solo hacer clic sobre una de ellas se ejecuta una orden.

			Con la cinta de pestañas, ubicada en el borde superior, se visualizan grupos de paneles de herramientas relacionados temáticamente. Cada panel dispone de herramientas vinculadas a una tarea específica; por ejemplo, dibujar, modificar, trabajar con capas o con bloques, etc. (ver la figura 1.7.).

			Los paneles que exhiben una flecha en su vértice inferior derecho cuentan con herramientas adicionales, que estarán visibles después de hacer clic en la barra de título del panel. El área adicional de herramientas se puede fijar, para que permanezca siempre visible.

			[image: ]

			Figura 1.7. Cinta de opciones.

			La Cinta de opciones se oculta totalmente escribiendo el comando Cerrarcinta (Ribbonclose) y pulsando la tecla Intro; para visualizarla nuevamente es necesario escribir el comando Cinta (Ribbon).

			
Menú contextual

			El menú contextual se abre siempre que pulsas el botón derecho del ratón. Las opciones de dicho menú dependerán del lugar y el momento en que lo hagas. Por ejemplo, si lo pulsas en el área de dibujo y durante la ejecución de un comando, mostrará las opciones disponibles para ese momento. Si no estás ejecutando un comando, podrás elegir ejecutar nuevamente el último comando o alguno de los más habituales. Si lo pulsas sobre un botón de la barra de estado, te presentará todas las opciones relativas a dicho botón (figura 1.8).

			El menú contextual es de mucha ayuda. Por ello, cuando te sientas perdido y no sepas cómo continuar, pulsa el botón derecho del ratón y seguro que hallarás una respuesta.

			[image: ]

			Figura 1.8. Aspectos del menú contextual.

			
Barra de herramientas de acceso rápido

			Esta barra permite ejecutar órdenes relacionadas con la administración de archivos, por ejemplo: Nuevo, Abrir, Guardar, Guardar como, Imprimir, Publicar, etc. (figura 1.9).

			Con un clic en la flecha ubicada en el extremo de esta barra es posible añadir otras herramientas y visualizar la barra de menú. Otro procedimiento para añadir herramientas a esta barra es mediante clic derecho sobre un icono de la Cinta de opciones y designando Añadir a barra de herramientas de acceso rápido en el menú contextual.

			[image: ]

			Figura 1.9. Barra de herramientas de acceso rápido.

			
Menú de AutoCAD

			El menú que se abre con un clic sobre el logo de AutoCAD sirve para las siguientes tareas:

			1.Ejecutar todos los comandos relacionados con la gestión de archivos (Abrir, Guardar, Imprimir, Publicar, etc.).

			2.Explorar los archivos abiertos, actual y recientemente, a través de imágenes en miniatura, que ofrecen información detallada sobre el tamaño y el autor del archivo.

			3.Buscar y ejecutar aquellos comandos de los que solo se recuerda una parte de su nombre. Con solo escribir una secuencia de letras, AutoCAD mostrará la lista de todos los comandos que las contengan, tanto en su nombre como en su descripción. Al posicionar el cursor sobre estos comandos, una ayuda básica contribuirá a seleccionar el correcto (figura 1.10).

			4.Abrir el cuadro de opciones que permite configurar el programa.

			5.Salir de AutoCAD.

			[image: ]

			Figura 1.10. Búsqueda de comandos.

			
Barra de estado

			En esta barra se muestran las coordenadas de la ubicación del cursor y es posible conmutar el estado de algunas funciones, que facilitan las tareas de dibujo (figura 1.11). Las rayitas ubicadas en el extremo derecho de esta barra abren un menú de opciones, en el que es posible designar los elementos que se visualizarán. El propósito de cada botón se explicará más adelante.

			[image: ]

			Figura 1.11. Barra de estado.

			
Espacio de trabajo

			De forma predeterminada, AutoCAD dispone de más de cien grupos de herramientas para la cinta de opciones, decenas de paletas de herramientas y decenas de barras de herramientas. Si se visualizan todos simultáneamente, el espacio en pantalla sería insuficiente y no quedaría área para dibujar. Cada tarea demanda diferentes grupos de herramientas: para dibujar planos 2D son necesarias unas y para modelar objetos tridimensionales se requiere de otras. Los Espacios de trabajo permiten guardar el estado de visibilidad y la ubicación de las herramientas (Cinta de opciones, Paletas de herramientas, Barras de herramientas y Menús). Dichos espacios se pueden designar en la Barra de estado y en la Barra de herramientas de acceso rápido y, como en la figura 1.12, son tres las configuraciones predefinidas:

			•Dibujo 2D y anotación: Interfaz basada en el uso de la Cinta de opciones con herramientas de diseño 2D.

			•Elementos 3D básicos: Interfaz basada en el uso de la Cinta de opciones, incluye las herramientas básicas de modelado de sólidos y representación fotorreal.

			•Modelado 3D: Interfaz basada en el uso de la Cinta de opciones con todas las herramientas de diseño 3D.

			
				
					
				
				
					
							
							Nota:

						
					

					
							
							Salvo que se especifique lo contrario, todas las imágenes y procedimientos de este libro se realizarán en el espacio de trabajo «Dibujo 2D y anotación».
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			Figura 1.12. Espacios de trabajo.

			
Ventana del documento o dibujo

			[image: ]

			Figura 1.13. Pestañas de los documentos.

			En AutoCAD existe la posibilidad de trabajar en varios documentos o dibujos de forma simultánea. Esto facilita el intercambio de información entre ellos, por ejemplo, copiando y pegando objetos. Con solo arrimar el cursor a la pestaña de un dibujo, visualizas su contenido y, con un clic, cambiarás de documento (figura 1.13).

			[image: ]

			
Procedimientos para ejecutar un comando

			Por sencilla que sea la tarea por realizar en AutoCAD, siempre se debe ejecutar un comando. Existen diferentes modos de hacerlo: utilizando el teclado (escribiendo el nombre del comando, su alias o su método abreviado) o haciendo clic en los iconos de acceso directo, tanto de la Cinta de opciones como de las Barras de herramientas. AutoCAD te ofrece estas opciones para que elijas la que te sea más sencilla, rápida o efectiva. Para darte elementos que te ayuden a elegir, citaremos lo siguiente:

			•Iconos de acceso directo: Al principio, será el método más cómodo e intuitivo, porque resultará muy fácil identificar los iconos. Con solo verlos por primera vez, reconocerás inmediatamente con cuál dibujar una línea, con cuál, un círculo o con cuál, una elipse. Otra de sus ventajas es que da acceso directo a un comando, sin necesidad de cancelar el que se estaba ejecutando.

			•Teclado: Al utilizar esta alternativa ten presente que es posible ejecutar una orden solo si ha finalizado el comando anterior. Reconocerás el momento porque en la última línea de textos figurará la palabra «Comando» y en el puntero no aparecerá ningún texto. Esto te indicará que el ordenador está listo para recibir una orden por escrito. En caso contrario, debes cancelar el comando en ejecución: pulsa la tecla Esc tantas veces como sea necesario.

			Los comandos se ejecutan escribiendo su nombre, por ejemplo, Línea, o su alias, por ejemplo, «L»; y es indiferente que los escribas con mayúscula o minúscula. Recuerda que después de escribir la orden debes pulsar la tecla Intro para ejecutarla.

			Al principio te resultará difícil trabajar utilizando el teclado, pues has de memorizar el nombre de los comandos; pero con el transcurrir del tiempo y a medida que te familiarices con sus alias, te será muy cómodo y rápido.

			
Presentación de los comandos

			Cada vez que hagamos referencia a un comando, incluiremos una etiqueta con las diferentes formas de ejecutarlo, tanto en la versión en español como en la en inglés (figura 1.14).

			[image: ]

			Figura 1.14. Etiqueta de comandos.

			
Iniciar un dibujo 

			Un dibujo nuevo se comienza al hacer clic en el signo + correspondiente a la pestaña del documento o ejecutando el siguiente comando:

			[image: ]

			Siempre que inicies un dibujo, este debe tener definidos algunos parámetros básicos, como el sistema de unidad, los límites de dibujo, etc.

			Dichos parámetros pueden ser:

			•Los definidos en un dibujo de plantilla.

			•Los estandarizados.

			•Los definidos paso a paso.

			La posibilidad de elegir una de estas opciones depende del estado de las variables de sistema Filedia (0 y 1) y Startup (0 a 3). Dichas variables pueden adquirir valores numéricos enteros. Cuando la variable Filedia tiene asignado el valor 0, las características del nuevo dibujo se seleccionan utilizando el teclado; y, cuando tiene asignado el valor 1, se definen en un cuadro de diálogo, cuyas características dependen del valor asignado a la variable Startup. Cuando el valor asignado sea 3 (opción predeterminada), el cuadro será el mostrado en la figura 1.15 y, cuando sea 1, aparecerán las distintas opciones del cuadro, como en la figura 1.16.

			[image: ]

			Figura 1.15. Crear nuevo dibujo seleccionando una plantilla.

			
				
					
				
				
					
							
							Nota:

						
					

					
							
							Para modificar el estado de estas variables, basta con escribirlas, pulsar la tecla Intro y después seleccionar uno de los valores posibles.

						
					

				
			

			De forma predeterminada, la variable Filedia tiene asignado el valor 1 y Startup, el valor 3; por consiguiente, antes de iniciar un dibujo, se abrirá el cuadro de diálogo Seleccionar plantilla (el de la figura 1.15).

			Las plantillas son archivos de extensión DWT que contienen parámetros ya definidos (sistema de unidad, límites del dibujo, etc.). AutoCAD te ofrece un conjunto de plantillas para escoger; te recomendamos seleccionar la llamada «acad.dwt», y más adelante crear tus propias plantillas.

			Si modificas la variable Startup y le asignas el valor 1, se abrirá entonces el cuadro de diálogo Crear nuevo dibujo (figura 1.16). En dicho cuadro es posible realizar 
lo siguiente:

			•Crear un nuevo dibujo con valores por defecto.

			•Crear un nuevo dibujo a partir de una plantilla.

			•Definir, paso a paso, las características del nuevo dibujo.

			[image: ]

			Figura 1.16. Crear nuevo dibujo.

			Con la opción Valores por defecto puedes escoger entre Imperial (parámetros ajustados por defecto para dibujar en pulgadas) o Métrico (parámetros ajustados para dibujar en milímetros). Con la opción Utilizar una plantilla existe la posibilidad de escoger una de las plantillas suministradas por AutoCAD. Por su parte, con la opción Utilizar un asistente puedes definir, paso a paso, las siguientes características del dibujo: 

			•Unidades: Selecciona el sistema de unidad y su precisión. El sistema de unidad elegido cobrará relevancia al arrastrar bloques mediante la Paleta de herramientas o la ventana DesignCenter (ver capítulo 10), ya que adaptará la escala del objeto a la unidad del dibujo destino.

			•Ángulo: Define la unidad en que se medirán los ángulos y su precisión.

			•Medida de ángulo: Dirección del ángulo cero.

			•Dirección de ángulo: Sentido en el que se tomarán los valores positivos de los ángulos.

			•Área: Define el área en la que visualizará la rejilla de puntos. El área de trabajo es infinita.

			
				
					
				
				
					
							
							Nota:

						
					

					
							
							Una vez iniciado el dibujo, es posible modificar el área mediante el comando Límites, y las restantes opciones con el comando Unidades.

						
					

				
			

			
Abrir un dibujo existente

			Dispones de cuatro métodos para abrir un dibujo existente:

			•Ejecutar el comando correspondiente y luego seleccionar un archivo.

			•Hacer clic derecho en la pestaña del documento y seleccionar la opción Abrir…

			•Hacer doble clic sobre el archivo en cualquier ventana de exploración de Windows.

			•Arrastrar el archivo hasta cualquier sector de la ventana de AutoCAD, con excepción del área de dibujo (si lo sueltas en dicha área, el archivo se añadirá al dibujo actual).

			[image: ]

			En el cuadro de diálogo Seleccionar archivo (figura 1.17) selecciona el archivo que deseas abrir.

			[image: ]

			Figura 1.17. Cuadro de diálogo Seleccionar archivo.

			Los elementos que componen este cuadro son los siguientes:

			•Lista de ubicaciones: Contiene iconos que dan acceso directo a determinadas carpetas o sitios online. Para añadir un icono de acceso a una carpeta, arrástrala desde la lista de archivos o selecciónala en el árbol de la lista Buscar en y luego escoge la opción Añadir carpeta actual a insertar, ubicada en la lista de Herramientas.

			•Buscar en: Muestra la unidad de disco o carpeta actual. Al pulsar la flecha, puedes ver el árbol de jerarquías y explorarlo.

			•Posterior: Regresa a la ubicación anterior.

			•Subir un nivel: Sube un nivel en el árbol de jerarquías.

			•Suprimir: Elimina la carpeta o el archivo seleccionado en la lista de archivos.

			•Crear nueva carpeta: Añade una nueva carpeta al disco o carpeta actual.

			•Vistas: Controla el aspecto de la lista de archivos.

			•Herramientas: Permite escoger una de las siguientes herramientas:

			•Buscar: Abre el cuadro de diálogo Buscar, para localizar archivos filtrándolos por nombre, ubicación o fecha.

			•Localizar: Muestra todas las carpetas predeterminadas, para la búsqueda de archivos de dibujo.

			•Agregar / modificar ubicación FTP: Abre un cuadro de diálogo en el que agregar o modificar las rutas de acceso a sitios FTP.

			•Añadir carpeta actual a insertar: Añade la carpeta actual a la lista de ubicación.

			•Añadir a favoritos: Añade la carpeta o el archivo seleccionado a la carpeta Favoritos.

			•Vista preliminar: Muestra una vista en miniatura del dibujo seleccionado.

			•Abrir: Abre el dibujo seleccionado.

			
Guardar un dibujo

			La única forma de tener la certeza de que un dibujo no se perderá durante un accidente con el ordenador o con el suministro de energía eléctrica es guardándolo.

			Para dar seguridad a tus dibujos, AutoCAD te permite:

			•Guardar los archivos.

			•Guardar los archivos con otro nombre.

			•Establecer tiempos máximos de trabajo, hasta que el dibujo se guarde de forma automática.

			•Guardar respaldos de cada dibujo que reemplaces.

			
Guardar rápido

			Para guardar un dibujo ejecuta el siguiente comando:

			[image: ]

			Si el dibujo tiene asignado un nombre, se guardará con ese mismo nombre, sin que medie ninguna otra acción; si no lo tuviera aún, se abrirá el cuadro de diálogo Guardar dibujo como, para que le asignes uno. Procede entonces de la siguiente forma: escribe un nombre en la casilla Nombre archivo, escoge luego una carpeta en la lista Guardar o en la lista de ubicación y, por último, haz clic en Guardar (figura 1.18).

			
				
					
				
				
					
							
							Nota:

						
					

					
							
							Haciendo clic derecho en la pestaña del documento es posible designar las opciones de Guardar y Guardar como, así como una opción para Guardar todo en un solo clic.

						
					

				
			

			[image: ]

			Figura 1.18. Cuadro de diálogo Guardar dibujo como.

			Los dibujos de AutoCAD siempre se guardan en formato DWG.

			En la lista Archivos de tipo, puedes elegir entre guardarlo como dibujo de AutoCAD 2018 (se abrirá en AutoCAD 2018 a 2023), AutoCAD 2013 (se abrirá en AutoCAD 2013 y posteriores), AutoCAD 2010 (se abrirá con las versiones 2010 y posteriores), etc. Un dibujo guardado en una versión se abre en ella y en todas las posteriores, pero no en las anteriores.

			También existe la posibilidad de guardarlo en uno de los siguientes formatos:

			•Archivos de normas de dibujo de AutoCAD (*.dws): Guarda el dibujo de forma tal que pueda ser utilizado como controlador de normas de un dibujo CAD.

			•Plantilla de dibujo de AutoCAD (*.dwf): Crea un dibujo de plantilla que se pueda utilizar al iniciar dibujos.

			•DXF AutoCAD (*.dxf): Drawing Interchange Format (formato de intercambio de dibujos). El dibujo se guarda en un formato ASCII o binario que se puede intercambiar con otras aplicaciones CAD.

			
Guardar como 

			Un dibujo que tiene asignado un nombre puede guardarse con otro nombre o en otra ubicación mediante clic derecho en la pestaña del documento y en Guardar como o mediante el siguiente comando:

			[image: ]

			Una vez ejecutado, se abre el cuadro de diálogo anteriormente mencionado, Guardar dibujo como (figura 1.19).

			
Guardar un dibujo de forma automática

			Es posible establecer un intervalo de tiempo máximo (en minutos) de guardado automático. Una vez transcurrido el mismo, si no guardaste el dibujo, AutoCAD lo hará de forma automática.

			Para definir el tiempo entre un guardado y otro, escribe Savetime, pulsa Intro y finalmente teclea la cantidad de minutos que deben transcurrir.

			Los archivos guardados automáticamente lo hacen en formato SV$, por lo tanto, no pueden abrirse directamente en AutoCAD; será necesario renombrarlos y cambiarles la extensión SV$ por la extensión DWG. Si escribes Savefile y pulsas Intro, conocerás el nombre y la ubicación del último archivo guardado.

			
Copia de seguridad

			Al guardar por segunda vez un dibujo, la última versión reemplaza a la anterior (ya que no pueden coexistir dos archivos iguales) y esta se almacena como copia de seguridad, lo que significa que mantendrá su nombre, pero sustituirá la extensión DWG por la extensión BAK. Por ejemplo, si un dibujo tenía asignado el nombre «Diseño», al guardarlo por segunda vez, los archivos serán dos: «Diseño.dwg» (última versión del dibujo) y «Diseño.bak» (versión anterior o respaldo).

			Cada nuevo respaldo sustituirá al anterior, y se mantendrá solo un archivo de formato BAK. Únicamente ante una interrupción forzosa del programa y siempre que exista una copia de seguridad, se pueden crear otras copias, las que serán guardadas con las extensiones .bk1, .bk2, etc.

			Si fuera necesario abrir una copia de seguridad, bastará con renombrar la extensión y darle de nuevo el nombre DWG; para ello, utiliza el explorador de Windows.

			Si ocurriese un accidente que te impidiera guardar el archivo actual, al intentar abrirlo otra vez, también se abrirá el Administrador de recuperación de dibujos. Con este administrador recuperarás los archivos guardados automáticamente o las copias de respaldo, y sin necesidad de renombrarlos. También puedes abrir dicho administrador ejecutando el siguiente comando:

			[image: ]

			
Práctica

			Los dibujos de AutoCAD estarán más ordenados si los guardas en una carpeta exclusiva. Por tal motivo, el objetivo de este ejercicio es crear una carpeta de nombre «Dibujos AutoCAD» y un acceso directo a ella en la lista de ubicaciones.

			Ejecuta el comando Abrir (o Guardarcomo) y, a continuación, realiza los siguientes pasos:

			[image: ]

			1.En el panel de la izquierda selecciona Mis Documentos.

			2.Haz clic sobre el botón Crear nueva carpeta y asigna a esta un nombre, por ejemplo, Dibujos AutoCAD.

			3.Haz clic sobre la carpeta Dibujos AutoCAD y arrástrala hasta la lista de ubicaciones (figura 1.19).

			Te recomendamos guardar en esta carpeta todos los ejercicios que realices a lo largo de este libro.

			[image: ]

			Figura 1.19. Nueva carpeta y acceso directo a ella.

			[image: ]

			
Visualizar el dibujo

			Es fundamental utilizar los comandos de visualización en todo momento. Para tal fin, AutoCAD te ofrece dos herramientas muy útiles, tanto para encuadrar su dibujo (Encuadre) como para ampliarlo o reducirlo (Zoom).

			
Zoom

			Para ampliar o reducir la visualización de un dibujo debes ejecutar el comando Zoom; basta para ello con escribir Z, pulsar Intro y elegir una opción. También puedes acceder a dichas opciones mediante la Barra de navegación o la Cinta de opciones (figura 1.20).

			
				
					
				
				
					
							
							Nota:

						
					

					
							
							Si la Barra de navegación estuviese oculta, visualízala escribiendo Navbar y designando la opción Act, o con la opción de menú Ver>Visualización>Barra de navegación.

						
					

				




OEBPS/image/c_03.jpg
DHenea

o] e x
ALY
[ po——

A i

® oD

VOO0 w-B T £4B0Q

BLITBLIMIOS & & * O=n

© 4 i
2me

5
™ s B m»g

*PREBADR






OEBPS/image/i_02.jpg
S Moo P &

Complementos de este libro

B o — PE——

Instalacion & Novedades de AutoCAD

@ rracro T
@ romssecnrscerozon s sescan 120w

[ Y — e

1. Primer contacto con AutoCAD

@ reremsomen

@ v anmcsond





OEBPS/image/capitulo1.jpg





OEBPS/image/etiqueta_c_02.jpg
Deberias ver este video
Cap 5>Video 5.02





OEBPS/image/logo_anaya_multimedia.jpg
Manual Imprescindible

Fernando Montaiio






OEBPS/image/01_01_parcheo.jpg
72 AUTODESK

PEE ] b e

Productos rincipates Products rincipsies Products rincipates

Vo todo o productos >

@ o e

@ vescur

2 coma comprar






OEBPS/image/c_11.jpg





OEBPS/image/c_12.jpg





OEBPS/image/01_06_parcheo.jpg





OEBPS/font/AvenirLTStd-HeavyOblique.otf


OEBPS/image/etiqueta_c_01.jpg
Nuevo (Ctrl-N)

New (Ctrl-N)

Nuevo

[ New






OEBPS/image/01_05_parcheo.jpg
pre—

i






OEBPS/image/01_03_parcheo.jpg
e T HE
.
-






OEBPS/image/01_04_parcheo.jpg
@ Coloes de vetana de o

B @ opcones

R
e
o — |

2R e i

bt e s s e s i o et e B
Sy






OEBPS/image/MU005887_cubierta.jpg
[CC] B

P00 @

[GC)

AutoCAD 2023

Fernando Montaiio La Cruz /'\_'M\ul.m/z}AY./'\





OEBPS/image/video_c_01.jpg
i Deberias ver este video
[B2  Novedades (parte )





OEBPS/image/ico_01_01.jpg





OEBPS/image/c_10.jpg
Inicio
o r"; B- B

N
= g " :

N
o M E
S S





OEBPS/image/c_04.jpg





OEBPS/image/01_18.jpg
8 Gusrdar ibujo como x

Gt [ [ A A U WX B e - e -
TE | e Fechademdic Vet e

[ Ostink s a2z e

[ 018usO DIGITAL 122021 1808

1 Equip Jardin 8127201 1809

[ personss et 108

[ PTuRas cusonos  enzauet 1609

W Plotcrgs 1272021 1808

[ Vegenconstuado /1272021 1005

[ egetscionPlats 81272011845

B2 ADRIANA-ALVAREZ.. 11/1/2022 1706
211209 ENTREGAFL. 51220212846






OEBPS/font/AvenirLTStd-Book.otf


OEBPS/image/01_10_parcheo.jpg
DD EHELR S <~

off [ ARQ Edificacic |48} Dibujoy 3

Resultados par

Mend de aplicacion

1 Recuperar Ayudas al dibujo > Recuperar > Recuperar

0 Recuperarcon ef) Ayuda ol dibujo » fecu

B Abrir e... Ayudas al diby

jo > Abrir el Administrador d

Ficha de la cinta de opdones: Inicio

11 Rectingulo Dibujo » lconos desplegable de Meni desplegable Rectan

& Conrecodo Anctac Creaunapollnesrectangular

/8 Recopiler 4001254 Crea una poliines rectanguiar a prtede oz parimetros de

i rectangulo especificados (Iongitud, anchura rotacién) y el
% Recorrercapas tipo de esquinas (empalme, chaflén o cuadrado).
Ficha de a dinta de opcione

A Reconocertexto SH.

Parametros de recol

Ficha de la cinta de opcione.

“’ Linea con recodo

& Con recodo Cote

/R Recanitar

= RECTANG
. Pulse F1 para obtener ms ayuda





OEBPS/image/01_11_parcheo.jpg
v SCP dingimico
Fitrado de laseleccién
v Gizmo.

v Visibilidad de anotacidn
v Escala automtica
v Escala de anotacion

| v Cambio de espacio de trabsjo
v Monitor de anotacién

v Propiedades ripidas

| v Aislar objetos:

] e

e

v Limpiar pantalla

KK A8+ E anaonn%





OEBPS/image/etiqueta_01_02.jpg
Abrir(Ctrl-O) Open (Ctrl-O)

o
o | Open






OEBPS/image/01_12_parcheo.jpg
Mo s st ot s






OEBPS/image/video_01_03.jpg
Deberias ver este video
Cap 1>Video 1.02





OEBPS/image/video_01_02.jpg
Deberias ver este video
Cap 1>Video 1.01





OEBPS/font/AvenirLTStd-Heavy.otf


OEBPS/font/AvenirLTStd-Light.otf


OEBPS/image/01_17_parcheo.jpg
Lista de ubicaciones —|

Veta il

CJDesgnar vista incal

Nombre achvo: (02 ADRIANAALVAREZ 1 dwg. ]

Ei

ecivos de 9 Do ) 5]






OEBPS/image/c_08.jpg
Somerto [ Coneo Semento | Ganteo Semerto | Conleo
e r e ——
=== S ;s o )
T = T
" = Hig B
H1H H1H
R 1 B T
o H o






OEBPS/font/HelveticaNeueLTStd-Bd.otf


OEBPS/image/01_13.jpg
s

=






OEBPS/image/introduccion.jpg
oduccién






OEBPS/image/01_14_parcheo.jpg
Nombre del comando Alias en espafiol Icono de acceso Nombre del comando _ Alias en espafiol

en espaiiol (teclado)

s Linea (L “|Line

Inicio | Dibujo | .

\ directo al cumandu\ [ eninglés (tec\ay/
L

ING

Home | Drawing

/

Cinta de opciones en espafiol
(Ficha | Grupo)

Cinta de opciones en inglés
(Ficha | Grupo)






OEBPS/image/c_07.jpg
/i
[T

EWIIh






OEBPS/image/etiqueta_01_03.jpg
Guardar (Ctrl-S) Qsave (Ctrl-S)
(i Guardarr E Save

b





OEBPS/image/c_01.jpg





OEBPS/image/01_16.jpg
@ Crear nuevo dibujo

= D

Parametros por defecto

O imperal piesy puigadas)

@iigiics

Descrpcion
Utiza parémetros del sistema métrico por defecto.

X

@ Valores por defecto






OEBPS/image/autor.jpg
Fernando Montano La Cruz

SOBRE EL AUTOR





OEBPS/image/etiqueta_01_04.jpg
Fi Guardarcomo Saveas (Ctrl-Mays-S)

Guardar como | 7. | Save as
b —






OEBPS/image/01_02.jpg
Aorendisfe

S=REEEE
elaebai






OEBPS/image/c_02_parcheo.jpg
T
p—
% coe

a





OEBPS/font/CourierStd.otf


OEBPS/image/01_07_parcheo.jpg
4 Desplazar () Giar Y Recorar - 4
O3 Copiar  J\ Simetria (" Empaime - )
[ Esteer  GEscals  SEMatiz - €

7 = @)

Linea Polilinea Circulo ~ Arco

Dibo ,
w0 n B
LIC) e = B L

Modificar

[-IiSuperorEstructura limyica 201

Bip ol s /

153
&

Expandir el panel





OEBPS/image/01_08_parcheo.jpg
QRO TS

QRma

Repetir SIMBSCP
Entrada reciente

Portapapeles

Aistar

Deshacer Simbscp

Rehacer

Encuadre

Zoom

SteeringWheels

Grabadiora de acciones

Filtro de seleccién de subobjetos
Seleccién ripida.

Calculadora ripida

Buscar.

Opciones.

Fuera de todo comando

ey

= aL0

Intro
Cancelar
Entrada reciente. »

Cerrar
desHacer

Modificaciones de resolucién >

Encuadre
Zoom

SteeringWheels
Caleuladoraripida
Dibjando lineas

Al seleccionar
una linea

CHl%

%

Fa8

B EE

Repetir LINEA
Entrada reciente

Portapapeles
Aisar

Borrer
Desplazar
Copir seleccién
Escala

Girar

Ordenar objetos
Grupo

Agregar seleccién

Seleccionar similares

Anular seleccion

Fittro de seleccién de subobetos
Seleccion répida...

Calculadora répida

Buscar...

Propiedades

Propiedades ripidas






OEBPS/image/c_13_parcheo.jpg
Aprendiafo

SeEauEE
Blamzak






OEBPS/image/01_09_parcheo.jpg
Do OCoCHELR GG S - tedlo | Dbuoy anctecién ___ ~|(E = 9 Compartic Autodesk AutoCAD 2023

o | Inmin Anoar_Panniicn Veta Admiane Sabda Complenetas_ Colsbo g oo Aplcacionesdetacads[51-

/B (@) 7 S G S Miewt- | £5 [ #Xd 0 E

s pottnes Cido o & | BCor A Smari (- mpuime - 3 e % & % % & Esabecscomo st
- T B - [Desteor  G]Escals 58 Matriz -
oo~ Mostir +

% & quisrcaps

[ E———)





OEBPS/image/01_19_parcheo.jpg
8 Guardar dibujo como

Nombre A Vitaprenar

B X B s e

x

[ Capeta -

Pegarscceso directo
Deshacer Cambiar nombre

B Popiedodes de gricon.
8 Opciones gicas
Concederaccsson

cuz

L | e —'mn.unmi:a 54 A con Vs Sucio

8 Acceso.

3| 8 Micrsof Acces Bsededatos
5| @ imagen demapa detits
Contacto

Documento de Micosoft Prject
) Presentacién de Microsoft PowerPoint
Documento de Micooft ublcher

B viokakarchive

5 Documento deteto

>| @) Wiy Control File

87 Hoja de clculo de Microsoft Excel
B WinRARZIP archive






OEBPS/image/portadilla.jpg
Cémo usar
este libro






OEBPS/image/01_15.jpg
@ seleccionar plantila

Buscaren: | [] Template

5 Nombre
= PTWTemplates

Sheetsets
i [Bacad -Named Plot Styles.dwt

2d-Nomed PlotSyesiD vt
Iscaa
[ocadi.ut
[ [ scadiSO -Named Pl Syles.iut
3 acadSO -Named Plot Styles3.dwt
a scsdzoi0 vt
[ Tutoriak-iArch.dwt
S Tutoril-Migut
23 B Tutorial-mArch.dwt
2 TutoriakmMig.dut

Nombre archiv: [scaddt

Aechivos 6o 199: | lareia e dixo (‘dnt)

BXE e
TR——

~ Heramientas
[ R
][ Cancelar






OEBPS/image/i_01.jpg
=a-8-0 B






OEBPS/image/video_01_01.jpg
o Deberias ver este video
Cap 1>Instalacion





OEBPS/image/c_06_parcheo.jpg





OEBPS/image/etiqueta_01_05.jpg
Recupdibujo | g5 | Drawingrecovery
B e ] e
b i






OEBPS/image/gracias.jpg
gracias





OEBPS/image/c_05_parcheo.jpg





OEBPS/image/c_09.jpg
E.. Nombre B. Trazar Color  Tipodelinea  Grosordelinea  Inutilizar
vo o Mbianco  CONTINUOUS —— Pordefecto
= O-AREARECUENTO a 1152 CONTINUOUS —— Pordefecto
~ A-DOOR-TRIM-3D o Mbianco  CONTINUOUS —— Pordefecto
- CHARS i Bcin  CONTINUOUS —— Pordefecto
- U o Bl magenta CONTINUOUS —— Pordefecto
= Defpoints o Mbianco  CONTINUOUS —— Pordefecto
- EB-CORE o ms CONTINUOUS  —— Por defecto
- EBlEy " ms CONTINUOUS  —— Pordefecto
- EBFURR o Bl magenta CONTINUOUS —— Pordefecto
- £BGLAZ o ms CONTINUOUS  —— Pordefecto
- EBMULL " ms CONTINUOUS  —— Pordefecto
- EBSHEL o Eamarilo CONTINUOUS —— Pordefecto
- ECHEAD o Bani  CONTINUOUS —— Pordefecto
- EFCasE o Bcin  CONTINUOUS —— Pordefecto
- EF-DOOR o Mverde  CONTINUOUS —— Pordefecto
- EFPLMB " Eamarilo CONTINUOUS —— Pordefecto
- EFSIL o ms CONTINUOUS —— Pordefecto
- e SR conTIvUOUS porgerecto






