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				Oculto en las profundidades del océano, existe un mundo submarino mágico: el reino de Sirentropía. Allí es donde viven Merlinda, la princesa de las sirenas, y sus amigas Sasha y Nerissa. Las tres se desenvuelven tan bien en tierra firme como dentro del agua, y pueden pasar de un medio a otro transformándose al instante.
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				Ahora mismo, Merlinda corre sin aliento por los acantilados, con su rubia y ondulada melena al viento. Para sortear un precipicio, coge im-pulso y salta por los aires hasta ate-rrizar en la hierba. Luego se da la vuelta para desafiar a su amiga, que se ha quedado atrás:

				—¿Te creías que me harías ir más lenta con tu electromagia, Nerissa? ¡Pues no!

				—¡Pues sí! ¡Y lo vas a ver ahora mis-mito! —asegura su amiga.

				Nerissa tiene unas largas trenzas marrones y sus ojos color avellana brillan con determinación. Da un salto en el aire con el puño levantado, y grita:

				—¡Electroshock!

			

		

		
			[image: ]
		

	
		
			
				Al grito lo acompaña una bola lu-minosa que sale disparada de su puño y se dirige a toda velocidad ha-cia Merlinda, quien logra esquivarla saltando sobre una roca.

				Pero Nerissa no se desanima, y se lanza en su persecución afirmando:

				—¡Llegaré a la campana antes que tú, ya lo verás!
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				—¿Ah, sí? ¡Eso está por ver!

				Mientras Nerissa baja a toda pasti-lla por una escalera tallada en la roca, Merlinda adelanta a dos guardias ar-mados con tridentes.

				—¡Disculpad! ¡Dejad paso, dejad paso!

				Los guardias se apartan rápida-mente. Pero apenas cinco segundos más tarde, deben echarse hacia atrás para evitar el rayo que ha disparado Nerissa, que se desliza entre los dos.

				—¡Disculpad! ¡Dejad paso, dejad paso!

				Los guardias, embutidos en sus uni-formes azules, están indignadísimos. Su misión es vigilar los acantilados porque allí es donde se encuentra el impresio-nante portal que une el reino de Siren-

			

		

		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

		
			
				tropía con el mundo de los humanos. ¡Y desde luego, no es lugar para carreri-tas ni lanzamientos de rayos!

				Uno de los guardias se quita la máscara, y deja al descubierto una mata de pelo negro enmarañado y unos grandes y brillantes ojos azules.

				—Merlinda, sabes muy bien que nadie puede acercarse al portal, ex-cepto la guardia de élite —protesta.

				La princesa, que ha seguido co-rriendo y se ha alejado un buen tre-cho, le responde:

				—¡Lo sé, lo sé! Es peligroso y fatal. Pero, sobre todo, no se lo cuentes a mi padre.

				Merlinda acelera el paso con Nerissa siguiéndola de cerca mientras la bombardea con 
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				electroproyectiles que su amiga es-quiva, uno tras otro.

				Sin cesar de correr, la princesa la reta casi sin aliento:

				—Ya que tú sacas tus rayos, ¿qué te parece si creo un muro oceánico?

				Se da media vuelta y levanta los brazos. En las palmas de sus manos brilla la magia rosa.

				Al instante, se levanta ante ella un muro de agua de mar que corta el paso a Nerissa.

				Esta exclama impresionada:

				—¡Uala, qué pasada!

				Porque si ella posee el poder de la electricidad, la princesa domina el agua.

				Aunque eso no va a dete-ner a Nerissa, que toma im-
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				pulso y cruza el muro oceánico con un elástico salto.

				Mientras, Merlinda trepa de roca en roca y sube y sube, seguida por su amiga, que quiere alcanzarla como sea.

				Cuando por fin llega a la cima, la princesa se zambulle en el agua con un salto perfecto, y desaparece entre las olas.

			

		

		
			
				Apenas ha tocado la superficie ma-rina, Merlinda se transforma en si-rena. Una cola rosa y azul sustituye a sus piernas. Solo tiene que moverla suavemente para nadar bajo el agua.

				Entonces aparece delante de ella una chica con coletas castañas.
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				—¡Hola, Sasha!

				—¡Eres alucinante, Merlinda! ¡Pre-gúntales a mis seguidores!

				El perro sirena que nada a su lado ladra como si confirmara sus palabras.

				—Beau Junior y yo lo hemos gra-bado todo en mi directo de hoy.

				Sasha lleva en la muñeca una pul-sera de comunicación que le permi-te proyectar imágenes en una esfera.
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