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				INTRODUCció

			

		

		
			
				Ets un detectiu privat de primera, conegut per les inicials D. P. Si bé la teva veritable identitat és secreta, tant la teva reputació com la teva destresa et precedeixen. Tant se val el cas, el crim o el client: tu sempre estàs a l’altura de la missió.

				Després de molts anys resolent misteris i ajudant a tancar delinqüents a la garjola, ha arribat l’hora d’enfrontar-te a alguns dels casos més complicats. A la teva localitat s’està produint una onada de crims, i creus que alguns poden estar connectats.

				En les pàgines següents trobaràs informació detallada de deus casos molt complicats que ni tan sols la policia ha estat capaç de resoldre. Està a les teves mans fer-ho, i per això hauràs de buscar pistes, desxifrar codis i investigar els sospitosos. 

				Si vols treure el màxim profit a cada cas, el millor és que vagis resolent-los l’un darrere l’altre, per ordre. Així, potser descobriràs informació extra que t’ajudarà en la investigació. 

				Si t’encalles, trobaràs les solucions al final del llibre, juntament amb una secció en què podràs apuntar tot allò que vagis descobrint. 

				Bona sort!
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				Cas 1

			

		

		
			
				LA INVESTIGACIÓ

				AL MUSEU
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				El comissari del Museu Buster de Caríssimes Peces Arqueològiques t’ha trucat, histèric. Algú ha robat la peça més valuosa! La fotografia de sota és d’ahir a la nit, just abans que el museu tanqués, mentre que la de la dreta és d’avui al matí. Ets capaç de trobar la peça que falta?

			

		

		
			
				PÀNIC AL MUSEU
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				En les dues imatges hi ha cinc diferències. Treu la pols als teus dots de detectiu i troba-les.
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				El guarda de seguretat et diu que anit va veure algú que rondava per l’entrada del museu. Aquesta informació pot ser crucial! Dona una ullada a les fotos policials dels delinqüents més coneguts de la localitat i comprova si cap encaixa amb el perfil.

			

		

		
			
				FOTOS POLICIALS

			

		

		
			
				El sospitós:

			

		

		
			
				– Portava barret.

				– No duia ulleres.

				– Tenia una taca de tinta a la camisa.

				– Tenia els cabells llargs.
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				n

			

		

		
			
				s

			

		

		
			
				e

			

		

		
			
				O

			

		

		
			
				indicacions

				1. Comença a la sala dels romans, en el quadrat superior esquerre (on hi ha el punt), i avança tres passos en direcció sud.

				2. Camina onze passos cap a l’est. 

				3. Ara, fes-ne quinze cap al sud. 

				4. Finalment, desplaça’t quatre passos a l’oest. On has anat a parar?

			

		

		
			
				Ara ja saps a qui busques i què va robar. Només et cal saber on para. Agafa el plànol del museu i segueix les indicacions per esbrinar on es va dirigir, el sospitós, a continuació.

			

		

		
			
				PLA D’ACTUACIÓ
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				El lladre devia fugir pel soterrani, a través de la xarxa de túnels subterranis del museu. Hi ha quatre sortides possibles, però només va poder fugir per una. Ets capaç de descobrir quina? 

			

		

		
			
				SOTA TERRA
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				Has trobat la sortida correcta, però és tancada! A la paret hi ha un teclat, amb una fletxa que assenyala la segona fila començant per baix. Els nombres d’aquesta fila han de correspondre al codi que obri la porta. Ara bé, quins són? Resol el sudoku i ho descobriràs. 

			

		

		
			
				DESXIFRADOR DE CODIS

			

		

		
			
				COM ES RESOL?Escriu un nombre de l’1 al 6 en cada cel·la buida de manera que cap dígit no es repeteixi en cap fila, columna o àrea de 3 × 2.
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				EMPREMTES

			

		

		
			
				SEGUEIX AQUELLES

			

		

		
			
				Quan obres la porta, et trobes en un carreró a la part del darrere del museu. Mires al teu voltant per cerca-hi pistes i descobreixes força empremtes, però un sol rastre de petjades iguals. Ets capaç de trobar el rastre i seguir-lo? Comença a la fila superior i troba el camí de petjades idèntiques que et permeti arribar fins al final. Pots anar cap amunt, cap avall, cap a l’esquerra i cap a la dreta, però mai en diagonal. 
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				DE LA CLAU

			

		

		
			
				el problema

			

		

		
			
				El rastre de petjades t’ha portat fins a un vell magatzem. És tancat amb un gran cadenat, però, com que ets un as, avui, com sempre, portes a sobre un joc especial de claus que obre molts panys. Busca la que coincideixi amb la clau negra per tal de poder-hi entrar. 
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				MERCADERIA FURTIVA

			

		

		
			
				A dins del magatzem trobes la peça que buscaves, juntament amb molts altres objectes robats. Sembla que algú pretén vendre’ls al mercat negre i que s’ha dedicat a fer sumes per calcular com arribarà a ser de ric. 

				Quin és l’objecte més valuós? Per esbrinar-ho, fes els càlculs que trobaràs al costat de cada un. L’objecte que tingui el resultat més elevat correspon al que té més valor econòmic.

			

		

	
		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

		
			
				TROBA L’AMAGATALL

			

		

		
			
				Enhorabona! Has recuperat la possessió més preuada del museu i, també, un botí d’objectes robats. Només queda un cap per lligar: on s’amaga el sospitós? Uneix els símbols iguals amb una línia recta. L’amagatall del sospitós és la casa que no està travessada per cap línia. La policia l’encerclarà en un tancar i obrir d’ulls. Una feina excel·lent!
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				Cas 2

			

		

		
			
				L’ATAC INFORMÀTIC
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				APAGADA!

			

		

		
			
				Vaja! Hi ha hagut un tall d’electricitat a tota la ciutat i els carrers han quedat completament a les fosques. Els treballadors de l’ajuntament sospiten que es tracta d’un acte criminal i t’han demanat que hi vagis tan aviat com puguis. Ara bé, no es veu res! Descobreix on encaixa cada tros del mapa per arribar sa i estalvi a la teva propera missió.





OEBPS/image/01_misteri_cat1.png





OEBPS/image/01_misteri_cat6.png
i






OEBPS/font/RobotoCondensed-Bold.otf


OEBPS/font/WorkSans-Italic.otf


OEBPS/image/01_misteri_cat7.png





OEBPS/font/WorkSans-SemiBold.otf


OEBPS/image/01_misteri_cat4.png
=) @D UND D |dine, T 7 |\
| D 3| &6 | @iD (AP
) DD | NP | ||

AP | &) @] NID| WD) &)

@] imp| || @b |em
@D G| il dinD) D WD

t






OEBPS/font/RobotoCondensed-Italic.otf


OEBPS/font/WorkSans-Regular.otf


OEBPS/image/01_misteri_cat3.png
gl e Sl
EEE
OO 0]®)
e 6w
388

N5 SIS =i






OEBPS/image/9788448967338_CUBIERTA.png





OEBPS/font/RobotoCondensed-Regular.otf


OEBPS/font/CourierPrime-Bold.otf


OEBPS/font/Grandstander-Regular.otf


OEBPS/image/01_misteri_cat5.png





OEBPS/image/01_misteri_cat2.png





OEBPS/image/copy.png





OEBPS/image/cubierta_catala.png





OEBPS/image/01_misteri_cat.png





