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Vorwort:








Dieses Buch entstand als Ausgleich neben der Erstellung meines
neuen Buches, also bitte nicht anzweifeln wie das nächste Werk sein
wird, denn dahinter steckt viel mehr Herzblut und Feinschlief als
in dieser Kurzgeschichte...
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One
Way


Eines Tages im Sommer trifft sich Tate mit
zwei alten Freunden bei sich zu Hause, einer davon ist Sara, sie
kennt er schon aus seiner Schulzeit und sie sind immer gute Freunde
gewesen leider haben sie sich durch seinen Beruf lange nicht mehr
gesehen und wissen nicht was der andere so macht. Der andere ist
Zac und war früher sein bester Freund und sie haben viele tolle und
auch schlimme Dinge erlebt, doch auch sie haben sich schon lange
nicht mehr gesehen und wissen nicht was aus ihnen geworden ist.
Zuhause macht er ihnen gleich eine Rundführung durch sein neues
Heim und sie sind richtig begeistert, doch das eigentliche
Highlight kommt erst sagt er den beiden. Fragend gehen sie ihm ins
Wohnzimmer hinter her und durch löchern ihn was es mit seinem
Geheimnis auf sich hat und Tate packt aus.



Er erzählt ihnen von einem Spiel das er gebaut hat
ein Strategie-Action spiel und man kann selbst mitspielen, sie
glauben ihm das natürlich nicht doch er will sie überzeugen und
will es ihnen zeigen doch vorher erklärt er ihnen die
Regeln:



°Sie müssen immer auf den Computer hören und
nicht eigenwillig Entscheidungen treffen da man sich
sonst verletzen könnte



°Keine Handys



°Nichts kaputt machen



°Man kann nicht aufgeben



Blindlings willigen sie ein und machen sich auf den
Weg nach draußen zuvor sammelt Tate noch die Handys von Zac und
Sara ein und lässt sie eine Verzichtserklärung unterschreiben, das
er nicht dafür haftet falls etwas passiert. Sie gehen ein Stück in
den Wald hinauf und da sehen sie auch schon einen eingezäunten
Grund der außerdem sehr stark bewachsen ist und ein unangenehmes
Gefühl verbreitet.



Nach einer Weile endet der Zaun und da ist auch ein
Tor in dem es vermutlich rein geht, dahinter ist eine Art Vorgarten
in dem das Spiel beginnt. Tate zeigt ihnen eine Karte mit seinem
Tab auf dem er ein Programm installiert hat das mit dem Spiel
verbunden ist.
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Das Spiel beginnt und sie gehen dem ersten Hinweis
auf der Karte nach, plötzlich hört man wild bellende Hunde die
nicht gerade Freundlich klingen und auch noch auf sie zu
kommen.



Wie der Blitz rennen sie in die Richtung auf der
Karte und kommen zu einem Gang der ihn den Hügel führt Tate läuft
hinein und sagt den anderen sie sollen sich beeilen den die Hunde
waren immer noch in der Nähe. Als alle drin waren kracht es und es
klingt als wär der Eingang eingestürzt und sie laufen hastig weiter
doch am anderen Ende ist auch nur eine Sackgasse der Gang ist
geflutet. Tate sieht auf die Karte ob es eine neue Route gibt und
da ist sie auch schon.
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