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Les Familiers



 



Prologue


Nous sommes le samedi 23 septembre 2017. Il est 22 h. 30
et je suis chez moi, la télévision de mon salon allumée. Ne sachant
pas quoi faire et ayant beaucoup d’idées me venant à l’esprit, je
me mets à écrire la plus belle aventure qu’un homme puisse
avoir : plonger dans son imaginaire. Voici mon histoire.













Certains êtres ont en eux des capacités particulières : l'art du
combat et les dons élémentaires que sont le feu, l’eau, les
plantes, l’électricité, la terre, le vent, la psy, le poison, les
insectes, les ténèbres, la lumière.



Raziel, un jeune garçon, âgé de dix ans et vivant à Bourg-la-Reine,
ne maîtrise pour le moment aucun de ces éléments. Il est en âge de
quitter son village, afin de partir à la découverte du monde.



Ses amis et sa famille l’attendent à la sortie du bourg. La mère du
jeune garçon lui rappelle qu’il lui faut sélectionner un familier,
une entité pouvant être invoquée, prenant la forme d’un animal,
d’un esprit ou d’un humanoïde. Il choisit sans hésiter un familier
d’élémentaire du feu et de race reptile, le nommant logiquement
Salamandre. Alors qu’il s’apprêtait à partir, Raziel entendit une
voix derrière lui : « Attends-moi ! »



Raziel : Qui est là ?



Éole : C’est moi, Éole. (Jeune fille, maîtrisant
aussi l'art du combat, élément de l'eau, ayant pour familier Gaïa,
élémentaire de la plante, contrôlant aussi la terre, de race
humanoïde.) Laisse-moi aller avec toi. Toi et ton familier êtes
un peu trop jeunes pour commencer votre aventure seuls.



Raziel : Oui, avec plaisir ! Je veux bien que tu
m’accompagnes dans mon voyage.



Raziel et Éole quittent donc leur village pour se diriger vers le
prochain patelin. Bien avant d’arriver à leur destination, ils
doivent passer par la forêt, la première étape pour commencer leur
voyage.



Raziel : Éole, peux-tu m'en apprendre plus sur les
familiers, s'il te plaît ? Je veux devenir fort comme toi.



Éole : Oui, bien sûr, par où commencer ? Je sais ! Je
vais te dire comment savoir quel familier est le meilleur pour
combattre.



Raziel : Les familiers se battent aussi ?



Éole : Oui, bien sûr ! Ils évoluent même à force de
combattre. Ils peuvent, par la suite, avoir un autre élément en
plus, tel que mon familier Gaïa qui est l’élémentaire des plantes
initialement et qui, aujourd’hui, sait utiliser la terre. Ton
familier est de base plus apte au combat et plus fort que le mien.
Seulement Gaïa a plus d’expérience. Vois-tu, tout a une
logique : les familiers élémentaires de la terre, par exemple,
sont puissants contre les familiers élémentaires électriques et
feux, mais faibles contre les familiers maîtrisant l'eau. Si tu
t'entraînes régulièrement avec lui, vous deviendrez plus forts et
apprendrez l’art du combat et des nouveaux dons élémentaires, mais
attention à ne pas trop forcer. Ton familier a aussi besoin de
repos.



Raziel : Dis-moi, comment les faire combattre ?



Éole : Les familiers ont instinctivement en eux l’art
du combat et ressentent à quel moment il faut se battre. Le moment
voulu, Salamandre saura quoi faire. Évidemment, plus vous vous
entraînez ensemble, plus vous serez complices et plus il sera apte
à t’écouter.



Raziel : On peut en avoir plusieurs ?



Éole : Oui, ce n’est pas interdit. Tu sais pour
moi, ce sont des amis et on est très attaché les uns aux autres.



Raziel : Super, j’espère avoir plein d’amis familiers.
Hé ! La forêt est juste devant nous. Je sais que tu la connais
bien.



Éole : En effet, je venais m’entraîner ici comme tout
détenteur d'éléments plante au sein de notre village.



Les deux amis arrivèrent donc dans la forêt.



   



Forêt de jade



Une fois dans la forêt, Éole et Raziel, qui marchaient tout en
souriant, se firent soudainement attaquer par un familier de type
inconnu ressemblant à un dragon.



Raziel : Laisse-moi m’occuper de lui, je sens que
Salamandre a envie de se battre.



Éole : Très bien, j’interviendrai en cas de besoin.



Raziel : Oui, très bien.



Le familier inconnu fonça sur Salamandre. Bien que motivé au
départ, Salamandre totalement effrayé resta immobile. Sous
pression, Raziel fonça dans le tas, tête baissée. L’ennemi lança
des boules d'énergie, qui touchèrent Salamandre et Raziel et les
mirent et à terre. Lorsqu’Éole se mit à intervenir, le dragon prit
la fuite. Raziel, sous le choc, remarqua sa faiblesse au combat et
son manque d’expérience.



Raziel : Entraîne-moi, Éole. Je veux pouvoir gérer mon
stress, acquérir de l’expérience et devenir, avec mon familier, un
grand combattant.



Éole : Le seul moyen d’y arriver est de s'entraîner
sans relâche. Es-tu prêt pour ça ?



Raziel : Oui. Quand est-ce qu’on commence ?



Éole : Suis-moi.



Ils allèrent au cœur de la forêt et l'entraînement commença. Éole
décida de s'entraîner avec Raziel et de laisser Gaïa s'entraîner
avec Salamandre.



Éole : Dans un premier temps, il faut que vous
progressiez individuellement, chacun de votre côté et par la suite,
une fois un certain niveau atteint, vous vous entraînerez ensemble.



Raziel commença donc l'entraînement. Éole lui apprit d’abord l’art
du combat. Les premiers entraînements se basèrent sur
l’amélioration de la condition physique : la course et la
corde à sauter pour entraîner le cœur et l’endurance. Puis vinrent
les pompes, les tractions et le squat, afin d’améliorer la force
physique et le développement musculaire. Raziel apprit au fur et à
mesure les techniques de défense, à commencer par la garde, les
esquives, l’utilisation accrue des sens, en supprimant
volontairement l’un d’entre eux. Il devait esquiver des bouts de
bois lancés par Éole, les yeux fermés pour développer son ouïe.
Puis il se boucha les oreilles, pendant plusieurs jours, afin
d’améliorer sa vue et son odorat. Pour contrôler un élément, il
fallait d’abord maîtriser ses propres sens. Par la suite, vinrent
les techniques d’attaque : coups de poing, coups de pied, exercices
de souplesse. Plusieurs semaines passèrent, la main droite
attachée, puis la main gauche, afin de pouvoir attaquer des deux
côtés et éviter l’anticipation de l’ennemi. Les derniers
entraînements se basèrent sur le mental et la gestion du stress :
attaché à une corde, le corps et la tête sous l’eau, Raziel dut
s’en défaire rapidement. Le cœur de Raziel s’affolait. Il échoua
énormément de fois. Les mouvements et les battements de cœur de
Raziel commencèrent à se perfectionner sous l’eau au fur et à
mesure, jusqu’à ce que son corps devienne aussi à l’aise, tant sous
l’eau qu’en dehors. Il surmonta cette épreuve après plusieurs
semaines. La seconde épreuve de gestion du stress était assez
similaire. Enseveli sous terre, avec une paille pour l’aider à
respirer, Raziel dut trouver un moyen de s’en sortir. Le poids de
la terre est beaucoup plus lourd que l’eau, les mouvements sont
beaucoup plus limités. Même si après plusieurs semaines Raziel
n’eut pas réussi à sortir de la terre, sa gestion du stress fut
exemplaire et son cœur totalement apaisé. Enfin la troisième
épreuve : dans un endroit clos, un feu allumé, Raziel dut
gérer la hausse de température et la toxicité de la fumée. Il
s’évanouit à plusieurs reprises. Ayant un familier de type feu,
cette épreuve fut obligatoire pour améliorer la complicité avec son
familier. Il entraîna son corps à gérer sa température et sans s’en
rendre compte, ses poumons apprirent à n’ingérer que l’air pur.
Outre la gestion du stress, l’objectif de ces épreuves était de
préparer l’esprit et le corps de Raziel aux différents éléments.



Après plusieurs mois d'entraînement acharné, Raziel maîtrisait
certains aspects du combat. Éole, son maître, progressait également
à ses côtés. Salamandre, au côté de Gaïa tout le long, avait appris
plusieurs techniques de feu et de combat rapproché. Il était temps
pour Raziel de rejoindre Salamandre.



Ces deux derniers restèrent ensemble seuls, afin d’étudier leurs
progressions et améliorer leur complicité. Après quelques mois
d’entraînement, ils rejoignirent Éole et Gaïa. Dès les premiers
mots échangés, le familier ressemblant au dragon refit son
apparition. Seulement, Raziel et Salamandre après ces mois
d'entraînements étaient confiants et avaient hâte de montrer leurs
progressions à Éole.



Raziel : Je suis motivé, je sais comment le vaincre.
Laisse-moi m’occuper de lui.



Éole : Très bien, si tu réussis à le vaincre, je
t’apprendrais un don élémentaire.



Raziel : Je connais déjà un don élémentaire.



Éole : Ah bon ? Tu en connais déjà un ?



Raziel : Oui, j'ai déjà l'élément du vent.



Éole : Comment ça, tu as déjà le vent ? Tu veux dire
quoi par-là ? Explique-toi !



Raziel : Lorsqu’on s’est entraîné ensemble, durant
l’épreuve du feu, j’avais commencé à me rendre compte que je
pouvais filtrer l’air sain et l’air toxique. Puis je me suis isolé
avec Salamandre. Ce don s’est accru au contact de ces attaques par
le feu. Au bout de quelques jours, j’ai réussi à stopper plusieurs
de ces attaques par le vent.



Éole : Instinctivement, ton premier élément est donc le
vent. Avec le vent et l’eau, il est plus facile d’apprendre des
techniques.



Raziel : Salamandre, prépare-toi, nous allons attaquer.



Éole se mit à sourire en voyant Raziel plus confiant, comme si elle
était sûre de l’issue du combat.



Raziel : Salamandre, envoie des boules de feu.



Raziel utilisa l’élément du vent en même temps que l’envoi des
boules, ceci afin de multiplier la puissance de l’attaque. Les
boules se transformèrent en gigantesques boules de feu. À la suite
de ces techniques combinées, le dragon faiblit. Raziel l’attaqua au
corps à corps avec des enchaînements de coups de poing. La bête se
retrouva à terre, totalement épuisée. Tout heureux, Raziel prit son
familier dans ses bras, afin de le féliciter et de fêter la
victoire.



Éole : Félicitations, tu as réussi ton premier vrai
combat. Je dois t’avouer que le dragon est un familier particulier.
Il est le gardien protecteur de cette forêt. Tu as réussi le
premier vrai test. Tu as mérité que je t’apprenne un élément. Je
vais t’apprendre l’élément de l’eau qui est mon élément instinctif.
Le vent et l’eau vont très bien ensemble. En combinant les deux, tu
peux créer un troisième élément : la glace. Bien utilisée, le
vent frais peut geler l’eau, mais attention, combiner deux éléments
n’est pas chose facile, même pour les plus expérimentés. Tu devras
t'entraîner jour et nuit, même si tu es fatigué. Tu dois surpasser
toutes les limites. Tu comprends ce que je veux dire ?



Raziel : Oui, je comprends, je te promets d’être à la
hauteur. Je sais que je suis jeune et que j'ai besoin de
m’entraîner. Tout le monde peut s’améliorer avec un travail
acharné.



Éole : Oui, je suis bien d'accord avec toi. Malgré ton
âge, tu es bien mature, mais le meilleur moyen de t’améliorer est
de rejoindre l'armée du village de l'eau appartenant à
Bourg-la-Reine qui est spécialisée dans la formation de jeunes
apprentis. Tu es assez fort maintenant pour t’y rendre.



Raziel : L'armée, dis-tu ? Mais je pensais qu'on allait
voyager à travers le monde, Éole.



Éole : C'est le cas, mais tu dois t’entraîner
davantage, si tu veux devenir plus fort. Tu sais, dans le monde, il
y a de nombreux de familiers et de personnes bien plus forts que ce
jeune dragon de la forêt que tu as combattu. Tu pourras voyager et
en même temps, servir notre nation. Je ne veux pas te forcer. Ta
famille a confiance en moi et tu es en âge de prendre cette
décision seul. Je connais ta bonté. Tu veux aider ceux que tu aimes
et devenir comme ton grand frère, le doyen en chef Alister qu’on
surnomme Ifrit, car il utilise le sort du feu comme personne
d'autre au monde.



Raziel : D'accord, je suis d'accord, je vais allais
rejoindre l'armée du village de l'eau !




Chapitre
1


Acte 1-2 : Le village de l’eau



   



10 ans plus tard, Raziel est monté en grade grâce à un entraînement
intensif. Il est maintenant devenu seigneur en chef de l'armée de
la nation de l'eau du village de Bourg-la-Reine. C’est le grade
juste sous le doyen, celui de son frère. Avec des amis rencontrés à
l’armée, il créa un groupe nommé : les Apôtres de l’Étoile, dont
voici les membres :








Capitaine de groupe



Nom : DELIOS



Prénom : RAZIEL



Race : STRYGE



Age : 20 ANS



Sexe : MASCULIN



Type : VENT



Grade : SEIGNEUR EN CHEF



Arme : ÉPÉE



Faction : ATTAQUE



Familier : SALAMANDRE DE MARS








Type de familier



Nom : SALAMANDRE DE MARS



Sexe : MÂLE



Type : FEU



Race : REPTILE



 



Membre



Nom : SUZUKI



Prénom : SOPHIE DITE LA FAUCHEUSE DES ÂMES



Race : AASIMARS



Age : 20 ANS



Sexe : FÉMININ



Type : ÉLECTRIQUE



Grade : GUERRIÈRE



Arme : SPHÈRE D’ÉNERGIE



Faction : SOIN



Familier : ONDINE DE MERCURE



 



Type de familier



Nom : ONDINE DE MERCURE



Sexe : FEMELLE



Type : EAU



Race : SIRÈNE



     



Membre



Nom : SUZUKI



Prénom : DIOGO DIT LE FAUCHEUR DES ÂMES



Race : AASIMARS



Age : 16 ANS



Sexe : MASCULIN



Type : TERRE



Grade : GUERRIER



Arme : ARME À FEU



Faction : RECHERCHE



Familier : HAWAÏ DE PLUTON



 



Type de familier



Nom : HAWAÏ DE PLUTON



Sexe : FEMELLE



Type : TÉNÈBRES



Race : FÉLIN



 



Membre



Nom : DELACROIX



Prénom : XAVIER



Race : ONDIN



Sexe : MASCULIN



Age : 23 ANS



Type : EAU



Grade : SEIGNEUR EN CHEF



Arme : GRIFFE



Faction : DÉFENSE



Familier : THANATOS DE MERCURE



  



Type de familier



Nom : THANATOS



Sexe : MÂLE



Type : EAU



Race : HUMANOÏDE



 



Soutenue par la doyenne en chef Éole, le bras droit de l'armée :



Nom : VALKYRIE



Prénom : ÉOLE DITE LA FÉLINE



Race : HOMME-FÉLIN



Âge : 30 ANS



Sexe : FÉMININ



Type : EAU



Grade : DOYENNE EN CHEF



Arme : ÉPÉE



Faction : DÉFENSE



Familier : GAÏA DE BOTANIQUE



 



Type de familier



Nom : GAÏA DE BOTANIQUE



Sexe : FEMELLE



Type : PLANTE / TERRE



Race : HUMANOÏDE



 



Les doyens en chef sont chargés de faire régner l'ordre dans leur
nation et dans leur type de faction appropriée. Il en existe en
tout quatre types : l'attaque, la défense, la recherche et les
soins. Chaque type a son doyen en chef qui est dirigé par le chef
de l'armée, le rang de l'ombre, le plus haut de toute l'armée de
chaque nation. Éole, elle, a la charge de diriger la défense, c'est
sa faction. Raziel, quant à lui, est au service d'Éole, mais il est
dans une unité spéciale qui lui permet d’agir dans toutes les
factions en cas de besoin.



Sophie : Où est encore passé Diogo ? Je ne sais pas ce
qu'il fait. Je ne le trouve pas dans son laboratoire, je vais aller
demander à Raziel.



Sophie voulut aller voir Raziel, mais lui aussi était introuvable.
Elle commença à se poser des questions : qu’est-ce qu’il se
passe que Diogo est introuvable ? Même Raziel, je ne le vois
pas. Où peuvent-ils bien être ces deux-là ? Elle alla voir
Éole pour se rassurer et là, elle trouva ses amis dans le bureau
d’Éole :



Sophie : Enfin, je vous trouve. Pourquoi vous êtes tous
ici ? Vous faites une de ces têtes, il se passe quoi ?



Éole : Voilà la situation : ces derniers temps,
des meurtres se sont produits dans le village Volcano. Personne ne
connaît le but de ces meurtres, qui les a commis ; c'est votre
mission de le découvrir.



Diogo : Je peux voir les rapports de ces crimes ?



Éole : Oui, tiens si tu veux.



Diogo : Les rapports sont mauvais, même très
mauvais ; on doit bien se préparer pour cette mission.



Éole : Voilà ce que vous allez faire : Raziel, tu
analyses le village depuis le ciel. Sophie, toi, tu agiras depuis
la mer Volcano, entourée d'eau. Diogo, toi, tu iras en tant que
visiteur au village, mais attention, vos familiers ne seront pas
avec vous. Ils iront analyser les lieux du crime, mais avant ça,
Raziel, va voir ton frère, il t'attend dans ces quartiers.



Raziel : J'y cours de ce pas. J'avais oublié qu’il
devait me parler. On se rejoint au vaisseau !!!!!



Sophie et Diogo : OK, pas de souci, passe le bonjour à
ton frère.



Raziel courut vite voir Alister dans sa faction.



Raziel : Je suis là, Alister. Tu voulais me voir ?
Désolé, j’étais en réunion avec la doyenne en chef Éole.



Alister : Oui, je voulais te voir. La faction de
recherche m'a donné cet appareil qui est un système de camouflage
pour ton vaisseau. En cas de besoin, tu pourras être invisible.



Raziel : Génial ! Ça tombe à pic pour ma mission,
mais pourquoi pour moi spécialement ?



Alister : Car c’est moi qui ai demandé de construire
cet appareil pour te féliciter.



Raziel : …



Alister : Bah oui, ça fait 10 ans que tu es dans
l'armée de Bourg-la-Reine et tu es déjà seigneur en chef !!!!! Qui
l'aurait cru ? En temps normal, il faut au moins une dizaine
d'années pour passer de recrue à soldat. Toi, il ne t'a fallu que
10 ans pour avoir le rang que tu détiens aujourd’hui. Voilà donc
mon cadeau pour cet exploit, mais à vrai dire, ça ne m’étonne pas,
tu es mon frère après tout. Haha !!!!!!!!! Bon, tu devrais
maintenant aller à ton vaisseau courage pour ta mission.



<< Attends !!! >>



 



Raziel : Maman !!!!!!! Que fais-tu là ??? Je te
pensais à l'hôpital, je suis content de te voir avant de partir.



Sa mère le prit dans ses bras.



La mère de Raziel : Bon courage, mon fils, fais
attention à toi, d'accord ? Je vais t'accompagner jusqu'à ton
vaisseau, tes compagnons t'attendent.



Raziel : OK, de toute façon, le hangar et l'hôpital,
c'est pratiquement le même chemin.



Pendant ce temps, Diogo et Sophie sont en train de s'occuper du
départ. Ils commencent à allumer les moteurs pour le décollage du
vaisseau. Raziel fait son apparition.



Raziel : Prêts pour le décollage à ce que je vois, mais
avant de partir, j'ai une bonne nouvelle qui va vous plaire, j'en
suis sûr.



L’équipage : Dis-nous, c'est quoi cette nouvelle ????



Raziel : Mon frère a obtenu un système de camouflage
pour notre vaisseau !



Diogo : C'EST MAGNIFIQUE !!!! Je vais de ce pas le
mettre dans le vaisseau.



Ombre : Je vois que vous êtes prêts pour cette mission.



Les apôtres de l’étoile : Ombre, nos respects. Quel est
l'honneur de votre venue ?



Ombre : Je suis venue vous souhaiter bonne chance à tous.
Cette mission est sensée être occupée par les doyens, mais la
doyenne en chef Éole m'a demandé de vous la laisser. Puisqu’Éole
n'est pas du genre à envoyer ses hommes en mission à la légère,
alors j'ai accepté sa demande. Néanmoins, si le danger est grand,
demandez immédiatement du renfort.



Raziel : Oui chef !!!!!! À vos ordres !



Ombre : Raziel, j'ai croisé votre mère en arrivant. Elle a
beaucoup de travail à l'hôpital, mais je sais qu'elle pense à vous
pour cette mission. Equipez-vous bien. On ne s’est jamais ce que
l'ennemi nous réserve. Allez, décollez maintenant et bon courage.



Le vaisseau commence à quitter le sol du hangar, se met à voler,
pour disparaître à l’horizon en quelques secondes.



Pilote : Seigneur en chef Raziel, on arrive bientôt au point
de rendez-vous. Quelle est votre stratégie pour cette
mission ?



Raziel : Voilà le plan : Sophie et Ondine, vous
allez passer par la mer. Ondine, tu iras en direction du centre du
village ; quant à Sophie, tu iras sur les lieux du crime
constater le nombre de corps. Diogo, tu interrogeras les villageois
et Hawaï avec ton flair, tu seras chargé de trouver des indices.
Salamandre, toi, tu partiras près du volcan. Ta mission est de
contrôler son état et moi, je serai dans le village protégé par
Ondine, en cas de besoin. Bon, en avant, cria Raziel.



Le pilote du vaisseau ouvrit la passerelle et enclencha le système
de camouflage. Nos trois héros se séparèrent comme prévu, mais
soudain, Sophie eut un mauvais pressentiment, comme si elle était
observée. Elle alla sur les lieux du crime. Quelques instants plus
tard, on y vit une ombre qui la suivait. Salamandre, quant à lui,
était au volcan et constatait qu’un combat avait eu lieu, au regard
des traces sur le sol. Il prévint immédiatement Raziel.



Salamandre : Raziel, tu m’entends ?



Raziel : Oui, je t'écoute. Que se passe-t-il de
ton côté ?



Salamandre : Je constate des traces de combats dans mon
secteur. Fais attention à toi, les responsables doivent être encore
dans le village.



Raziel : Bien reçu. Je vais demander ce qu'il en est à
Sophie de ses recherches. On se retrouve au centre du village, je
préviens Diogo.



Salamandre : Compris, je vais aider Hawaï. On sera plus
efficace à deux.



Pendant ce temps, Sophie analysait les corps et trouva une
substance inconnue. Elle décida de prendre un échantillon pour
pouvoir l'étudier, mais d'un seul coup, elle entendit une voix
féminine.



Fille : Mouhaha



Sophie : Qui est là ?



Folle : Tu n’aurais pas dû venir, tu subiras la même chose à
ton tour. (Brouhaha).



Sophie : C’est toi qui as fait ça à ces gens ?
Réponds-moi !!!!



Fille : Qui sait ? Pourquoi le savoir si tu vas mourir
ici.



Sophie : Tu parles trop, mais tu n’agis pas.
Montre-toi !! As-tu peur de m'affronter ?



Fille : Mouhaha, me voilà. Ai-je l'air d'avoir peur ?



Sophie : Qui es-tu et que me veux-tu ?



Fille : Qui suis-je ? Cela ne te regarde pas. Par
contre, mon familier a envie de s'amuser encore un peu. Il veut te
tuer !!!!!!!! Allez, mon doux et tendre familier,
attaque-la !!!



Acide visqueux !!!!



   



Acide visqueux



Une attaque d’élément poison qui peut empoisonner une personne
qui n’est pas du même élément. Cette attaque peut faire fondre des
matériaux.



 



Sophie esquive l'attaque.



Sophie : C'est quoi cette substance ? C'est celle qui
est dans le corps de ces gens !



… : Haha !! Elle est pas bête celle-là. Je peux la faire
souffrir avant de la tuer ?



Fille : Amuse-toi.



Acide visqueux !! Tu te caches ? Tu crois que tu vas t'en
tirer comme ça ?



Sophie : Non, mais toi, tu as perdu, prends ça !!! Ha !



… : Quoi ! Comment elle a pu me toucher ?!!!!! ELLE A OSE ME
TOUCHER MOI ? VENOME !!



Venome : Tu vas mourir !!!!!!



Sous la colère, Venome envoie son attaque sur Sophie, puis la met à
terre. Au moment où elle allait lui porter le coup de grâce, un
homme cria : « Cela suffit Venome !!!!!!!!! »



Venome : Non, je vais la tuer pour l’affront qu'elle a
osé me faire !!!



… : Tu oses me désobéir ? Tu vas le regretter.
Meurs !



Venome se fera transpercer le corps par une épée.



Venome : Ha !!! Comme oses-tu me trahir ?



Sophie : Tu attaques l'un de tes alliés, tu n'as vraiment
aucun honneur !!



… : Silence ! Prends ça !! Ha !!!



Sophie se protégea avec sa protection mur foudroyant et protégea
Venome en même temps.



… : Quelle défense ! Tu as de la chance, je suis d'humeur
généreux. Je vais te laisser la vie sauve. Au moins, si vous ne
succombez pas à vos blessures… (Brouhaha) !!!



Fille : Vous êtes si généreux chef.



… : Lili, allons-nous-en d'ici, je sens une aura qui
s’approche de nous.



Lili : D'accord.



Lili se téléporta avec l'homme inconnu et leur aura se dissipa,
quand arriva Ondine, le familier de Sophie.



Ondine : Sophie, Sophie, ça va ? Répondez-moi Sophie
!!!!!



Sophie : Je suis blessée, j'ai ma jambe qui me fait mal.



Ondine : Cette blessure est profonde. Qui vous a fait ça ?



Sophie : Ce familier et moi, on s'est battu et il m’a
attaqué avec une attaque visqueuse.



Ondine : Vous avez osé blesser l'un de mes amis !!!!!



Sophie : Calme-toi, Ondine, il est blessé. Regarde-le bien,
il est mortellement blessé.



Ondine : Oui et vous aussi, Sophie. Je n’arrive pas à vous
soigner avec mes pouvoirs curatifs.



Venome : Elle est infectée par mon attaque, je vais
l'aider.



Ondine : Ne vous approchez pas d'elle !!!



Venome : Elle m’a sauvé la vie. Je lui dois au moins
ça. Bien que je sois son ennemi, elle m’a protégé au péril de sa
vie. Personne ne m’a jamais protégé dans le passé.



Ondine : Tu risques de mourir. Qui me dit que tu n'essaies
pas de la tuer ?



Sophie : Ondine, s'il te plaît, laisse-le faire. De toute
façon, si on ne fait rien, je vais y rester.



Ondine : D'accord, mais je le surveille.
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