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Sila avait bien grandit, elle s’était installée près de la Source depuis déjà cinq ans, elle avait donc seize ans. Javelette, Charioton et tous les siens l’avaient rejoint et vivaient tranquillement. Ils avaient continué à “sauver les mondes” contre d’autres ennemis et soudés comme ils étaient rien ne pouvait les arrêter. Sila, qui n’avait connu auparavant que la souffrance, le rejet et qui ressentait un douloureux sentiment d’abandon et d’humiliation s’était reconstruite peu à peu.


Elle continuait à utiliser sa machine à rêves pour permettre à tous les humains de s’endormir profondément, de rêver et de se réveiller en bonne forme. Un matin, après une belle nuit de sommeil, elle se réveilla en sursaut. Lorsqu’elle ouvrit les yeux, elle vit un oiseau en papier penchait au-dessus d’elle. Celui-ci lui dit : “Es-tu bien Sila ?”


Celle-ci hocha la tête et se redressa. Elle lui dit : “Mais qui es-tu ?”


L’oiseau se nommait Bécami, il dit : “Je viens du Royaume des neiges et nous avons besoin de ton aide !”


Sila écarquilla ses yeux, elle répéta à mi-voix : “Le Royaume des neiges.”


Bécami : Exactement, tu sais ce que cela veut dire ?


Sila : Oui, que le Père Noël a besoin de notre aide, mais pourquoi faire ?


Bécami : Tout d’abord, notre Royaume ne ressemble en rien à ce que l’on dit à notre propos.


Sila : C’est-à-dire ?


Bécami : En fait, nous disposons bien de rennes, de lutins, de lutines et Mère Noël existe bel et bien mais chez nous, il y a bien plus de merveilles que cela.


Sila : Tu veux dire des êtres comme toi ?


Bécami : Oui mais pas seulement. Tout est féérique, tout est magique.


Sila : Oui, ça je veux bien te croire. Alors qu’est-ce qui vous arrive ?


Bécami : Pour que le Père Noël parvienne à répondre aux milliers de demandes des enfants des mondes, il utilise une machine à rêves. Cette machine nous permet de recevoir les rêves pendant leur sommeil, les analyse et les stocke sous forme d’énergie onirique. Puis, cette énergie est ensuite utilisée pour fabriquer des jouets sur mesure, parfaitement adaptés aux désirs de chaque enfant. Notre machine peut, si cela est nécessaire, modifier légèrement les rêves pour les rendre plus réalisables et/ou plus sûrs. Le problème que nous rencontrons actuellement, c’est que nous nous sommes aperçus qu’elle avait été remplacée par une autre qui ne fonctionne pas. Au lieu de créer les jouets, elle pétarade et soupire.


Sila : Elle pétarade ? Rien que ça...


Bécami pépia quelques secondes, un sourire au bec. Puis, il ajouta : “Le problème, c’est que cette machine est très onéreuse.”


Sila : Pourquoi ? Ce n’est pas vous qui l’avez inventé ?


Bécami : Oui c’est exact mais les pièces ne sont pas gratuites, il faut aller marchander avec les fabricants et ce n’est pas une mince affaire. Il ne nous reste plus que vingtquatre jours avant Noël, nous n’avons pas de temps à perdre !


Sila : Ah j’ai perdu un peu la notion du temps, je ne me doutais pas qu’on était si proche de Noël.


Bécami : Croyais-tu toujours au Père Noël avant mon arrivée ?


Sila : Je ne sais pas. Pourquoi ?


Bécami : Parce qu’il existe et qu’il veut te rencontrer.


Sila : Bon, dans ce cas, je serais ravie de lui rendre une petite visite. Je vais prévenir mes amis.


Bécami : Je t’attends.


Sila hocha la tête et partit voir ses compagnons qui se préparèrent rapidement. Tous furent prêts pour le départ en très peu de temps, Bécami leur dit : “Prenez place dans ce petit train !”


Sila : Ce n’est pas classique, je pensais trouver le traineau du Père Noël !”


Bécami : Je te l’ai dit, nous sommes différents.


Sila : Oui c’est clair, j’adore ! C’est tellement créatif !


Elle avait des étoiles pleins les yeux, ses amis aussi. Le petit train se mit à avancer sur des rails en poussière d’étoile à travers les univers à foison.
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Ils arrivèrent rapidement au Royaume des neiges, auprès de la magnifique demeure du Père Noël. Ils demeurèrent sans voix pendant de très longues minutes. En effet, autour d’eux se trouvaient beaucoup de vie, d’agitation.


Ils furent rejoints par les Animamis, les membres de la famille de Bécami, tous originaires de Origanum. Ces derniers vivaient dans la demeure du Père Noël. Sur leur droite, ils pouvaient distinguer les esprits de la forêt qui aidaient à fabriquer les jouets en bois, conservant leur savoir-faire ancestral de générations en générations. Plus loin, ils virent les ondines des mers, des vaguelettes vivantes dotées de bras, de jambes et très bavardes aidant à créer des jouets de bain et d’eau. Sur leur gauche, se trouvaient les fées tisseuses, de délicates créatures en train de tisser des étoffes magiques pour les vêtements des enfants et de poupées.


Plus loin, ils apercevaient les esprits de la joie, des êtres lumineux qui répandaient la bonne humeur, le bonheur et le plaisir sous toutes ses formes. Et, sans oublier, les génies de la curiosité, ces petits êtres espiègles qui s’agitaient autour de tous les nouveaux jouets terminés afin de les tester, les découvrir et explorer toutes leurs fonctionnalités. Il y avait également les Gardiens des Souvenirs, des êtres sages qui conservaient les souvenirs de Noël et les transmettaient de génération en génération. Ces derniers ressemblaient à des “nuages”, des “bulles” sur pieds et bras, toujours souriants et avenants.


Au niveau des enclos des rennes se trouvaient les sylphes des neiges, des êtres aériens, légers comme des flocons. Ces derniers maîtrisant les tempêtes et guidant le traineau du Père Noël ou son petit train en fonction.


Il y avait d’autres types d’ondine, cette fois de glace, capables de créer des sculptures de glace afin de rafraîchir les rennes fatigués. Un peu sur le côté, se trouvaient les gnomes des forêts alentours, de petits êtres rusés vivant dans les racines des arbres et connaissant les secrets des plantes médicinales. Ils étaient les premiers à aider à soigner les jouets abîmés ainsi que tous les habitants du Royaume des neiges.


L’on pouvait retrouver également, les salamandre des feux, de petites lézardes de feu vivant dans les cheminées et aidant à faire fondre les chocolats chauds de tout ce beau monde. On pouvait également distinguer les chrononautes, ces êtres capables de voyager dans le temps, chargés de s’assurer que la magie de Noël ne s’éteigne jamais.


Les gardiens des équinoxes, ces petits bonshommessaisons, mystérieux, qui veillaient chaque année à ce que le passage des saisons arrivent sans encombre.


Et sur l’extrême gauche, il y avait d’autres ateliers dont ceux des mécaniciens célestes, des créatures fabriquant tous les jouets complexes, tels que les robots, les circuits, les trains miniatures, etc. Sur leur droite, se trouvaient les peintres étoilés, ces artistes qui décoraient les jouets avec des couleurs scintillantes et des motifs célestes. Il y avait également les tisserands d’illusions qui créaient des jouets qui semblaient vivants et qui pouvaient interagir avec les enfants.


Derrière Sila et ses amis, se trouvaient les Conteurs d’histoires, des êtres anciens qui transmettaient les légendes de Noël, tout proche d’eux, il y avait les musiciens des mondes, qui jouaient des instruments de musique venus des quatre coins des mondes, créant une ambiance festive et conviviale pour tous les habitants du Royaume. Et enfin, les Chefs cuisiniers du Royaume préparant de délicieux plats pour nourrir tout ce monde pendant les longues nuits d’hiver.


Sila regarda avec le sourire ses amis qui hallucinaient aussi du nombre de spécialités dans le Royaume. C’était pour le moins original et aucun d’eux n’aurait pu s’imaginer autant de merveilles. Bécami leur dit : “Soyez les bienvenus chez nous, je vous emmène près du Père Noël.”
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