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PRÉFACE


J’ai été bercé aux romans de « hall de gare » durant toute mon adolescence. À chaque nouvelle parution d'un « Blade », d’un « Jag » ou d’un autre « Fleuve noir », je sautais sur l'occasion pour passer une journée complète à m'évader dans de Nouveaux Mondes violents et fantastiques.


Et je dois dire que ces diverses aventures colorées, emplies de combats, d’amours torrides, de langage cru, de machines incroyables et de personnages originaux me permettaient d’en apprendre encore davantage sur ces univers bien plus passionnants que ceux de notre réalité.


La quatrième de couverture du présent ouvrage est une forme d’hommage à ces jolies illustrations qui faisaient aussi plaisir à toutes les rétines de ces lecteurs assoiffés d’exotisme qui commençaient déjà à s’évader avant même d’avoir débuté leur voyage.


De même que j’ai voulu ajouter des illustrations et utiliser une présentation un peu plus imagée pour donner plus de vie à ce livre. Je prends un court instant pour remercier tout particulièrement celui qui fut mon premier compagnon d’armes visuelles, Bruno Lefebvre, car il m’a permis de mettre en image mes pensées au tout début. - Je ne t’oublierais jamais mon ami et je sais que de là où tu es, tu dois te marrer en revoyant tes vieux dessins ressortis du placard ! -
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Parfois lorsqu’un projet se termine et qu’un autre se profile déjà à l’horizon, on commence à douter. On se demande s’il aurait fallu changer telle ou telle chose, reprendre un passage, le réécrire voire même le supprimer ou au contraire ajouter d’autres détails. On s’interroge ensuite sur le retour qu’il en sera fait et on s’attend aux pires critiques, mais aussi aux meilleurs éloges.


Cela fait bientôt vingt-cinq ans que j’ai débuté l’histoire qui va suivre en commençant par l’écriture anodine d’une petite nouvelle intitulée « Dur Métier » où j’avais en tête les aventures d’un jeune détective privé plongé dans un univers futuriste. Un nouveau monde vierge où je pourrais lier toutes mes idées pour intensifier et accroitre l’univers d’un Jeu Par Correspondance qui me tenait à cœur et avec lequel je pensais pouvoir découvrir d’autres horizons et expérimenter une nouvelle forme de détente. J’étais libre de tous mouvements et j’avais « Carte Blanche » pour développer mes idées et les personnages à qui j’allais donner vie. Un pur bonheur.


Au fil des semaines, puis des mois, cette nouvelle à suivre m’a permis de développer un tout nouvel espace de travail et d’étoffer mes compétences bien maladroites. Je prenais plaisir à imaginer ce monde et je me suis mis à aimer les acteurs et j’écrivais en parallèle d’autres petiteshistoires courtes pour élargir encore davantage cet environnement hostile et sombre…


Puis avec l’arrêt du fanzine associé, il était tant pour moi de voguer vers d’autres horizons et d’oublier « temporairement » ses compagnons d’écriture…
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J’ai eu la chance par la suite de pouvoir participer à la création et au développement de plusieurs univers de jeux durant une longue période. Et il faut dire que cette dizaine d’années à écrire sur différents thèmes de Science-Fiction ou d’Heroic-Fantasy m’a permis de côtoyer différents auteurs et différents artistes à la découverte de nouveaux horizons encore inexploités.


Je me lançais aussi au fil des années dans de multiples écrits pour la presse française et étrangère. Et il me fallait me rendre à l'évidence et j’abandonnais donc totalement (quoique...) ces différents personnages pour pouvoir les laisser mûrir et évoluer dans mon esprit au gré du temps et de mes découvertes littéraires, cinématographiques ou ludiques.


Jusqu’à ce que le moment soit venu de les faire renaître de leurs cendres et de leur donner une nouvelle jeunesse et une nouvelle vie sur un support luxueux pour de nouvelles aventures.


Le moment est donc venu aujourd’hui de les faire enfin revivre et retrouver la lumière, différente de cette époque si lointaine...


Ce qui va suivre n’est donc qu’un nouveau commencement sans fin. Car il n’y en a jamais réellement eu et elle n’est toujours pas prévue avant un long moment...


Le coup de lifting a été extrême et les lecteurs de la première heure, s’ils sont encore là, auront bien du mal à reconnaître tout ce beau monde.


C'est en janvier 1993 que tout a donc commencé.


L’association dont j’étais membre décida de me laisser créer la nouvelle « gazette »1 par des articles écrits de fond ayant bien sûr comme sujet principal - si possible - le Kyfball. Un sport terrible où s’entrecroisent plusieurs conceptions de la violence et du sport « mécanique ».


Je réfléchissais alors à une histoire que je pourrais peut-être leur envoyer et quelques jours plus tard je me décidais à prendre une feuille blanche, ou plutôt mon clavier - car j’écris le plus souvent directement devant mon écran - pour débuter cette nouvelle aventure.


Ayant donc choisi d'appeler ma nouvelle « Dur Métier », je me mettais à la tâche et décidais d'introduire mon histoire par un petit historique très court pour planter le décor.


Un quart de page A4 plus loin, les histoires d'Hope Summers débutées et la ville de Turbo-City venait d'être créée, bien que très brièvement. Je ne savais pas encore où j’allais l’emmener précisément, mais je savais déjà que le rythme de lecture devrait être enlevé. Chaque semaine un nouveau chapitre devait étoffer sa vie et épaissir ce monde futuriste.


Au fur et à mesure des parutions, l’aventure et son héros s'étoffaient et l'univers du Kyfball s'agrandissait de part mes différents écrits et quelques nouvelles ou strips associés.


Pourtant, par faute de moyens, l’aventure a dû s’arrêter du jour au lendemain après plusieurs mois de développement et plusieurs dizaines de pages d’écrits plus ou moins abouties.


L’heure de ranger au placard ces personnages et de partir explorer d’autres contrées plus verdoyantes et toujours aussi colorées…


Ce qui va suivre reprend donc là où je m’étais arrêté il y a deux décennies. Je n’ai pas voulu totalement réécrire l’intégralité de certains passages du passé qui gardent donc parfois certaines maladresses et naïvetés. Pour rester fidèle à mes idées de l’époque qui sont encore d’actualité aujourd’hui même si cela pourra paraître « limite ».


Bien entendu, certains chapitres ont été étoffés ou ajoutés pour amener un peu plus d’épaisseur et une vision plus globale au récit. Je travaille déjà sur la suite des aventures de Hope et de ses compagnons qui n’étaient qu’à l’état d’ébauche dans de vieux cartons. Une première compilation de nouvelles qui lèvera aussi la lumière sur d’autres habitants de Turbo-City est déjà bien avancée et devrait paraître dans les mois à venir pour remplir un deuxième volume de « Chroniques Kyfballiennes » qui prendront donc une dimension différente prochainement. Les aventures de Hope côtoieront en parallèle celles d’autres individus peu recommandables. Vous découvrirez une nouvelle héroïne, Savannah, ou le Bourg des Fléaux par exemple…


Car comme vous pourrez le constater arrivé à la fin de ce volume, cela ne fait que commencer et tout se poursuivra très prochainement. Après tant d’années de réflexion, ce n’est pas les idées qui me manquent mais tout cela est une autre histoire !...


S.L.


Décembre 2016





1 Petit fanzine qui regroupait et commentait à chaque tour de jeu tous les matchs, en publiant en parallèle les diverses annonces des participants insultants leurs adversaires ou délirants sur tout et n'importe quoi.
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PROLOGUE


« Ce soir en introduction à ce nouveau numéro de « Kyfball Connection »2, chers auditeurs, une rediffusion d'un match du neuvième tour de la « Pool Iche » du 10 novembre 2092 ; voici l'un des matchs les plus rapides de tous les temps :


Les Galvanocaustiques contre les XForcers ! »


Alors que Steven Ostine fait sa présentation à la gomme, je suis en train de boire un verre de Colo-Colo light, épuré de sa plus grande partie d'alcool, un vrai délice. J'espère que Scotty ne sera plus très long, j'en ai vraiment ma claque de regarder encore et toujours les mêmes rencontres et de voir ces mécaniques se mettent sur la gueule comme elles ont été si bien programmées pour le faire. Lamentable, j'en ai vraiment ras la casquette.


« La corne de frayeur retentit pour annoncer le début de l'affrontement. Son cri strident vous met tout de suite dans l'ambiance et vous glace l'échine comme pour vous prévenir du spectacle qui va suivre.


Les drones des deux équipes envahissent le styx3 sous des bruits mécaniques bien connus du public déchaîné.


Les deux beginners4 font monter la pression lorsqu'ils se présentent au milieu du terrain pour le premier combat qui désignera l'équipe débutant avec la balle à la main.


Kobe et Shaq se ruent l’un vers l’autre dès qu’un nouveau coup de corne retentit, les projecteurs braqués sur eux.


C'est Shaq qui prend l'initiative et exécute un excellent balayage mettant de suite son adversaire en difficulté. Son abdomen est touché, sa tôle protectrice se tord immédiatement, le faisant reculer.


Tant bien que mal, Kobe essaie de donner un coup de poing à son opposant qui pare aisément en lui portant une attaque du coude sur le côté du visage. Cela produit une brève étincelle, signalant que la prothèse photonique principale vient d’être endommagée.


Ralenti par cette attaque, il projette de nouveau ses poings en avant dans l'espoir d'atteindre la tête de Shaq.


Sans succès, se protégeant de ses avant-bras, le beginner des XForcers, exécute soudain une esquive rotative qui lui permet de se dégager et d'envoyer un coup de genou au niveau du torse de son adversaire.


Ne pouvant esquiver, ce dernier prend deux nouveaux coups fouettés avant que son torse n’explose dans une gerbe de flammes. Il s'écroule alors lamentablement au sol inerte et totalement désactivé.


Shaq lève les bras en signe de victoire. Il vient de donner la balle à son équipe qui engagera donc la première attaque de la partie.


Il sort sous les acclamations du public qui lui est conquis, le fan-club de son équipe grondant plus que l'ensemble de tous les autres spectateurs réunis...


On ramasse les restes du perdant. Puis on ouvre la fosse5, qui remplacera durant le match l'air de jeu où ils viennent de combattre.


La balle se matérialise alors dans les mains du Technoball6 des XForcers. La partie va débuter.


Mes amis, quel départ en trombe avec ce fantastique combat d'introduction que viennent de se livrer les deux beginners. Ceci est un bon présage pour la suite de la rencontre qui risque d'être fort animée...».


Ouais, super ! Ça fait au moins la centième fois qu’il nous le repasse ce match de manches. Scotty, dépêche-toi où je vais craquer. J'ai une envie pressante d'éclater ce poste holographique de...


« Les drones des deux équipes se mettent en marche dans la ferme intention de l'emporter sur leurs adversaires.


Les XForcers sortent tous au fur et à mesure à vitesse moyenne de leur zone de départ. Les Galvanocaustiques se positionnent dans leur périmètre de but de façon à contrer cette première attaque.


Après moins de trois rounds7 de jeu, les XForcers pénètrent dans la partie adverse du terrain tout en évitant soigneusement la fosse centrale. Le porteur du ballon se dirige en ligne droite vers le but opposé dans la ferme intention de shooter.


Encore quelques secondes et... Le premier coup est porté par Hurt, l'un des deux TechnoDémolisseur8 des Caustiques. Cyrène, le plus puissant des TDM adverse pare sans trop de difficulté le fouetté exécuté.


Le spectacle vient enfin de commencer, chers téléspectateurs, la tension est à son comble, les supporters sont entrés en transe... ».


« Ouais, ouais, nous aussi, qu'est-ce qu'on se marre... Il est déjà neuf heures. Je suis sûr qu'il est encore avec une de ces greluches cybernétiques dont il raffole tellement. Scotty, ça urge, pitié ! »


« ...Incroyable, Hanz le TBL des Galvano envoie directement la balle dans le but adverse alors qu'il se trouvait à plus de douze mètres de celui-ci. Les XForcers vont devoir se déchaîner pour remonter ce handicap qui à assommé quelque peu les ardeurs de leurs supportrices les plus affables.


Le repositionnement s'effectue alors que sur le panneau central nous avons droit au ralenti de l'action fulgurante qui est à l'origine du but, un arrachage de balle splendide réussi par Over le Polyvalent9 de l'équipe GC sur celui des XF, Samuel.


Les XForcers repartent donc à l'attaque en ce début de treizième round.


Cette fois-ci, la tactique employée semble bien différente. La plupart des drones se dirigent dans la fosse où ils sembleraient vouloir régler leurs différends d'une manière musclée.


Peu habiles au lancer, ils ont décidé d'exterminer purement et simplement l'équipe adverse.


Les fans du sport brutal sont au comble de la joie, impatients de voir les combats que vont leur offrir ces misérables opposants. »


Je parie que le match va se terminer au round 24 par l'extermination pure et simple des Galvanocaustiques qui n'auront pas démérité de par leur courage à se prendre les coups répétés de leurs adversaires. Les XForcers auront bien sûr remporté cinq points pour leur victoire en moins de 25 rounds et continueront de squatter tranquillement la première place de leur Pool....


Ils n'auront perdu que Cyrène lors de leur dépense d'énergie dans la fosse et pourront se vanter d'avoir démoli leurs huit adversaires dans un ballet transcendant de coups surpuissants et bruyants. Les tôles métalliques auront volé dans les gradins et certains fans repartiront couverts d’huiles ou de sang séchés, ravis de leur sort.


Je t'adore Steve. T'es vraiment le meilleur. Et dire que comme c'est un vieil enregistrement, t'as le temps de te gratter la couenne pendant la diffusion du match.


J'espère franchement que Scotty ne va plus tarder sinon je vais en plus devoir me payer les interviews des deux technodirigeants10...
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2 L’émission holographique la plus populaire de la ville. Déclinée aussi en journal mémoriel.


3 Nom que l'on donne à la surface de jeu (72x32m) où s'affrontent les drones. Celle-ci est divisée en deux parties appartenant à chaque équipe qui sont elles-mêmes divisées en deux. Une première nommée Zone Neutre qui se trouve au milieu du terrain, une seconde, la Zone de Départ entourant le panier qui est lui-même entouré d'une petite zone électrifiée qui paralyse les drones qui viendraient à tomber dedans, les immobilisant jusqu'à ce qu'un but soit marqué.


4 C'est un type particulièrement violent qui n'est destiné qu'au combat. Chaque équipe n'a qu'un Beginner qui ne sert qu'au début de rencontres. Ils combattent l’un contre l’autre jusqu’à ce qu’un vainqueur soit désigné. Ce dernier donne la balle et la première possession à son équipe.


5 Une fosse carrée de 9 mètres se trouve aussi présente au milieu du terrain. Elle reste souvent la principale attraction d‘un match, car c’est là que les combats entre machines sont fréquemment orchestrés. Ses abords glissants gênent régulièrement les drones débutants qui ne peuvent qu'y tomber. Souvent le théâtre des plus beaux combats entres machines souvent mal programmées. Elle décide régulièrement de l’issue d’une rencontre.


6 Ils existent six modèles de Drones : (hormis le Beginner). Trois destinés aux combats le TechnoDémolisseur (TDM), le TechnoEncaisseur (TEN), le Polyvalent (PLV) et trois autres destinés aux passes et aux tirs au but - le Smatcheur (SMT), le Speeder (SPD) et le Technoball (TBL). Ce dernier est le modèle le plus réputé pour sa bonne capacité de base à passer et à tirer au but.


7 Une partie étant divisée en 100 rounds (unité de temps correspondant à 15 secondes) de jeu. Un match se déroule donc au maximum en 25 minutes. On y exclut le combat des Beginners qui à une durée illimitée, mais qui ne dépasse généralement pas les 2 minutes.


8 Le TechnoDémolisseur ou TDM est le drone le plus destructeur et le plus dangereux d'entre tous, généralement très grand et d'une force supérieure à tous les autres. Il peut détruire un smatcheur ou un speeder d'un seul coup bien porté.


9 Comme son nom l'indique, c'est un drone moyen dans tous les domaines qui permet de compléter à moindre coût une équipe bien équilibrée.


10 C'est le nom que l'on donne au gérant d'une équipe de Kyfball à Turbo-City. Ils élaborent les stratégies employées par les drones lors des matchs, mais ce sont aussi les gestionnaires des clubs. De l'achat et la revente de leurs machines, des matériaux nécessaires à leur maintenance, en passant par le vol d’infos voir plus… Il dirige par ailleurs le fan-club de l'équipe si celle-ci est assez riche pour en posséder un et alimente en armes ses supporters prés à tout pour leur équipe. Ils peuvent parfois ordonner des enquêtes ou des sabotages sur les équipes adverses et menacer violemment leurs confrères.




PREMIÈRE PARTIE : RENAISSANCE


Je ne pensais pas que ma vie allait autant changer après ma rencontre avec Katherine.


La première fois que je l'ai vue, je n'ai pas su voir le piège qui se refermait sur moi. Je ne pensais, ni à mon frère, ni à son maître. Une seule chose m'importait ou plutôt un seul être, cette superbe fille aux longs cheveux roux.


Ma vie n'avait été qu'un enfer durant plusieurs années et grâce à elle, je pensais pouvoir tout oublier. Quelle erreur !


Les événements se succédèrent à un rythme effréné sans possibilité de les arrêter.


Mon passé allait bientôt resurgir et cette fois-ci, il me faudrait l'affronter avant qu'il ne me détruise. Le combat risquait d'être difficile et acharné, mais avec Kathy à mes côtés je pensais en être capable.


Hélas, toutes vos actions, toutes vos décisions sont importantes. Le moindre fait et geste, la moindre parole, peut-être un obstacle à votre bonheur.


Essayer d'oublier son passé est une chose impossible lorsque c'est lui qui a dicté toute votre vie. Ne jamais croire que l'on est à l'abri, quoique l'on fasse, où que l'on aille, car un jour le destin viendra vous signaler que c'est inutile.


Ne jamais renier ou cacher ce que l'on est réellement pour devoir faire face. Et ce jour-là, quoi que vous fassiez, vous ne pourrez fuir.
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