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Remerciements


À ceux qui devinent l’invisible entre les lignes, ce livre est à la fois une brèche et un vertige.


Il est né d’un souffle retenu contenu entre les côtes d’un homme en quête de sens.


Ce que vous y lirez n’éclaire rien : cela vacille, comme une lueur malade sur le mur d’un rêve.


Mais peut-être, dans cette obscurité mouvante, reconnaîtrez-vous un pas, une voix, un souffle qui n’est pas tout à fait étranger.


Alors, ce murmure deviendra partage…


Mitchel Kheurg









Registre de la Fédération : Les agents d’infiltration et leur Univers


L’univers de L’Ombre du Conclave s’étend à travers une région reculée de la galaxie, où les étoiles elles-mêmes semblent surveiller les intrigues qui s’y déroulent. Trois grandes puissances dominent cet espace interstellaire : la Fédération des Vingt, l’Empire des Neuf Planètes, et les Sept Mondes Indépendants, chacune incarnant une facette différente de la quête de pouvoir et de survie dans un cosmos en constante évolution.


Au cœur de cet équilibre fragile se trouve la Fédération des Vingt, unie par une philosophie d’entraide et de prospérité collective. Orbion, la planète-capitale, brille comme un joyau technologique, ses spires métalliques s’élançant vers les cieux. C’est un lieu où l’harmonie et l’innovation coexistent, mais où les débats au sein du Conseil Fédéral révèlent des tensions sous-jacentes. Les planètes les plus riches, souvent à la pointe de la science, dominent les décisions, laissant parfois les mondes agricoles ou industriels à la traîne. Pourtant, cette diversité est une force, offrant à la Fédération une résilience unique dans un univers hostile.


De l’autre côté du Nœud Gris, une zone stellaire vide et inhospitalière, se dresse l’Empire des Neuf Planètes. Ce régime autoritaire, gouverné par le redoutable Empereur Kael Voran III, est une force implacable. Chaque planète de l’Empire est sous la coupe d’un gouverneur issu des Dynasties de Sang, une élite aristocratique qui prospère sur l’oppression des masses. Les palais impériaux scintillent d’or et d’argent, tandis que dans les mines et les usines, les asservis peinent sous la surveillance des soldats bio-améliorés, les Lames Noires. L’Empire n’a qu’un but : étendre sa domination, coûte que coûte.


Entre ces deux titans galactiques se trouvent les Sept Mondes Indépendants, une mosaïque de cultures et de modes de vie. Ces planètes, comme des cités-États stellaires, refusent de se soumettre à la Fédération ou à l’Empire. Axilion, avec ses vastes mines d’or et de métaux précieux, est une ressource clé, tandis que Zayra, célèbre pour ses marchés noirs flottants, agit comme un carrefour pour les transactions interdites. Lytra, quant à elle, reste une oasis de sagesse, ses bibliothèques et son université attirant des érudits de toute la galaxie. Mais cette indépendance a un prix : sans gouvernement centralisé, ces mondes sont vulnérables aux influences extérieures et aux manipulations.


Ce qui lie ces factions, bien qu’elles se méfient les unes des autres, ce sont les routes commerciales et les artefacts aetheriens, vestiges d’une civilisation ancienne. Ces objets mystérieux, aux pouvoirs aussi fascinants que dangereux, attirent la convoitise de toutes les puissances. Les artefacts sont souvent au cœur des intrigues, révélant des secrets technologiques capables de changer le cours de l’histoire. La technologie, en elle-même, est une autre force motrice de cet univers. Dans la Fédération, des holodécks sophistiqués servent autant à l’éducation qu’à la recherche, tandis que la téléportation, bien que limitée en portée, révolutionne le commerce et les secours. L’Empire, en revanche, préfère la force brute : ses vaisseaux de guerre massifs et ses armes énergétiques dévastatrices incarnent son approche pragmatique et sans éthique. Les Sept Indépendantes, elles, innovent localement, utilisant des systèmes recyclés ou adaptés pour répondre à leurs besoins uniques, parfois à des fins de contrebande.


Enfin, il y a les psioniques, des êtres dotés de capacités mentales extraordinaires, comme la télékinésie ou la lecture des pensées. Dans la Fédération, ces dons sont soigneusement régulés, leurs détenteurs souvent employés comme conseillers ou stratèges. L’Empire, en revanche, les voit comme des armes, les soumettant à des expériences génétiques pour maximiser leur potentiel. Et dans les Mondes Indépendants, les psioniques sont souvent libres mais isolés, se faisant mercenaires ou mystiques, attirant autant la crainte que l’admiration. Mais derrière ces grandes structures politiques et technologiques se cachent les ombres. C’est dans ces interstices que prospère le Conclave Obscura, une organisation dirigée par le mystérieux Valik Drathar. Manipulateur et visionnaire, Drathar exploite les faiblesses de chaque faction pour avancer ses propres desseins, cherchant à réécrire l’ordre galactique à son image. Ses ambitions, soutenues par des armes expérimentales et des reliques anciennes, menacent de plonger la galaxie dans le chaos.


Dans cet univers complexe, chaque planète, chaque faction, chaque individu est un rouage dans une mécanique galactique plus vaste. L’histoire qui s’y déroule est celle de héros, d’antagonistes, et d’une galaxie elle-même en quête de son destin, entre lumière et ombre.









Capitaine Lorian Kane


Le Capitaine Lorian Kane est un agent d’élite des Services Secrets de la Fédération des Vingt. Mesurant 1m90, avec une carrure athlétique et des yeux verts perçants, Lorian impose naturellement le respect tout en étant capable de se fondre dans la masse grâce à son style sobre et adaptable. Ses cheveux bruns légèrement ondulés ajoutent à son apparence soignée mais discrète, idéale pour ses missions d’infiltration.


Né sur Orbion, la planète-capitale de la Fédération, dans une famille de classe moyenne, Lorian a toujours montré une intelligence hors du commun et des dons psioniques qu’il a appris à dissimuler pour éviter toute exploitation.


Recruté jeune par les Services Secrets, il a gravi les échelons grâce à son ingéniosité, son calme sous pression, et sa loyauté envers ses supérieurs, notamment le Colonel Vael Strannick, qui l’a formé.


Polyglotte, il maîtrise sept langues galactiques, y compris des dialectes rares, et possède un don inné pour la technologie.


Diplômé en ingénierie militaire et cybernétique, il conçoit régulièrement des gadgets pour ses missions, comme des drones espions et des dispositifs furtifs.


Lorian est aussi un maître de l’infiltration, capable d’endosser n’importe quel rôle, de contrebandier à érudit, selon les besoins de l’opération.


En plus de ses compétences techniques, il est psionique, capable de télékinésie, un talent qu’il utilise avec parcimonie pour préserver son secret. Cette capacité lui permet de manipuler discrètement des objets ou de se défendre en cas d’urgence.


Calme, réfléchi, et observateur, Lorian est un homme pragmatique, bien que ses missions l’obligent souvent à naviguer entre son devoir envers la Fédération et ses propres principes moraux.


Il est profondément loyal envers ses camarades, notamment sa partenaire Sienna Drake, avec qui il partage une confiance et une efficacité inégalées.


Dans l’ombre des conflits interstellaires, Lorian Kane est un héros complexe, un homme d’action et de réflexion qui fait face à des choix impossibles pour protéger l’équilibre fragile de la galaxie.









Lieutenant Sienna Drake


Le Lieutenant Sienna Drake est une agente brillante et déterminée des Services Secrets de la Fédération des Vingt. Avec sa silhouette élancée de 1m75 et ses cheveux roux flamboyants souvent attachés en queue-de-cheval, elle ne passe jamais inaperçue. Ses yeux bleu acier, perçants et captivants, révèlent une intelligence acérée et une volonté indomptable.


Originaire de Eryna-5, une planète minière des Mondes Indépendants, Sienna a grandi dans des conditions modestes avant d’être repérée pour son ingéniosité et son courage. Après avoir aidé à démanteler une cellule terroriste locale, elle fut recrutée par la Fédération. Sa montée en grade rapide témoigne de ses talents exceptionnels en infiltration et en combat rapproché.


Psionique rare, Sienna possède la capacité de capter les pensées des autres dans des moments critiques, bien qu’elle n’ait pas encore un contrôle total sur ce don. Ce pouvoir, bien qu’épuisant, lui permet de décoder les intentions cachées ou de repérer des menaces imminentes, faisant d’elle une alliée redoutable en mission.


Polyglotte et hackeuse talentueuse, elle excelle à pénétrer les systèmes de sécurité ennemis et à manipuler des situations sociales complexes. Son arme de prédilection est un blaster compact, léger et silencieux, parfait pour les missions furtives. Elle utilise également des gants multifonctionnels, capables de crocheter des serrures ou d’émettre des impulsions électromagnétiques.


Intrépide et audacieuse, Sienna est également dotée d’un sens de l’humour sarcastique, souvent utilisé pour alléger les moments tendus. Sa loyauté envers son partenaire Lorian Kane et le Colonel Vael Strannick est inébranlable, bien qu’elle n’hésite pas à remettre en question les ordres si elle estime qu’ils vont à l’encontre de ses principes.


En civil, Sienna se fond dans la foule avec des vêtements simples mais élégants, tandis qu’en uniforme, elle porte fièrement les insignes des lieutenants des Services Secrets.


Son esprit vif, sa détermination sans faille, et ses dons uniques font d’elle une agente indispensable, capable de naviguer dans les zones grises du devoir et de la morale pour accomplir ses missions.









Colonel Vael Strannick


Le Colonel Vael Strannick est une figure imposante des Services Secrets de la Fédération des Vingt, respecté autant pour son autorité naturelle que pour son expérience sur le terrain. Âgé de 55 ans, il dégage une énergie impressionnante, avec sa stature de 1m85 et sa carrure robuste marquée par des années de service actif. Ses cheveux gris acier, coupés courts, et ses yeux noirs perçants donnent à son visage sévère une aura d'autorité indiscutable. Une fine cicatrice traverse sa pommette droite, rappel d'une mission diplomatique périlleuse. Strannick est un stratège hors pair, connu pour ses plans méticuleux et sa capacité à anticiper les mouvements de ses ennemis. Il est également un maître de la diplomatie, naviguant avec succès dans les intrigues politiques complexes de la Fédération tout en protégeant ses agents des pressions bureaucratiques. Sa loyauté envers la Fédération est inébranlable, mais il n'est pas aveugle aux zones d’ombre de son organisation, qu’il tente de minimiser autant que possible.


Avant de devenir colonel, Strannick était une légende du terrain, menant des opérations derrière les lignes ennemies et infiltrant des réseaux de pirates et d’espions. Bien qu’il ne soit plus directement actif, son influence reste cruciale. Il a personnellement repéré et formé des agents tels que Lorian Kane et Sienna Drake, qu’il considère comme ses meilleurs éléments. En uniforme, Strannick arbore un manteau gris anthracite avec des épaulettes dorées et un insigne holographique indiquant son grade. Il porte également un pistolet laser modifié, symbole de son passé d’agent de terrain, gravé des mots « Silentium est Victoria » (« Le silence est la victoire »). Après une mission ayant failli lui coûter la vie, il dispose d’un implant cybernétique à la jambe droite, discret mais robuste, qui améliore sa mobilité. Vael Strannick est respecté pour son leadership juste mais exigeant. Il voit en Lorian Kane un héritier spirituel de ses propres talents, bien qu'il le mette souvent en garde contre les dangers de l’arrogance. Avec Sienna Drake, il est plus protecteur, la considérant comme une fille spirituelle à laquelle il veut éviter les aspects les plus sombres du métier. En tant que chef des opérations, Strannick supervise les missions les plus délicates. Son sens du devoir et sa capacité à gérer les situations de crise en font un pilier de la Fédération, mais son fardeau de secrets le hante, un prix qu’il accepte de payer pour protéger la paix fragile de la galaxie.









L’Empereur Kael Voran III


L’Empereur Kael Voran III règne d’une main de fer sur l’Empire des Neuf Planètes, incarnant à la fois la force et la majesté. Âgé d’environ 50 ans, il mesure près de 1m90 et arbore une carrure athlétique témoignant de sa jeunesse passée à s’entraîner aux arts martiaux et à diriger des campagnes militaires. Ses cheveux noirs commencent à grisonner aux tempes, accentuant l’aura de gravité et d’autorité qui se dégage de lui. Ses yeux gris perçants, souvent comparés à de l’acier, semblent capables de sonder les pensées de quiconque ose le défier. Une fine cicatrice traverse sa joue gauche, souvenir d’un duel ayant marqué son ascension au pouvoir.


Kael Voran III est un stratège brillant, réputé pour sa capacité à analyser et à exploiter les failles de ses ennemis. Féru d’histoire, de philosophie, et des mystères de l’univers, il combine une intelligence froide et une éloquence redoutable pour maintenir son emprise sur l’Empire. Malgré son apparence impitoyable, il agit toujours dans ce qu’il considère être l’intérêt de son peuple, bien que ses méthodes soient autoritaires et souvent brutales. Toujours vêtu avec sobriété mais élégance, il porte généralement une armure de cérémonie ornée de motifs impériaux en or et argent, associée à un long manteau pourpre brodé d’émeraudes. Ce style souligne à la fois son pouvoir militaire et son héritage royal. Sous son règne, l’Empire des Neuf est devenu une force militaire redoutée, excédant dans la conquête et la domination.


Kael Voran III s’appuie sur les Dynasties de Sang, une aristocratie qui contrôle les ressources et la politique de ses planètes, tout en surveillant attentivement leurs ambitions pour éviter toute menace à son trône. Bien qu’il règne avec fermeté, l’Empereur entretient une relation complexe avec ses conseillers, notamment Valik Drathar, qu’il admire pour son esprit brillant mais méprise pour son ambition cachée. Kael Voran III utilise le savoir et les talents de Drathar tout en gardant un œil vigilant sur ses intentions, prêt à le contenir s’il venait à outrepasser ses limites.


Kael Voran III incarne la vision d’un souverain implacable, prêt à sacrifier la liberté de certains pour garantir l’unité et la force de son Empire. Pourtant, sous cette façade se cache un homme conscient des risques que représente une galaxie divisée et déterminé à consolider son pouvoir face aux menaces émergentes. Sa devise : « La force gouverne, mais la sagesse décide. » résume son approche méthodique du pouvoir.









Valik Drathar, l’Ombre Sanglante


Valik Drathar, connu sous le surnom de l’Ombre Sanglante, est l’un des adversaires les plus redoutables de la galaxie. Leader charismatique et impitoyable du Conclave Obscura, il incarne une menace constante pour l’équilibre fragile entre la Fédération, l’Empire des Neuf, et les Mondes Indépendants. D’une stature imposante, mesurant 1m95, Valik possède une musculature sèche qui dégage une puissance contrôlée. Ses cheveux noirs impeccablement coiffés en arrière, son regard rouge sombre résultat d’expériences génétiques impériales et sa cicatrice marquant son menton renforcent son aura menaçante.


Sous sa peau, des implants cybernétiques lui offrent des capacités accrues en force et en vitesse, faisant de lui un adversaire presque invincible. Drathar est un psionique avancé, doté de capacités terrifiantes. Il maîtrise une télékinésie destructrice capable de soulever des véhicules entiers ou d’écraser ses ennemis à distance. Son pouvoir de domination mentale lui permet d’influencer les esprits faibles et de semer la peur parmi ses adversaires.


Grâce à cette combinaison unique de pouvoir et d’intelligence, il manipule les événements galactiques à son avantage, jouant sur les tensions entre factions. Ancien cobaye des recherches génétiques impériales, Valik s’est retourné contre ses créateurs, détruisant leurs laboratoires avant de fonder le Conclave Obscura, un réseau d’espions, de mercenaires, et de fanatiques.


Toujours vêtu de son armure noire intégrale renforcée par des champs énergétiques, il est équipé de gants amplificateurs psioniques et d’une épée plasma unique, symboles de sa puissance. Cette combinaison le rend aussi efficace sur le champ de bataille qu’en tant que stratège. Malgré sa cruauté, Drathar est charismatique, convainquant des individus brillants mais désillusionnés de le rejoindre. Son bras droit, Kaelen Vyrn, exécute ses ordres avec une loyauté sans faille. Toutefois, Drathar garde toujours une longueur d’avance, manipulant ses alliés et ennemis comme des pièces sur un échiquier.


Son objectif principal est de s’emparer des secrets des voyages temporels détenus par la Fédération. Il rêve de réécrire l’histoire galactique, effaçant ses ennemis et consolidant son règne pour l’éternité. Drathar est un visionnaire fanatique, persuadé d’être le messie d’un nouvel ordre galactique. Son credo :


« Le chaos n’est pas un ennemi, il est une opportunité.» résume parfaitement sa philosophie impitoyable. Il représente un défi titanesque pour quiconque ose s’opposer à lui.









Tyrus Jael : Techno-archéologue


Tyrus Jael est un esprit brillant et audacieux, reconnu comme l'un des plus grands experts en techno-archéologie dans "L'Ombre du Conclave". Fasciné par les mystères des civilisations anciennes, il consacre sa vie à étudier et à restaurer des artefacts technologiques oubliés. Son rôle est crucial dans la quête de Lorian Kane et Sienna Drake, car leurs connaissances permettent de déchiffrer les technologies mystérieuses utilisées par le Conclave Obscura.


Tyrus est un homme dans la quarantaine avancée, avec une allure légèrement négligée qui reflète des années passées sur des sites archéologiques isolés. Ses cheveux en bataille et sa barbe poivre et sel trahissent des nuits sans sommeil passées à étudier des données complexes. Ses yeux brillent d'une curiosité insatiable, et il porte toujours un équipement de recherche, mêlant outils anciens et modernes, avec une sacoche contenant des notes manuscrites et des appareils analytiques miniatures.


Tyrus est à la fois pragmatique et idéaliste. Passionné par son domaine, il n'hésite pas à prendre des risques pour découvrir des vérités cachées. Sa nature amicale et un brin sarcastique en fait un allié attachant, bien qu'il soit parfois irrité par le manque de compréhension technologique de ceux qui l'entourent. Malgré ses compétences impressionnantes, il souffre d'un léger complexe d'infériorité lorsqu'il est confronté à des figures autoritaires comme le Colonel Strannick ou l'Empereur Kael Voran III.


Tyrus déchiffre et réactive les technologies anciennes avec une précision exceptionnelle. C’est un Spécialiste des environnements hostiles, il excelle dans l'identification de structures cachées et de mécanismes secrets.


De surcroît, il est une Encyclopédie vivante des civilisations disparues et de leurs contributions scientifiques.


Bien qu'il commence comme un allié par nécessité, Tyrus développe un profond respect pour les deux agents de la Fédération des Vingt. Il est particulièrement impressionné par la détermination de Sienna et les compétences stratégiques de Lorian, qu'il considère comme complémentaires à son propre intellect.


Tyrus est le fil conducteur entre le passé et le présent, dépendant des technologies oubliées aux ambitions du Conclave. Sa capacité à révéler les secrets des artefacts est essentielle pour contrer les plans de Valik Drathar. Cependant, son expertise fait également de lui une cible précieuse pour les ennemis, le présentant souvent en danger et forçant les héros à le protéger.









Docteur Elias Varn : Architecte des Frontières de la Cybernétique


Docteur Elias Varn est une figure marquante dans l’univers du Cœur de Néant, un homme dont la silhouette frêle dissimule une intelligence redoutable et une détermination acérée. Ancien prodige des laboratoires impériaux, Varn a longtemps travaillé dans l’ombre des structures hiérarchiques rigides de l’Empire des Neuf Planètes. Spécialiste de la cybernétique avancée et des reliquats aetheriens, il a contribué à certaines des percées technologiques les plus audacieuses de l’ère contemporaine. Cependant, son parcours est teinté d’ambiguïté morale et de révolte intérieure.


Lorsqu’Elias découvre les horreurs des expérimentations génétiques menées sur des civils et des psioniques capturés, un tournant décisif s’opère dans sa vie. Profondément ébranlé, il choisit de fuir l’opulence scientifique de l’Empire pour se réfugier dans les Mondes Indépendants, une région connue pour son chaos relatif mais aussi pour sa liberté intellectuelle. Ce choix fait de lui un traître aux yeux de l’Empire, mais il trouve dans cette marginalité une forme de libération.


Physiquement, Elias Varn est loin de l’image du héros typique. De taille moyenne, avec des cheveux poivre et sel souvent en bataille et des lunettes renforcées par des capteurs analytiques, il a l’allure d’un scientifique toujours pris par ses idées. Ses vêtements, souvent tachés d’huile ou de poussière, témoignent de son immersion constante dans la réparation ou la conception de machines. Une main cybernétique qu’il a lui-même fabriquée fruit d’une blessure subie lors de sa fuite illustre son ingéniosité mais aussi sa vulnérabilité.


Sur le plan personnel, Varn est un homme cynique, parfois acide dans ses interactions. Il porte en lui une désillusion profonde envers les institutions et les idéaux galactiques, qu’ils soient impériaux ou révolutionnaires. Toutefois, derrière cette carapace se cache un esprit compatissant, même s’il le manifeste rarement ouvertement. Sa loyauté envers ses alliés, notamment Lorian Kane et Sienna Drake, se traduit par ses actions plus que par ses paroles. Il ne reculera devant aucun sacrifice si cela peut garantir leur succès ou sauver des vies.


En tant que scientifique, Varn est un véritable visionnaire. Son expertise en cybernétique et sa compréhension unique des artefacts aetheriens le rendent indispensable dans la lutte contre le Conclave Obscura et les ambitions de Valik Drathar. Il excelle dans l’ingénierie inverse et la création d’appareils personnalisés pour des missions d’infiltration ou de sabotage. À travers son travail, il cherche une rédemption silencieuse, utilisant son savoir pour réparer ce que sa complicité passée a contribué à détruire.


En définitive, Elias Varn est un personnage complexe, tiraillé entre son passé et ses aspirations à un avenir plus juste. Sa quête de rédemption et sa contribution au combat contre les forces oppressives font de lui un allié inestimable, mais aussi un homme en perpétuel conflit avec ses propres démons.









Kaelen Vyrn, L’Éclat du Chaos


Apparence : Kaelen est un homme imposant d'environ 1m88, doté d’une carrure athlétique. Sa peau est légèrement bronzée, marquée par des cicatrices témoignant de combats passés. Ses cheveux noirs, courts et en bataille, encadrent un visage dur et anguleux, accentué par un regard perçant d’un gris métallique. Son apparence est renforcée par une armure noire renforcée par des motifs écarlates, conçue à la fois pour intimider et protéger.


Kaelen est un orphelin de la planète volcanique Drakonis, un monde hostile contrôlé par des seigneurs de guerre. Recueilli jeune par une milice locale, il s’est rapidement distingué par ses aptitudes martiales et son habileté stratégique. Cependant, son ascension a pris un tournant lorsque Valik Drathar, l’Ombre Sanglante, a vu en lui un potentiel inégalé. Sous la tutelle de Drathar, Kaelen est devenu un lieutenant de confiance et un exécuteur implacable.


Maître du combat à mains nues et au sabre plasma, Kaelen combine force brute et une technique martiale fluide, héritée des traditions guerrières de Drakonis.


Doté d’une capacité psionique rare, il peut canaliser son énergie pour générer des vagues de choc capables de désintégrer des obstacles ou des ennemis à courte portée.


Son esprit stratégique lui permet d’orchestrer des assauts complexes, anticipant les mouvements de ses ennemis et exploitant leurs faiblesses avec précision.


Kaelen est un homme intense, dévoué à la vision de Valik Drathar, qu’il considère comme un mentor et une figure paternelle. Bien qu'il soit d'apparence stoïque, il est motivé par un désir profond de prouver sa valeur dans un monde qu’il considère comme cruel et injuste. Son passé de survie dans des conditions extrêmes a forgé en lui une philosophie selon laquelle seuls les plus forts méritent de survivre.


Kaelen entretient une relation ambivalente avec Tyria Solas, une espionne du Conclave Obscura. Bien que leurs méthodes diffèrent, ils partagent un respect mutuel né de leur efficacité sur le terrain.


Kaelen a une vendetta personnelle contre Lorian Kane, qu’il considère comme l’incarnation de l’hypocrisie de la Fédération et un obstacle à la réalisation du nouvel ordre galactique.


Kaelen aspire à créer un monde où les faibles n’ont plus de pouvoir sur les forts, un idéal qu’il espère atteindre en aidant Drathar à remodeler la galaxie grâce aux secrets des fractures temporelles. Cependant, des doutes commencent à s’insinuer en lui alors qu’il est confronté aux sacrifices et aux horreurs engendrés par cette quête.









Chapitre 1 : Le Secret de l’Aube Sombre


L’espace s’étendait devant le Sentinelle-7 comme une mer d’encre ponctuée d’étoiles mourantes. Dans l’immobilité silencieuse de cette station orbitale massive, le centre de commandement brillait de lueurs holographiques projetées sur les parois métalliques. Les murs, lisses et froids, reflétaient le tumulte d’informations en perpétuel mouvement, des scanners analysant les anomalies récentes, des flux de transmissions codées, des cartes holographiques marquées d’indicateurs rouges signalant les zones d’influence du Conclave Obscura.


Le Colonel Vael Strannick était debout, droit et figé comme une statue. Ses yeux noirs perçants suivaient une série de relevés énergétiques affichés devant lui. L’expression sévère de son visage, taillée dans l’expérience et les échecs, trahissait une tension sourde, une certitude glaçante qu’il était sur le point de prendre une décision dont les conséquences dépasseraient largement cette simple salle de briefing.


Il leva la main, fit pivoter les projections autour de lui et agrandit l’une d’entre elles : l’image d’un complexe souterrain, enfoui sous les sables de Delta Prime. La structure n’avait rien d’humain. Ses angles trop parfaits, ses couloirs en spirale formant un motif fractal, trahissaient une architecture née d’une pensée étrangère.


Un bourdonnement sourd s’éleva lorsque la porte blindée de la salle tactique s’ouvrit lentement. Deux silhouettes pénétrèrent dans la lumière artificielle de la pièce.


Le Capitaine Lorian Kane avançait d’un pas assuré, ses bottes résonnant sur le sol métallique avec une précision presque calculée. Grand, athlétique, son regard vert analysait immédiatement les projections, disposant les éléments dans son esprit comme un jeu d’échec qu’il lui faudrait bientôt maîtriser. Il n’était pas du genre à poser des questions inutiles, il savait que s’il était ici, c’est qu’une mission de la plus haute importance venait d’être décrétée.


À ses côtés, le Lieutenant Sienna Drake se déplaçait avec une souplesse féline, sa posture légèrement plus détendue mais son regard acéré. Son blaster était attaché à sa cuisse, son armure légère ajustée à son corps, prête pour un déploiement rapide. Ses yeux bleu acier glissèrent immédiatement vers l’image du complexe projeté dans la pièce.


— Vous nous avez fait venir en urgence, Colonel. Il y a un problème ?


La voix de Sienna était posée, contrôlée, mais une pointe d’ironie pouvait toujours se glisser dans ses intonations lorsqu’elle sentait que la situation devenait plus obscure qu’elle ne devrait l’être.


Strannick ne tourna même pas la tête. Il tapota une interface et un signal sonore grésilla dans la salle.


Une transmission brouillée apparut sur l’écran.


Un murmure haché, une voix tremblante traversant des interférences :


— « … ne sont pas … ce que nous pensions … ce n’est pas … humain … »


Puis, plus rien.


Le silence retomba dans la pièce.


Lorian et Sienna échangèrent un regard, une compréhension tacite s’établissant instantanément entre eux.


Lorian brisa le silence.


— Qui a envoyé cette transmission ?


Strannick se tourna enfin vers eux, son visage durci par la fatigue.


— L’agent Kaelor.


Sienna fronça les sourcils.


— Kaelor est un infiltré de haut niveau. Il ne disparaît pas sans laisser de traces.


— Et pourtant, il n’a pas donné signe de vie depuis six jours.


Lorian serra la mâchoire, détaillant à nouveau la structure projetée.


— C’est quoi cet endroit ?


Strannick croisa les bras, laissant la question flotter un instant avant de répondre.


— Delta Prime. Une colonie mineure, autrefois connue pour son exploitation minière, mais abandonnée depuis près de trente ans.


Il fit défiler d’autres données, des images satellite floues, des relevés énergétiques incompréhensibles.


— Il y a un an, une secte est apparue sur la planète. Ils se font appeler le Nouveau Cycle.


Lorian haussa un sourcil.


— Une secte ?


— En apparence, oui. Mais nos agents infiltrés ont découvert qu’ils manipulent des technologies avancées. Trop avancées pour un simple culte religieux.


Strannick fit défiler un autre dossier. Une image s’afficha.


Un homme vêtu d’une robe noire, un masque d’argent poli dissimulant son visage.


— Valik Drathar a été aperçu sur Delta Prime.


Le silence fut brutal.


Sienna sentit un frisson lui parcourir la colonne vertébrale.


— Drathar… ?


Strannick acquiesça lentement.


— Si Kaelor a disparu, c’est parce que Drathar est impliqué.


Lorian fixa l’image du temple.


— Vous voulez qu’on infiltre le Nouveau Cycle ?


Strannick hocha lentement la tête.


— Vous devrez vous faire passer pour des négociateurs envoyés par la Fédération.


Sienna croisa les bras, son expression neutre.


— Et si on se fait griller ?


Strannick ne répondit pas immédiatement.


— Alors vous disparaissez.


Lorian hocha simplement la tête.


— On part quand ?


Le Colonel désigna un chrono flottant dans l’air.


— Dans trois heures.


Le Chimère, vaisseau furtif de classe Spectre, émergea des Nœuds Gris et s’engouffra dans la haute atmosphère de Delta Prime.


Le Chimère planait au-dessus des brumes surréalistes de Delta Prime, vaisseau fantôme évoluant en silence dans un ciel où les lois de la physique semblaient hésitantes. Sous lui, la surface de la planète s’étendait en dunes mouvantes, alternant entre des teintes d’obsidienne et d’éclats phosphorescents. Ici et là, de gigantesques monolithes, figés comme des ossements antiques, dressaient leurs silhouettes impossibles vers une voûte céleste où les étoiles, pourtant distantes, paraissaient trop proches, trop grandes, trop vivantes.


Lorian Kane, appuyé contre le siège du poste de pilotage, scrutait les relevés instables de leurs instruments. À ses côtés, Sienna Drake parcourait une série d’affichages tactiques, recalibrant sans cesse les capteurs qui refusaient de fournir une lecture fiable de l’environnement.


— On est en approche de la zone d’atterrissage., murmura-telle en ajustant les commandes.


Lorian jeta un regard vers l’horizon. Le temple du Nouveau Cycle venait d’apparaître.


Une abomination architecturale.


Les dômes noirs de la structure ne reflétaient aucune lumière, absorbant même l’éclat spectral des tempêtes électriques lointaines. À leur base, des galeries en spirale s’enfonçaient sous la surface, formant un labyrinthe qui défiait les sens. Les murs étaient lisses, parfaits, mais parcourus de lignes organiques, comme si la pierre elle-même respirait.


— C’est du délire., souffla Sienna en zoomant sur l’image. Ce n’est pas un temple, c’est une machine.


Lorian ne répondit pas immédiatement. Son regard se fixa sur un détail :


Les adeptes du Nouveau Cycle.


Ils étaient rassemblés en contrebas du complexe, marchant en processions lentes et silencieuses, vêtus de robes d’ébène brodées de symboles mouvants. Ils ne parlaient pas. Ils se déplaçaient comme un seul corps, une masse fluide et coordonnée.


— Ils ne marchent pas comme des êtres vivants., murmura Lorian.


Sienna tapota l’interface.


— Ils ne dégagent aucune signature thermique.


Lorian la fixa, sentant un frisson lui parcourir la colonne vertébrale.


— Ce ne sont peut-être plus des êtres vivants.


Un silence pesant s’installa.


Le vaisseau amorça sa descente vers une plateforme suspendue, située à quelques centaines de mètres des premières colonnes du temple. Deux drones sphériques, lisses et silencieux, émergèrent de la brume pour les scanner.


Quelques secondes plus tard, une voix s’éleva dans leurs communicateurs.


— « Le Grand Prophète vous attend. Approchez. »


Sienna eut un sourire crispé.


— Ils nous attendaient.


Lorian ajusta la poignée de son holster, vérifiant la présence rassurante de son blaster lourd modifié.


— Alors faisons bonne impression.


Les portes du sanctuaire s’ouvrirent dans un silence absolu.


Elles ne glissèrent pas.


Elles se dilatèrent comme des paupières colossales, révélant un corridor d’un noir profond, seulement troublé par des lueurs dorées coulant le long des parois comme du mercure vivant.


Les murs n’étaient pas de la pierre. Ni du métal. Ils étaient autre chose.


Les pas de Lorian et Sienna résonnaient à peine sur le sol lisse. Ils suivaient leur guide : un homme grand et émacié, vêtu d’une robe flottante dont les motifs semblaient se modifier à chaque instant, formant des glyphes mouvants que leurs yeux peinaient à fixer.


Il ne se retourna pas pour leur parler.


— « Vous êtes les émissaires de la Fédération. Vos âmes vibrent différemment des nôtres. Mais bientôt, vous comprendrez. »


Sa voix n’avait pas de tonalité claire. Elle était à la fois grave et aiguë, comme si plusieurs entités parlaient à travers lui.


Sienna resserra les poings.


— Charmant comité d’accueil., murmura-t-elle à Lorian.


Le corridor s’ouvrit sur une immense salle circulaire, dominée par une sphère de lumière dorée, suspendue en apesanteur au centre du dôme.


Autour, des dizaines d’adeptes étaient agenouillés, formant un cercle parfait.


Ils chantaient, mais aucun son ne sortait de leurs bouches.


Le chant était dans leurs esprits.


Lorian sentit une pression s’abattre sur son crâne, comme si une vague invisible cherchait à fendre son esprit en deux.


Des visions explosèrent dans son champ de perception :


—Une étoile noire, en train de mourir.


—Des corps lévitant dans un océan de néant.


—Une silhouette drapée d’ombre, sans visage, qui le fixait.


Il était vu.


Sienna poussa un râle étouffé, reculant d’un pas, ses yeux écarquillés par un mélange de terreur et d’effort pour ne pas se laisser happer.


Le guide s’arrêta enfin, s’inclinant lentement.


— « Il vient. »


Un frisson glacé courut le long de l’échine de Lorian.


Sur un balcon sculpté dans la paroi du dôme, une nouvelle silhouette apparut.


Un homme vêtu d’une robe noire, son visage masqué par une surface d’argent poli, les bras croisés derrière son dos.


Ses yeux rouge sombre brillaient comme deux soleils mourants.


Valik Drathar.


Son regard se posa sur eux.


Il savait.


Sienna se redressa, contrôlant son souffle.


— Je n’aime pas ça.


Lorian ne cligna même pas des yeux.


— Moi non plus.


Drathar descendit les escaliers sans un bruit, sa cape effleurant à peine le sol.


Chaque pas qu’il faisait altérait légèrement l’air autour de lui, comme si sa seule présence était une anomalie dans la réalité.


Il s’arrêta à quelques mètres d’eux.


Son masque d’argent ne reflétait pas leurs visages.


Il ne reflétait rien.


Puis, sa voix résonna.


Elle ne traversa pas l’air.


Elle traversa leurs esprits.


— « Vous êtes venus chercher des réponses. »


Lorian garda son calme.


— Nous sommes venus comprendre.


Drathar inclina légèrement la tête, puis tendit la main vers la sphère dorée.


— « Alors regardez. »


La lumière explosa.


Les murs du temple disparurent.


Ils n’étaient plus dans la salle circulaire, ils étaient ailleurs ... dans un champ d’étoiles mourantes…de millions d’ombres suspendues dans le vide….


Et une voix qui résonnait dans le néant.


— « Le cycle recommence toujours. »


Puis, brutalement, ils furent de retour dans la salle.


Drathar n’avait pas bougé.


Mais il savait.


Il avait vu ce qu’ils avaient ressenti.


Sienna haleta, les muscles encore tremblants de l’expérience.


Lorian ne dit rien.


Il venait de comprendre que ce temple n’était pas un lieu de culte.


C’était une porte.


Et quelque chose de l’autre côté voulait entrer.


Le silence dans le sanctuaire du Nouveau Cycle n’était pas un simple vide sonore. Il était dense, presque tangible, comme si le monde entier retenait son souffle devant ce qui allait suivre. L’air lui-même semblait plus lourd, saturé d’une électricité invisible, une tension latente qui menaçait d’exploser à tout moment.


Lorian Kane et Sienna Drake étaient figés au centre de la salle circulaire, sous la lumière irréelle de la sphère luminescente suspendue en l’air. Ce n’était pas une source de lumière ordinaire : elle pulsait, oscillait entre l’or et l’ivoire, projetant des ombres mouvantes sur les murs du sanctuaire, mais jamais les mêmes. À chaque seconde, ces ombres changeaient de formes, se dissolvaient, réapparaissaient, comme si elles obéissaient à une logique étrangère.


Et face à eux, il y avait Drathar.


Ou plutôt, sa silhouette insaisissable, qui semblait défiée par la réalité elle-même.


Son masque d’argent poli, lisse et sans aspérité, ne reflétait rien. Ni la lumière, ni l’ombre, ni même les visages de ceux qui l’observaient. C’était un vide parfait. Un objet dépourvu de toute existence propre, et pourtant impossible à ignorer.


Son manteau noir, orné de glyphes mouvants, glissait sur le sol sans bruit, comme si ses pas ne produisaient aucune interaction physique avec son environnement.


Ses yeux rouge sombre, seuls points fixes dans cette anomalie mouvante, brillaient d’une lueur inquiétante.


Lorian, un soldat entraîné à reconnaître la moindre faille, chercha instinctivement un indice dans la posture de Drathar. Une rigidité, un détail humain… mais il n’en trouva aucun.


Sienna, à ses côtés, eut un mouvement subtil de recul. Une fraction de seconde, une hésitation qu’elle n’aurait jamais laissée transparaître d’ordinaire. Son instinct lui hurlait que cette rencontre n’avait rien d’une confrontation ordinaire.


Drathar ne les regardait pas.


Il les percevait.


Le sanctuaire vibra légèrement.


Les murs noirs du temple, gravés de symboles anciens, ondulèrent comme une surface liquide, projetant des reflets qui ne respectaient aucune géométrie connue.


Et alors, l’espace se déforma.


Ce ne fut pas une illusion.


Ce fut une réécriture.


Un instant, Lorian et Sienna étaient dans la salle circulaire du temple.


L’instant d’après, ils étaient ailleurs.


La réalité elle-même venait de basculer, comme si un voile s’était déchiré pour révéler une autre existence sous-jacente, une vérité que leur esprit ne pouvait pleinement saisir.


Ils étaient toujours debout, mais le sol sous leurs pieds n’existait plus.


Autour d’eux, un vide cosmique, une mer de ténèbres absolues, au sein de laquelle flottaient des structures impossibles.


Des tours inversées, suspendues à l’envers.


Des passerelles qui ne menaient nulle part.


Des formes qui n’étaient ni matière ni énergie.


Et au centre de cette immensité se tenait Drathar.


Identique et Insaisissable.


Son masque d’argent ne reflétait toujours rien, comme s’il était le seul élément stable de cet univers brisé.


Sienna se raidit.


Elle vit son propre reflet, quelque part dans cet abîme de distorsion.


Mais ce n’était pas elle.


C’était une version d’elle-même qui n’existait pas encore, une silhouette altérée, plus vieille, dont les yeux étaient des fosses dorées infinies.


— Non… souffla-t-elle.


Lorian, lui, fixa le ciel au-dessus d’eux.


Car il y avait un ciel.


Un firmament noir, traversé de spirales lumineuses, des constellations en train de s’effondrer sur elles-mêmes, des nébuleuses s’écartelant sous des forces invisibles.


— Ça ne peut pas être réel.


Drathar inclina la tête.


— Qu’est-ce que le réel, Lorian Kane ?


Lorian ignora la question. Il se concentra.


Il analysa l’environnement.


Tout ici semblait tenir ensemble par une volonté unique. Une présence qui les contenait, qui maintenait cette illusion stable.


Mais ce n’était pas une illusion.


C’était une fracture.


Un endroit hors du temps, hors des lois de la physique, un lieu où les certitudes humaines n’avaient plus aucun sens.


Sienna tenta de bouger, mais elle sentit une résistance.


Comme si l’air lui-même cherchait à la retenir.


Drathar les observa en silence, puis, d’un simple geste de la main, il referma la faille.


L’instant suivant, ils étaient de retour dans la salle du temple.


Le changement fut brutal, comme une secousse violente ramenant un corps en apesanteur à la gravité normale.


Sienna tituba légèrement, haletante, son esprit encore marqué par l’image de son propre reflet altéré.


Lorian, lui, resta parfaitement immobile, mais son regard vert perçant trahissait un calcul rapide, une adaptation immédiate.


Il comprenait ce que Drathar venait de leur montrer.


Ou du moins, ce qu’il avait voulu qu’ils voient.


Drathar, toujours à la même place, immobile, les regarda sans un mot pendant un long moment.


Puis, finalement, il brisa le silence.


— Vous commencez à entrevoir.


Sienna reprit son souffle, serrant les poings pour empêcher ses mains de trembler.


— On a vu ce que vous voulez… mais pourquoi ?


Drathar ne répondit pas immédiatement.


Puis, sa voix résonna une dernière fois dans leurs esprits.


— Parce que le cycle ne peut être brisé que par ceux qui en acceptent l’existence.


Lorian sentit un frisson glacial lui parcourir la nuque.


Drathar savait quelque chose.


Quelque chose qui dépassait les limites du possible.


Et désormais, ils étaient impliqués.


Les lumières tamisées du hangar principal du Sentinelle-7 projetaient des ombres métalliques sur les parois striées de câblages et de conduits enchevêtrés. L’odeur d’huile synthétique, de plasma refroidi et d’air recyclé saturait l’atmosphère, un mélange caractéristique de toute station spatiale opérationnelle. Autour du Chimère, une ruche d’activité se déployait, mécaniciens et ingénieurs effectuant des contrôles de dernière minute, ajustant les propulseurs gravitationnels, sécurisant les capsules de largage et synchronisant les protocoles de navigation furtive.


Le Chimère lui-même, posé au centre de la plateforme, semblait engloutir la lumière, sa coque recouverte d’un revêtement noir mat, conçu pour déstabiliser les capteurs ennemis et absorber toute forme d’émission thermique détectable. Son design anguleux, sculpté pour maximiser la furtivité, le rendait presque invisible sous certains angles, une ombre mouvante, un prédateur dissimulé dans le vide interstellaire.


Debout à l’entrée de la rampe d’embarquement, Lorian Kane glissa un regard vers Sienna Drake, qui terminait une série de vérifications sur son modulateur de fréquence neural, un petit dispositif capable de masquer temporairement son signal biométrique.


— Tout est prêt ?


Sienna haussa un sourcil avant de le fixer, bras croisés.


— J’ai recalibré le bouclier thermique du Chimère pour qu’il apparaisse comme un simple vaisseau de transport aux radars impériaux.


Elle tapota l’écran de son terminal de poignet, affichant une simulation détaillée de leur fuite programmée.


— On entre dans la trajectoire commerciale 96-A, on coupe nos émissions, on se fond dans le trafic des Mondes Indépendants, et on disparaît.


Lorian observa les lignes de trajectoire holographiques, le regard dur.


— Et si l’Empire nous attend déjà dans le corridor ?


Sienna esquissa un sourire en coin.


— Alors on improvise. Comme toujours.


Un bip sonore résonna dans leurs communicateurs.


— « Capitaine Kane, Lieutenant Drake, rendez-vous immédiatement à la salle tactique. »


Lorian échangea un regard avec Sienna.


— Ça ne sent pas bon.


Elle roula des yeux, un rictus amusé.


— Ce n’est jamais bon.


Ils montèrent ensemble à bord du vaisseau, franchissant les coursives étroites jusqu’au sas de dépressurisation, puis empruntèrent un couloir vers le centre tactique du Sentinelle7.
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