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AVERTISSEMENT


Cette histoire comporte certaines scènes de combats violents,


des descriptions de blessures et de morts, qui peuvent


déranger la sensibilité des lecteurs.


Des propos vulgaires et tournant autour du désir peuvent


également choquer les plus jeunes.




Prologue


Il y a plusieurs siècles, une météorite s'est écrasée sur la planète, détruisant un petit village d'agriculteurs, ne laissant que très peu de survivants.


Les premiers explorateurs qui se sont aventurés dans le cratère ont fait une découverte unique : des matériaux rares et des éléments desquels se dégageait suffisamment de puissance pour détruire le continent. Conscients de ce pouvoir qui émanait des roches, les mineurs ont commencé à exploiter les cristaux, leur offrant magie et facultés. Peu à peu, les hommes ont bâti une cité au cœur des vestiges, comptant sur leurs nouvelles aptitudes pour se protéger et se défendre.


Ce pays, nommé la Caellie, est aujourd'hui dirigé par l'un des derniers empereurs encore vivant sur le continent : Ignacius, qui maintient la paix au sein de la cité de Merestia, dont il en a fait la capitale. Ignacius protège ses frontières, sacrifiant la liberté de son peuple et s'isolant du reste du monde. Le pays, figé dans le temps, n'a pas évolué aussi vite que l'univers qui l'entoure.


L'Empereur a choisi cette voie pour préserver sa découverte au cœur du cratère : des gemmes de pouvoir, apportant un don exceptionnel aux porteurs, les Initiés. Mais tous ne sont pas sensibles à la magie que ces gemmes procurent et tous ne comptent pas faire un usage bénéfique de cette convoitise, en dehors comme à l'intérieur du dôme.


Le temps de la magie révolue, la technologie surpassant les pouvoirs, la Caellie doit changer pour survivre. L'héritage des ancêtres qui l'ont bâti est sur le point d'imploser, relâchant tous les secrets et les réalités qui entourent la création de ce pays.




Chapitre 1 - Merestia, la cité du passé


La Caellie s'est formée à l'intérieur même du cratère d'un météore autrefois tombé. Le pays est entièrement recouvert par un puissant dôme magique, protégeant des menaces extérieures, des créatures qui rôdent, tout comme les villes voisines, curieuses de cette mystérieuse enclave. Ce dôme tient en place grâce au pouvoir de l'empereur Ignacius ainsi que par les cristaux ancrés dans des balises placées tout autour du gouffre. Une citadelle parfaitement solide et invincible, seule et unique au milieu d'un désert.


Aux frontières extérieures au nord de la Caellie, les deux gardes héros, Rod et Luco, traversent les plaines désertiques de sable et de terres brûlées par le soleil afin de rejoindre un site de fouille. Loin d'être un voyage épuisant, il n'en est pas moins dangereux, semé de bêtes affamées qui errent tels des charognards. Les deux hommes se savent suivis et traqués depuis qu'ils ont atteint les limites de la ville, mais conservent leur calme face aux canidés, bavant déjà devant leurs futures proies. Lorsqu'ils commencent à réellement se sentir encerclés, d'un simple hochement de tête, Rod donne l'initiative à son ami pour attaquer. Luco frappe violemment le sol avec son poing. Les ondes de choc propageant des vagues de sable sous l'emprise de flammes, se dirigent chacune vers les monstres qui prennent feu et fuient rapidement en couinant.


Luco est inquiet, car d'ordinaire, les monstres sont plus enragés et agressifs, ils ne s'échappent pas aussi facilement après une seule attaque, et Rod partage son avis.


Ils regagnent le site de fouille en vitesse sans plus tarder, découvrant des traces de lutte au sol qui leur semblent fraîches. Ils les pistent afin de rejoindre la carrière d'argile, à quelques dizaines de mètres, au bord de laquelle ils se penchent discrètement pour y voir les chercheurs en contrebas, d'une profondeur d'une centaine de mètres. Mais les chercheurs ne sont pas seuls, ils se trouvent sous la menace de deux hommes portant le même uniforme blanc, commandé par un autre homme plus charismatique et imposant. Il semble leur poser des questions sur un ton sérieux et lorsqu'il n'est pas satisfait des réponses, il autorise ses soldats à les frapper.


— Qu'est-ce qu'ils font ? C'est qui ces types ? s'inquiète Luco. Ils vont leur faire du mal, il faut intervenir avant que...


— Attends, reste là, ordonne Rod. Nous ne sommes pas sur des terres favorables.


Rod et Luco se décomposent lorsqu'ils voient les soldats tirer sur les chercheurs avec leurs armes à feu, tuant de sang-froid les pauvres hommes sans défense. Ils peuvent ensuite voir le dirigeant s'emparer des objets de leurs recherches avant de s'engouffrer dans les galeries avec ses sbires. Rod tape sur l'épaule de son ami, comme pour l'encourager à reprendre ses esprits. Puis ils sautent tous les deux dans le vide, amortissant leur chute grâce aux pouvoirs de Rod, qui utilise la force du vent afin d'atterrir en douceur. Ils s'approchent tous les deux des chercheurs ensanglantés, dont l'un d'eux respire encore faiblement.


— Je suis le capitaine de la Garde, Rod Elfheim. Je ne peux pas vous aider, mais vous devez me parler. C'est l'empereur Ignacius qui nous envoie pour récolter les gemmes, où sont-elles ?


— Ils les ont prises… Ces hommes... ne les laissez pas...


— Eh, tenez le coup ! Merde... Il faut les arrêter, Rod. S'ils s'en emparent, qui sait ce qu'ils comptent en faire.


— Je le sais, mais si on se fait tuer ici, personne ne pourra protéger Ignacius.


— Est-ce qu'on est déjà mort une seule fois ? On peut se battre. Et je crois qu'on ne va pas avoir le choix. On doit protéger la cité si ces types sont une menace.


Alors qu'ils s'apprêtent à les poursuivre dans les galeries, ils aperçoivent les assassins en ressortir, surpris, ces derniers les tiennent en joue. Ils pensent qu'ils n'ont pas beaucoup d'options face à eux, mais les hommes armés ne savent pas non plus sur qui ils sont tombés. Devant lui, Rod cristallise toute une rangée d'épées de glace, la pointe dirigée vers le groupe d'étrangers, tandis que Luco arme l'un de ses fusils qu'il matérialise grâce à sa magie géothermique, menaçant les soldats. Ils prennent un air sérieux et déterminé, ne semblant pas s'intimider devant les voleurs aussi confortés dans leur choix.


— Est-ce qu'on ne peut pas d'abord discuter ? propose le chef.


— Discuter, hein ? Comme vous venez de le faire avec ces chercheurs ? s'agace Luco. J'imagine que c'était un regrettable malentendu. Malheureusement pour vous, ce n'était pas la meilleure chose à faire.


— Très bien, je vous rends tout ce que nous avons pris si vous nous laissez partir. Soldats, baissez vos armes, c'est un ordre.


— Vous avez abattu des hommes innocents sans aucune pitié, comment vous pensez pouvoir vous en tirer comme ça, hein ?! s'énerve Rod. Qui êtes-vous ? Et qu'est-ce que vous voulez ?


— Vous n'êtes pas sur votre territoire et nous non plus. Nous pourrions éviter un bain de sang. Si nous nous rendons sans faire d'histoires, il n'y aura pas de blessés, n'est-ce pas ? Je suis le commanditaire, mes soldats et moi sommes vos prisonniers, conduisez-nous à votre capitale.


— Qu'est-ce qu'on fait, Rod ?


— Ils veulent voir notre prison, ils ne vont pas être déçus.


Rod et Luco mettent les hommes aux arrêts, alors qu'ils se rendent sans violence, puis les embarquent à bord de leur véhicule tout-terrain, en prenant la direction du cratère. En se rapprochant du cœur de la Caellie, le sol asséché devient de plus en plus terreux, accueillant même de la verdure luxuriante, de grands arbres ainsi que des fleurs aux quatre coins du dôme. Plusieurs zones résidentielles se sont formées autour de la cité principale. Des champs de culture abondants sont répartis dans chaque zone afin de subvenir aux besoins de la population. Ce pays isolé est non seulement autonome, mais aussi suffisant et développé que n'importe quelle autre nation.


Bien qu'elle soit restée figée dans le temps, Merestia est une cité dynamique et parfaitement entretenue par les citoyens qui s'affairent à leurs tâches chaque jour, animant le moindre coin de rue. À la fois médiévale et moderne, entre tradition et évolution, elle représente une fierté pour l'Empereur, mais une énigme pour le monde qui l'entoure. Car si personne ne peut en sortir sans traverser les barrières magiques, personne ne peut non plus y pénétrer depuis l'autre côté. Les sociétés voisines ont continué à progresser, jusqu'à l'invention de nombreuses technologies qui dépassent totalement les connaissances des habitants de la Caellie.


Le centre de la cité est plus sombre que les quartiers aux alentours, car les premiers colons ont construit les bâtiments principaux à partir des roches de météorite, plus solides et plus chargées en pouvoir magique, elles confèrent une certaine sécurité qui rassure.


Rod et Luco amènent les prisonniers vers l'un de ces édifices parmi les plus sobres, les enfermant dans des cellules séparées en attendant de pouvoir les interroger. Les geôles sont plutôt sommaires, avec très peu de confort, mais suffisamment renforcées contre les dangereux criminels. Il y en a peu en Caellie, même si les lois sont strictes, les citoyens sont respectueux tant qu'ils n'ont pas d'autres choix. Et même s'ils le voulaient, ils ne pourraient pas aller très loin.


Les deux gardes réclament une audience auprès de l'Empereur afin de lui faire part des évènements qui ont eu lieu dans la carrière. Ils sont annoncés par la seconde main d'Ignacius, Barith, aussi fier et fidèle à sa majesté. L'homme se tient toujours à ses côtés, s'occupant de toutes les affaires importantes en lui servant d'intermédiaire auprès des différentes factions et classes qui composent la cité. Il fait un court résumé de la mission qu'il avait confié aux gardes : une expédition qu'ils devaient mener aux frontières afin de récupérer des cristaux excavés des galeries.


— Altesse, les chercheurs avaient raison de creuser dans cette partie du cratère, ils ont découvert d'autres gemmes dans les profondeurs. Nous avons ramené tout ce qu'ils ont trouvé, mais il faut les mettre à l'abri le plus vite possible.


— Barith s'en chargera. Nous enverrons un groupe récupérer les chercheurs afin de permettre à leurs familles d'honorer leur mémoire, clame l'Empereur.


— Ces hommes qui étaient sur place, je ne sais pas qui ils sont ni comment ils ont réussi à passer nos frontières, mais nous les avons constitués prisonniers. Ils recherchent les gemmes, eux aussi, et ils n'ont pas hésité à sacrifier la vie de nos hommes pour les obtenir. Je me chargerai de leur sentence, précise Rod.


— Tous ceux nés en dehors du cratère n'ont pas les facultés à savoir se servir de ces gemmes, c'est à peine s'ils peuvent en comprendre l'importance. S'ils ont rendu ce qu'ils ont volé, nous n'avons rien à craindre de ces hommes. Toutefois, j'aimerais les interroger avant de les châtier. Rod Elfheim, Luco Teric, vous êtes tous deux de grands combattants et je sais que je peux compter sur les Initiés pour protéger le pays. Mais vous devez savoir que des menaces planent au-dessus du cratère. J'ai réussi à maintenir la paix aussi longtemps que j'ai régné et je crains de devoir faire face à la convoitise de nos voisins continentaux. L'intervention de ces hommes armés est une preuve que le monde s'agite autour de la Caellie et qu'il ne faut jamais baisser sa garde.


— Pour tout vous dire, altesse, je ne crois pas qu'ils se soient laissé faire prisonniers sans résister pour notre simple plaisir, intervient Luco.


Les deux gardes et l'Empereur semblent d'accord sur ce point qui est tout de même étrange pour des intrus armés de se rendre aussi facilement. Alors qu'ils continuent d'échanger sur leur sort, un bruit soudain, à l'extérieur de la salle du trône, résonne, accompagné d'un cri qui surprend Ignacius. Lorsque les portes s'ouvrent, Rod et Luco semblent voir le temps s'arrêter et le chef des prisonniers s'approcher d'eux au ralenti. Ils peuvent regarder Agore marcher tranquillement en direction d'Ignacius, avec un regard vicieux et sûr de lui. Instinctivement, Rod commence à matérialiser une lance, prêt à repousser Agore, qui semble lui aussi empli du pouvoir des gemmes. Rod réussit à contrer le pouvoir du temps puis jette sa lance sur Agore. Ce dernier se téléporte sous ses yeux, laissant l'empereur recevoir l'arme en plein abdomen à sa place. Rod sent son cœur s'arrêter lorsqu'il voit Ignacius blessé par sa propre arme, avant de tomber inerte dans une mare de sang qui s'étend sous son corps. Agore se téléporte à nouveau face à Rod puis le temps reprend son cours, laissant une traînée d'étincelles dans l'air qui paralyse les gardes avant qu'ils ne ripostent.


— Enfin, je comprends mieux ta position, Empereur, chuchote Agore. Il est temps de partager ces pouvoirs avec le monde.


Rod est choqué par son acte, il n'ose plus attaquer tandis que des explosions résonnent dans toute la ville, créant un mouvement de panique chez la population. Ensuite, les soldats d'Agore se multiplient et se dispersent afin de semer le chaos dans la cité. Petit à petit, ils menacent et arrêtent les citoyens, tirant sur ceux qui refusent de se soumettre à leur autorité.


Luco, conscient que les ennemis sont désormais entre leurs murs, tente de stopper Agore en envoyant des salves de feu, mais ce dernier se téléporte à grande vitesse, évitant les attaques à chaque tentative. Bien que son assaut soit inefficace, Luco continue d'assaillir le meurtrier, porté par la colère.


Ignacius trouve la force de se relever, déchaînant son pouvoir grâce aux gemmes présentes dans toute la cité dont il aspire l'énergie ; il crée des barrières autour des habitations afin de protéger la population des agressions des intrus. Rod et Luco tentent de le protéger en s'attaquant à Agore le temps que l'Empereur déploie ses défenses, mais les déplacements rapides et incessants du gêneur finissent par avoir raison de leur endurance. Agore réussit à retourner leurs armes contre eux avec l'aide de l'un des cristaux, les blessant gravement puis les laissant agoniser avant de quitter la salle en offrant un dernier regard dédaigneux pour continuer son carnage à l'extérieur.


Sa vision est trouble, mais Rod peut toujours voir Ignacius respirer, écœuré de ne pas avoir pu le protéger alors qu'il s'agissait de sa mission principale. Il cherche Luco du regard pour se rassurer, mais il le retrouve inconscient et craint de le perdre aussi. Pris de culpabilité et de rancœur, il est prêt à accepter son sort pour mourir ici.


— Vous pouvez encore… sauver la Caellie, souffle Ignacius.


— Je dois vous sauver, vous.


Rod rampe jusqu'à l'Empereur sans savoir comment le sauver, mais il espère pouvoir le porter jusqu'à un guérisseur. Malheureusement, il n'a plus assez de forces pour pouvoir ne serait-ce que le soulever et ses efforts sont vite reniés. Ignacius agrippe sa main, transférant tout son pouvoir à Rod, qui sent sa vitalité revenir petit à petit. Il lui offre ainsi sa magie, son savoir et une partie de ses souvenirs, que le garde devra transmettre à son héritier. Puis il s'écroule au sol dans un silence macabre, offrant son dernier souffle avec cette dernière volonté.


— Reprenez… Merestia… Pour mes ancêtres et ma descendance...


— Je me battrais pour ça… Je vous le promets, lui dit Rod déterminé.


Ignacius s'éteint ainsi dans ses bras. Rod serre les poings, enragé, mais prêt à poursuivre sa mission qui lui a été confiée. Il part aider son ami gravement blessé à se lever, toujours affaibli. Il le maintient par la taille puis quitte le palais pour échapper aux hommes armés qui s'emparent de la cité, en jetant un dernier regard à l'Empereur inanimé. C'est impuissant et complètement démuni qu'il peut assister à la reddition du peuple, ainsi que le climat de terreur qui s'installe dans les rues, investies par les soldats. La Caellie a toujours été protégée sous le dôme et elle perdure depuis des siècles. Rod l'a fait tomber en quelques minutes en ayant sous-estimé ses prisonniers. Il a beau se repasser la scène en boucle, il sait qu'il aurait pu agir autrement et renverser la situation, mais il n'a plus le luxe de regretter ses choix, il est désormais trop tard.


Le capitaine emprunte les petites ruelles, plus discrètes, à l'abri des regards, tentant d'éviter les patrouilles qui traquent toujours les citoyens. Il aimerait pouvoir aider son peuple, investis de son sens du devoir, mais il sait qu'il ne pourra pas stopper tous les soldats. Après une longue fuite, il finit par rejoindre une résidence sous la protection du pouvoir de l'Empereur, loin du danger de la menace des soldats. Il réussit à passer la protection grâce au pouvoir d'Ignacius, surprenant les habitants, puis rejoint rapidement l'un des appartements.


— Niah, j'ai besoin de ton aide, vite.


— Merde, mais qu'est-ce qu'il s'est passé ? C'est quoi tout ce sang ? Luco est blessé ?


La jeune femme aide Rod à porter Luco sans poser plus de questions, le voyant inquiet et son ami mal en point. Ils l'installent délicatement sur le canapé puis elle se dépêche de fermer la porte, consciente que quelque chose ne va pas, sans vraiment savoir ce qu'il se passe. Niah possède un fort caractère, mais elle ne sait pas cacher son inquiétude quand ses amis sont en mauvaise posture. Elle fixe Luco, inconscient, respirant difficilement. Rod a beau la supplier de le soigner, elle refuse, apeurée et en colère.


— Tu sais bien que c'est impossible, l'Empereur a entravé mon pouvoir et maintenant, il me garde enfermée ici, dans ma propre maison... Comment tu as pu réussir à entrer, d'ailleurs ?


— Niah, l'Empereur est mort ! lâche Rod hors de lui.


L'annonce de son décès est un choc, comme un coup de massue qui s'abat sur elle. Ignacius gouverne depuis des décennies et semblait ne jamais vouloir abandonner son trône. Il était toujours sûr de lui, montrant sa puissance et son autorité chaque jour, si bien que la jeune femme se demande comment sa disparition est possible. En voyant le visage décomposé de Rod, elle comprend qu'il est bien sérieux et qu'il ne plaisante pas.


— Qu'est-ce que ces chiens de garde fichent ici !? intervient le frère de Niah. Je croyais que tu ne voulais plus les revoir !


— Je suis désolé, Menos, tente de se justifier Rod. J'aurais dû défendre ta sœur, elle nous aurait été utile, vraiment, je regrette...


Rod est dépité, il se sent impuissant face à ce qu'il se passe actuellement. Comme pour essayer de comprendre, Niah allume sa télé et vérifie les informations. Elle peut voir la cité encore fumante après les attaques récentes, filmée par les hommes d'Agore, dont ce dernier revendique la légitimité et réclame le pouvoir d'Ignacius.


— Je suis Agore Oristin, de l'empire Falyon. Nous avons mené cette attaque ciblée contre votre cité de Merestia pour les gemmes qui nous appartiennent et nous les récupèrerons toutes jusqu'à la moindre miette. Ceux qui refuseront : mourront. L'empereur Ignacius a été assassiné par l'un de ses gardes, un renégat qui voulait son pouvoir, et je vous promets de vous défendre contre la menace si vous acceptez de vous soumettre à mon autorité. Je jure de vous protéger, dans le cas contraire, je devrais vous éliminer.


En écoutant ces paroles, Menos soupçonne Rod d'être à l'origine de ces malheurs. Il lui offre un coup de poing au visage, mais le garde ne se défend pas et Niah stoppe son frère en tentant de le calmer. Ils sont tous secoués par la situation et pensent deviner qu'il est question d'une invasion.


— C'est à cause de types comme lui que tu n'as plus tes pouvoirs ! Et maintenant notre cité est en train de tomber entre les mains de l'ennemi ! Il fallait bien que ça arrive un jour. L'Empereur nous retient entre ces murs, il nous coupe du monde. Combien de fois nous avons vu voler des avions au-dessus de nos têtes sans être attaqué ? Maintenant qu'Ignacius est mort, c'est peut-être notre seule chance d'exister, on n'a plus besoin de rester ici.


— Tu délires ? s'emporte Niah. Tu crois que ces hommes vont te laisser quitter la cité librement ? Tu crois que tous tes soucis vont se régler comme par magie ? Rod, il s'est passé quoi là-bas ? Tu as toujours fait passer l'Empereur avant tout le reste. Comment il est mort ?


— On a tout fait pour protéger Ignacius, tu dois me croire, Niah. On doit quitter la ville, on ne doit pas mourir ici. Je ne veux pas abandonner Merestia, mais si je meurs maintenant, la Caellie est définitivement perdue.


— Tu n'as peut-être pas de foyer ni de famille ici, mais Luco en a, lui. Comment tu peux laisser un tyran prendre le contrôle d'un pays et penser à t'échapper ?


— Il n'y a pas que les gemmes qui nous offrent leur pouvoir et ça, Agore l'ignore. Tu étais l'une des meilleures, autrefois, même sans magie, je suis sûr que tu te débrouilles toujours très bien au combat. J'ai besoin de toi. Il faut que tu sauves Luco.


Rod lui prend délicatement les mains et les maintient paumes vers le haut, observant ses stigmates qui bloquent sa magie avec un regard triste. Il se concentre en fermant les yeux, les fait rayonner puis ses entraves disparaissent. Niah se sent comme revivre, prise d'une envie immense de pleurer, car elle se souvient parfaitement pourquoi l'Empereur lui a retiré ce droit d'usage.


***


C'était il y a un peu plus de deux ans maintenant. Niah a grandi aux côtés de ses amis Rod et Luco. Elle jouait souvent avec eux lorsqu'elle était enfant, et encore des années après, ils étaient toujours aussi complices tous les trois. Lorsque Rod a voulu s'engager auprès de la Garde, Luco l'a accompagné avec cette même ambition, délaissant la jeune femme qui refusait de se rapprocher de l'Empereur. Elle n'avait pas d'autre choix que de suivre la voie de ses parents, travaillant à la ferme. Elle était consciente qu'il était nécessaire de nourrir le peuple, mais elle souhaitait faire un autre usage de sa magie. Au fond d'elle, une petite voix n'arrêtait pas de hurler et elle devait la faire taire. Elle s'est entraînée durement tous les jours pour apprendre à se battre, plus encore que la Garde de l'Empereur, jusqu'à l'épuisement. Autant, elle pouvait faire preuve d'une extrême délicatesse, que lorsqu'elle se battait elle était capable de tout détruire sur son passage grâce à sa puissance surhumaine. Elle a longtemps cherché comment se rendre utile avec son pouvoir, voulant protéger sa famille et la cité.


Niah a créé un groupe de chasseurs de monstres dont le but était de défendre les balises victimes des attaques de l'extérieur par ces créatures. Si les barrières tombent, la Caellie est vulnérable et elle le sait, elle se le refuse. Petit à petit, sa motivation et son ambition ont évolué, entraînant d'autres volontaires avec elle dans son sillage. Même si elle était fière de ce qu'elle avait engendré, elle craignait de ne pas pouvoir tout diriger. Chaque groupe se chargeait alors lui-même de sa propre balise indépendamment des autres.


Tout se déroulait parfaitement bien pendant une longue période prospère jusqu'à ce que Niah se rende compte de ses limites. Il arrive parfois que les Initiés rejettent complètement la magie qui les anime, comme une intolérance, ils deviennent incapables de se contrôler. Et c'est ce qui est arrivé à la jeune guerrière.


Un jour qu'une des balises était attaquée, une horde de créatures réussit à s'infiltrer dans la cité en causant de gros dégâts matériels, s'attaquant aux citoyens avec une violence inédite. Les chasseurs de monstres sont rapidement intervenus pour se débarrasser des bêtes et sauver les familles, malheureusement trop tard pour certaines. Devant ces horribles scènes de carnage, Niah a complètement vrillé, son pouvoir a pris le dessus sur sa conscience, elle en est devenue le pantin. Elle s'est élancée contre les monstres dans le seul but de les anéantir, sans se soucier des dommages collatéraux. Au fur et à mesure qu'elle l'utilise, son pouvoir devient de plus en plus sombre et ténébreux, elle absorbe l'énergie vitale des créatures pour continuer d'augmenter sa puissance et d'attaquer avec plus de force. Et même si dans son combat, elle blesse bien plus les innocents qui l'entourent, elle s'acharne à faire disparaître les menaces. À chaque fois qu'elle frappe un monstre, il vient s'écraser sur une habitation, détruisant les maisons des citoyens. Très vite, autour d'elle, il ne reste plus que des ruines et des corps sans vie.


Les groupes de chasseurs tentent de réparer la défaillance de la tour de balise en urgence afin de stopper l'invasion et ce conflit qui devient dangereux pour eux-mêmes. Ils essayent d'arrêter Niah dans sa folie, mais elle est incontrôlable, elle ne décide plus de rien et sa magie la ronge de l'intérieur. Ils devront s'y mettre à plus de dix hommes pour l'immobiliser, l'enfermant dans une cage anti-magie qui aspire son pouvoir et la neutralise.


L'empereur avait déjà vu ce phénomène sur d'autres Initiés, mais rarement aussi violents et hasardeux. Il a même l'impression que les cas se multiplient de jour en jour. Il se chargera lui-même de juger Niah, de la même manière que les autres prévenus avant elle, devant le regard froid et craintif de ses collègues. Il la condamne à des travaux d'intérêt, pour réparer les dégâts qu'elle a causés, entravant sa magie à tout jamais, face à Rod qui parait presque déçu du comportement de son amie. Même si elle sait qu'il n'est pas en position de l'aider, elle aurait voulu qu'il intervienne pour la soutenir et la défendre, plaider sa cause grâce à ses services rendus depuis des années. Elle est triste qu'il ne cherche même pas à discuter, elle le comprend au fond d'elle, à cet instant, elle est seule et abandonnée. C'est le sort qui est réservé à tous les Initiés qui ont perdu leur don, comme s'ils cessaient d'exister.


***


Niah n'hésite pas à absorber toute source d'énergie qui l'entoure pour récupérer ses pleins pouvoirs. Sa télévision se détraque avant de s'éteindre, ainsi que tous les luminaires qui perdent de leur intensité. Elle n'avait plus ressenti cette force depuis si longtemps, mais jure de s'en servir pour la bonne cause. Elle observe son ami Luco, proche de la mort, avant d'envoyer des filets lumineux dans ses plaies afin de le soigner. Il reprend conscience lentement sous le regard satisfait de la jeune femme. Elle est tellement soulagée de le revoir qu'elle le prend dans ses bras en lâchant quelques larmes.


— Je suis là, Luco, je ne t'abandonnerai pas. Tu vas bien ?


— Je suis heureux de te revoir, Niah. Tu m'as sauvé... Merci... L'Empereur est vraiment... est-ce qu'il est mort ? Niah, tu dois nous aider, peu importe ce que tu as fait.


— J'ai fait du mal à tellement de gens... Je m'en voulais tellement et je vous en voulais aussi de ne pas avoir agi, mais maintenant je comprends, je vous pardonne.


— On ne peut rien contre le mal des gemmes, se justifie Rod. Même si on avait voulu... de toute façon, c'est trop tard maintenant. C'est pour ça qu'on a quitté la Garde le temps d'une mission. Je respecte mes frères d'armes, mais je ne pouvais pas continuer de leur être fidèle en sachant ce que ces gemmes sont capables de faire, à toi comme aux autres. L'Empereur avait pris sa décision, mais on ne pouvait pas accepter ton sort. Les cristaux, ils sont puissants et ils retournent pas mal le cerveau des gens.


— Ignacius les garde enfermé, il les a protégés au péril de sa vie, rajoute Luco. Les scientifiques les ont étudiés et ils ont découvert qu'ils ont été apportés par une météorite. Toutes ces années à vivre dans ce cratère, c'était si évident... Nos ancêtres ont bâti la Caellie pour assimiler ces pouvoirs et protéger les gemmes du reste du monde. C'est une promesse que nous avons faite à Ignacius en nous engageant. D'éviter qu'elles ne se répandent et causent des catastrophes pires encore que les attaques de monstres.


Les origines de ces gemmes, Agore les connait et s'il souhaite s'en emparer, il y arrivera. Il a réussi à pénétrer les défenses de la Caellie, à s'introduire dans Merestia et à renverser le pouvoir.


Rod explique à Niah qu'il est responsable de la mort d'Ignacius à cause de la fourberie de cet intrus. La jeune femme est désolée pour lui, c'était son devoir et son seul rôle de le protéger, il a bêtement échoué, un sentiment qu'elle comprend parfaitement. Mais il garde l'espoir, convaincu que tout n'est pas perdu.


Au moment d'offrir son dernier souffle, Ignacius lui a transmis la totalité de son pouvoir ainsi que son savoir. Personne ne sait réellement pourquoi certains sont capables d'utiliser la magie alors que d'autres n'ont aucune faculté. Pour Rod, chacun est en mesure de se défendre et il fait confiance à la Garde pour protéger le peuple. Il devrait rester lui aussi pour combattre l'empire Falyon et sauver son pays, mais il est investi du dernier vœu de l'empereur, il n'a pas d'autre choix que de partir.


— Ignacius avait un héritier ? s'étonne Menos. Comment c'est possible de l'ignorer alors que vous le protégez jour et nuit ? Et même si c'est vrai, pourquoi il n'est pas ici, à Merestia ? Comment vous allez le retrouver ?


— C'est vrai, sans compter que ces soldats sont partout en ville, intervient Niah. Même s'ils promettent de ne pas nous attaquer si on obéit, personne ne se laissera faire.


— C'est pour ça qu'on a besoin de toi. Il va falloir que tu désactives une balise pour nous permettre de quitter le cratère, précise Rod. L'armée d'Agore, je ne sais pas si elle est nombreuse ni à quel point les soldats sont dangereux, mais elle n'est peut-être pas encore étendue à toute la Caellie.


— Non. Il faut rester et se battre, Rod !


— Niah, je n'ai pas le choix. Fais-moi confiance.


Niah comprend les enjeux de cette invasion étrangère et elle sait qu'elle doit faire quelque chose. Elle accepte d'aider ses amis désemparés, même si elle pense qu'un héritier totalement inconnu, ignorant tout de son pays, n'est pas réellement capable de les sauver de cette oppression, elle a envie d'y croire. Elle leur a toujours fait confiance bien qu'ils lui aient tourné le dos lorsqu'elle avait besoin d'eux, elle garde encore un peu d'espoir.


Rod profite d'un rare moment de répit pour se reposer et permettre à Luco de reprendre des forces avant de tenter d'agir. Ils ne connaissent pas leur ennemi et pour le moment, ils sont en sécurité bien qu'ils soient recherchés.


Dans ses rêves, Rod revoit des souvenirs défiler, d'une vie qui ne lui appartient pas. Dans ses mémoires, il se trouve à la place de l'empereur d'où il peut apercevoir le visage d'un jeune garçon âgé d'à peine quelques années, qu'il confie à une prêtresse, avant de leur dire adieu pour les regarder quitter la cité. Il se sent étrangement nostalgique face à cette scène, comme s'il était directement concerné et devine qu'il s'agit des émotions d'Ignacius qui se battent dans son esprit. Il sait que ce garçon est l'héritier, l'unique fils qu'Ignacius a voulu faire disparaître pour le protéger, mais il ne comprend pas pourquoi. Il se promet tout de même intérieurement de tout faire pour le retrouver et le ramener au pays afin de le libérer.


Niah le sort doucement de ses rêves avant de le presser pour se lever. Il comprend alors qu'il est temps pour eux de partir. L'aube commence à se montrer avec un silence de mort qui plane sur la cité. Des patrouilles de soldats sont présentes à chaque coin de rue et Rod sait qu'il ne pourra pas fuir sans se battre. Il observe la voie discrètement puis sort, suivi de près par Luco et Niah.


— Où est ton frère ? s'inquiète Luco.


— J'avais peur qu'il vous empêche de partir, têtu comme il est, je l'ai envoyé se balader. Je vous fais confiance, je sais à quel point vous tenez à protéger cette ville alors si retrouver l'héritier est le seul moyen, je ferais tout ce que je peux. Maintenant que j'ai retrouvé mes pouvoirs, autant que je m'en serve.


Niah examine les rues, cherchant à savoir où se trouve chaque soldat, s'ils sont nombreux, armés, prêts à se défendre. Elle tend ses deux mains vers le sol, matérialisant deux dagues de pierre grâce à sa magie ainsi que l'énergie présente dans la terre. Sous ses pas, d'étranges fils d'ombre s'agitent et progressent devant elle puis se jettent sur les premiers soldats qu'elle voit, les immobilisant comme si elle les étranglait. Elle leur donne ensuite quelques coups de dagues pour les éliminer en silence, aspirant leur énergie vitale afin de s'en nourrir pour pouvoir continuer d'utiliser sa magie.


— Il faut que je prévienne mes hommes, dit Rod. Ils doivent les neutraliser et protéger les citoyens. Je sais qu'ils se battront pour nous libérer la voie.


Niah pose sa main sur l'un des générateurs qui alimentent les panneaux publicitaires et les lampadaires de la place. Elle réussit à faire diffuser un message codé de la part de Rod, que seule la Garde peut comprendre, envoyant un signal pour leur donner le feu vert et attaquer. Alors que d'autres soldats tentent de fuir quelque chose, Rod se charge de les stopper en les enfermer dans une coquille de glace.


Un véhicule qui semblait les poursuivre s'arrête net en voyant la scène puis la portière s'ouvre avec l'un des hommes les invitant à monter à bord.


— Capitaine ! Grimpez vite, leur ordonne le garde. On aurait dû protéger l'Empereur, c'était notre boulot, pardon capitaine. Merestia peut encore être sauvée et on se battra pour ça. Je sais que vous avez tout fait pour aider Ignacius et que ce Agore raconte des conneries.


— Je te remercie, Tanaan, dit Rod soulagé. Il faut croire que la magie ne suffit pas. En tout cas, si vous affrontez ce type, faites attention à vous, il a l'air de parfaitement savoir maîtriser les gemmes. Je ne sais pas d'où il sort, mais il va falloir le renvoyer dans son pays. Ne prenez pas de risques, vous devez maintenir la capitale en état jusqu'à l'arrivée de l'héritier.


— Un héritier ? Quel héritier ? Il y a un héritier ? Je pensais que la lignée s'éteindrait avec Ignacius... D'accord, où vous voulez aller ?


— Conduis-nous à la porte sud pour le moment.


Tanaan fonce vers le sud pendant que ses confrères s'occupent de neutraliser les soldats partout en ville afin de tenter de reprendre l'avantage. Agore, qui a rapidement vent de ces attaques, ne tarde pas à ordonner à ses soldats de riposter et d'anéantir toute menace. Comme pour faire un exemple et instaurer un climat de peur, il va même faire exécuter une famille entière sur la place centrale, sans aucun remords malgré les supplications, ce qui stoppe net toutes les attaques de la Garde, mais ne freine pas la progression des fuyards. Il diffuse cette sanction sur tous les écrans, en direct, un horrible comportement qui fait enrager Niah.


— Ces gens étaient innocents, ils n'avaient rien demandé ! hurle-t-elle. On aurait pu les sauver, on aurait dû intervenir ! Pourquoi il fait ça ?! Rod, il faut que ça s'arrête.


— Arrête, ça ne changera rien. Falyon nous déclare la guerre et nous sommes affaiblis, c'est ce qu'ils veulent. Ils veulent qu'on se rende sans résister.


— Nous, on va rester et on va continuer de se battre, ils n'ont aucun droit sur nous, peu importe leurs raisons, soutient Tanaan. Capitaine Rod. Luco. La Garde protègera la Caellie, c'est son devoir. Si vous pensez que cet héritier est indispensable pour libérer nos concitoyens, alors nous vous attendrons. Bonne chance à vous.


Des groupes de soldats arrivent en masse en leur tirant dessus pour les empêcher d'atteindre la balise afin de quitter Merestia. D'un simple regard, Rod et Luco communiquent et se comprennent, préparant leurs armes qu'ils matérialisent grâce à leur magie. Niah s'arme de ses dagues, qui semblent bouillonner d'un sombre pouvoir. Puis Tanaan se positionne à leurs côtés, prêt à les épauler. Avant même qu'ils ne s'élancent dans le combat, ce dernier fait s'élever un morceau de la route sur laquelle se trouve l'un des groupes de soldats et les projettent au loin, les écrasant contre le mur d'un bâtiment. Il repousse ensuite Rod, Luco et Niah jusqu'à la tour de balise avec une salve d'énergie. Il leur bloque toutes les entrées avec un puissant champ de force, empêchant le groupe de faire marche arrière et de rejoindre Merestia.


— Tanaan ! crie Luco. Ne meurs pas, tu m'entends ! Reste en vie et protège ma famille. C'est un ordre !


Il ne sait pas si son camarade l'a entendu mais il est convaincu qu'il le fera. Niah s'inquiète aussi pour son frère qui est loin d'être un combattant, pourtant, elle est déterminée à aller jusqu'au bout. Elle s'approche du centre de la tour au milieu de laquelle se trouve un cristal des plus brillants, celui qui maintient la fonction du bouclier protégeant la Caellie. Sans ces balises, une partie de la cité est sans défense, en proie aux créatures sauvages, et c'est un risque qu'ils sont prêts à prendre pour pouvoir partir. D'un signe de tête, Rod l'incite à passer à l'action puis elle absorbe toute l'énergie du cristal. L'afflux de pouvoir trop important qu'elle récupère d'un coup manque de la faire vaciller, mais Luco la soutient avant qu'elle ne fasse un malaise. Le champ de protection se désactive tout autour et ils peuvent enfin quitter le cratère. Niah est un peu hésitante, c'est une toute nouvelle situation qu'aucun des trois n'a connue et ils ne savent pas ce qu'ils vont trouver à l'extérieur. Malgré tout, ils ont une mission et ils la rempliront.


***


Dans la tour de l'Empereur, Agore prend ses fonctions très à cœur, admirant ce funeste trône désormais vide. Il contemple la pièce avec un certain dégoût, trouvant presque répugnant de voir quel genre d'homme était Ignacius. Un homme de pouvoir, qui aimait le montrer, tout en respectant ses sujets ainsi que son peuple. Il a d'ailleurs mis la main sur les servants de l'Empereur et les maintient en vie dans son seul intérêt. Les soldats amènent l'un d'eux à lui, qui semble plus intéressant et dont il espère en tirer quelque chose.


— Pitié, ne me tuez pas ! Je vous en supplie, gémit Barith. Je ne suis qu'un simple domestique, je ne suis pas une menace pour vous. Je vous en prie, je n'ai plus personne à servir, laissez-moi vous assister.


— Et dire que mes hommes étaient vêtus de noir autrefois. J'ai dû faire changer la couleur de leur uniforme pour ne pas effrayer la population, mais l'effet est resté le même, vous tremblez tout autant. En quoi votre vie peut m'être utile, je suis loin de ressembler à votre empereur ?


— Je... je connais tous les secrets de ce pays, même ceux dont la population ignore l'existence. Je peux vous aider à les soumettre à votre volonté si c'est ce que vous souhaitez.


— Vraiment ? s'étonne Agore. Vous êtes prêt à sacrifier les vôtres pour votre propre survie, vous m'écœurez tellement... Alors parlez-moi de ces gemmes…


Barith lui révèle tout ce qu'il sait des cristaux que l'empereur possède ainsi que l'endroit où il les garde en sécurité. Agore est intéressé par ces gemmes, mais il est encore plus intrigué par l'histoire de cette cité et tient à connaître tous les détails de son existence. Il n'a même pas besoin de faire torturer le serviteur tant sa parole se délie si facilement. Il remarque qu'il est prêt à changer de camp très rapidement pour espérer vivre le plus longtemps possible et compte bien sur cette faiblesse pour en tirer tout ce dont il a besoin.


Merestia est une ville importante, elle a tant grandi qu'elle a empiété sur les autres cités beaucoup plus petites jusqu'à pratiquement disparaître. Même si elle paraît immense, elle n'est rien comparé à ce qu'Agore connaît. Elle est même très en retard. Les citoyens se reposent plus sur la magie que sur la technologie, pourtant, les deux fonctionnent parfaitement ensemble. Il doit reconnaître que la Caellie est tout de même un pays impressionnant pour avoir réussi à subsister dans ce cratère où tout a disparu. Et ce miracle se doit principalement grâce à la présence des cristaux de météorite. La raison qui l'a amené ici.




Chapitre 2 - Les nouveaux horizons


Rod, Luco et Niah, s'éloignent de la cité sans se retourner, abandonnant leur vie derrière eux pour découvrir de nouveaux territoires. Ils parcourent le sillage laissé par le météore lors de sa chute, marchant sur les terres arides pendant plusieurs kilomètres avant de ralentir enfin la cadence. Ils ont l'étrange sentiment de laisser tomber leur fabuleuse cité, pourtant, la situation n'est pas si terrible, il aurait pu y avoir plus de morts. C'est ce que Luco se répète depuis qu'ils sont partis pour essayer de se convaincre lui-même qu'ils agissent pour une bonne cause, même s'il n'y croit pas vraiment. La théorie de l'héritier sauveur est complètement folle et sans fondement, mais si Rod y croit, alors lui aussi.


— Tout ça est de ma faute, murmure Rod. Si je n'avais pas lancé cette arme... si j'avais pris le temps d'analyser la situation avant d'agir, Ignacius serait encore en vie. Il aurait pu les protéger…


— Tu crois vraiment que tu as le luxe d'avoir des regrets ? demande Niah. Un ennemi totalement inconnu nous est tombé dessus, on n'a pas eu le temps de se préparer. Ignacius n'aurait pas pu les repousser, même avec tout le pouvoir à sa portée. Aucun de nous n'aurait pu le prévoir.


— Et qu'est-ce que ce sera quand Agore aura mis la main sur les gemmes ?


— C'est pour ça qu'il ne faut pas traîner et ramener cet héritier sur son trône. Je suis avec vous maintenant et de nouveau opérationnelle. Enfin, si je ne me mets pas à délirer... Je compte sur toi pour me stopper si la magie prend le dessus. Si tu as une idée de l'endroit où il se cache, on te suivra.


— Ignacius a tout sacrifié pour l'éloigner de la cité et le préserver, j'ignore pourquoi. Le détail que ce jeune garçon néglige sûrement, c'est qu'il a hérité d'un grand pouvoir. Le trouver ne sera pas simple et le convaincre encore moins. Il est sur d'autres terres, très loin de ce cratère et du continent.


Rod et Luco connaissent bien ce terrain, ils le foulent chaque jour à la recherche des gemmes et Niah les suit sans se poser de questions. Le dôme est toujours visible de là où ils sont, mais ils doivent quitter ce gouffre rapidement. Ils sont encore tous les trois marqués par les récents évènements et ne perdent pas de vue leur objectif principal.


Ils rejoignent les ruines d'une ancienne cité délaissée, Mistral, autrefois faisant partie de la Caellie avant que des monstres ne l'investissent et les obligent à se réfugier plus au cœur du cratère. La traînée du météore s'affine de plus en plus et ils savent qu'ils pourront grimper plus facilement pour en sortir de ce côté-ci de la ville. Ils s'inquiètent du calme qui y règne, pensant que les bêtes auraient fait leur nid au milieu des décombres, pourtant, il ne semble pas y avoir de vie ni de présence quelconque.


Sur les toits un peu plus loin, un homme se téléporte rapidement telle la foudre, de la même manière qu'Agore. Il surveille le trio à distance et les suit discrètement sans se faire remarquer. Au pied des falaises, le groupe commence son ascension. Niah s'aide de ses dagues comme piolet pour escalader et Rod fournit des épées de glace assez solides pour qu'il puisse grimper avec Luco en prenant des appuis sûrs. Arrivés au tiers de la hauteur, Vaedro, l'homme qui les suivait, intervient et se téléporte à plusieurs reprises pour bousculer Niah puis disparait.


— Niah !!


— Non mais c'est quoi ce truc ? dit-elle en panique.


Luco réagit vite, il matérialise plusieurs flèches enflammées face à lui. Lorsqu'il voit l'homme apparaître dans les airs, avant de disparaître à nouveau, il lance les flèches à sa poursuite, tels des missiles à tête chercheuse, sauf qu'elles explosent au contact les unes des autres sans atteindre sa cible qui s'évapore. Niah ne tient plus que d'une main, pendue au-dessus du vide, et Rod cristallise une plateforme sous ses pieds afin de soulager ses efforts en la maintenant en équilibre contre la paroi. Elle le remercie puis le voit s'élancer dans les airs, maintenu en lévitation par sa magie du vent, il matérialise une épée et se jette sur l'homme dont il arrive presque à anticiper les mouvements. Dans un combat de voltige, Rod et Vaedro s'affrontent avec détermination, telle une danse aérienne. Le seul moyen que possède Rod pour le ralentir est la glace, qu'il tente de stabiliser à chaque coup qu'il donne. Il réussit à entraver ses mouvements pour le ralentir, mais il est aussi acharné que lui, puis dans un dernier coup, Rod le transperce de sa lame, le clouant à la falaise.


— Tu es qui ? demande Rod énervé. Est-ce qu'il y en a d'autres ?


— Vous êtes plutôt doués… Presque trop… Vous vous êtes fait des ennemis et pas qu'un peu… Vous pourrez toujours fuir… on réduira votre cité en cendres…


Vaedro lâche un sourire vicieux puis réussit à échapper à son étreinte en se téléportant au sol, blessé. Il jette un regard menaçant à Rod avant de fuir la ville en titubant. Luco aurait été prêt à le poursuivre si Rod ne l'en avait pas empêché, lui rappelant sa mission. De toute manière, avec sa blessure, il a peu de chances de s'en sortir, ce que pense Rod. Ils ont déjà perdu beaucoup de temps.


Ils continuent d'escalader les falaises pendant de longues minutes, épuisés, et finissent enfin par en atteindre le sommet. Du haut de leur ascension, ils peuvent respirer avant d'admirer le cratère d'un point de vue unique qu'ils découvrent avec émerveillement. La beauté des villes qui s'illuminent à la tombée de la nuit au cœur du dôme protecteur, tout semble si paisible. Ils restent là, debout, tous les trois silencieux devant ce spectacle.


Niah peut ensuite sentir la main de Rod se poser sur son épaule, l'incitant à se retourner. À nouveau, elle est subjuguée par l'immense plaine verdoyante qui s'étend à perte de vue, éclairée par la lueur de la lune. Un paysage presque irréel et qui n'existe pas dans les terres brûlées du cratère. Les seules verdures qu'ils connaissent sont les plantations que les plus doués ont réussi à garder en vie durant des siècles, leur permettant de se nourrir. Au loin, au-delà des collines luxuriantes, des immenses créatures semblent s'épanouir sans se soucier de la présence de ces villes juste à leurs pieds.


— La Caellie s'est enfermée dans son cocon pendant des siècles en laissant tout ça de côté. On est si petit dans ce monde immense, annonce Niah.


— J'espère qu'on ne fait pas tout ça pour rien, rajoute Luco.


Ils débutent leur voyage dans ces terres inconnues en direction de l'est, traversant ces plaines gigantesques et côtoyant les créatures pacifiques, des herbivores pour la plupart, qui les ignorent tout simplement. Le sol tremble légèrement sous leurs pieds lorsqu'elles se déplacent. Toutes sortes d'espèces qui cohabitent en parfaite harmonie. Ce monde démesuré qui existe si proche de leur pays les déstabilise un peu, ils sont conscients qu'un simple troupeau de ces bêtes pourrait piétiner leur ville. La raison pour laquelle ils n'ont jamais attaqué est sûrement que les cristaux les effrayent, essaye de se rassurer Luco.


Ils marchent une bonne partie de la nuit dans cette plaine avant de faire une halte près d'un amas de rochers, à l'abri des créatures. Luco allume en feu en observant l'environnement, plus serein qu'à leur départ. Pourtant, il est très inquiet pour sa famille qu'il a laissé derrière lui, convaincu que les gardes prendront soin d'elle. Ils observent tous les flammes danser, hypnotisés par ces mouvements envoûtants, pensifs et préoccupés. Ils ne pensent qu'à ramener l'héritier sur le trône sans le connaître et sans savoir qui il est réellement. Ils se demandent s'il est au courant de ce qu'il se passe dans son pays en ce moment. Niah est convaincue qu'Ignacius l'a écarté pour qu'il n'interagisse pas avec son pouvoir, mais elle ne fait qu'émettre des hypothèses sans fondement, ce qui agace Rod.


— Tais-toi ! Tu ne sais rien de lui !


— Est-ce que tu vas bien, Rod ? Tu es... bizarre depuis qu'on est parti. Ecoute, je sais que tu t'en veux d'avoir tué l'Empereur, mais tu n'y peux rien, c'est fait maintenant.


— Non, ce n'est pas ça... Ignacius, il ne m'a pas seulement légué son pouvoir. J'ai ses souvenirs, ses souhaits et ses sentiments… Une partie de lui erre dans ma tête et je veux que ça cesse, il faut trouver son fils pour m'en débarrasser au plus vite.


— Alors, c'est comme ça que tu as réussi à retirer mes entraves. Merci, altesse, dit Niah ironiquement. Et tu sais où se trouve son fils, n'est-ce pas ? À quoi il ressemble ?


— Alusius de Caellie. Quand il avait à peine six ans, il a été confié à une femme, sa marraine je crois, avec pour seul ordre de l'éloigner de la cité et de le maintenir loin de ses secrets. C'est un enfant qui est né dans l'ombre, méconnu de tous, avec une faculté unique. Tout comme nous, il n'a pas besoin des gemmes pour faire usage de son pouvoir, il est inné, mais... Ignacius a bloqué ses capacités et seule sa présence peut les libérer. Ma présence, désormais. Ça fait combien de temps qu'Alusius grandit en se posant des questions sur qui il est et pourquoi il est loin de chez lui, à ton avis ? Imagine ce qu'il se passe dans sa tête chaque jour. J'espère lui apporter quelques réponses et le ramener dans son pays. On a encore beaucoup de route à faire. Essayez de dormir un peu.


Son bon conseil bien appliqué, Niah et Luco dorment profondément, mais Rod a des difficultés à trouver le sommeil. Il rêve une fois de plus des souvenirs d'Ignacius et se revoit à sa place lorsque celui-ci est assassiné de sa main. En se repassant la scène plusieurs fois, Rod vit ce cauchemar pour comprendre enfin comment Agore a pu disparaître et comment les soldats ont réussi à envahir la capitale aussi rapidement.


L'empire Falyon n'est pas à la recherche de pouvoir ni des cristaux, ils n'en ont pas besoin, ils ont des technologies bien plus évoluées que celles de la Caellie. Ils cherchent un moyen d'exploiter ces gemmes pour un tout autre objectif bien plus sombre que redoute Rod. Il n'en dormira pas de la nuit, inquiet, craignant une nouvelle attaque.


Dès l'aube, ils continuent de traverser cette immense plaine qui leur paraît interminable, sans parler de la lumière aveuglante du soleil, normalement atténuée par la barrière de protection de leur pays. Au-dessus de leur tête, un petit appareil survole discrètement la zone, scannant toutes les créatures qu'il croise ainsi que les trois guerriers, confirmant leur identité. Puis il s'éloigne vers la direction qu'ils empruntent, la limite des plaines qui se définie par un ravin au-dessus d'une rivière plutôt agitée. Un très grand pont, suffisamment élaboré et solide, leur permet de franchir ce gouffre pour rejoindre une ville protégée derrière des murs complètement démesurés.


La civilisation. Ils ne connaissent pas d'autres paysages que leur pays natal et craignent de croiser des personnes hostiles envers eux, car ils sont les seuls à posséder des pouvoirs. Mais ils ne doivent pas être effrayés par l'inconnu, le voyage est encore long pour eux.


Rod leur fait un signe de tête pour rassurer ses amis hésitants puis ils s'avancent tous les trois vers le pont, encore un peu méfiants. Bien qu'ils soient sur leurs gardes, ils ne remarquent pas la moindre présence ni aucune menace visible. Une fois arrivés au milieu du pont, des champs magnétiques s'élèvent tout autour d'eux, les piégeant dans une prison faite de murs invisibles, de la même manière que le dôme de Caellie. De chaque côté du pont, des hommes armés de fusils les encerclent en les tenant en joue.


Rod se sentait suivi depuis un moment et il savait qu'ils étaient surveillés, mais il ne pensait pas qu'ils les arrêteraient avant même d'atteindre les portes de la ville. Niah tente d'utiliser ses dagues contre les murs magnétiques, qui la repoussent violemment, la surprenant. Rod et Luco comprennent que leur magie est inutile et qu'ils sont à la merci de ces soldats.


Ils ne ressemblent pas à l'empire Falyon. Ils proviennent de la ville qui se cache derrière ces murs et les guerriers savent qu'ils n'ont pas le choix de s'y rendre pour pouvoir continuer.


Toujours enfermés dans leur prison de champs magnétiques, maintenue par des minis drones, ils sont conduits à l'intérieur de la mégalopole. Aussi grande que Merestia, elle paraît beaucoup plus synthétique avec des aménagements de routes et d'habitations bien mieux pensés, plus linéaires et plus futuristes. Ils sont une fois de plus abasourdis par les structures si claires qui présentent beaucoup plus de vitres que de béton, très différentes de leurs maisons de pierre si ternes.


Ils sont emmenés vers le plus grand bâtiment qui domine en hauteur dont les façades sont surveillées par des drones et des caméras. Ils ne connaissent pas ce genre d'invention, mais ils savent qu'ils doivent obéir s'ils veulent ressortir d'ici vivants, ils ont assez d'un ennemi. Les soldats les invitent à prendre l'ascenseur, technologie dont ils ignoraient l'existence jusqu'à maintenant, surpris de voir qu'il est si simple et si rapide de grimper une tour, contrairement à leurs escaliers. Luco est même effrayé de voir que le monde est allé si vite pour trouver des solutions, alors qu'eux sont restés enfermés dans leurs traditions.


Ils atteignent enfin le dernier étage, avec une grande baie vitrée offrant une vue panoramique sur la ville. Edrich, le directeur, pianote sur un écran holographique face à lui puis désactive leur prison temporaire. Agacée par leurs méthodes, Niah est la première à risquer une offensive, se jetant sur Edrich, mais rapidement stoppée par l'un des soldats qui lui donne un coup de matraque électrique, la paralysant quelques secondes. Rod l'aide à se relever, mais la retient alors qu'elle est tentée de recommencer.


— Vous possédez une telle volonté, Niah Luceria, lui dit Edrich. Luco Teric et… Rod Elfheim. Ou devrais-je dire, empereur Ignacius de Caellie. Je ne sais pas par quelle magie tout ça est possible.


— Comment vous savez qui on est ? demande Luco. Et puis depuis quand vous nous espionnez ?


— Votre pays est peut-être coupé du monde, le monde est encore connecté à cette terre. Je sais tout ce qu'il se passe en ce moment même dans votre précieuse cité et aux alentours, et je sais à quel point cette invasion représente une menace pour nous tous.


— Si vous le saviez, pourquoi vous n'êtes pas intervenu pendant qu'ils annihilaient nos frères et nos familles ?! hurle Luco.


— Le jour où Falyon décidera de fouler le sol de cette ville, j'en ferais ma guerre, mais en attendant je préfère garder mes armes et mes citoyens en l'état. Je suis Edrich Wark, je dirige cette ville. Excusez mon accueil, je ne savais pas si vous étiez ces dangereux soldats. Et je dois vous dire qu'Ignacius compte quelques alliés en dehors de ses terres.


Ignacius et Edrich se sont rencontrés une fois. L'empereur tenait à connaître ses voisins et à les rassurer quant au pouvoir qu'il possédait. Il a choisi volontairement d'être reclus pour le bien de tous, pas seulement pour la Caellie. Pour lutter contre la convoitise, il a dressé des barrières entre les peuples. Il savait qu'une guerre pouvait éclater si une personne extérieure mettait la main sur l'une de ces gemmes. Ce sont ses ancêtres qui ont pris cette terre, au milieu de ce cratère, pour en faire un refuge. Même s'il est égoïste de garder cette magie pour soi, il a fait le meilleur choix possible pour limiter les guerres. Et puis Edrich est un visionnaire, un homme tourné vers le futur. Bien qu'Ignacius ait voulu partager ses informations avec lui, il a préféré lui laisser sa magie pour se consacrer à la science et aux recherches. Conscient que les cristaux sont arrivés avec un météore, il s'est dit que l'exploration spatiale lui apporterait plus de chances d'en trouver d'autres.


Edrich expose sa théorie au groupe qui l'écoute attentivement sans poser de questions. Il était impensable pour eux de quitter le cratère un jour, alors imaginer qu'il existe d'autres planètes est encore plus fou, mais pas impossible. Le directeur leur assure que Falyon ne vient pas de cette planète et que l'empire possède des technologies très avancées qui lui permettent de se téléporter. C'est de cette manière qu'Agore a réussi à faire entrer son armée sous le dôme, aucune prison n'aurait pu le retenir, c'était évident.


— Si vous avez fui la capitale dans l'espoir de trouver de l'aide ailleurs, je suis navré, mais vous n'aurez pas beaucoup de chances de réussite. Je compte parmi vos amis, si cela peut vous rassurer, mais je ne m'engagerais pas dans ce combat. Ignacius est mort, peu importe ce que vous possédez de lui, plus personne ne gouverne actuellement. Je ne comprends rien à la magie, tout ça me dépasse.
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